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Popis softwarovych procesii pouZitelny pro nastroje ¥izeni projekti
Bc. Petr Picha’

1 Abstrakt

Tento abstrakt popisuje obsah diplomové prace, ktera se zabyva procesy vyvoje
software, jejich metodikami a vzory, jejich konfiguraci a pfizpisobeni danému konkrétnimu
ucelu, moznostmi jejich modelovani a moznosti prevoditelnosti téchto modeld do systému pro
fizeni projektl.

., As software development has evolved over the last 70-plus years, it has had several
dominant models or methodologies. Each had reasons for coming into being, and really no
model is used as is; models are almost always tailored to suite their unique needs. Each
model has its benefits and drawbacks. “ Ambler a Holitza (2012)

V ramci prace byl nejprve obecné studovan proces vyvoje software, jeho definice,
popis, zakladni slozky a principy, kterymi jsou piedevsim role, aktivity, artefakty a discipliny.
(vzory vodopad a V-model), iterativni metodiky (spiralovy model, Rational Unified Process®
a dalsi) a historicky nejnovéjsi agilni metodiky (napf. metodiky Scrum, Disciplined Agile
Delivery). Dale se prace zabyva postupy sestaveni procesu pro konkrétni ucel z vyse
zminénych metodik, jejich praktik a konceptil, a také zdkladnimi moZnostmi modelovani
konkrétnich procest, jako jsou naptiklad workflow diagramy a diagramy detailt aktivit.
Metodiky jsou v praxi podpofeny nastroji, jako napi. Atlasian® Jira®, Redmine a IBM®
Rational Team Concert® (RTC), které slouzi pro planovani a sledovani postupu projekti
podle dané metodiky. Témto nastrojum se prace také vénuje.

Déle je podrobné popsan hlavni pfedmét prace, kterym je vyuziti nastroje Rational
Method Composer® (RMC) spolecnosti IBM® pro modelovani procesit vyvoje software.
V této Casti prace byl podrobné popsan postup modelovani procesu v tomto produktu do
takové miry detailu, v jaké byl v priabéhu prace prozkouman a aplikovan. Tento popis tak
muze slouzit jako navod pro nové uzivatele RMC a tim uleh¢it jejich prvni kontakt s timto
nastrojem. Navod obsahuje popis postupu tvorby elementi modelu procesu, jakymi jsou
Ukoly, role, vysledky prace (artefakty), pomocné materialy, procesni vzory i samotné modely
procest, a jejich seskupovani do standardnich i vlastnich kategorii, balikti a plug-int podle
moznosti nastroje RMC. V zavéru této ¢asti prace je pak popsdna tvorba konfigurace, ktera je
nezbytna pro generovani hlavniho vystupu RMC, jimiz jsou exporty modelu procesu do
formatd HTML stranek a PDF dokumentu, a nasledné¢ postup provedeni téchto exportu.
Dalsim popisovanym formétem exportu jsou tzv. Sablony pracovnich polozek, které jsou
nasledné pouzivany pro import do systému pro fizeni projekti RTC. Zaméfeni konkrétné na
tento systém pro fizeni projektt je dano hlavnim cilem préace, kterym bylo prozkoumat
moznost pfevodu modelu procesu z RMC pravé do RTC a tim vytvofit, resp. rozsifit, Sablonu
oblasti projektu v tomto nastroji.

V praktické casti prace byl vytvafen a popisovan model procesu vyvoje software
uzivany v ramci piedmétu Pokrocilé softwarové inzenyrstvi (ASWI) vyucovaného v soucasné
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dob¢é na Katedfe informatiky a vypocetni techniky (KIV) Zapadoceské univerzity v Plzni
(ZCU). V ramci tohoto pfedmétu studenti nabyvaji znalosti pravé o procesu vyvoje software,
jeho metodikach a vzorech tak, jak jsou aplikovany v praxi. V praktické ¢asti piredmétu tvori
studenti tymy, obvykle 0 2 - 4 ¢lenech, kterym je na semestr zad&n projekt z realného svéta.
Zékazniky jsou nejcastéji organizace a spolenosti mimo KIV, napt. katedry jinych fakult
ZCU, instituce mésta Plzn&, nebo nékteré spole¢nosti v Plzni plisobicich.

,Softwarovy proces pro studentské projekty ASWI je iterativni, agilné orientovany
proces pro Fizeni tvorby malych az stredné velkych softwarovych systému, ktery je zaloZen na
metodice Scrum doplnéné o nékteré pedagogicky vyznamné momenty — zejmena koncept fazi
¢i milniku procesu definovanych Boehmem a pouZiti softwarovych ndstrojii pro planovani a
Monitorovani procesu. *“ Brada (2011)

Proces uréeny pro tyto projekty je definovan na zakladé praktik ptevzatych z metodik
Rational Unified Process (RUP) a Scrum a jejich Uprav tak, aby co nejlépe odpovidal rozsahu
a Casovému ramci téchto projektt, jakoz i dosavadnim nevelkym zkuSenostem vétsiny
studentu s timto typem aloh (tj. tymovym vyvojem software iterativnim zptsobem). Proces je
iterativni a piirtstkovy. Je rozd€len na 4 faze ukonéené milniky, jeZ jsou mirné upravené
oproti jejich vzorim z metodiky RUP. Dale je proces orientovany na odhaleni a odstranéni
rizik co nejdfive v prubéhu projektu, jakoz i na pruznou a rychlou reakci na zmény a
vyskytnuvsi se problémy. Nekterymi z praktik a principi v procesu jsou tydenni schizky
v ramci vyvojoveého tymu (tzv. weekly standups), pravidelné schizky se zakaznikem, vyuziti
akademického pracovnika jako mentora, jeho pribézné informovani o stavu projektu a jeho
dohled nad formalni strankou prub&hu celé prace, brzké sestaveni zakladu architektury
systému a testovani, a pouzivani nastroji pro spravu verzi a zmén (SCM nastroji). V textu
prace je tento proces podrobnéji popsan, stejn¢ jako jeho vazby na diive popsané metodiky.

Hlavnim vysledkem praktické ¢asti prace je popis samotného procesu ASWI v néstroji
RMC. Jsou podrobné rozepsany vSechny vytvoiené elementy (role, Ukoly, vysledky préce,
atd.) a jejich pfipadné vazby na knihovni elementy distribuované spolu s RMC, sestaveni
samotného procesu a zmény mezi tkoly a jejich deskriptory (tj. obrazy ukolu ve struktuie
procesu), rozdily mezi procesem pro export do HTML a PDF a do RTC a postup a vysledek
samotného vytvoreni $ablon pro ASWI proces v instalaci nastroje RTC na KIVu. Nasledné
jsou diskutovany piinosy celé prace, kterymi jsou predevsim vystup RMC ve formé¢ HTML
popisu procesu ASWI, ktery ma za cil vyznamné pomoci studentim se v tomto procesu
zorientovat, a vytvofeni znalostni baze v pouzivani RMC a pfevodu modell v ném
sestavenych do RTC na KIVu, ¢ehoz muze katedra vyuzit pfi kolabora¢nich projektech napft.
se soukromymi subjekty.

Model procesu ASWI projekti vytvofeny v ramci prace nevyuziva vesSkeré moznosti
nastroje RMC. To je zminéno v posledni ¢asti textu prace jako piilezitost dalsiho rozvoje
projektu (modelu), stejn¢ jako nutnost aktualizace modelu pfi moznych budoucich zménach
Vv procesu, a ve vzdalenéjsi budoucnosti pak moznost automatizace pievodu Sablon procesu
mezi RMC a RTC az do formy napf. plug-inu do IDE Eclipse. Model je dostate¢n¢ komplexni
a spokojenost s nim vyjadiili jak vedouci pfedmétu ASWI p. Pfemysl Brada (rovnéz vedouci
této diplomové préce), tak zastupci studentli (absolventi piedmétu).
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