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Nástroje pro tvorbu HTML5 uživatelského rozhranı́ v opensource
editoru vektorové grafiky Inkscape

Lubomı́r Kristek1

1 Úvod
Účelem uživatelského rozhranı́ v oblasti průmyslové automatizace je poskytnout operátorovi

nástroj pro intuitivnı́ ovládánı́ procesu a zároveň nabı́dnou co možná nejpřehlednějsı́ vizualizaci
provoznı́ch parametrů a stavů.

Dlouhou dobu roli uživatelského rozhranı́ zastávaly dedikované komerčnı́ programy. Im-
pulsem pro změnu zavedeného systému byl přı́chod jazyka HTML5, nového standardu pro
tvorbu webových stránek. Jeho struktura nabı́zı́ širokou paletu nástrojů pro implementaci mul-
timediálnı́ho obsahu, práci s vektorovou garfikou, a dı́ky rozšı́řené podpoře vstupů i tvorbu
rozsáhlých webových aplikacı́, které jsou z velké části postaveny na programovacı́ch jazycı́ch
PHP a JavaScript a narozdı́l od staršı́ generace si vystačı́ bez podpory externı́ch doplňků jako
Java či Flash.

Právě kombinace vektorové grafiky, vstupnı́ch komponent a jazyka JavaScript umožňuje
vývoj uživatelských rozhranı́ nové generace, využı́vajı́cı́ch vykreslovacı́ch schopnostı́ prohlı́žeče.
Odpadá tak nutnost spravovat složitý software a samotná vizualizace je úsporná z hlediska
potřebného diskového prostoru. Tato vlastnost přinášı́ dalšı́ výhodu spojenou s aplikacemi ve
formě tenkého klienta a sice možnost osadit koncové zařı́zenı́ webovým serverem a vlastnı́
vizualizaci udržovat na tomto mı́stě. Operátor má dı́ky tomuto přı́stupu možnost spravovat a
udržovat množstvı́ různorodých procesů pomocı́ jediného zařı́zenı́ s webovým prohlı́žečem,
pro zprovozněnı́ tohoto zázraku mu postačuje znalost adresy daného zařı́zenı́ v sı́ti.

Jednı́m z řı́dicı́ch systémů, k nimž lze vytvářet webové vizualizace je řı́dicı́ systém REX,
jež nabı́zı́ komunikaci s webovým prohlı́žečem prostřednictvı́m protokolu webSocket.

2 Nástroje pro tvorbu rozhranı́
Webové ovládacı́ rozhranı́ je vysoce specializovaná webová stránka. Tomu samozřejmě

odpovı́dá i způsob jejı́ tvorby, tedy z velké části programovánı́. Cı́lem nástrojů pro tvorbu
uživatelských rozhranı́ v editoru Inkscape je tento proces zjednodušit a přiblı́žit tvorbu vizu-
alizacı́ i běžnému uživateli. Balı́k se skládá z následujı́cı́ch nástrojů:

• Element Editor: úprava vlastnostı́ vizualizačnı́ch komponent

• HMI Configuration Editor: editace vlastnostı́ celé vizualizace, projektu

• Component Maker: tvorba vlastnı́ch komponent z nakreslených tvarů

• HTML Builder: export nakreslené vizualizace do HTML stránky
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Uživateli jsou nabı́zeny dvě cesty jak rozhranı́ vytvořit. Může využı́t knihovnu hotových
komponent a metodou táhni a pust’ je začlenit do svého dı́la. Druhou možnostı́ je nakreslit
si komponenty vlastnı́. Těm pak může nástrojem Component Maker přiřadit interaktivitu na
základě stavu zobrazovaného signálu. Podporované transformace jsou:

• Translace X/Y

• Rotace

• Změna velikosti

• Lineárnı́ přebarvenı́

• Přechod ve viditelnosti

Využitı́m nástroje Element Editor následně uživatel přiřadı́ alias signálu, na který bude
element reagovat. HMI Configuration Editor sloužı́ ke spárovánı́ signálů z řı́dicı́ho systému
s aliasy ve výkresu, nastavenı́ adresy zařı́zenı́, pro které je vizualizace vytvořena a způsobu
exportu do HTML stránky. Po spojenı́ vizualizace s modelem v řı́dicı́m systému REX stačı́
vygenerovat webovou stránku a jindy složitý proces vizualizace je hotový v několikanásobně
kratšı́m čase.

Obrázek 1: Element Editor a HMI Configuration Editor

3 Závěr
Dı́ky vývoji pokročilých nástrojů pro tvorbu HTML5 vizualizacı́ v editoru Inkscape byla

přiblı́žena tvorba vizualizacı́ i běžným uživatelům. Znatelný je posun od programovánı́ v ja-
zycı́ch HTML a JavaScript ke grafickému návrhu pomocı́ připravených konfigurovatelných
komponent a vlastnı́ch komponent, kterým uživatel v jednoduchém rozhranı́ řı́ká co a jak majı́
dělat. Samotné programovánı́ je skryto a probı́há naprosto automaticky. Tento přı́stup se těšı́
velké přizni u neodborné i odborné veřejnosti.
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