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1 Uvod

Utelem uZivatelského rozhrani v oblasti primyslové automatizace je poskytnout operatorovi
nastroj pro intuitivni ovladani procesu a zaroven nabidnou co mozZna nejptrehlednéjsi vizualizaci
provoznich parametru a stavu.

Dlouhou dobu roli uZivatelského rozhrani zastavaly dedikované komer¢ni programy. Im-
pulsem pro zménu zavedeného systému byl pfichod jazyka HTMLS, nového standardu pro
tvorbu webovych stranek. Jeho struktura nabizi Sirokou paletu nastroji pro implementaci mul-
timedidlniho obsahu, praci s vektorovou garfikou, a diky rozsifené podpore vstupil i tvorbu
rozsahlych webovych aplikaci, které jsou z velké Casti postaveny na programovacich jazycich
PHP a JavaScript a narozdil od star$i generace si vystaci bez podpory externich dopliku jako
Java ¢i Flash.

Pravé kombinace vektorové grafiky, vstupnich komponent a jazyka JavaScript umoziuje
vyvoj uzivatelskych rozhrani nové generace, vyuZzivajicich vykreslovacich schopnosti prohlizece.
Odpada tak nutnost spravovat slozity software a samotna vizualizace je uspornd z hlediska
potfebného diskového prostoru. Tato vlastnost pfinasi dalsi vyhodu spojenou s aplikacemi ve
formé tenkého klienta a sice moZnost osadit koncové zafizeni webovym serverem a vlastni
vizualizaci udrZovat na tomto misté. Operdtor ma diky tomuto pfistupu moznost spravovat a
udrZovat mnozstvi riznorodych procest pomoci jediného zafizeni s webovym prohlizeCem,
pro zprovoznéni tohoto zdzraku mu postaCuje znalost adresy daného zafizeni v siti.

Jednim z fidicich systémt, k nimz lze vytvaret webové vizualizace je fidici systém REX,
jez nabizi komunikaci s webovym prohlizeCem prostrednictvim protokolu webSocket.

2 Nastroje pro tvorbu rozhrani

Webové ovlddaci rozhrani je vysoce specializovand webova stranka. Tomu samoziejmé
odpovida i zpasob jeji tvorby, tedy z velké Casti programovani. Cilem ndstrojii pro tvorbu
uzivatelskych rozhrani v editoru Inkscape je tento proces zjednodusit a pribliZit tvorbu vizu-
alizaci i béZnému uzivateli. Balik se sklada z nasledujicich néstroju:

e Element Editor: uprava vlastnosti vizualiza¢nich komponent
e HMI Configuration Editor: editace vlastnosti celé vizualizace, projektu
e Component Maker: tvorba vlastnich komponent z nakreslenych tvara

e HTML Builder: export nakreslené vizualizace do HTML stranky
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UZivateli jsou nabizeny dvé cesty jak rozhrani vytvofit. Mize vyuZzit knihovnu hotovych
komponent a metodou tdhni a pust je zaclenit do svého dila. Druhou moZnosti je nakreslit
si komponenty vlastni. Tém pak miiZe nastrojem Component Maker pfifadit interaktivitu na
zakladé stavu zobrazovaného signalu. Podporované transformace jsou:

e Translace X/Y

Rotace

Zmeéna velikosti

Linedrni pfebarveni

Prechod ve viditelnosti

Vyuzitim nastroje Element Editor nasledné uzivatel prifadi alias signilu, na ktery bude
element reagovat. HMI Configuration Editor slouzi ke sparovani signéli z fidiciho systému
s aliasy ve vykresu, nastaveni adresy zafizeni, pro které je vizualizace vytvofena a zpusobu
exportu do HTML stranky. Po spojeni vizualizace s modelem v fidicim systému REX staci
vygenerovat webovou stranku a jindy sloZity proces vizualizace je hotovy v nékolikandsobné
kratSim Case.
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Obrazek 1: Element Editor a HMI Configuration Editor

3 Zavér

Diky vyvoji pokrocilych nastroji pro tvorbu HTMLS5 vizualizaci v editoru Inkscape byla
pfibliZena tvorba vizualizaci i béZnym uzivatelim. Znatelny je posun od programovani v ja-
zycich HTML a JavaScript ke grafickému navrhu pomoci pfipravenych konfigurovatelnych
komponent a vlastnich komponent, kterym uZivatel v jednoduchém rozhrani fiké co a jak maji

délat. Samotné programovéni je skryto a probihd naprosto automaticky. Tento pfistup se tési
velké pfizni u neodborné 1 odborné verejnosti.
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