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Automaticka detekce reklamnich log ve videozaznamu

Pavel Jedlicka'

1 Uvod

Automatické rozpozndvani Casti obrazu (segmentace) patii mezi zdkladni ulohy
pocitacového vidéni. Pro tuto dlohu neexistuje Zadny univerzalni postup a metody segmentace
se Casto voli podle toho, o jaka data a jakou konkrétni ulohu se jednd. Automatickd segmentace
videozdznamu m4 oproti segmentaci jednoho statického obrazu nékteré nevyhody, ale 1 vyhody,
které mohou vybér metod ovlivnit nebo umoziiuji jiné zptisoby zpracovani.

Detekce reklamnich log ve videozdznamu ma zfejmy vyznam pro poskytovatele re-
klamnich ploch nebo naopak pro jejich zdkazniky, ktefi maji zdjem kvantifikovat dobu, po
kterou se jejich reklama ve videozdznamu vyskytuje. Jako vstupni video byl pouzit zaznam
hokejového utkédni. Vzhledem k tomu, Ze vyzkum stale probihd, cilem tohoto ¢lanku neni po-
psat nejlepsi nalezenou metodu, ale nastinit jednu jiZ ¢4stecné otestovanou a naznacit dalsi smér,
kterym se bude vyzkum ubirat.

2 Postup zpracovani

Prvnim krokem je rozdé€leni videa na jednotlivé snimky. Pro testovanou metodu neni
informace o predchozich nebo nasledujicich snimcich nijak zohlednéna. Pristupuje se tedy ke
kazdému snimku zv14st, ¢imz se tloha zjednodusuje.

DalSim krokem je detekce vyznamnych oblasti v obraze. K tomu byla pouZita metoda
MSER, viz Matas et al. (2002). Tato metoda vraci relativné velké mnoZstvi regiontl a tyto re-
giony se mohou prekryvat nebo se miiZe jednat o ¢asti jinych regionti. Z toho divodu nésleduje
krok filtrace pomoci Jaccardova indexu, kterd odstrani podobné a tedy téméf duplicitni regiony.

Vysledkem predeslych krokd je mnoZina podezielych regiontl. Jednotlivé regiony byly
zmenseny na velikost 40x40 pixeld a byly pro né spocitany histogramy gradientti (HOG), viz
Dalal a Triggs (2005). Aby bylo mozné automaticky urcit zda je region logem ¢i nikoli, bylo
zapotfebi ziskat trénovaci mnozinu. Trénovaci mnoZina byla vytvofena manualné rozdélenim
jednotlivych regionii na mnoZinu negativnich a pozitivnich ve smyslu zda jsou logem. Pro au-
tomatické rozdé€leni regiond byla pouzita metoda support vector machines (SVM), viz Burges
(1998). Jako trénovaci data byly pouzity hodnoty HOG jednotlivych ru¢né rozdélenych regionii
a informace, do jaké skupiny patfi. Samotné vyhodnoceni testovanych dat pak probéhlo touto
natrénovanou SVM.

3 Hodnoceni vysledku a budouci prace

Ukdzka snimku s vystupem automatické klasifikace je zobrazena na Obrazku 1. Kvalita
automatické segmentace nebyla zatim nijak kvantifikovdna a byla hodnocena jen subjektivné.
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Obrazek 1: Automaticky detekovana reklamni loga ve jednom snimku videozaznamu.

Cilem bylo rozhodnout jakym dal§im smérem se pro feSeni tohoto problému vydat. Lze fici, Ze
zminény postup funguje uspokojivé pro jednotlivé snimky, které jsou dobfe zaostfené a pokud
loga v obrazu nejsou nijak ¢asteCné zastinéna. Videozdznamy obecné Casto obsahuji snimky
rozostiené, napiiklad pohybem kamery. Takto rozostfend data je obtiznéjSi zpracovavat. Pokud
bychom chtéli zajistit detekci takto rozmazanych log, nabizi se cela fada zptsobi, jak k tomuto
problému pfistoupit. Naptiklad pokud zndme trajektorii po které se kamera posouvé, je mozné
transformaci obrazovych dat vliv rozmazani redukovat. Dal$im moznym pfistupem je vyuZziti
informace z pfedchozich nebo nésledujicich snimki. Vzhledem k bézné frekvenci snimkovani
televiznich kamer 25 Hz se po sobé jdouci snimky nemohou svym obsahem pfili§ liSit. Je tedy
mozné se pokusit o sledovani pohybu regionu 1 kdyZ neni nasledujicim snimku detekovan. Ob-
dobnym zptisobem lze pfistupovat k logim, které jsou nékolik po sobé jdoucich snimku zakryté
pohybem objektl pfed nimi.

Dalsi prace se rovnéz budou vénovat pouziti jinych metod automatického zpracovani
napf. vyuzitim neuronovych siti, vySe zminénym sledovdnim regionu v po sobé jdoucich
snimcich, a pod.
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