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1 Úvod
Automatické rozpoznávánı́ částı́ obrazu (segmentace) patřı́ mezi základnı́ úlohy

počı́tačového viděnı́. Pro tuto úlohu neexistuje žádný univerzálnı́ postup a metody segmentace
se často volı́ podle toho, o jaká data a jakou konkrétnı́ úlohu se jedná. Automatická segmentace
videozáznamu má oproti segmentaci jednoho statického obrazu některé nevýhody, ale i výhody,
které mohou výběr metod ovlivnit nebo umožňujı́ jiné způsoby zpracovánı́.

Detekce reklamnı́ch log ve videozáznamu má zřejmý význam pro poskytovatele re-
klamnı́ch ploch nebo naopak pro jejich zákaznı́ky, kteřı́ majı́ zájem kvantifikovat dobu, po
kterou se jejich reklama ve videozáznamu vyskytuje. Jako vstupnı́ video byl použit záznam
hokejového utkánı́. Vzhledem k tomu, že výzkum stále probı́há, cı́lem tohoto článku nenı́ po-
psat nejlepšı́ nalezenou metodu, ale nastı́nit jednu již částečně otestovanou a naznačit dalšı́ směr,
kterým se bude výzkum ubı́rat.

2 Postup zpracovánı́
Prvnı́m krokem je rozdělenı́ videa na jednotlivé snı́mky. Pro testovanou metodu nenı́

informace o předchozı́ch nebo následujı́cı́ch snı́mcı́ch nijak zohledněna. Přistupuje se tedy ke
každému snı́mku zvlášt’, čı́mž se úloha zjednodušuje.

Dalšı́m krokem je detekce významných oblastı́ v obraze. K tomu byla použita metoda
MSER, viz Matas et al. (2002). Tato metoda vracı́ relativně velké množstvı́ regionů a tyto re-
giony se mohou překrývat nebo se může jednat o části jiných regionů. Z toho důvodu následuje
krok filtrace pomocı́ Jaccardova indexu, která odstranı́ podobné a tedy téměř duplicitnı́ regiony.

Výsledkem předešlých kroků je množina podezřelých regionů. Jednotlivé regiony byly
zmenšeny na velikost 40x40 pixelů a byly pro ně spočı́tány histogramy gradientů (HOG), viz
Dalal a Triggs (2005). Aby bylo možné automaticky určit zda je region logem či nikoli, bylo
zapotřebı́ zı́skat trénovacı́ množinu. Trénovacı́ množina byla vytvořena manuálně rozdělenı́m
jednotlivých regionů na množinu negativnı́ch a pozitivnı́ch ve smyslu zda jsou logem. Pro au-
tomatické rozdělenı́ regionů byla použita metoda support vector machines (SVM), viz Burges
(1998). Jako trénovacı́ data byly použity hodnoty HOG jednotlivých ručně rozdělených regionů
a informace, do jaké skupiny patřı́. Samotné vyhodnocenı́ testovaných dat pak proběhlo touto
natrénovanou SVM.

3 Hodnocenı́ výsledků a budoucı́ práce
Ukázka snı́mku s výstupem automatické klasifikace je zobrazena na Obrázku 1. Kvalita

automatické segmentace nebyla zatı́m nijak kvantifikována a byla hodnocena jen subjektivně.
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Obrázek 1: Automaticky detekovaná reklamnı́ loga ve jednom snı́mku videozáznamu.

Cı́lem bylo rozhodnout jakým dalšı́m směrem se pro řešenı́ tohoto problému vydat. Lze řı́ci, že
zmı́něný postup funguje uspokojivě pro jednotlivé snı́mky, které jsou dobře zaostřené a pokud
loga v obrazu nejsou nijak částečně zastı́něna. Videozáznamy obecně často obsahujı́ snı́mky
rozostřené, napřı́klad pohybem kamery. Takto rozostřená data je obtı́žnějšı́ zpracovávat. Pokud
bychom chtěli zajistit detekci takto rozmazaných log, nabı́zı́ se celá řada způsobů, jak k tomuto
problému přistoupit. Napřı́klad pokud známe trajektorii po které se kamera posouvá, je možné
transformacı́ obrazových dat vliv rozmazánı́ redukovat. Dalšı́m možným přı́stupem je využitı́
informace z předchozı́ch nebo následujı́cı́ch snı́mků. Vzhledem k běžné frekvenci snı́mkovánı́
televiznı́ch kamer 25 Hz se po sobě jdoucı́ snı́mky nemohou svým obsahem přı́liš lišit. Je tedy
možné se pokusit o sledovánı́ pohybu regionu i když nenı́ následujı́cı́m snı́mku detekován. Ob-
dobným způsobem lze přistupovat k logům, které jsou několik po sobě jdoucı́ch snı́mků zakryté
pohybem objektů před nimi.

Dalšı́ práce se rovněž budou věnovat použitı́ jiných metod automatického zpracovánı́
např. využitı́m neuronových sı́tı́, výše zmı́něným sledovánı́m regionu v po sobě jdoucı́ch
snı́mcı́ch, a pod.
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vnı́mánı́ a porozuměnı́ 3 (SGS-2016-039).
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