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Slovni hodnoceni a dotazy:
Pékna prace, kterd popisuje moznosti jazyka IndoorGML.

V praci postradam vice kritické hodnoceni jazyka. Nebylo by mozné stejnych vysledkd
doséhnout jen definici vlastniho aplikacniho schématu? Je nutné specielné vymezovat
IndoorGML, kdyz se jedna jen o jedno z dalSich aplikacnich schémat? Prinosy IndoorGML
jsou diskutabilni, az ¢as ukaze, zda je tento standard pouzitelny v praxi.

V praci postradédm vice automatizovany pfistup. Napf. spojovani prvkl mezi patry by
mohlo byt realizovédno s vyuzitim néjakého programovaciho jazyka pro zpracovani XML.

Predlozené XML soubory nejsou validni vici oficidlnimu schématu
http://schemas.opengis.net/indoorgml/1.0/indoorgmlicore.xsd. Ukdzka chyb:

* Patrol.xml:14: element State: Schemas validity error : Element
"{http://www.opengis.net/indoorgml/1.0/core}State', attribute ‘'isAnchorNode":
The attribute 'isAnchorNode' is not allowed.

« Patrol.xml:2452: element transitionType: Schemas validity error : Element
'{http://www.opengis.net/indoorgml/1.0/core}transitionType': This element is not
expected.

Domnivam se, Ze se jedné o chybné zarazeni nékterych elementd z
http://schemas.opengis.net/indoorgml/1.0/indoorgminavi.xsd do jmeného prostoru pro
http://schemas.opengis.net/indoorgml/1.0/indoorgmlcore.xsd

V pripadé zdrojd bych ocekaval, ze bude citovana novejsi prace kolegy Hermana, nikoli
prace z roku 2011.

Na str. 16 autor popisuje vyhodu burikové reprezentace. Osobné se domnivam, ze
stejné postupy mohu pouzit i bez vyuziti burikové reprezentace.



V préci postradam ukazky moznosti vyuziti daného popisu pro navigaci. Samotna
vizualizace trast ve 3D neni navigaci.

Priklad na str. 28-29 by mohl byt komentovan s vyuzitim obvyklého XML komentére.

Str. 32: Autor jako velmi dilezitou vlastnost IndoorGML uvadi modularizaci. Toto je vSak
jiz beznéd vlastnost jazyka GML. Je tedy sporné toto uvadét jako hlavni vyhodu.

MU{zZe autor uvést proc byl vyuzit JOSM jako néstroj pro implementaci editace
IndoorGML? Specielné JOSM je jeden z nepriSernéjsich editord, jaké jsem kdy mél
moznost vyuzit. Pro¢ nebyl zvolen napt. QGIS? Je zde néjakd vazba na komunitu OSM?

Autor nespravneé pouziva termin ESRI Shape.

Jako mozny problém IndoorGML vidim tzv. posuvné pricky, kdy je mozno dynamicky
ménit vnitfni prostory budovy. Jak toto vidi autor?

Praci doporucuji uznat jako kvalifikacni.

Navrhuji hodnoceni znamkou:

vyborné
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