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Nazev préace: Pouziti metod multiagentnich systémua pro implementaci umélé inteligence v real-time
strategiich

Obsah prace

Student mél za ukol navrhnout a implementovat umélou inteligenci (Al) do real-time strategické hry,
tak aby byla zaloZena na agentech, konkrétné na socidlnich agentech tj. jako multiagentnf{ systém
(MAS). Specifickymi cili vedouciho préce, se kterymi byl student srozumén, bylo

- demonstrovat explicitni pouziti MAS, tak aby to bylo zfetelné pouziti agentl oproti jinym
pouzivanym technikam,

- implementovat systém jako rozsifitelny,

- vytvoreny software propagovat a ziskat tak uzivatele (zejména vyzkumniky a studenty), ktefi
systém budou déle pouZivat.

Kvalita feSeni a dosaZzenych vysledki

V tvodu se student peclivé vénuje motivaci své prace a seznamuj Ctenare s problematikou. Tato ¢ast
prace je vysoce kvalitni, student se opira o fadu zdroju, které spravné cituje. Nasledné student velmi
dobfe argumentuje proc pro svoji dalsi praci zvolil konkrétni sadu nastroja. V Sesté kapitole student
vymezuje soucasné hranice reSeni Al pro RTS s prvky MAS.

Sedmad kapitola popisuje feSeni, coz je vtomto pripadé framework pro programovani MAS pro RTS
StarCraft, ktery student nazyva AgentSCAI. Tento framework student jako souéast prezentovaného
reSeni také instanciuje jako tzv. ,Demo”, cozZ je konkrétni implementace Al pro hru StarCraft.

Je ke Skodé véci, Ze je student v sedmé kapitole spiSe Gsporny a fada témat je jen naznaéena a neni
rozpracovana do detailu. Ctenéfi tak vystava fada otazek, ale pro odpovédi je tfeba studovat
zdrojové kddy a Ctenadr, ktery se v problematice ani v kédu, ktery je pro néj samoziejmé novy, pfili$
neorientuje, trpi nejistotou, zda text spravné pochopil a zda se u nedopovézenych detailt domysli
spravné. Studenta jsem na tyto problematické pasaze upozornil, ale zlepseni ve vétsiné pfipad
nepfislo. Dadvam to za vinu nedostatku ¢asu na zapracovani mych pfipominek. Ma-li mit informace
patfi¢ny dosah, bude beztak nutné publikovat tyto informace v angli¢ting, nejlépe na strance
projektu (kterd jiz v anglictiné je). Samotny text DP je v CeStiné.

V okamtziku, kdy bylo tfeba volit mezi investici do frameworku (ve smyslu ¢asové investice do
architektury a obecné podpory budoucich uZivatel() a do vlastni Al (ve smyslu ladéni algoritm, aby
byly ,,co nejchytfejsi“) doporucoval jsem jako vedouci DP upfednostnit framework. | z tohoto divodu
neni vlastni Al tak propracovana, jako fada jinych, které se ucastni turnaji. Pfedpokladam, ze

s védomim této nedokonalosti se student zdraha zicastnit se nékterého z turnaji. Takova Géast, byt
anonymni, aby neohrozila budouci reputaci AgentSCAI, by viak prospéla ohodnoceni zdkladni urovné
Al.

Vysledek studentovy prace je k dispozici na github.org véetné (minimalistické) dokumentace. Dvé
instruktdzni videa jsou na YouTube. Z mého pohledu se jedné o minimalni moZnou miry propagace
studentovy prace a vtomto sméru jsem ponékud zklamén, protoZe jsem olekaval vétdi snahu o
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dosah do komunity RTS Al. Od samého zacatky totiz byla hlavni myslenka této DP jako zdkladniho
stavebniho kamene, na kterém by ostatni programéatofi mohli stavét. Programatory zde nemyslim
pouze profesiondly z herniho priimyslu, ale zejména a vyzkumniky a studenty Al.

Verzovaci systém by si zaslouzil néjakou znacku pro ukonceny vyvoje a s ni svazanou informaci

v instalani pfirucce, které verze Starcraft Brood War, BWAPI, BWTA2 a BWMirror jsou s verzi
popsanou v této DP kompatibilni. V instalacni pfiru¢ce student uvadi , latest version®, coz ale neni
pfilis odolné vici budoucim zménam.

Formalini uroven
Struktura préce je odpovidajici, typograficky je prace v pofadku a preklepl je naprosté minimum.

Student se v préaci dopousti nékterych terminologickych nepresnosti, které ani pfes upozornéni
neopravil (alfa-beta profezdvani), ale i pfes to jde o nadprimérnou préci.

Prace s literaturou

Prace s literaturou je vynikajici. Doporucil bych v néjaké formé zvefejnit graf publikaci, ktery student
vypracoval béhem prvnich mésict préce.

Splnéni zadani

Zadani je v zasadé spinéno. Po domluvé se vedoucim prace student zjednodusil implementaci vlastni
Al ve prospéch kvality frameworku. Vyhrady mdm k prezentaci vysledki v rdmci RTS Al komunity déle
— byla to totiz zdsadni ¢ast zaddni. Véfim, Ze v této oblasti jesté pljde leccos napravit, student se

v tomto sméru jasné vyjadfril.

Praci k obhajobé doporucuji. S hodnocenim jsem dlouho védhal mezi velmi dobfe a vybornég, ale
nakonec se priklanim k hodnoceni vyborné.

Dotazy k praci
V Casti 4.2.3 uvadite, Ze predikce na 5 minut hry je méné Gspésna (69%) nez na 10 minut hry (91%).
Jak si to vysvétlujete? /
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