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Obsah prdce

Prace se zaméfuje na popis nastroje JaCC a mozZnosti jeho optimalizace z hlediska spotfebovavané
paméti. V prvni &asti jsou popsany vyuZitelné technologie — tedy moznosti analyzy spotteby zdroji u
Java aplikace, knihovna pro cachovéni Java objektt a fungovani ndstroje JaCC. Druhd ¢ast pomérné
podrobné popisuje jak je cachovani do JaCC implementovano a srovnava vysledky méfeni pro plvodni
a optimalizovanou implementaci. Vzhledem k tomu Ze naro¢néjsi algoritmy mohou snadno narazit na
pamétové nebo vykonnostni limity, jde o velmi zajimavé téma.

Teoreticka ¢ast je zpracovana pomérné prehledné, i kdyZ bych v ni ofekaval nékteré dalsi informace.
V kapitole 2.1.3 se mluvi o urceni velikosti objektu v paméti, jsou uvedeny tfi zakladni zptsoby jak
méfeni provést, ale dva z nich jsou nespolehlivé (jak je i v textu uvedeno). Neni ale zminéna mozZnost
vyuZiti Instrumentation rozhrani které je vJavé od verze 1.5 a jeho metody getObjectSize() kterd
problém alespon ¢aste¢né resi, ani vyuZiti heapwalku ktery mohou profilery provést a spocitat tak
nejen velkost objektu ale i velikost viech objekti z néj referencovanych. Popis profilerd mi pfipada
lehce zmateny, v kapitole 2.2.1 je popséano, jak profilery sleduji béh aplikace (tedy jaké metody jsou
spustény), ale nic o tom jak pracuji se sledovanim stavu paméti (moznost uloZit heap a prochazet ho,
pfipadné moznosti samotné Javy pro praci s heapem, jako je jmap a jhat), v nasledujici kapitole jsou
jako alternativa k profletdm uvedeny moznosti méfeni stavu paméti pfimo z aplikace. V podstaté se
tedy srovnava schopnost profiler( zjistit, jaké metody program pouziva se schopnosti JVM zjistit kolik
je aktudlné obsazeno paméti. Samotny JaCC je popsan pro mé srozumitelné, i kdyzZ pfili$ nerozumim
tomu, co znazorfiuje obrazek 3.2 (respektive jak demonstruje rozdil mezi dvéma zpusoby
vyhodnocovani).

Ve druhé &asti je popsana vytvorena implementace, kterda do JaCC doplfiuje cachovani. Popis
implementace je srozumitelny, ale chybi mi zde alespon kratka diskuse toho, pro¢ bylo zvoleno zrovna
toto Feseni — ocekaval bych také rozbor algoritmi JaCC a jeho zplGsobu nakladani s paméti, tedy zjisténi
jestli by nebylo mozné néjakou pamét usetfit zménou téchto algoritmd. | kapitola vénovana profilovani
a méfeni velikosti objektd v paméti naznacuje, Ze na zacatku mélo byt néco podobného provedeno —
v préci je zminéno, ze méreni profilerem a sledovéni objektd v paméti probéhlo, ale nejsou popsany
zadné vysledky.

Kvalita reseni a dosaZenych vysledk(

Nové implemetnace vedla podle naméfenych vysledkd ke sniZeni celkové pamétova ndro€nosti —
ovéem jen cestou cachovani, takZe data jsou odkladana na disk a vyrazné je tak zpomalen béh aplikace
- jde tedy spi$ o mechanickou Gpravu , néco za néco” nez o optimalizaci algoritm(1 JaCC, je oviem otézka
nakolik by byla tato optimalizace mozna (prace se o tom nezmiriuje).

V préci prezentované vysledky ukazuji, Ze cachovani vede k vyraznému narGstu poctu garbage kolekci,
z vétsiny prezentovanych graf ani neni patrné, Ze ke skutecnému zlepseni doslo — peaky v grafech
naopak ukazuji, Ze narazové aplikace vyuzije vic paméti neZ pred tim a Ze vznikd velké mnoZstvi
nasledné rusenych objekt(. Vyznamny je tedy graf 4.19, na kterém je vidét Ze aplikace dobéhne i



s men3im mnoZstvim paméti neZ pred Upravou potiebovala a Ze Uprava vedla ke skute¢nému zlepseni
(predchozi verze aplikace nebyla schopna s timto mnozstvim paméti vypocet dokoncit).

Celkové prace ukazuje velmi obecnou moznost jak implementovat cachovani v Java aplikacich, coz
povaZuji za pfinosné, na druhé strané je Skoda Ze se vic nezaméruje na specifické algoritmy JaCC a
moznosti jejich vylep3eni.

Formdailni droveri

Text préce je Citelny a bez velkych chyb, jen misty jsou pouZivany zvlastni slova a obraty (niance misto
nuance, ,vyprezentovana tfida“ a podobné). Pokud jde o zdrojové texty, feSeni je souc¢dsti mnohem
rozsahlejsiho projektu a diplomantova préce j v ném roztrousena na rznych mistech podle potfeby.
Casti, které dokazu urcit jako dilo pana Ambroze, vypadaji prehledné, ¢itelné a respektuji stavajici
strukturu projektu. Projekt je opatfen znaénym mnoZstvim unit testl a Uprava implementace byla
provedena i s ohledem na zachovani jejich funkénosti.

Grafy popisujici vysledky experimentd jsou hiF Citelné, méfeni probihala riznou dobu a aplikace
obsazovala rlizné mnozstvi paméti, takZze v kazdém grafu maji osy jiné méfritko.

Prdce s literaturou
Veskera citovana literatura je relevantni a tvrzeni jsou v praci fddné citovana.
Spinéni zaddni

VSechny body zadéni povaZuji za splnéné, s tim Ze vysledné feseni je lépe Skalovatelné a umozniuje
spustit rozsahlejsi vypocet za cenu dalSiho prodlouZeni doby zpracovani. Nicméné systémové zdroje
nejsou udetieny, jen jinak vyuZivany.

Dotazy k praci

1. Probéhla analyza vyuZiti paméti pfi béhu JaCC? Ukdazalo se Ze Uprava, ktera by snizila potfebu
alokované paméti (zména datovych struktur, zbytecné vytvarené objekty, ...) neni mozna?

2. P¥i popisu lazy loadingu je zminéno opakované nacitédni, co je tim mysleno? Objekty, které jsou
liné nacitany, jsou po pouZziti ihned odstrafiovany? Zvazoval jste néjakou moznost fizené toho,
které objekty maji byt zachovany a které zahozeny (podobné jako kdyZ OS rozhoduje o strankach
v paméti) na zakladé jejich vyuZiti v JaCC?

Navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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