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Obsah prdce

Cilem préce bylo predevsim vytvoreni podpory pro pfidavani miniher do stavajici implementace hry
Space Traffic. Prace proto obsahuje pomérné detailni popis problematiky pocitacovych her, navrh
struktury minihry a dvé ukazkové implementace prezentujici rizné moznosti zapracovani miniher do
Space Traffic.

Prvni &ast je zaméfena na rozbor problematiky pocitacovych her a bohuZel bych ocekdval, Zze bude
zpracovana o néco dukladnéji a pfedevsim s ohledem na webové minihry. V kapitole 2.4.1 je popsano
obecné rozdéleni her (s odkazem na zdroj Fai2001, ktery ale uvadi lehce odlisné déleni a mensi pocet
kategorii, s podstatné Iépe volenymi popisy a priklady), nijak zvIast se ale nezabyva samotnymi
minihramy, které jsou ve vétsich pocitacovych hrach bézné a které jsou jen okrajové zminény ve dvou
odstavcich kapitoly 2.6. Pravé rozbor toho jaké minihry se v minulosti objevily, jak byly
zakomponovény do hlavni hry a jak byly pfijimany hraci, by byl vdaném kontextu pfinosnéjsi. | volba
pfiklad( a reprezentativnich zastupcl hernich Zanrt by pravdépodobné mezi hraci vyvolala diskuzi.
Podobné chybi typl her, které jsou typické jen pro web (textové strategie, inkrementalni hry) a jinde
se pfili$ neobjevuji. Na druhé strané k tomto tématu neni k dispozici pfili§ mnoho kvalitnich zdrojd, ze
kterych by bylo mozné bezpelné vychazet.

Druhd ¢ast prace detailné popisuje navrzené API a jeho fungovani, jak ze strany serveru, tak ze strany
samotné minihry. Navrh vypada pouZitelné a popis je prehledny a srozumitelny.

Kvalita feseni a dosaZenych vysledkd

Vysledné API je pomérné univerzalni a umozZiiuje pfipojit jak minihry ve webovém prohlizeci, tak
pracovat s klienty pro mobilni zafizeni. Navrh je promysleny a fesi i kontroly funkce minihry, omezeni
na ovladani hlavni hry béhem hrani miniher a podobné.

Samotné implementované minihry jsou spi$ demonstracni aplikace neZ skute¢né pouZitelné hry, i
kdyZ hada si jako zpestfeni space traffic pfedstavit dokazu. Ovladani obou miniher je bez probléma a
obé se mi zdaly funkéni a stabilni.

Formdini droven
Prace je napsana Citelné a bez velkého mnozstvi preklepd a chyb.
Prdce s literaturou

Literatura je pfevainé zaméfend na potfebné technologie, je vhodné zvolend a prevainé aktudlni.
Nékteré informace by si ale zaslouZily dohledani novéjSich zdroji — je otdzka jestli je Flash
nejrozsirené;jsi technologie a jestli jeho rozsifeni dokladat statistikou z roku 2009.

Spinéni zadadni

V3Sechny body zadani povazuji za spInéné.



Dotazy k praci
1. Podle €eho jste vybiral a navrhoval zvolené minihry?
2. Jak moc se mUze hra pro vice hraci fidit principy SOA, které popisujete v kapitole 19, nebo
Iépe, které z téchto principd jsou uplatnitelné?

Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 26.5.2016 Ing. Richard Lipka, Ph.D.
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