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Hodnoceni vedouciho diplomové prace

Tomas Chmelik

Videomapping v Unity

Cilem préace bylo zjistit a otestovat moznosti herntho enginu Unity 3D pro vyuziti ve videomappingu v realném case
pro vice projektori a ddle zpusob jejich (polo)automatické kalibrace.

Diplomant zpo¢atku dochézel pravidelné na konzultace, pracoval samostatné a délal velké pokroky. Pak pfisla delst
odmlka, po které jiz prace nesly tak rychle a ¢asto se na konzultacich probirala stejnd témata.

Rozsah textu diplomové price je na spodni hranici doporu¢eného rozsahu. Je ¢lenén do 8 kapitol, kdy prvnich
5 kapitol je spiSe teoretickych, zbylé se pak vénuji vypracovanému feSeni a testim. Po tvodni kapitole se diplomant
vénuje tématu rozsiteni reality se zamérenim na videomapping. Bohuzel zde neukazuje uceleny pohled na véc, ale pouze
vybird par detailt, coz je pro piipadného Ctenare, ktery se s danou problematikou seznamuje, nedostatecné. Bohuzel
zde chybi i odkazy na stévajici reSeni, jejich vyhody a nevyhody. Kapitola 3 se nepfilis vhodnym zpusobem vénuje
popisu modelu projektoru. Nésledujici kapitola je vénovana kalibraci projektoriu. Bohuzel ani v této kapitole neni
podrobnéjsi diskuze stavajicich metod a diplomant se spiSe vénuje popisu vyuziti knihovny OpenCV. V kapitole 5 se
diplomant vénuje popisu enginu Unity 3D, misto uceleného pohledu se vSak zaméiuje prevazné na problémy, na které
béhem préce narazil a pro neznalého ¢tendfe tak kapitola muze pusobit pomérné chaoticky. Stézejni ¢asti prace by méla
byt kapitola 6 vénovand implementaci. I zde vSak plati, Ze se diplomantovi nepodafilo popsat implementaci ucelenym
zpusobem, ale spiSe soupisem problémii, které musel fesit. Kapitola 7 je vénovéna testovani a popisu vysledki. Je
zde patrny nedostatek ¢asu, ktery byl na samotné testovani vyhrazen. Musim ocenit, Ze se diplomant pokusil vSechny
testy zachytit pomoci fotografie a ¢tenai tak muze lépe vyhodnotit kvalitu vysledné implementace. Bohuzel zvolena
testovaci scéna (jedind) neni piilis stastnd, protoze neni mozné objektivnim zpusobem vyhodnotit, do jaké miry jsou
vysledky korektni. Soucésti kapitoly je i ndznak zétézového testu, z popisu ale neni patrné, jak slozité jsou pouzité
objekty a chybi i diskuze, co stoji za pomérné nizkym vykonem celého systému a co je mozné udélat pro jeho zvyseni.
Zéavéretna kapitola pak stru¢né shrnuje dosazené vysledky.

Po forméln{ strance je prace na prumérné iirovni. Text obsahuje minimum jazykovych a typografickych prohieski.
Velkou slabinou prace je literatura. Diplomant bohuzel nezapracoval do préce doporucené ¢lanky, i presto, Ze minimélné
Cast z nich prokazatelné cetl.

Dodany zdrojovy kéd je pomérné dobfe Eitelny a hojné komentovany a vysledna aplikace je funkéni a uzivatelsky

veelku piivétivd. Bohuzel dodand scéna je pro blizsi posouzeni kvality prace nedostatecné.

Diplomant prokézal, Ze je schopen analyzovat zadany problém, a implementované feseni integrovat do stavajiciho
komplexntho systému (Unity 3D). Dodan4 préce mé viak fadu slabin, at uz na strané samotné implementace (pfedevsim
testovaci €asti), tak na strané zpracovani doprovodného textu. Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji klasifikacnf
stupen

,dobre* '
i B =
G\\A
/
Ing. Petr Vanécek, Ph.D.
(vedouci DP)
KIV - FAV - ZCU
V Plzni dne 26. srpna 2016 / Zdpadodeskd univerzita v Plzn;
_ / m

/) Fakulta aplikovanych véd
[ &’\ katedra inform atiky a vypodetnf techniky
o ®

21




