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Hodnoceni vedouciho diplomové prace

Jan Kotalik
Navrh a implementace nového uZivatelského rozhrani pro hru Space Traffic

Cilem prace bylo analyzovat aktualni stav uzivatelského rozhrani hry Space Traffic, navrhnout, realizovat a zdoku-
mentovat zmény, které povedou k lepsimu hraéskému zazitku, otestovat a zhodnotit provedené zmény a navrhnout
doporuceni pro dalsi smér vyvoje.

Diplomant béhem Feseni prace chodil pravidelné na konzultace a ve vétsiné piipadu pfindsel vlastni rozumna
feSeni problémi, na které pii prici narazil. Nutno dodat, Ze projekt Space Traffic je mnohalety projekt studenti KIV
a mnohdy je tieba se vyrovnat s existujic{ programovou logikou ¢i udélat netrividlni zdsah do stavajiciho kédu, aby
bylo mozné realizovat pozadované zmény.

Rozsah textu diplomové price je standardni. Je pomérné rozumné clenén do 14 kapitol, pricemz priblizné polovina
kapitol je vénovéna teorii spojené s hernim designem a navrhem uzivatelského rozhranf a dale pak analyze stavajictho
a ndvrhu nového uzivatelského rozrani. Druhé polovina se pak vénuje piedev§im samotné implementaci, nasazeni a
testovani provedenych zmén. Po dvodni kapitole diplomant postupné vénuje strucné pozornost teorii herniho designu
z pohledu uzivatelského rozhrani (kapitola 2), navrhu uzivatelského rozhrani (kapitola 3) a usability testim (kapitola
4). Vsechny tyto teoretické kapitoly jsou napsény srozumitelné, podrobnéjsf text by vsak nebyl na skodu. V kapitole 5
jsou struéné shrnuty informace o projektu Space Traffic. Kapitoly 6 a 7 se pak vénuji analyze stavajiciho uzivatelského
rozhrani a navrhu rozhrani nového. Pro ndvrh nového uzivatelského rozhrani bylo potfeba navrhnout a implementovat
fadu zmén na strané serveru - jednalo se predeviim o posileni Ajaxové komunikace pro ziskdvéani informaci na strane
klienta (kapitola 8). Mozné az pifli§ velky duraz pfi zménéch byl kladen graficky vzhled mapy (kapitola 9), coz je
tésteéné na tkor zbytku uzivatelského rozhrani (kapitola 10). Kapitola 11 obsahuje doporuceni pro dalsi vyvoj hry
a mimo jiné ukazuje i na problémy realizované v této praci. Jak jiz bylo feteno vyse, projekt Space Traffic se vyviji
jiz nékolik let a pii realizaci nékterych zmén, je nutné provédét i dalsi apravy a podptirné &innosti (kapitola 12).
V kapitole 13 jsou pak popsény zpusoby testovéni. Vzhledem k povaze prace by mélo byt vice prostoru vénovéano
predevsim usability testiim, které by odhalily nékteré nedostatky nového rozhrani. V kapitole 14 diplomant hodnoti
pifnos této préce pro projekt Space Traffic i pro néj samotného.

Po formaln{ strénce je prace na velmi dobré tirovni. Text obsahuje jen minimum jazykovych a typografickych
prohfeski. Velkou slabinou préce je literatura. Ani ne tak jeji mnozstvi a slozeni (pfestoze prevazuji ruzné online
dokumenty, jsou zastoupeny i vyznamné publikace vénujici se hernfmu designu ¢i nédvrhu uzivatelskych rozhrani), ale
piedevaim zpiisob jeji prezentace. Seznam literatury je velmi nepfehledny a u mnoha zédznamu chybi dulezité idaje.

Hodnotit dodany zdrojovy kéd je velmi obtizné, protoze diplomant musel zasahovat do existujictho kédu a neni
jednoznacné vidét, které ¢sti kédu jsou jeho a které cizi. Nicméné ¢asti kédu, které diplomant prokazatelné psal, jsou
dobfe éitelné a z pohledu udrzitelnosti projektu jsou na velmi dobré tirovni. Zvlasté javascriptové casti kédu by si vsak
zaslouzily vice komentaru.

Je zcela neoddiskutovatelné, ze zmény, které diplomant navrhl a realizoval posunuji vyznamnym zpiisobem projekt
vpied. Presto existuje celd fada problému, které v novém uzivatelském rozhrani jsou. Velkou ¢ést téchto problému
by odhalily dikladnéjsi testy pouzitelnosti, je viak otézkou, zda je mozné v daném Casovém intervalu vétsi mnozstvi
testit zajistit. Osobné povazuji za zdsadni nésledujici problémy, ke kterym bych byl rad, aby se diplomant pfi obhajobé
vyjadril:

e V préci je zminéna netinosné vysokd vypocetni nérocnost na strané klienta, kterd je zpusobena vykreslovani
mapy. Podafilo se zjistit, kde je skutetné problém? Jaka jsou mozna feseni?

e Na zdkladé piipominek bylo zménéno chovéni nabidky akci na planetach, kdy se pfi pfepinani planet zobrazuje
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stejna akce (napf. seznam lodf na dané planeté). Toto chovani se bohuzel méni pfi prepindni pomoci seznamu
zékladen. Dokézu si predstavit, ze oprava této konkrétni chyby bude relativné jednoduché, slo by ale néjakym
zptisobem rozumné zajistit, aby se podobnym situacim dalo zabrénit systémovéjsim zpusobem?

e Pfi navrhu uzivatelského rozhrani obecné plati, ze u déle trvajicich akei by mél uzivatel v idedlnim piipadé
védét, kdy dané akce dobéhne. V aktuélni verzi se lze setkat na mnoha mistech s tim, Ze uzivatel pouze vi, ze
akce probih4 - let na jinou planetu, opravy lodi, tankovani paliva. ..Informace o dob& trvani by mél mit server
k dispozici a klient si umi pomoci zprav zazddat o stav ze serveru. Co je tfeba udélat, aby se dand informace
dostala k uzivateli?

Diplomant prokazal, Ze je schopen analyzovat komplexni aplikaci, nalézt silné a slabé stranky stavajiciho TeSeni
a implementovat zmény vedouci k lepsimu uzivatelskému zézitku. Praci doporu¢uji k obhajobg, s piihlédnutim k
mnozstvi odvedené prace, kterd nepifmo souvisela se zaddnim a k aktivnimu pfistupu diplomanta navrhuji klasifikaéni
stupen
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