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Student mél za Gkol navrhnout a implementovat uZivatelské rozhrani (Ul) k webové hie Space Traffic.
V Gvodni &asti se student vénuje koncepénim vychodiskim navrhu Ul, nasleduje popis samotné hry
jako studentského projektu a problematiky testovani pouzitelnosti. V druhé Casti student popisuje
pGvodni ndvrh a implementaci Ul, vénuje se novému, vlastnimu ndvrhu a technickym otazkam
implementace a vysvétluje, co je tfeba jeté dodélat. V zdvéru se student kratce zmini o testovani a
nepfimo konstatuje, Ze zadéni bylo spInéno. Diplomova préce (DP) je doplnéna o pfilohy

s uzivatelskou pFiru¢kou a dvojici snimkl obrazovek ptvodniho a nového Ul.

Kvalita feSeni a dosazenych vysledku

Césti 2-5 a 8-12 DP povazuji za adekvatni s vyhradou fady chyb v ndvrhu (a v disledku i
implementaci), které nebyly odchytnuty pfi testovani a které by mél student po testovani opravit.
Témto nedostatkim se vénuji pozdéji.

V &asti 6 ,Stavajici implementace U1“ (Iépe snad ,PGvodni implementace Ul) zoufale chybi sada
snimk@ obrazovky pévodniho Ul. Pozdé&ji v préci chybi srovnéni s podobou Ul pfed zapoletim prace —
jen jeden obrazek od kazdé z verzi nestaci.

V &asti 7 chybi schématické zndzornéni navrhu Ul (obr. 7.1 nestaci), dratény model nad ramec 7.1,
néavrh interakci, personas a dal3i ukazky, ze student umi pouzivat profesionalni metody a ndstroje pro
navrh UI/UX.

Popsané testovani hodnotim jako nedostatecné.
Zavérena &ast prace (véetné seznamu literatury a pfiloh) ptsobi dojmem, Ze byla 3ita rychlou jehlou.

Implementované Ul jsem testoval sdm a déle jsem test pouzitelnosti proved| na zéstupci deklarované
cilové skupiny — studentovi sekundy osmiletého gymnazia a relativné zkuseného hréce.

Testovanim jsem zjistil, Ze

» chybi mentor/privodce na Gvodni sezndmeni se s mechanismy hry — ovlddani neni tak
intuitivni, jak student uvadi

« zatinajici hrac je dlouho ponechén v nejistoté, zda jde o webovou hru pro jednoho hréce
nebo zda (po ¢ase) bude hrat s/proti jinym lidem

» zatinajici hrag nevi, jaky je cil hry, nevidi Zadné tkoly (ve smyslu quest), miZe se jen
dohadovat z prehledu ocenéni (ve smyslu award), Ze jde o nekone¢nou hru, kterd se hraje do
omrzeni

e nafadce se ,zpravamiz galaxie” jsou zavadéjici informace — uzivatel dlouho marné hleda, kde
by ve hie informace ze zprav jako ,,Kolonie na Titanu potfebuji vice energie.” apod. vyuZil,
protoZe zakladna Saturn pfi hfe rozhodné neni dobré misto na dovoz energie nebo
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energetickych surovin (baterii nebo uhli); zaka ZS, ktery se je3té neucil o nejvétsim mésici
Saturnu navic prekvapi, pro¢ se mluvi o Titanu, ktery nikde ve hie neni k nalezeni

»  7ak doplfiujici/vtipné texty nestiha pretist, nékteré dopliiujici texty jsou pro mladsi uzivatele
zobrazeny pfilis malym fontem

* je snadné se ve vesmiru ztratit — stali dostate¢né oddalit zobrazeni soustavy a uhnout na
nékterou ze stran a hra¢ uz nikdy zadnou planetu nenajde (tj. chybi tlacitko ,najdi mne“ nebo
vycentrovat®), v této verzi hry pomaha odhlaseni ze hry a ndsledné pfihladeni

 spotteba paliva je podivné potitana — zda se, ze nejde o vypocet skute¢né prolétnuté drahy
resp. potiebné Av, ale o rozdil vzdalenosti poloméru obé&zné dréhy (zjednodusené, jde o
elipsu) Ihostejno, zda jsou planety v zakrytu, ¢i v opozici; to je sice problém jadra hry, ale na
drovni Ul by to mélo byt fe3eno alespoi tak, Ze je uZivateli zobrazen odhad spotfeby paliva

*  pfipriblizovani ,mapy” se popisky planet a jinych téles neimérné zvét3uji — ve stejném
poméru jako planety

» ne viechny texty jsou do hry doplnéné, a to i mimo soustavu , Testurius”, kdy bych to
pochopil, napf. ,Description of Prima placeholder.”

» pokrotilému hraéi chybi klavesové zkratky a jiné nastroje pro efektivni ovladani programu;
vadi nadbyte&né klikani my3i pfi porovnavani cen zbozi, paliva a oprav na jednotlivych
zékladnach — to je chyba navrhu Ul, protoZe s pokro€ilym uzivatelem by mél navrhaf také
pocitat

Kdyz uZ je hra uréena pro zaky Z5 a S5 méla by mit i néjaky edukativni rozmér, o coZ se snaZi v pfipade
proporci ob&znych drah, ale sraZi to zcela podivny vybér komodit napf. hnédé uhli, bavina, maso,
baterie. Zvolené komodity jsou v nékterych pfipadech vzajemné slova nadfazend a podiazena nebo
synonyma (maso x steak, mikro¢ip x integrovany obvod). Toto je sice chyba navrhu hry, ale na urovni
Ul toto mohl student odstinit ziménou textd.

Pokud naopak ma byt hra ryze zdbavna a vtipnd, pak za nevhodné komodity povazuji celkem fadni a
nezabavné baterie a integrované obvody.

Formalni droven

Struktura prace je odpovidajici, typograficky je prace v pofadku a pfeklepd je naprosté minimum. Zde
si student zaslouzi pochvalu. Jako je na KIV obvyklé, student se potyka s anglickymi terminy, které
nevhodné po&edtuje (,po vyprieni timeoutu” ,bindovat®).

Uzivatelskd pfirucka v pfiloze neni uZiteénd. Pro uZivatele ma byt ovladéni zcela intuitivni a
neotekava se, Ze by p¥iru¢ku &etl. Co chybi je informace o nasazeni systému, navazani na ostatni Casti
hry SpaceTraffic v¢. informace o potfebé knihoven a ramcd, jejich sestaveni atp.

Prace s literaturou

V seznamu literatury je fada relevantnich zdrojd, z nékterych autor hojné Cerpal, za coZ jej chvalim.
Povéstnou skvrnou na kréase je rozhozené formatovani v seznamu literatury a nékolik odkazti na
Wikipedii, o které by student mél védét, Ze v akademickych textech je jeji pouZiti problematické.

Splnéni zadani
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Zadani je v zasadé spInéno. Problém mi &ini ohodnotit jak dobfe je spinéné resp. o kolik lepsi je
hracsky zazitek, protoze nemam srovnéni s pivodni verzi Ul, vici které by se mél student vymezit —
v préci je jen jeden snimek obrazovky od kaZdé z implementaci.

Cilem hry ma byt uvést 7aky ZS a SS do programovdni resp. skriptovani. Toto zatim neni ve hie
implementovano a neexistuje tak ani Ul. PFesto by DP méla k této otazce obsahovat vice nez jen
relativné obecny text. O&ekaval bych rozpracovany navrh: dratény model, diskuzi na interakcemi a
personami.

Ul je na prvni pohled libivé a na Dnech otevienych dvefi zaujme. Chvélim studenta za barevna
schémata a SVG grafiku. Jiz na druhy pohled ma aplikace potiZe s pouZitelnosti, coz studentovi
vy&itam, protoze mél na DP spoustu ¢asu a mél pouZitelnost vyladit k dokonalosti. Vinu nese i slabé
testovani.

Préci k obhajobé doporutuji. S hodnocenim jsem dlouho vahal mezi velmi dobfe a dobfe, ale nakonec
se priklanim k hodnoceni dobf¥e, vzhledem problémim v oblasti Ul (hlavnim tématem préce), které
prevazily nad celkové velmi dobrou trovni textu DP a nad mnoZstvim prace na projektu, kterou
student odvedl mimo oblast Ul (za coz jej chvdlim velmi).

Dotazy k praci

Tvrdite na konci &asti 10.3.10, ze pro zjisténi, zda je mozné preletét od jedné zdkladny k jiné jesté
pred pfedanim Fizeni do business &asti aplikace, ovéfujete v prezentaéni vrstvé stav lodi (palivo a
poskozeni) s vyuZitim dat z datové vrstvy. Jak toto fesite tfivrstvou architekturou?

V Plzni 30.5.2016 Ing. Ondiej Rohlik, PT.D.
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