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Abstrakt

Ćılem této práce je seznámit čtenáře s projektem Partyboard, jehož primárńı
myšlenkou je realizace komplexńıho systému, který pomoćı zpráv přes inter-
net nebo SMS zpráv umožňuje

”
sbĺıžeńı“ návštěvńık̊u v klubech. Komunikace

prob́ıhá mezi návštěvńıky, v př́ıpadě potřeby i mezi majitelem (manažerem)
klubu a na základě tohoto systém poskytuje využit́ı programu pro hosty s r̊uz-
nými nápady pro vytvářeńı daľśıch variant zábavy.

V této práci se čtenář dočte o metodách tvorby business a marketingového
plánu a jeho realizaci projektu Partyboard, o navrženém relačńım datovém
modelu a také o implementaci mobilńı aplikace pro tento systém.

S t́ımto projektem je svázána diplomová práce Bc. Antońına Neumanna s ná-
zvem Jádro aplikace, rozhrańı webových služeb a prezentačńı vrstva
pro systém PartyBoard, která pojednává o realizaci webového serveru
a webových stránek.



Abstract

The aim of this thesis is to introduce a project called Partyboard and the
primary idea of realization of a complex system, which allows visitors of night
clubs and bars to approach and get to know each other via messages over
the Internet and text messages. The communication takes place among the
visitors and, if wanted, between them and the owner (manager) of the club
who can provide and create other options of entertainment for the guests on
the basis of this system.

In this paper, the reader can learn about the methods of making a busi-
ness and a marketing plan and how these are applied in the PartyBoard
project, about the proposed relational data model and also about the imple-
mentation of mobile applications for the system. The thesis of Bc. Antonin
Neumann named Application core, web-service interface and presen-
tation layer for the PartyBoard system, which deals with the creation
and implementation of web server and websites, is related to this project.
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1 Úvod

Myšlenka projektu Partyboard vznikla na základě mých vlastńıch zkušenost́ı
při práci v nočńıch klubech, které mě přivedly k nápadu vytvořit aplikaci
umožňuj́ıćı jak

”
sbĺıžeńı“ návštěvńık̊u klubu mezi sebou, tak také mezi maji-

telem (manažerem) klubu a na základě toho vytvořit daľśı varianty zábavy.

Pro realizaci tohoto nápadu jsme se rozhodli s Bc. Antońınem Neumannem
vytvořit komplexńı projekt Partyboard, jehož primárńı funkćı by měl být
př́ıjem a zobrazováńı zpráv od zákazńık̊u nočńıch klub̊u na televizńıch obra-
zovkách a jiných zobrazovaćıch zař́ızeńıch umı́stěných v klubu. Na základě
toho je umožněna konverzace v klubu, uskutečněńı soutěž́ı (např. každá 10.
zpráva vyhrává), možnost hlasováńı v anketách (např. DJ na př́ı̌st́ı akci) aj.

Moj́ı úlohou v tomto projektu (diplomové práci) je prostudovat business
a marketingový plán a na základě analýzy požadavk̊u potenciálńıch zákazńık̊u
navrhnout a realizovat relačńı datový model pro uchováńı dat ve zvoleném
systému ř́ızeńı báze dat1 a dále naimplementovat mobilńı aplikaci s funkč-
nost́ı pro běžného uživatele i administrátora.

S projektem Partyboard je ještě svázána diplomová práce Bc. Antońına Neu-
manna s názvem Jádro aplikace, rozhrańı webových služeb a prezen-
tačńı vrstva pro systém PartyBoard, který má za úkol vytvořit korpo-
rátńı stránky pro tento projekt, vypracovat návrh a naimplementovat roz-
hrańı, které bude využ́ıvat mnou realizovaný datový model a zř́ıdit samotné
stránky pro zobrazováńı zpráv. Výsledný projekt si klade za ćıl vytvořit kom-
plexńı systém s názvem Partyboard, který by měl nab́ıdnout nový druh zá-
bavy do nočńıch klub̊u a který je schopný obstát na trhu d́ıky navrženému
business a marketingovému plánu.

Obsahem této diplomové práce je popis možnost́ı tvorby business a marke-
tingového plánu, jeho samotné sepsáńı, popis mobilńıch platforem, technolo-
gíı a vývoje mobilńıch aplikaćı, návrh a popis architektury systému, výběr
databázového systému a návrh datového modelu s jeho realizaćı a také tes-
továńı aplikace v rámci celého systému. V př́ılohách je umı́stěn kompletńı
realizovaný datový model, včetně jeho detailńıho technického popisu.

1SŘBD Systém ř́ızeńı báze dat
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2 Business plán

Tato kapitola se zabývá teoretickou část́ı o možnostech tvorby business a mar-
ketingového plánu.

Business plán [1, 2, 3, 4] je základńı plán, který se zaměřuje na vytvořeńı
podmı́nek realizace podnikatelského záměru až po jeho zhodnoceńı a zre-
vidováńı. Jedná se o

”
motto“, které máme neustále před očima a které se

přibližuje našemu ideálu, ale zároveň je to dobře promyšlená strategie, která
nám umožńı ideál realizovat. Stejně tak může být podnikatelský záměr nej-
prve pouhou myšlenkou nebo inspiraćı, později je to však d̊uležitý dokument
v ṕısemné podobě [3].

2.1 Myšlenka projektu

Neńı d̊uležitý pouze nápad v čem budeme podnikat, ale stejně tak je d̊uležité
vědět, proč vlastně plánujeme podnikat a muśıme znát náš ćıl. Abychom se
mohli rozhodnout, zda podnikat, muśıme si odpovědět na otázky: Co je na
našem projektu originálńıho a jaké jsou jeho nejzaj́ımavěǰśı vlastnosti? Jde
nám jen o to, abychom vydělávali velké množstv́ı peněz nebo také o dobrou
věc, která nás bude bavit a přinese nám radost? Je naš́ım snem být nezávisĺı,
bez diktátu nadř́ızených? Budeme podnikat v oboru, ve kterém uplatńıme
své znalosti a schopnosti? Budeme mı́t společńıky nebo zaměstnance? Jak
se budeme př́ıpadně se společńıky dělit o kompetence a zisk? Jak bude naše
myšlenka převedena do podoby zisku? Kolik budeme potřebovat zaměstnanc̊u
a jakou maj́ı mı́t kvalifikaci? Kdo nám bude dělat účetnictv́ı? Je psán podni-
katelský plán jen pro nás nebo i pro př́ıpadného investora, banku? Budeme
náš plán konzultovat s jinými podnikateli s podobnými projekty nebo bu-
deme jednat v utajeńı, aby nám naši myšlenku někdo nevzal? Budeme mı́t
v něčem konkurenčńı výhodu? Co uděláme se ziskem? Investujeme peńıze dál
a budeme rozšǐrovat projekt nebo si je necháme pro vlastńı potřebu? V ne-
posledńı řadě muśıme také vědět, jaké povinnosti pro naši osobu plynou ze
zákona, jakou společnost založit, jaké dokumenty k tomu budeme potřebovat,
jaká osvědčeńı a schváleńı jsou potřebná a jak moc finančně náročné založeńı
firmy bude.
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Business plán

2.2 Metody tvorby business plánu

Dř́ıve, než budeme tvořit business plán, muśıme znát náš podnikatelský zá-
měr, který rozlož́ıme do několika část́ı, z nichž všechny části jsou stejně d̊ule-
žité. Na začátku je vždy myšlenka a teprve od ńı se odv́ıj́ı popis podnikatelské
činnosti, tj. př́ıprava realizace a rozhodnut́ı, zda je plán uskutečnitelný a udr-
žitelný na trhu.

”
Firma by měla dělat jenom takové věci, pro které se může

nadchnout a zároveň muśı pochopit, v čem může a v čem nemůže být nejlepš́ı“
[5]. Muśıme vědět a mı́t jasno kdo, co, komu a jak. Potom následuje realizace,
testováńı a laděńı. Pokud až do tohoto okamžiku vše prob́ıhá dobře a potvrd́ı
se, že je tato cesta správná, lze projekt nab́ızet. V této fázi již docháźı k trva-
lému provozu služby. Aby všechna předchoźı práce nepřǐsla vniveč a výrobek
nebo nab́ızená služba byla schopná obstát se na trhu, z̊ustává realizátorovi
ještě neméně d̊uležitá fáze a to je údržba a rozšǐrováńı produktu až do jeho
ukončeńı. Stejně tak je d̊uležité vědět, že náš business plán (nebo alespoň
jeho nejd̊uležitěǰśı části) muśı být chráněny a utajeny před konkurenćı.

Ideálńı vzor business plánu neexistuje, přesto je dobré ho sepsat, i když bude
vytvořen pouze pro sebe. Dá se sestavovat z r̊uzného úhlu pohledu a je nutné,
aby byl psán v souladu se skutečnost́ı, protože ho muśıme chápat jako prostře-
dek k uskutečněńı naš́ı vize. Proto ho můžeme podat tak, jak ćıt́ıme, použ́ıt
selský rozum, napsat ho vlastńı formou a prakticky. Měl by být předevš́ım
konkrétńı a kompletńı. Výhoda je, že už při jeho sestavováńı se vše d̊ukladně
promysĺı, můžeme se pr̊uběžně k němu vracet a hodnotit výsledky, přehod-
nocovat a doplňovat, popř́ıpadě naj́ıt sch̊udněǰśı cestu k realizaci. Již sepsáńı
podnikatelského plánu nám napov́ı, zda je projekt realizovatelný a života-
schopný. Pokud dojdeme k závěru, že neńı, projekt neuskutečńıme. Business
plán je živý dokument, který lze s ohledem na měńıćı se situace během jeho
realizace upravovat a aktualizovat.

Business plán můžeme sepsat velmi jednoduše nebo zvolit složitěǰśı variantu.
Při vytvářeńı jednoduché varianty (např. u malých projekt̊u do 20 000,- Kč)
se analýza zaměřuje pouze na nejd̊uležitěǰśı body. U projekt̊u složitěǰśıch, kde
je mnohem větš́ı riziko (např. nad 100 000,- Kč), je nutná podrobněǰśı ana-
lýza, která je už finančně náročná. Důkladná analýza odhaĺı chyby a usnad-
ňuje v závěru správné zhodnoceńı proveditelnosti.

Kromě základńıho plánu se v business plánu mohou vytvořit i jeho r̊uzné
varianty dle pr̊uběžných analýz nebo změn nepředv́ıdatelného zákona trhu.
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Pokud se vytvář́ı business plán pro banku nebo plánujeme źıskat společńıky,
měl by je business plán zaujmout. I stručně napsaný by měl být poutavý
a emočně zap̊usobit na potenciálńıho investora, společńıka či banku. Jeho
ćılem je zanechat dojem, aby je přesvědčil!

V plánu nesmı́ chybět jméno autora, název firmy, popř. popis společnosti,
mı́sto podnikáńı, účel podnikatelského plánu, popis výrobku nebo služby, vize
a posláńı, konkurenčńı srovnáńı, silné a slabé články, analýza trhu, dodava-
tel̊u a zákazńık̊u, konkurence, strategie a komunikace, marketing a prodejńı
strategie, nutná investice a finančńı plán. Důležité je popsat tým pracovńık̊u,
jejich kvalifikaci a kompetence. Na závěr je nutné doložit studie, analýzy,
smlouvy, reklamńı letáky apod.

2.2.1 Př́ıprava realizace

Ćıl – SMART

Slovo SMART je zkratka složená z prvńıch ṕısmen anglických slov pro mne-
motechnickou pomůcku použ́ıvanou v projektovém ř́ızeńı ve fáźıch stanoveńı
ćıl̊u. Jedná se o zp̊usob jak hodnotit kvalitu projektových ćıl̊u nebo ćıl̊u osob-
ńıho rozvoje [6].

SMART představuje následuj́ıćı kritéria:

• S = specific (jednoznačné)

• M = measurable (měřitelné)

• A = achievable (realizovatelné, akceptovatelné a aktivńı)

• R= realistic (reálné)

• T = timed (termı́nované, časově ohraničené)

Znalost námi vyměřeného ćıle je jednou z nejd̊uležitěǰśıch část́ı projektu
a k jeho uskutečněńı vede časový plán. O úspěchu a neúspěchu projektu
rozhoduj́ı předevš́ım sami podnikatelé a odborné schopnosti managementu
(často je d̊uležitěǰśı dobrý management než produkt sám). Ćıl muśı být spo-
lečný všem, i když každý pracovńık má jinou motivaci.
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2.2.2 Podnikatelský záměr

V podkapitole podnikatelského záměru nacháźıme popis toho, jaká myšlenka
nebo zkušenost přinesla nápad, proč zrovna tento produkt uvést na trh a ná-
sledně vysvětleńı, o jaký produkt se jedná a v jaké oblasti se může využ́ıvat
(jednotlivé osoby, jiné firmy, organizace apod.). Jestliže jsou již nějaké kroky
učiněny, je nutné popsat, v jaké fázi se záměr nacháźı. Aby byl podnikatel-
ský plán v ćıli úspěšný, muśı z něj mı́t zákazńık užitek a muśı být lepš́ı než
podobný konkurenčńı produkt. Pokud jsou k dispozici d̊ukazy, je dobré je
doložit.

Konkrétńı údaje o firmě

Tak jako je d̊uležité popsat manažerský tým, stejně tak je pro investory d̊u-
ležitá i informace o historii, vývoji a směřováńı podniku.

Neméně d̊uležitá je též informace, zda již firma existuje, nebo se teprve
zakládá. Pokud je již firma založena, muśı být uveden jej́ı název, právńı
forma, śıdlo a kontakty na kompetentńı osoby. Stejně tak nesmı́ chybět popis
předmětu podnikáńı, strategie, ćıle a muśı zde být uvedeni i společńıci. Je
dobré doložit, že firma má všechny zákonem stanovené dokumenty, povoleńı,
popř. patenty.

Pro investory je d̊uležité mı́t informace o kĺıčových lidech, kteř́ı se budou na
realizaci podnikatelského plánu pod́ılet, jaké pozice budou zastávat, jejich
kvalifikaci, zkušenosti, vzděláńı, popř. jejich úspěchy z jiných projekt̊u. Popis
týmu muśı být takový, aby z informaćı vyplynulo, že je schopen podnikatel-
ský plán úspěšně realizovat.

Produkt

Pokud chceme prezentovat nějaký produkt, je nutné popsat, o jaký výro-
bek nebo službu se jedná a v čem je originálńı. Do popisu také patř́ı vlast-
nosti služby, jak funguje, vysvětleńı, v čem je lepš́ı než konkurenčńı nab́ıdky
a proč si zákazńık má vybrat právě tento produkt (předpokládá se naše vý-
borná znalost podnikatelského prostřed́ı v daném okruhu služeb), výhody
této služby nebo výrobku, servisńı podpora a poradenstv́ı (vlastńı nebo spo-
lupráce s partnerem) a výsledná cena pro zákazńıka. U produktu nebo u po-
skytované služby je nutné znát cenu na trhu (porovnáńı cen s konkurenćı),
za jakou cenu se bude prodávat, jakou hodnotu má pro zákazńıka, jaký servis
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Business plán

bude poskytnut a jak se zajist́ı, aby firma byla rychle schopná reagovat na
změny, požadavky a přáńı zákazńıka.

Výrobńı plán

Je dobré popsat celou strukturu procesu výroby i s časovým harmonogra-
mem. Do plánu zahrnujeme časové údaje - kdy se výrobek bude už́ıvat (exis-
tuj́ı i sezónńı výrobky), kolik čeho bude zapotřeb́ı a kolik čeho bude vyráběno,
tzn. znalost o nákupu materiálu, jaké vybaveńı bude potřeba a předpokládaný
vývoj produkce. Časový harmonogram se skládá z několika milńık̊u, které za-
hrnuj́ı vytvořeńı a realizaci projektu, kroky, které s t́ım souvisej́ı a termı́ny
k jejich dosažeńı. Kvalitńı výrobńı plán obsahuje i údaje o personálu, který
zajǐst’uje jednotlivé úkony a informace o požadavćıch na údržbu.

Organizačńı plán

Struktura podniku je závislá na velikosti firmy. U větš́ıch firem je dobré po-
psat jednotlivé pozice a to včetně požadavk̊u na zaměstnance. V př́ıpadě
nedostatku zaměstnanc̊u je vhodné mı́t plán a vědět, při jakém minimálńım
počtu zaměstnanc̊u je ještě podnik schopen zajistit řádný chod firmy, jaká je
možná zástupnost jednotlivých pozic a jak dlouho může trvat, aby neohrozila
stabilitu firmy. Podle jedné americké studie velmi zálež́ı na osobnostech nejen
ve vedeńı firmy, ale i ostatńıch zaměstnanc̊u na všech úrovńıch. Může zde být
popsán zp̊usob náboru, výhodné nab́ıdky a benefity pro zaměstnance, jejich
možnost profesńıho r̊ustu ve firmě a politika odměňováńı [5]. U malých fi-
rem takové nebezpeč́ı většinou nehroźı, pokud je podnikatel schopen (alespoň
krátkodobě) vše zajistit sám.

Finančńı plán

Po sepsáńı předchoźıch bod̊u a d̊ukladném zhodnoceńı se přecháźı k finanč-
ńımu plánu. Zde se ukáže, zda je produkt životaschopný a plán z finančńıho
pohledu uskutečnitelný. Zhodnot́ı se a dolož́ı podklady zisk̊u a ztrát (hodno-
ceńı rizik), náklady a výnosy za určité obdob́ı (rentabilita), plán toku peněz
a efektivnost investic. Je d̊uležité rozlǐsit zisk a tok peněz, kdy tok znamená
předpokládané př́ıjmy i výdaje souvisej́ıćı s činnost́ı, zat́ımco zisk je rozd́ıl
mezi výnosy a náklady. K finančńımu plánu nálež́ı i body jako jsou propa-
gace, prodej, finančńı zdroje a dluhy v danou chv́ıli a analýza vývoje. Daľśım
bodem je vyč́ısleńı náklad̊u před spuštěńım projektu a během jeho fungováńı,
zajǐstěńı vedeńı účetnictv́ı, výběr banky (plánovaný pr̊uběh platby převodem
a platby v hotovosti), předpoklad př́ıjmů a finančńı zajǐstěńı. Současně se při
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psańı plánu rozhodne, zda se přizve ke spolupráci investor.

Podle J. L. Hesketta je ve službách finančńı plán prvotńım zdrojem infor-
maćı o projektu. Data jsou nejcenněǰśı

”
surovinou“, jakou mnohé servisńı

firmy vlastńı, přesto se to nikdy neobjev́ı v rozvaze [7].

Cenová politika je základem úspěšného marketingu [8], a proto je k úspěš-
nému sestaveńı finančńıho plánu správné stanoveńı ceny. Při jej́ım stano-
vováńı je d̊uležité vědět, jaké jsou ceny na trhu a zároveň znát ćıle cenové
politiky, náklady, poptávku a fáze životńıho cyklu produktu. To vše muśı být
podř́ızeno k co nejlepš́ımu zisku. Může se v krátkodobém intervalu vyskyt-
nout i ztráta, ovšem nemělo by to vést k pouhému trvalému přež́ıváńı.

Dále do finančńıho plánu muśıme zahrnout následuj́ıćı položky:

• Prodejńı cena – budou naše ceny v porovnáńı s konkurenćı pr̊uměrné
nebo mı́rně podpr̊uměrné?

• Bonusy, cenová zvýhodněńı, kupónový prodej, věrnostńı programy, spo-
třebitelské soutěže, soutěže pro obchodńı partnery aj.

Marketingový plán

Osou marketingových nástroj̊u je plánováńı a muśı být i součást́ı podnikatel-
ského plánu. V podstatě se hodnot́ı, jak jsou využité finance, které se do něj
vlož́ı. Pokud nebudou odběratelé, podnikatelský záměr ztroskotá. Zálež́ı na
tom, aby zákazńık o produktu věděl (nejlépe již v předstihu) a na produkt se
těšil. Důležité je stanoveńı ceny, marketingový rozvrh ceny při vstupu, udr-
žitelnost, bonusy, množstevńı slevy, výhodné baĺıčky, stanoveńı, jak se bude
k propagaci využ́ıvat reklama a jakými médii. Dále pak jak bude prob́ıhat
distribuce, zda je produkt balený a v jakém obalu, kdo ho navrhne, jak bude
prob́ıhat rozvoz, zda budou využ́ıvány některé konkrétńı prodejny a podrobně
popsat cestu distribuce až k určenému zákazńıkovi. Rozsah i obsah marke-
tingového plánu záviśı na tom, zda se bude jednat o výrobek nebo službu
a zda se jedná o firmu

”
tradičńı“ nebo

”
internetovou“. Správně vyhotovený

marketingový plán pomáhá zkvalitnit a zefektivnit celý proces a t́ım přináš́ı
i větš́ı zisky. Pokud se firma pravidelně vraćı ke svému plánu a hodnot́ı do-
sažené výsledky, může rychleji reagovat a odstraňovat př́ıpadné problémy.

K sestaveńı marketingového plánu je d̊uležité uvědomit si jednotlivé nástroje
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marketingového mixu. Podle doc. Petera Stoličného [8] rozlǐsujeme dva mar-
ketingové mixy:

• Marketingový mix 4P (product, price, place, propagation – výrobek,
cena, distribuce, propagace. Někde je možno setkat se s modelem 5P
(+ people – lidé).

• Marketingový mix 4C (customer, cost, convenience, communications –
řešeńı potřeb zákazńıka, náklady, které zákazńıkovi vznikaj́ı, pohodlná
dostupnost, komunikace).

Z toho vyplývá, že by firma měla v́ıce myslet z pohledu zákazńıka a MM
(marketingový mix) by se měl přizp̊usobit povaze nab́ızeného výrobku nebo
službě.

Zákazńık se ale o firmě ani o produktu nedozv́ı bez správné propagace [9].
Proto je nutné vědět, jak a č́ım zaujmout, jakým zp̊usobem bude propagace
prob́ıhat a zvolit jej́ı efektivńı zp̊usob, vytvořit pozitivńı postoj u spotřebitel̊u
a zaměřit se na budováńı dobrých vztah̊u se zákazńıky. Osobńı prodej je nej-
efektivněǰśı (lze při tom reagovat na náladu i postoj potenciálńıho zákazńıka
a přizp̊usobit nab́ıdku jeho přáńım), ale je finančně nejnáročněǰśı. Vedle osob-
ńıho prodeje je daľśı možnost́ı reklama, u které je však negativńı stránkou
chyběj́ıćı zpětná vazba a klesá u ńı naléhavost a přesvědčivost. Podle Adriana
Payne [2] má být reklama dominantńım nástrojem propagace, obchodńı jed-
náńı může být formálńıho nebo neformálńıho charakteru. Problém ale může
nastat při nab́ıdce služby, která neńı hmatatelná. Při inzerci je d̊uležité sĺıbit
jen to, co je možné splnit a vysvětlit službu tak, aby byla pochopena.

Podle Martiny Blažkové [1] v komunikačńı strategii nesmı́ chybět zhodno-
ceńı současné situace, pozice služby nebo výrobku na trhu, muśıme vědět,
čeho chceme dosáhnout (např. zvýšit povědomı́ o firmě), na jakou ćılovou
skupinu se zaměř́ıme a jakými prostředky, znát jej́ı životńı styl, jaká média
využijeme, co vše budeme ř́ıkat a rozhodnout, kdy bude nejlepš́ı čas a jak
dlouho v předstihu poslat veřejnosti správné informace a posléze do kdy bude
účelné informace podávat. Pokud je ćılová skupina složená z mladš́ıch osob,
je vhodné využ́ıvat pro vzájemnou komunikaci internetové prostřed́ı. Důležité
je ověřovat si zpětnou vazbu, reakci veřejnosti na naši nab́ıdku a zhodnotit,
zda jsme dosáhli našeho ćıle. Stejně tak je d̊uležité stanovit si rozpočet, jaké
budou náklady, kdo to vše udělá a kdo za celou oblast komunikačńı strategie
bude zodpov́ıdat.
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SWOT analýza

Zkratka SWOT je odvozena z prvńıch ṕısmen anglických názv̊u a jedná se
o metodu, d́ıky které je možno identifikovat silné a slabé stránky, př́ıležitosti
a hrozby, které jsou spojeny s určitým projektem, typem podnikáńı, podni-
katelským záměrem apod. Výstupem SWOT analýzy by mělo být zjǐstěńı,
jak pomoci při výběru vhodné strategie a chováńı společnosti, která maxi-
malizuje přednosti a př́ıležitosti a minimalizuje své nedostatky a hrozby.

• S = strengths (silné stránky - klady)

• W= weaknesses (slabé stránky - zápory)

• O = opportunities (př́ıležitosti)

• T = threats (hrozby)

Mezi silné stránky patř́ı zkušený management, kvalifikovaný servis, origina-
lita produktu, popis, v čem a zda je zde časový náskok před konkurenćı apod.
Pokud jsou známé některé slabé stránky, tak je nutné navrhnout řešeńı, jak
je překonat. Př́ıležitosti znač́ı atraktivnost produktu, možnosti daľśıho rozši-
řováńı a daľśıho zisku nebo úspor.

Podle doc. Petera Stoličného [8] dvojice
”
klady - zápory“ vyjadřuje vnitřńı

charakteristiku podniku, v čem jsme silńı a v čem slab́ı. Dvojice
”
př́ıležitosti

– hrozby“ vyjadřuje vněǰśı prostřed́ı, ve kterém se podnik nacháźı. Nejd̊uleži-
těǰśım znakem SWOT má být objektivita, proto je lepš́ı, aby SWOT provedla
profesionálńı firma, která nemá př́ımé vazby s podnikem. To umožňuje naj́ıt
hrozby a úskaĺı z okoĺı podnikáńı, zamyšleńı, jak tomu předej́ıt a naj́ıt řešeńı
dopředu. Je dobré je uvést, aby nedošlo během realizace k nečekaným zádrhe-
l̊um.

”
Uznejte nepř́ıjemná fakta a neřid’te se stylem pokus – omyl a naučte

se hledat shodu“ [10].

Analýza rizik

Analýza rizik umožňuje dva pohledy na projekt – pravděpodobnost jejich
výskytu a intenzitu negativńıho vlivu. Uvědoměńım si rizik můžeme připra-
vit plán a v př́ıpadě, když nastanou problémy v́ıme, jakým zp̊usobem situaci
řešit, popř́ıpadě jim předej́ıt. Vı́me, která rizika ovlivnit můžeme (vnitřńı)
a která ovlivnit nemůžeme (vněǰśı). Vněǰśı rizika se zjǐst’uj́ı většinou pouze
odhadem – např. śıla konkurent̊u, jejich silné a slabé stránky.
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Na základě analýz se mohou udělat opatřeńı k minimalizaci rizik, připravit
strategie preventivńıch opatřeńı k jejich sńıžeńı, např. pojǐstěńı, děleńı rizik,
uzav́ıráńı dlouhodobých smluv apod.

Může se stát, že spolehlivé podklady k některým analýzám nejsou k dispozici,
v tom př́ıpadě se dělá odhad. Odhad je d̊uležité vytvořit alespoň na spoleh-
livých základech, aby byl logický a porovnatelný s podobnými produkty.

K uskutečněńı ćıle je dobré mı́t analýzy:

• trhu - je nutné znát mezery na trhu v dané oblasti podnikáńı, jaký
je potenciál dostat se na trh, překážky při vstupu a zájem budoućıch
zákazńık̊u (stač́ı ty nejd̊uležitěǰśı údaje, celková analýza trhu je velmi
nákladná);

• konkurent̊u (jmenovitě) - potřebné je zjǐstěńı jejich konkurenčńı śıly
a naš́ı pozice mezi nimi (přednosti a nedostatky, dostupnost a š́ı̌ri
okruhu jejich podnikáńı). Konkurence se nesmı́ podceňovat, v dnešńı
době je konkurence téměř u všech produkt̊u, je to velmi d̊uležitý bod;

• dodavatel̊u - je dobré vyjmenovat a vysvětlit, proč právě tito dodava-
telé byli vybráni a popsat stupeň závislosti na jejich dodávkách, jejich
spolehlivost a cenu;

• odběratel̊u (zákazńık̊u) - určit, kteř́ı jsou kĺıčov́ı (člověk na r̊uzné úrovni
svého postaveńı má také r̊uzné požadavky na své potřeby), znát jejich
problémy, odhad tržńı velikosti a r̊ustový potenciál. Je dobré se vž́ıt do
jejich vńımáńı [11].

Ostatńı informace jsou stejně d̊uležité

Je nutné rozhodnout, zda bude použita obchodńı značka, logo, jaký zvolit
design, zda využ́ıvat služeb poradc̊u, jak bude smluvně zajǐstěna mlčenlivost
zaměstnanc̊u (ochrana duševńıho vlastnictv́ı), jasně stanovit pod́ıly společ-
ńık̊u při vstupu při založeńı firmy i během fungováńı, aby nedošlo k pozděǰśım
spor̊um o vlastnictv́ı apod.
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2.2.3 Testováńı a laděńı: typy testováńı

Je d̊uležité si uvědomit a popsat, jakou cestou se bude produkt testovat.
Některý výrobek se zkouš́ı již během vývoje ve firmě, jiný se muśı dát k tes-
továńı veřejnosti. Muśıme určit, jakému okruhu spotřebitel̊u produkt k tes-
továńı poskytnout a za jakých podmı́nek, aby byla zpětná vazba. Povědomı́
o spokojenosti zákazńık̊u je d̊uležité k následnému vyhledańı chyb a zajǐstěńı
vylepšeńı. Produkt může být poskytnut zdarma nebo za určitou nižš́ı částku,
můžeme využ́ıt dotazńıkovou formu po telefonu, prostřednictv́ım fyzicky vy-
plněného dotazńıku nebo dotazńıku vyplněného přes internet, lze svolat přes
Facebook setkáńı a účastńıky testováńı zaplatit, pohostit apod.

2.2.4 Trvalé provozováńı služby a rozšǐrováńı produktu

Aby mohlo doj́ıt k trvalému provozu výroby nebo stále dodávat popř. rozši-
řovat službu, je d̊uležité mı́t trvalé odběratele. Źıskávat stále nové zákazńıky
je nákladné, proto je velmi potřebné si již źıskané zákazńıky udržet [12]. Zna-
mená to nejen odvádět dobrou práci, ale také být se zákazńıky v kontaktu,
vzbuzovat d̊uvěru, vš́ımat si nových trend̊u a nab́ızet inovaci. Spokojeńı zá-
kazńıci jsou zdrojem referenćı [1]. Každý zákazńık velmi oceńı nab́ıdnutý
servis, který obstará bud’ př́ımo prodávaj́ıćı firma, nebo bude alespoň v roli
zprostředkovatele. Zákazńıkovi potom stač́ı jedna adresa nebo jedno telefonńı
č́ıslo k vyř́ızeńı svých přáńı. Zároveň má prodejce zpětnou vazbu se zákazńı-
kem a může reagovat na jeho daľśı návrhy a potřeby.
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3 Potenciálńı potřeby zákazńık̊u a
návrh business plánu

Na základě obecných poznatk̊u o tvorbě business plánu popsaného v před-
choźı kapitole je vysvětleno, jak je vytvořený a co obsahuje plán pro realizaci
projektu Partyboard.

3.1 Myšlenka a ćıl projektu Partyboard

Myšlenkou projektu je př́ıjem a zobrazováńı jak internetových, tak SMS zpráv
od uživatel̊u nočńıch klub̊u na televizńıch obrazovkách nebo jiných zobrazo-
vaćıch zař́ızeńıch. Na základě toho bude umožněna konverzace v klubu, usku-
tečněńı r̊uzných soutěž́ı (např. každá 10. zpráva vyhrává), možnost hlasováńı
v anketách (např. téma/DJ na př́ı̌st́ı akci) atp.

Primárńım ćılem projektu Partyboard je poskytnut́ı nového druhu zábavy
do nočńıch klub̊u, jeho samotná realizace za účelem zisku na základě jeho
poskytováńı a možnosti zobrazováńı reklam od r̊uzných společnost́ı.

3.2 Př́ıprava realizace projektu Partyboard

3.2.1 Podnikatelský záměr

Myšlenka aplikace Partyboard vznikla z mé vlastńı zkušenosti při práci v klu-
bech. Mnoho let jsem se pohyboval v prostřed́ı diskoték a nočńıch klub̊u jako
DJ. Nešlo však jen čistě o práci DJe, pod́ılel jsem se také na pořádáńı a re-
alizováńı akćı, u kterých jsem se snažil vždy vymyslet něco originálńıho, co
by návštěvńıky bavilo a přivedlo na danou akci. A právě tyto moje výše
zmı́něné zkušenosti

”
z terénu“ mě přivedly k nápadu vytvořit aplikaci, která

by umožňovala
”
sbĺıžit“ se s návštěvńıky v klubu a vytvořit daľśı varianty

zábavy.

Primárně aplikace slouž́ı pro př́ıjem a zobrazováńı zpráv od uživatel̊u na mul-
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timediálńıch zař́ızeńıch jako jsou např. televizńı obrazovky, plátna, mobilńı
telefony a jiné. Jejich prostřednictv́ım je možné realizovat konverzaci v klubu
a to jak mezi samotnými zákazńıky, tak také samozřejmě s majitelem klubu
(př́ıpadně manažerem, DJem atd.) a navázat tak kontakt mezi všemi.

Partyboard je jedinečný systém zábavy, který se s t́ımto druhem zábavy mo-
mentálně na českém trhu nevyskytuje. Potenciálńı zákazńıci jsou majitelé
nočńıch klub̊u, kterým tato aplikace nab́ıźı nový druh zábavy a t́ım se stává
pro hosty jejich podnik̊u přitažlivěǰśı.

Proč mı́t Partyboard:

• originalita klubu

• zabaveńı host̊u

• nepřeberné množstv́ı soutěž́ı

• možnost zobrazeńı reklam, plakát̊u a pozvánek na daľśı akce

• možnost komunikace s hosty

• propagace registrovaných klub̊u na stránkách služby Partyboard

• náskok oproti konkurenci

Předmětem podnikáńı je poskytováńı služby Partyboard a s ńım spojená
podpora a rozšǐrováńı aplikace.

Konkrétńı údaje o firmě

V tuto chv́ıli neńı firma založena, mělo by však v nejbližš́ı době doj́ıt k zalo-
žeńı společnosti s ručeńım omezeným s názvem

”
Partyboard s.r.o.“.

Tato společnost by měla mı́t śıdlo v Českých Budějovićıch a jej́ımi kompe-
tentńımi osobami jsou výše uvedeńı Bc. Jan Novák a Bc. Antońın Neumann.
Postaveńı společńık̊u by mělo vyplynout z pod́ılu firmy na základě základńıho
kapitálu, který je stanoven na 10 000 Kč. Mělo by se jednat o poměr 51%
(5 100 Kč) ku 49% (4 900 Kč) pro J. Nováka v̊uči A. Neumannovi, jelikož J.
Novák je autorem myšlenky projektu.

Zakladatelem projektu je Bc. Jan Novák a Bc. Antońın Neumann. Oba jsou
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studenty informatiky v posledńım ročńımu Magisterského studia na Fakultě
aplikovaných věd Západočeské univerzity v Plzni.

Bc. Jan Novák má praxi s návrhem a realizaćı ERA model̊u a zkušenosti
s implementaćı mobilńıch aplikaćı. Momentálně pracuje ve společnosti Data-
lite spol s.r.o. na pozici Java programátora. V tomto projektu má na starosti
návrh a realizaci databáze, implementaci mobilńıch aplikaćı a samotné ma-
nažerské povinnosti pro realizaci a provoz projektu Partyboard.

Bc. Antońın Neumann má dlouholetou praxi v realizaci webových stránek
a momentálně pracuje na pozici programátora ve firmě Socialbakers a.s. Na
tomto projektu má na starosti návrh a realizaci aplikačńı rozhrańı aplikace
(server) a realizaci korporátńıch webových stránek a webových stránek pro
jednotlivé Partyboardy.

Toto rozděleńı úkol̊u by mělo z̊ustat i při provozu služby.

Popis služby

Partyboard je jedinečný systém, který je primárně určen pro kluby (disko-
téky, bary a jiné nočńı podniky) a slouž́ı pro př́ıjem a zobrazováńı zpráv od
uživatel̊u na multimediálńıch zař́ızeńıch (televizńıch obrazovkách, plátnech,
mobilńıch telefonech) nebo jiných zobrazovaćıch zař́ızeńıch. Jeho prostřed-
nictv́ım je možné provozovat konverzaci v klubu a to jak mezi samotnými
zákazńıky, tak také samozřejmě s majitelem klubu (př́ıpadně manažerem,
DJem atd.) a navázat tak kontakt s návštěvńıky nočńıho klubu.

Potenciálńı zákazńık (ve většině př́ıpad̊u majitel klubu) kontaktuje provozo-
vatele Partyboardu pomoćı online registrace a zašle žádost na zř́ızeńı služby.
Následně dojde k vyř́ızeńı žádosti a pak už jen stač́ı otevř́ıt si zaregistro-
vaný Partyboard v nočńım klubu a t́ımto krokem může započ́ıt konverzace
návštěvńık̊u klubu pomoćı zpráv.

Jedná se o aplikaci, která se bude stále vyv́ıjet a umožňovat vytvářet r̊uzné
druhy zábavy, např. bude mı́t schopnost uspořádat přes tuto službu sou-
těže. S aplikaćı Partyboard se nápad̊um opravdu meze nekladou, může být
dokonalým společńıkem na party a jeho prostřednictv́ım se mohou dělat ne-
zapomenutelné akce.

Partyboard umožnuje vytvořit jedinečnou konverzaci v klubu, do které může
vstoupit i majitel klubu (př́ıpadně manažer, DJ atd.). Správci aplikaćı Par-
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tyboard v jednotlivých klubech mohou samozřejmě také přisṕıvat do zpráv
mezi návštěvńıky, ale také budou moci nevhodné zprávy či nevyžádané re-
klamy mazat. Hod́ı se dokonale pro akce jako jsou Seznamkové party, Love
chat nebo jako výherńı portál, na kterém bude možné určitými SMS zprávami
vyhrát některou z cen. Může také fungovat ale i jako playlist pro celý večer.
Dále umožňuje vkládáńı systémových zpráv, které se automaticky zobrazuj́ı
po určité době, jako např. zveřejněńı vlastńı reklamy v grafickém formátu.
Dı́ky tomu lze návštěvńık̊um podávat informace o všem, co si správce bude
přát.

Servisńı podpora a poradenstv́ı
Servisńı podporou a poradenstv́ım se mysĺı pomoc při nastaveńı služby a př́ı-
padných problémech s jej́ım fungováńım. Při nefunkčnosti služby dojde k pře-
zkoumáńı problému a zjǐstěńı, na které straně došlo k chybě. Pokud došlo
k problémům na straně poskytovatel̊u služby, dojde k analýze chyby a ná-
sledné opravě.

Tyto služby budou zajǐstěny pomoćı elektronické pošty či telefonicky samot-
nými zakladateli (realizátory) projektu a t́ım bude nejlépe zajǐstěna odpo-
v́ıdaj́ıćı podpora a poradenstv́ı vyplývaj́ıćı z dokonalé znalosti služby. Časy
podpory jsou popsány v jednotlivých verźıch produktu v podkapitole Fi-
nančńı plán a cena produktu. Při velkém zájmu o tuto službu by samo-
zřejmě došlo k přijet́ı nových zaměstnanc̊u na tuto pozici a k jejich následným
zaškoleńım.

Cena služby
Cena služby se bude odv́ıjet dle druhu zvolených nab́ızených baĺıčk̊u posky-
tovateli, viz bod Finančńı plán a cena produktu. Bude se jednat o paušálńı
typ služby, na pronaj́ımat po jednotlivé měśıce.

Reakce na změny
Reakce na požadavky od zákazńık̊u by měla být co nejrychleǰśı, jelikož je
aplikace postavena na principu pravidelného a dlouhodobého už́ıváńı a t́ım
pádem pro ně muśı být co nejpř́ıvětivěǰśı, aby docházelo k jej́ımu častému
využ́ıváńı.

Výrobńı plán (d́ılč́ı kroky pro realizaci projektu)

Dı́lč́ımi kroky pro realizaci projektu je sepsáńı analýzy projektu, návrh datové
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vrstvy, návrh API1, samotná implementace datové vrstvy a serveru podle
aplikačńıho rozhrańı, vývoj korporátńıch stránek a samotné stránky pro jed-
notlivé Partyboardy, vývoj mobilńı aplikace a testováńı systému. Dále do
výčtu krok̊u patř́ı také založeńı společnosti s ručeńım omezeným, źıskáńı zá-
kazńık̊u a provoz služby, rozšǐrováńı a podpora služby.

Organizačńı plán

Struktura podniku je složená ze dvou osob. Bc. Jan Novák má primárně na
starosti marketing a podporu služby Partyboard a Bc. Antońın Neumann
má na starosti technickou stránku služby Partyboard. T́ımto je stanoven
i nejmenš́ı počet osob, aby nedošlo k ohrožeńı stability firmy. O účetnictv́ı se
bude starat naj́ımaná exterńı firma.

Při velkém zájmu o tuto službu ze strany klub̊u by se počet zaměstnanc̊u
navýšil a to předevš́ım na pozici konzultant (prodejce), podpora systému
(helpdesk), př́ıpadně na pozici PHP a JavaScriptového programátora.

Finančńı plán a cena produktu

Výnosy firmy budou převážne z prodeje služby Partyboard. Kromě náklad̊u
na založeńı firmy a realizace projektu bude mı́t firma také pravidelné náklady
na provoz, mezi které patř́ı pronájem hostingu domény, serveru, GSM SMS
brány atd.

Služba Partyboard bude provozována v základńıch 6 baĺıčćıch, ze kterých si
zákazńık bude moci vybrat pouze jeden (jednotlivé baĺıčky nelze kombino-
vat). Baĺıčky jsou navzájem od sebe odlǐsené množstv́ım, druhem poskyto-
vaných služeb a paušálńı cenou. Smyslem je navázat dlouhodobé vztahy se
zákazńıky, což by přineslo samozřejmě i dlouhodobé zisky.

Baĺıček Free
Jedná se o testovaćı baĺıček platný po dobu jednoho měśıce, který je zcela
zdarma a na jednoho registrovaného uživatele lze uplatnit tento baĺıček pouze
jedenkrát. Zákazńık má však minimálńı možnosti pro svoje nastaveńı Party-
boardu:

• nelze přidávat vlastńı reklamy

1API Application Programming Interface
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• lze měnit pozad́ı pouze z předvolených možnost́ı

• nelze změnit úvodńı logo

• nelze zpětně procházet př́ıchoźı zprávy

• lze využ́ıvat soutěž́ı

• reklamy vkládaj́ı pouze administrátoři systému

• podnik neńı propagován na webových stránkách Partyboardu

• podpora telefonicky i přes e-mail Po-So 10:00 – 15:00 hod.

• možno vytvořit pouze jeden Partyboard pro klub

Baĺıček Basic
Jedná se o základńı baĺıček v hodnotě 500,- Kč/měśıc.

Možnosti nastaveńı:

• lze přidat 1 vlastńı reklamu

• lze měnit pozad́ı pouze z předvolených možnost́ı

• lze změnit úvodńı logo

• lze zpětně procházet př́ıchoźı zprávy

• lze využ́ıvat soutěž́ı

• ostatńı reklamy vkládaj́ı administrátoři systému

• podnik neńı propagován na webových stránkách Partyboardu

• podpora telefonicky i přes e-mail Po-So 10:00 – 18:00 hod.

• možno vytvořit pouze jeden Partyboard pro klub
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Baĺıček Medium
Jedná se o středńı baĺıček v hodnotě 800,- Kč/měśıc.

Možnosti nastaveńı:

• lze přidat až 3 vlastńı reklamy

• lze měnit pozad́ı pouze z předvolených možnost́ı

• lze změnit úvodńı logo

• lze zpětně procházet př́ıchoźı zprávy

• lze využ́ıvat soutěž́ı

• ostatńı reklamy vkládaj́ı administrátoři systému

• podnik je propagován na webových stránkách Partyboardu

• podpora telefonicky i přes e-mail Po-So 10:00 – 22:00 hod.

• možno vytvořit až 2 Partyboardy pro klub

Baĺıček Full
Jedná se o plný baĺıček v hodnotě 1500,- Kč/měśıc.

Možnosti nastaveńı:

• lze přidávat až 5 svých reklam

• lze upravit pozad́ı dle požadavk̊u zákazńıka

• lze změnit úvodńı logo

• lze zpětně procházet př́ıchoźı zprávy

• lze využ́ıvat soutěž́ı

• pouze 1 vložená reklama administrátory

• podnik je propagován na stránkách webových Partyboardu

• podpora telefonicky i přes e-mail Po-So 10:00 – 22:00 hod.

• možno vytvořit až 5 Partyboard̊u pro klub
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Baĺıček Diamant

Jedná se o speciálńı baĺıček, kdy bude Partyboard vytvořen př́ımo na mı́ru
dle požadavk̊u zákazńıka s 24 hodinovou podporou. Cena dohodou.

Baĺıček DJ
Jedná se o základńı baĺıček v hodnotě 350,- Kč/měśıc. Tento baĺıček je jako
jediný možné přenášet mezi kluby a d́ıky tomu může být DJ žádaněǰśı než
DJ bez Partyboardu, jelikož může do klubu majiteli přivést v́ıce lid́ı d́ıky
vlastnictv́ı Partyboardu.

Možnosti nastaveńı:

• nelze přidávat vlastńı reklamy

• lze měnit pozad́ı pouze z předvolených možnost́ı

• lze změnit úvodńı logo

• nelze zpětně procházet př́ıchoźı zprávy

• lze využ́ıvat soutěž́ı

• reklamy vkládaj́ı pouze administrátoři systému

• podnik/Dj neńı propagován na webových stránkách Partyboardu

• podpora telefonicky i přes e-mail Po-So 10:00 – 18:00 hod.

• možno vytvořit pouze jeden Partyboard pro klub

Marketingový plán

Celá myšlenka projektu Partyboard je postavena na tom, že majitelé klub̊u
vlastńıćı tuto službu budou mı́t náskok oproti konkurenci a to d́ıky tomu,
že jim tato služba umožńı nový druh zábavy a t́ım si obohat́ı program ve
svém klubu. Netradičńı zábava znamená př́ısun nových návštěvńık̊u a t́ım
pádem větš́ı zisk pro majitele klubu. Č́ım v́ıce podnik̊u bude vlastnit službu
Partyboard, t́ım v́ıce lid́ı ji bude využ́ıvat a č́ım v́ıce lid́ı j́ı bude využ́ıvat, t́ım
bude větš́ı výnos za ćılenou reklamu a t́ım se budou zvyšovat zisky i majitel̊u
Partyboardu.
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Komunikace se zákazńıkem (majitelem klubu) bude primárně prob́ıhat po-
moćı korporátńıch stránek a osobńım kontaktem jak už ze strany poten-
ciálńıch zákazńık̊u, tak i kontaktováńım potenciálńıch zákazńık̊u ze strany
provozovatele služby Partyboardu.

Podnětem ke zř́ızeńı služby je požadavek ze strany potenciálńıho zákazńıka
a následně jej́ıho internetového (elektronického) zř́ızeńı ze strany provozo-
vatele Partyboardu. V př́ıpadě zájmu je možný i osobńı servis či zaškoleńı
př́ımo samotného zákazńıka.

Abychom mohli správně stanovit zp̊usob, kterým budeme produkt nab́ızet,
muśıme určit, na jaký sektor populace budeme ćılit. Služba je primárně ur-
čena pro Českou republiku, avšak při jej́ım velkém úspěchu by se mohla
rozš́ı̌rit i do ostatńıch státu Evropy. Potenciálńı zákazńıci jsou rozděleni do
segment̊u podle typu (kvality) klub̊u. Toto rozděleńı je účelné pro lepš́ı po-
chopeńı zákazńık̊u v konkrétńıch segmentech a nab́ıźı jim právě to, co by jim
mohlo pomoci v rozvoji svých podnik̊u.

Rozděleńı klub̊u do segment̊u

1. Obyčejné kluby většinou na okraji měst - Těmto klub̊um by měla být
primárně nab́ızena nejlevněǰśı verze produktu s možnost́ı využ́ıváńı sou-
těž́ı, protože tyto kluby maj́ı převážně

”
lidověǰśı“ ceny a dá se před-

pokládat, že nevydělávaj́ı tolik, jako např́ıklad luxusńı kluby v centru
měst. Do těchto klub̊u se stahuje většinou sociálně slabš́ı populace,
která nemá srovnatelné př́ıjmy s lidmi, kteř́ı navštěvuj́ı kluby luxusńı.
Ovšem vidina výhry za posláńı neplacené zprávy by je mohla zaujmout
a t́ım i přilákat v́ıce host̊u do klubu.

2. Středńı kluby – Těmto klub̊um by měla být předevš́ım nab́ızena středńı
verze produktu a to z toho d̊uvodu, že kluby jsou většinou multižánrové
a t́ım pádem do nich chod́ı lidé, kteř́ı si vyb́ıraj́ı zábavu podle typu akce
a zpravidla maj́ı větš́ı př́ıjem než populace návštěvuj́ıćı kluby obyčejné.

3. Luxusńı kluby – Těmto klub̊um by měla být primárně nab́ızena jedna
z nejvyšš́ıch verźı produktu. Majitelé těchto klub̊u nemaj́ı většinou pro-
blém investovat do něčeho nového, co je zviditelńı a dá jim náskok
a ještě větš́ı originalitu oproti ostatńım klub̊um. Podobně je tomu i s ná-
vštěvńıky, kteř́ı mohou utratit větš́ı finančńı obnos za placené zprávy.

4. Tematicky založené kluby a kluby studentské – Těmto klub̊um by měla
být primárně nab́ızena středńı verze produktu, avšak s t́ım, že by se pro
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tyto kluby připravovaly tematické soutěže. Majitelé těchto klub̊u ne-
maj́ı většinou nouzi o návštěvńıky. Př́ıkladem nám může být např. ka-
raoke bar se soutěž́ı o nejlepš́ı zpěvačku večera, kterou si svými hlasy
zvoĺı návštěvńıci karaoke pomoćı služby Partyboard. Tento druh hla-
sováńı zajist́ı náskok před podobně laděnými kluby, kde by se podobné
soutěže realizovaly velmi těžko.

Popis jednotlivých verźı produktu je v bodu Finančńı plán a cena pro-
duktu. Na základě osobńıch zkušenost́ı z tohoto prostřed́ı jsem źıskal kon-
takty na majitele klub̊u z jednotlivých segment̊u po celé republice, a proto
bych přednostně začal s nab́ızeńım tohoto produktu právě u nich.

SWOT analýza

Tato SWOT analýza je vytvořena pro projekt Partyboard z pohledu trhu.

Obrázek 3.1: SWOT analýza systému Partyboard
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Analýza k uskutečněńı ćıle projektu a rizik

V dnešńı době neńı na trhu podobná služba, jako je navrhovaná aplikace Par-
tyboard, což dává velkou př́ıležitost se s ńı prosadit. Doposud neńı známa
žádná př́ımá konkurence mimo reklamńıch televiźı umist’ovaných v klubech
a systému řetězce

”
The PUB“, který zobrazuje množstv́ı vypitých piv v je-

jich jednotlivých podnićıch. Otázkou z̊ustává, zda se neobjev́ı konkurenčńı
nab́ıdka při vypuštěńı této služby do

”
světa“.

Hlavńı překážkou při provozu ze strany zákazńık̊u (návštěvńık̊u klub̊u) by
mohla být snad pouze stydlivost či neochota využ́ıvat tuto službu. Avšak
tuto překážku ve velké mı́̌re může ovlivnit nevhodné využ́ıváńı služby správ-
cem aplikace v klubu. Celý koncept aplikace je postaven na principu poskyt-
nut́ı nového druhu zábavy do nočńıch klub̊u, avšak jak bude tato aplikace
v konkrétńım klubu využ́ıvaná, je už pouze na aktivitě správce a zapojeńı
návštěvńık̊u do konverzace.

Dodavatelem pro tuto službu je zároveň sám poskytovatel serveru (hostingu)
a poskytovatel GSM SMS brány. Pro účely testováńı a vyv́ıjeńı aplikace je
aktuálńım poskytovatelem školńı server Západočeské univerzity v Plzni a ak-
tuálně využ́ıvaná GSM SMS brána od společnosti ProfiSMS s.r.o. Před za-
vedeńım služby do ostrého provozu dojde k analýze a výběru stabilńıho po-
skytovatele hostingu s dlouholetou zkušenost́ı, který zároveň bude splňovat
požadavky na plynulý provoz služby. To samé plat́ı i pro poskytovatele GSM
SMS brány.

Primárńım odběratelem jsou majitelé nočńıch klub̊u, kteř́ı muśı
”
bojovat“

o své zákazńıky ve velké konkurenci. Na základě zkušenost́ı z tohoto odvětv́ı
v́ım, že neńı lehké vymýšlet akce na každý týden tak, aby majitel klubu
dosáhl zisku a zároveň motivoval návštěvńıky k daľśı návštěvě. Tato služba
jim poskytne možnost pořádat mnoho originálńıch akćı, při kterých mohou
navázat kontakt s hosty a vyplnit tak jejich aktuálńı tužby (např. během ve-
čera jim připravit soutěž na nápoje zdarma), což např́ıklad komunikace přes
sociálńı śıtě a jiné komunikačńı portály neumožňuj́ı.

Faktickými náklady na tento projekt je strávený čas nad jeho realizaćı a pla-
cený hosting s doménou pro korporátńı stránku Partyboardu. Při nasazeńı
aplikace do ostrého provozu náklady vzrostou o placeńı serveru pro provozo-
váńı aplikace, poplatek za založeńı společnosti s ručeńım omezeným, sepsáńı
právńıch podmı́nek pro provoz aplikace a finančńı odměny za odvedenou
práci. Údržba je brána jako podpora služby a jej́ı daľśı rozš́ı̌reńı funkčnosti.
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Celkové sńıžeńı možnosti výskytu rizik by mělo být eliminováno na základě
výše popsané analýzy celé problematiky projektu.

Vněǰśı rizika

Za vněǰśı riziko se považuje v našem př́ıpadě konkurence. Vzhledem k tomu,
že si nejsem v současné době vědom žádné podobné aplikace na trhu, tak je
toto riziko velmi malé. Momentálně jediná známá konkurence je umist’ováńı
reklamńıch televiźı v podnićıch a systém řetězce

”
The PUB“.

Za vnitřńı rizika lze považovat:

• výpadek či pomalá odezva serveru při velkém množstv́ı zpráv;

• chyba v logice programu;

• výpadek GSM SMS brány.

Riziko výpadku a pomalé odezvy serveru lze minimalizovat zajǐstěńım kva-
litńıho poskytovatele serveru s dobrým připojeńım. Stejné řešeńı plat́ı i pro
GSM SMS bránu pro př́ıjem a odeśıláńı SMS zpráv. Riziko chyby v logice
programu lze minimalizovat na základě provedeńı detailńıch test̊u, viz kapi-
tola Nasazeńı a testováńı systému Partyboard.

Ostatńı informace ke službě Partyboard

Tento projekt bude na veřejnost vstupovat pod názvem Partyboard a bude
disponovat logy v r̊uzném barevném provedeńı. Před nasazeńım služby do
provozu dojde k založeńı společnosti s ručeńım omezeným, kde pod́ıl společ-
nosti bude rozdělen na 51% pro Bc. Jana Nováka a 49% pro Bc. Antońına
Neumanna. Mlčenlivost zaměstnanc̊u bude zajǐstěna právně sepsanou smlou-
vou o mlčenlivosti.

3.2.2 Testováńı a laděńı služby Partyboard

Před samotným vypuštěńım služby do ostrého provozu by mělo doj́ıt ke 3
typ̊um testováńı.

Jako prvńı by mělo doj́ıt k otestováńı API, které by mělo ověřit správnou
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funkčnost serveru a datového modelu. Toto testováńı funguje podobně jako
jednotkové testy. Jedná se o zasláńı požadavku na server a následně zkont-
rolováńı odpovědi ze serveru.

Daľśım testem by měly být již uživatelské testy přes naimplementované apli-
kace. Tyto testy budou prováděny samotnými vývojáři.

Posledńım testem by mělo být samotné pilotńı testováńı v některém z vy-
braných podnik̊u, kterým bude služba poskytnuta za jejich report po jej́ım
vyzkoušeńı.

Na základě těchto test̊u, vyhodnoceńı a opraveńı chyb by mělo doj́ıt k nasa-
zeńı aplikace do ostrého provozu.

3.2.3 Trvalý provoz, údržba a rozšǐrováńı systému Par-
tyboard

Nasazeńım aplikace do ostrého provozu samozřejmě projekt nekonč́ı. Daľśım
d̊uležitým bodem je jeho samotný provoz, údržba (nenarušit stávaj́ıćı funkč-
nost) a také jeho rozšǐrováńı, aby obstál na trhu i z dlouhodobého hlediska.
Rozšǐrováńı Partyboardu bude primárně vycházet z požadavk̊u a připomı́-
nek zákazńık̊u. Dále budou také prob́ıhat analýzy źıskaných dat pro zjǐstěńı
d̊uležitých informaćı, jako např. počet př́ıchoźıch zpráv na konkrétńı Party-
board, počet registrovaných uživatel̊u, počet př́ıchoźıch zpráv ke konkrétńım
soutěž́ım atd. Tyto informace nám nab́ıdnou pohled na službu Partyboard,
d́ıky kterému budeme moci reagovat na požadavky zákazńık̊u a zlepšovat naši
službu.
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4 Výběr relačńıho SŘBD

V této kapitole bych rád zmı́nil informace o jednotlivých SŘBD (systém
ř́ızeńı báze dat). Pro tuto aplikaci je z počátku zbytečné použ́ıvat některý
ze zpoplatněných systémů jako je např́ıklad SQL Developer od společnosti
Oracle. Na základě toho jsem hledal nějaký vhodný open source databázový
systém a jako hlavńı kandidáti z mého pohledu na SŘBD připadaly v úvahu
MySQL, PostgreSQL a Firebird.

4.1 Analýza jednotlivých SŘBD systémů

MySQL

Prvopočátky tohoto databázového systému sahaj́ı do roku 1995. Byl vyvinut
švédskou společnost́ı MySQL AB a jeho hlavńımi autory jsou D. Axmark
a M. Widenius [13]. Velice zaj́ımavá je historie vzniku názvu tohoto systému
- byl složen ze jména dcery (

”
My“) jednoho ze spoluzakladatel̊u a zkratky

SQL1, která charakterizuje dotazovaćı jazyk, který tento systém využ́ıvá [14].
V lednu roku 2010 tento systém odkoupila společnost Oracle [15]. MySQL
prošel od svého vzniku velkými změnami a v současné době je aktuálńı verze
5.7.11 [16].

V dnešńı době patř́ı MySQL mezi nejrozš́ı̌reněǰśı open source databázové sys-
témy, který využ́ıvá dotazovaćı jazyk SQL a je považován za základńı software
webových server̊u [17]. Daľśı nezanedbatelnou výhodou tohoto SŘBD je také
podpora pohled̊u, ciźıch kĺıč̊u a transakćı [18]. Tento systém je dnes nab́ızen
ve v́ıce verźıch pro r̊uzné systémy jako je např. Linux, MacOS, Windows –
32bit, Windows – 64bit atd [19].

Hlavńı funkce systému:

• View – jedná se o databázový objekt, který uživateli poskytuje data ve
stejné podobě jako tabulka, avšak v pohledu nejsou data př́ımo uložena
v databázi, jako je tomu u tabulky. Obsahuj́ı předpis, jakým zp̊usobem
se maj́ı data źıskat z tabulky a jiných pohled̊u [20].

1SQL Structured Query Language
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• Partitioning -
”
umožňuje rozdělit jednu tabulku na v́ıce menš́ıch, které

je pak možné uložit každou v jiném uložǐsti, což má za následek urych-
leńı prováděńı dotaz̊u nad danou tabulkou“ [21].

• Triggery - jedná se o objekty, které se maj́ı provést v př́ıpadě konkrétńı
události nad databázovou tabulkou. Např́ıklad před smazáńım, vlože-
ńım nebo přepsáńım hodnoty v tabulce dojde k vykonańı př́ıkazu mezi
BEGIN a END [21]. Jsou např́ıklad vhodné pro ověřováńı hodnot ve
sloupci před uložeńım dat.

• Procedura, funkce - jedná se o bloky programu, které jsou jasně od-
dělené od svého okoĺı a má rozhrańı pro komunikaci s jinými moduly
programu. Funkce mohou mı́t vlastńı lokálńı proměnné, které jsou ne-
viditelné pro ostatńı části programu. Proceduru i funkce jsou uložené
v databázi a neobsahuj́ı žádná data. Lze je vytvořit, upravit či smazat
pomoćı př́ıkaz̊u dotazovaćıho jazyka databáze. Rozd́ıl mezi procedurou
a funkćı je v tom, že procedura nemá žádnou návratovou hodnotu [22].

PostgreSQL

Prvopočátky systému PostgreSQL se datuj́ı od roku 1986, vznikl na Univer-
sity of California at Beckeley a je spojen se jmény L. Row a M. Stonebraker
[23]. Jak uvád́ı Jakub Král ve své práci:

”
V roce 1995 byl zaveden jazyk SQL

namı́sto starého QUELu2 a daľśı vývoj již prob́ıhal mimo univerzitu. O dva
roky později došlo ke změně názvu na PostgreSQL. Vůbec prvńı verze byla
vypuštěna roku 1997 a nesla název PostgreSQL 6.0 [21].“ V současné době je
aktuálńı verze tohoto systému 9.5.2 [24].

PostgreSQL, stejně jako MySQL, patř́ı mezi nejrozš́ı̌reněǰśı open source data-
bázové systémy. Tento systém nab́ıźı velké uplatněńı v oblasti geografických
informačńıch systémů a to d́ıky rozsáhlému množstv́ı datových typ̊u, které
lze využ́ıvat pro uchováńı geografických dat [25]. PostgreSQL v dnešńı době
také nab́ıźı v́ıce verźı pro r̊uzné operačńı systémy jako je např. Linux, UNIX
(AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64), Windows atd.
[26].

2QUEL Relational database query language
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Hlavńı funkce systému:

• Indexy – jedná se o databázovou konstrukci, která slouž́ı pro rychleǰśı
vyhledáváńı v př́ıpadě velkého množstv́ı dat nebo pro optimalizaci full-
textového vyhledáváńı.

• Triggery – tato funkce se nelǐśı od trigger̊u systému MySQL. Využ́ıvaj́ı
se např. také pro ověřováńı hodnot ve sloupci a před uložeńım dat.

• Funkce – jsou stejné jako funkce u systému MySQL, ale dokáž́ı pracovat
s vlastńımi datovými typy a podporuj́ı vraceńı řádk̊u. Výstupem funkce
je pak množina hodnot, se kterou lze dále pracovat jako s tabulkou [27].

• MVCC3 - tato metoda se stará o souběžné připojeńı v́ıce uživatel̊u ke
stejným dat̊um. Dı́ky tomu je umožněno provádět změny, aniž by je
ostatńı uživatelé před potvrzeńım transakce viděli [28].

• Inheritance - znač́ı dědičnost, která pocháźı z objektově orientovaných
databáźı [29]. Tato vlastnost umožňuje děděńı sloupc̊u z rodičovské
tabulky do tabulky potomka [30].

• ACID4

– Atomičnost – v rámci transakce dojde bud’ k provedeńı všech
změn, nebo nebude provedena žádná.

– Konzistence – at’ už je transakce úspěšně dokončená nebo neńı,
data se v databázi nacháźı ve stavu, který splňuje všechna inte-
gritńı omezeńı.

– Izolace –žádná transakce neńı ovlivněna souběžnými transakcemi.
Pokud však tyto transakce prováděj́ı určité změny, nesmı́ vědět
o změnách ostatńıch transakćı. Jednotlivé dočasné mezivýsledky
muśı být skryty před ostatńımi transakcemi.

– Trvanlivost – tato podmı́nka ř́ıká, že pokud jsou všechny změny
dat trvalé (do databáze zapsané), tak neńı možné, aby došlo ja-
kýmkoliv zp̊usobem ke změně. Všechny provedené změny jsou
uchovány i při výpadku systému [31].

3MVCC Multi-Version Concurrency Control
4ACID Atomicity, Consistency, Isolation, Durability

27
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Firebird

Systém Firebird je nejmladš́ı ze všech výše zmı́něných systémů. Byl odvozen
od komerčńıho databázového systému InterBase 6.0, jehož vlastńıkem byla
firma Inprise (dnes Borland Software Corp.). V roce 2000 se firma Borland
rozhodla zdarma zveřejnit zdrojové kódy systému InterBase 6.0 internetové
komunitě vývojář̊u a ti se na základě toho rozhodli založit samostatný open
source projekt pod názvem Firebird [25]. Tento systém prošel od svého vzniku
velkými změnami a v současné době je aktuálńı verze 2.5.5 [32].

Tento systém neńı př́ılǐs známý mezi open source databázovými platformami,
i přesto jde ale o relačńı databázi nab́ızej́ıćı mnoho standardńıch funkćı ANSI
SQL, která je také schopná být provozována na r̊uzných operačńıch systé-
mech jako je Linux, MacOS, Windows a mnoho daľśıch OS založených na uni-
xových platformách. Firebird nab́ıźı vysoký výkon, velkou jazykovou podporu
pro vytvářeńı procedur, trigger̊u a také umožňuje souběžný př́ıstup uživatel̊u.
Zpravidla se jedná o plnohodnotný SŘBD.

Tento systém má samozřejmě mnoho stejných funkćı jako předchoźı dva sys-
témy, ale za zmı́nku stoj́ı tyto dvě vlastnosti:

• MGA5 - jedná se o kĺıčovou vlastnost, která umožňuje vývoj a podporu
hybridńıho OLTP (On-line Transaction Processing) a OLAP (On-line
Analytical Processing) aplikaćı. Dı́ky tomu je tento databázový systém
schopný sloužit současně jako analytické a zároveň operativńı úložǐstě
dat, protože čtenáři neblokuj́ı př́ıstup zapisovatel̊u na stejná data [33].

• Logging and monitoring - Firebird poskytuje Trace API a bohatou
sadu monitorovaćıch tabulek (MON $), které umožňuj́ı i monitorováńı
v reálném čase. Dále je součást́ı systému SQL laděńı pro optimalizaci
dotaz̊u a Audit, který má na starosti správu událost́ı a částečné nebo
úplné protokolováńı prostřednictv́ım vzdáleného připojeńı [33].

4.2 Shrnut́ı a výběr relačńıho SŘBD systému

V dnešńı době jsou si všechny tyto zmiňované open source databázové sys-
témy navzájem velkou konkurenćı, ale maj́ı i mnoho společných vlastnost́ı

5MGA Multi-generation architecture
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a funkćı jako např. pohledy, procedury, funkce, triggery, indexy, partitioning,
MVCC (MGA), ACID atd. Nicméně systémy se lǐśı podporou r̊uzných da-
tových typ̊u (např. formát JSON) či systémovými funkcemi, které usnadňuj́ı
programátor̊um práci s daty. PostgreSQL a Firebird umožnuj́ı při vkládáńı
dat do databáze rovnou vrátit uložený záznam (INSERT INTO towns
(name) VALUES (

”
Praha“) RETURNING *;), PostgreSQL také na-

b́ıźı novou vlastnost GROUPING SETS.

Z analýzy jednotlivých SŘBD vyplynulo, že všechny tyto systémy jsou z hle-
diska jejich zásadńıch vlastnost́ı pro tento projekt postačuj́ıćı. Mezi daľśımi
hlavńımi podmı́nkami při výběru databázového systému byla pro náš projekt
jeho dostupnost na webových hostinźıch ve spojeńı s podporou frameworku
Node.js a také existence ovladače pro podporu vzájemné komunikace. Pro
všechny uvedené systémy existuj́ı ovladače pro komunikaci se zmiňovaným
frameworkem, avšak jediný systém MySQL se zmiňuje o tomto spojeńı na
svých oficiálńıch stránkách [34]. Obecně je dnes problém źıskat na českém
trhu webový hosting s podporou pro Nodejs a také s databázovým systémem
Firebird. Největš́ı podporu na trhu má systém MySQL, přičemž v posledńı
době se k němu přibližuje PostgreSQL. Při hledáńı hostingu, který by podpo-
roval framework Nodejs v kombinaci s jedńım databázovým systémem jsem
nalezl pouze jeden hosting s názvem Rošt́ı, který podporuje Node.js a Post-
greSQL [35].

V neposledńı řadě o výběru SŘBD rozhodovala jeho uživatelská př́ıvětivost
při práci s ńım. Systém Firebird prakticky nab́ıźı po instalaci ovládáńı pouze
z př́ıkazové řádky. Tento zp̊usob ovládáńı může být pro některé uživatele plně
postačuj́ıćı, avšak pro mě to nepředstavovalo optimálńı variantu. Narozd́ıl od
tohoto systému, PostgreSQL a MySQL disponuj́ı po instalaci uživatelským
rozhrańım pdAdmin III (PostgreSQL) a webovým rozhrańım phpMyAdmin
(MySQL).

Na základě těchto zjǐstěńı jsem se rozhodl pro databázový systém Postgre-
SQL. Lze pro něj zajistit webový hosting na českém trhu ve spojeńı s fra-
meworkem Nodejs, existuj́ı ovladače pro jejich vzájemnou komunikaci, z mého
pohledu je uživatelsky př́ıvětivý, nab́ıźı v́ıce datových typ̊u, systémových
funkćı a

”
vychytávek“ než systém MySQL a také s ńım již mám zkušenosti

při realizaci bakalářské práce, při které jsem jej využ́ıval.
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5 Mobilńı aplikace

V této kapitole jsou popsány základńı informace o jednotlivých mobilńıch
platformách, možnosti vývoje mobilńıch aplikaćı a také jejich základńı ko-
munikačńı mechanismy pro hybridńı př́ıstup vývoje aplikaćı.

5.1 Mobilńı platformy

Na úvod této kapitoly jsem shrnul pod́ıl jednotlivých mobilńıch platforem
na trhu a popsal jejich základńı informace. Mezi nejrozš́ı̌reněǰśı mobilńı plat-
formy v dnešńı době patř́ı Google Android, Apple iOS a Windows Phone.

Obrázek 5.1: Pod́ıl mobilńıch platforem na trhu

Z grafu lze vyč́ıst, že největš́ı pod́ıl na trhu má platforma Android i přesto,
že ke dni 25. 9. 2015 byl uveden na trh iPhone 6S a iPhone 6S Plus. Tuto
studii provedla společnost NetMarketShare, která sb́ırala data celé zář́ı roku
2015 [36].
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5.1.1 Google Android

V aktuálńı době je Android nejsilněǰśım otevřeným (open source) operačńım
systémem na trhu, který je licencovaný pod licenćı Apache2.0/MIT a je vy-
v́ıjen společnost́ı Google. Dı́ky ńı se mohou aplikace psané pro tento systém
volně rozšǐrovat a systém může být použit na kterémkoliv hardwaru [37].

Architektura tohoto systému je rozdělena do několika vrstev. Nejnižš́ı vrst-
vou je samotné jádro systému, které je postaveno na jádře Linuxu a tvoř́ı
abstraktńı vrstvu mezi hardwarem zař́ızeńı a zbytkem softwaru ve vyšš́ıch
vrstvách.

Vývoj pro tuto platformu je možný jak na systému Microsoft Windows, OS X,
tak i na Linuxu. Aplikace se programuj́ı v programovaćım jazyce Java s rozš́ı-
řeńım o Android SDK1, který je samozřejmě dostupný pro všechny platformy
systémů. Toto rozš́ı̌reńı je primárně rozděleno do 3 sad:

• základńı – sada nezbytná pro vývoj aplikaćı;

• doporučená – sada pro možnost nahrát aplikace do zař́ızeńı, r̊uzné
ukázky kód̊u a dokumentace;

• plná – sada, která umožňuje př́ıstup ke Google API a obsahuje knihovnu
pro ověřeńı licence aplikace, zda se nejedná o nelegálńı kopii.

Všechny výše zmı́něné sady obsahuj́ı i emulátor pro testováńı aplikaćı.

Aplikace je možné distribuovat přes r̊uzné obchody, které jsou dostupné v za-
ř́ızeńıch (telefony, tablety atd.), ale je zde také možnost vlastńıho stahováńı.

Nejrozš́ı̌reněǰśım obchodem je Google Play. Jedná se o digitálńı obchod, ve
kterém lze zakoupit nejen aplikace, ale také elektronické knihy, filmy, hudbu
atd. Společnosti Samsung a Amazon maj́ı taktéž sv̊uj obchod.

Od vydáńı prvńı verze v dubnu 2009 bylo již několik aktualizaćı, které při-
dávaj́ı nové funkce a opravuj́ı chyby. Posledńı verze byla vydána v ř́ıjnu
roku 2015 s názvem Android 6.0 Marshmallow. Jednotlivé verze jsou vždy
pojmenovány podle sladkost́ı (Cupcake, Donut, Eclair, Froyo, Gingerbread,

1SDK Software Development Kit
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Honeycomb, Ice Cream Sandwich, Jelly Bean, KitKat, Lollipop a nejnověǰśı
Marshmallow) [38].

5.1.2 Apple iOS

Tento operačńı systém je vyv́ıjen společnost́ı Apple a neńı licencován ostat-
ńım distributor̊um zař́ızeńı - to znamená, že se nacháźı pouze na zař́ızeńıch
této značky [39].

Také architektura tohoto systému je rozdělena do vrstev. Jedná se o samotné
jádro OS, vrstvu služeb pro podporu jádra, vrstvu podpory médíı a vrstvu
Cocoa Touch. iOS je

”
odlehčená“ verze operačńıho systému OS X, který je

využ́ıván v poč́ıtač́ıch od společnosti Apple a jedná se tedy také o systém
UNIXového typu. Jelikož je tento systém určen pro mobilńı zař́ızeńı, neobsa-
huje veškerou funkcionalitu jako OS X, ale byla přidána podpora dotykového
ovládáńı.

K vývoji aplikaćı pro tuto platformu je nutné mı́t OS X, který je potřebný
pro vývoj aplikaćı na některém druhu z poč́ıtač̊u od firmy Apple. Aplikace
se programuj́ı v programovaćım jazyce Objective-C (nadstavba jazyka C)
a v novém jazyce Swift. Dále je nutné mı́t nainstalovaný iOS Software Deve-
lopment Kit (iOS SDK). Ideálńı je využ́ıt IDE2 Xcode od společnosti Apple,
který v sobě obsahuje již vše potřebné pro vývoj aplikaćı a je zcela zdarma.

Aplikace je možné distribuovat pouze přes Apple App Store, který má nav́ıc
velmi specifická pravidla pro zveřejněńı aplikace. V tomto digitálńım obchodě
je možné sehnat nejenom aplikace, ale také filmy, hudbu atd. [40].

Prvńı verze operačńıho systému iPhone OS 1.x je datována k březnu roku
2008 a od té doby již bylo vydáno mnoho daľśıch verźı. Nejnověǰśı verze se
datuje k březnu roku 2016 s označeńım iOS 9.3 [39].

5.1.3 Windows Phone

Tento operačńı systém je vyv́ıjen společnost́ı Microsoft a je vydáván s Pro-
prietárńı licenćı, typicky Microsoft EULA. Jedná se o software s uzavřeným

2IDE Integrated Development Environment
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kódem (closed source), ve kterém nelze zpravidla dělat vlastńı úpravy a je
v něm definováno, co uživatel smı́ a nesmı́.

Mezi Windows Phone 7 a Windows Phone 8 došlo ke změně jádra. Z monoli-
tického jádra založeného na Windows CE se přešlo na hybridńı jádro založené
na Windows NT, což ale má za následek vzájemnou nekompatibilitu.

Pro vývoj aplikaćı na tuto platformu je nutné mı́t operačńı systém Windows.
Aplikace jsou napsány v programovaćım jazyce C# a dále je nutné rozš́ı̌reńı
Windows Phone SDK. Ideálńım nástrojem pro vývoj je IDE Microsoft Visual
Studio, které ale neńı zdarma jako v př́ıpadě IDE Xcode od společnosti Apple
[41].

Platforma Windows Phone má také sv̊uj obchod s názvem Store, který je
velmi podobný již zmı́něným obchod̊um pro platformu Android a iOS.

Tato platforma je velmi mladá a jej́ı počátky se datuj́ı k ř́ıjnu roku 2010
s názvem Windows Phone 7. Posledńı oficiálńı vydanou verźı je systém Win-
dows Phone 8 a v dnešńı době docháźı k testováńı Windows 10, který má
být

”
univerzálńım“ systémem jak pro mobilńı zař́ızeńı, tak pro poč́ıtače.

5.2 Možnosti vývoje pro mobilńı platformy

V předchoźı kapitole jsem shrnul hlavńı platformy pro mobilńı zař́ızeńı, avšak
ted’ nastává otázka, jaký zvolit př́ıstup pro samotný vývoj aplikace. Máme
základńı 3 typy př́ıstup̊u pro vývoj aplikaćı a to nativńı, webový nebo hyb-
ridńı. Všechny tyto př́ıstupy maj́ı své výhody i nevýhody, které se pokuśım
vysvětlit a shrnout v jednotlivých podkapitolách.

5.2.1 Nativńı př́ıstup

Jedná se o př́ıstup, kdy je aplikace vždy implementována př́ımo pro konkrétńı
platformu. To znamená, že pokud je aplikace implementována pro platformu
Android, t́ım pádem neńı přenositelná na jiné platformy, což se dá pokládat
za jej́ı velkou nevýhodu. Pokud má být tato aplikace dostupná pro všechny
platformy, programátor muśı vyv́ıjet aplikaci pro každou platformu zvlášt’,
což je velice časově i finančně náročné a programátor muśı umět konkrétńı
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programovaćı jazyk jednotlivých platforem.

Tyto aplikace nevyžaduj́ı připojeńı k internetu a maj́ı
”
vždy“ lepš́ı použitel-

nost, funkčnost a jistotu graficky stejného prostřed́ı a umožňuj́ı plně využ́ıvat
hardware mobilńıho zař́ızeńı jako např. kameru, akcelometr aj.

Daľśı výhodou je, že při využit́ı doporučených IDE vývojářských nástroj̊u
(např. Android Studio) je možnost využ́ıt jejich lad́ıćı nástroje, at’ už se
jedná o debugging, testováńı, či jejich emulátor zař́ızeńı. Také d́ıky tomuto
př́ıstupu je pohodlněǰśı distribuce aplikace do konkrétńıho obchodu [42].

5.2.2 Webový př́ıstup

Tento př́ıstup je postaven na principu webových stránek, které jsou známy
z klasických stolńıch poč́ıtač̊u či notebook̊u. Jedná se o stránky, které jsou
nastylovány pomoćı CSS3 jazyka pro r̊uzná rozlǐseńı displej̊u. To znamená,
že pokud je stránka načtena v zař́ızeńı s malým rozlǐseńım, vypadá jinak, než
když je načtena v rozlǐseńı velkém. Docháźı zde k takové úpravě zobrazeńı,
aby byl obsah čitelný jak na malém, tak i velkém rozlǐseńı.

Hlavńı výhoda tohoto př́ıstupu je v tom, že tyto
”
webové aplikace“ nebo také

”
HTML5 mobilńı aplikace“ jsou snadno dostupné na všech platformách a je-

jich aktualizace je velmi snadná oproti nativńımu vývoji, při kterém by bylo
nutné upravit aplikaci pro všechny platformy. V tomto př́ıpadě stač́ı upravit
pouze jednu webovou stránku a t́ım pádem se uživatelé těchto

”
webových

aplikaćı“ nemuśı o nic starat. Daľśı výhodou je, že vývojáři mohou naim-
plementovat pouze jedny webové stránky se styly pro r̊uzná rozlǐseńı, což
umožńı zajistit dostupnost

”
webové aplikace“ pro všechny platformy.

Hlavńı nevýhodou tohoto př́ıstupu je závislost na webovém prohĺıžeči a in-
ternetu, bez kterého se systém nenačte. Většinou jsou tyto aplikace nekon-
zistentńı z hlediska uživatelského rozhrańı a nepodporuj́ı aplikačńı rozhrańı
jednotlivých zař́ızeńı, jako je např. práce s kamerou, akcelerometrem atd.

Otázkou však z̊ustává, zda je výhodou či nevýhodou, že se tyto aplikace ne-
instaluj́ı a t́ım pádem nejsou umı́stěny v jednotlivých obchodech pro každou
platformu [43].

3CSS Cascading Style Sheets
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5.2.3 Hybridńı př́ıstup

Tento př́ıstup je spojeńım nativńıho a webového př́ıstupu. Aplikace se im-
plementuje pomoćı webových technologíı (HTML54, CSS3 a Javascript) a je
plně funkčńı pro všechny mobilńı platformy. Zároveň se ale chová jako na-
tivńı mobilńı aplikace a to d́ıky tomu, že dokáže pracovat s nativńım API
jednotlivých typ̊u zař́ızeńı. Prakticky se jedná o webovou aplikaci, která je
obalena nativńı

”
slupkou“, přes kterou lze přistupovat k nativńımu hardwaru

zař́ızeńı [42].

Jak již bylo zmı́něno, hlavńı výhodou tohoto př́ıstupu je možnost naimple-
mentováńı a otestováńı pouze jedné aplikace vývojářem, která je pak do-
stupná pro všechny platformy, je schopna využ́ıvat nativńıho API a lze ji
umı́stit do jednotlivých digitálńıch obchod̊u. I přesto, že se jedná o webovou
aplikaci, neńı nutné připojeńı k internetu.

Nevýhodou tohoto př́ıstupu oproti nativńımu př́ıstupu je odezva aplikace
(rychlost), proto neńı úplně vhodný např. pro hry či aplikace, které jsou zá-
vislé na rychlé odezvě.

V dnešńı době je však tento typ př́ıstupu velmi populárńı a je vyv́ıjeno mnoho
framework̊u jak pro uživatelské rozhrańı (např. Ionic), tak také pro komuni-
kaci s nativńım aplikačńım rozhrańım (např. Cordova) [43].

4HTML Hypertext Transfer Protocol
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5.2.4 Shrnut́ı

Tato tabulka ukazuje moje vlastńı srovnáńı jednotlivých př́ıstup̊u, které byly
popsány v předchoźıch kapitolách.

Př́ıstupy Nativńı Webový Hybridńı
Kvalita
uživatelského
rozhrańı

10/10 5/10 9/10

Kvalita aplikaćı 10/10 5/10 8/10
Odezva aplikaćı 10/10 5/10 7/10
Programátorské
dovednosti

Objective-C/Swif,
Java, C#

HTML, CSS,
JavaScript

HTML, CSS,
JavaScript

Aktualizace aplikace
Nová verze
v digitálńım

obchodě

Stač́ı aktualizovat
aplikaci na serveru

Nová verze
v digitálńım

obchodě
Cena vývoje
aplikace

10/10 3/10 6/10

Závislost na
internetu

NE ANO NE

Nativńı API ANO NE ANO

Tabulka 5.1: Tabulka srovnáńı př́ıstup̊u vývoje mobilńı aplikace

Každý ze zmı́něných př́ıstup̊u má své výhody a nevýhody, avšak za nejslabš́ı
bych považoval Webový př́ıstup, protože mobilńı rozvoj je neustále v po-
hybu a přibližně každých šest měśıc̊u je nová verze mobilńıho operačńıho
systému s unikátńımi vlastnostmi, které jsou př́ıstupné pouze s nativńımi
API a

”
webové aplikace“ tak dělaj́ı pokroky pouze jednou za několik let.

Tento př́ıstup ale může být vhodný a velmi rychlý pro jednoduché aplikace,
které zobrazuj́ı pouze textový obsah [43].

Co se týče zbylých dvou př́ıstup̊u, je hodnoceńı velice vyrovnané. Zkrátka jde
o to si odpovědět na otázky, zda chci vyv́ıjet aplikace na všechny platformy,
zda umı́m nebo mám čas se naučit každý programovaćı jazyk pro každou
platformu a jestli kladu 100% d̊uraz na uživatelskou platformu.

Z mého pohledu se jev́ı jako nejlepš́ı hybridńı př́ıstup, jelikož dnešńı fra-
meworky umı́ velice dobře pracovat v nativńım API mobilńıch zař́ızeńı a také
maj́ı velmi podobné, skoro až k nerozeznáńı uživatelské rozhrańı od nativńıch
aplikaćı a stač́ı naimplementovat a otestovat pouze jednu aplikaci. Na základě
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toho jsem se rozhodl tento př́ıstup použ́ıt pro implementaci mobilńıch apli-
kaćı pro službu Partyboard.

5.3 Mechanismy komunikace mobilńıch

aplikaćı

Mezi základńı mechanismy komunikace mobilńıch aplikaćı se serverem patř́ı
jak trvalé, tak dočasné spojeńı klient – server.

Při výběru komunikačńıho mechanismu mezi serverem a mobilńı aplikaćı (kli-
entem) je d̊uležité si nejprve rozmyslet, o jakou výměnu informaćı p̊ujde - zda
je potřeba udržovat trvalé spojeńı mezi aplikaćı a serverem nebo se stač́ı do-
tazovat na server pro nové informace (data) v určitém intervalu a při určité
události. Daľśım faktorem při rozhodováńı by měl být samotný př́ıstup vý-
voje aplikace, zda se jedná o nativńı, webový či hybridńı př́ıstup.

Vzhledem k tomu, že v mém př́ıpadě se jedná o hybridńı př́ıstup vývoje
aplikace (prakticky webová aplikace s nativńım obalem), tak bych dále rád
popsal základńı možnosti tohoto př́ıstupu pro trvalé i dočasné spojeńı mobilńı
aplikace se serverem.

5.3.1 Web Sockets

Web Sockets je definován jako RFC 6455 a vycháźı ze starš́ıch technologíı,
jako je AJAX5 či Comet (dlouhodobě vyhrazené HTTP6 spojeńı) a nab́ıźı
programátor̊um to, co tyto technologie nedokázaly - jednoduché rozhrańı pro
navázáńı spojeńı a vzájemnou výměnu zpráv mezi klientem a serverem [44].

5AJAX Asynchronous JavaScript and XML
6HTTP Hypertext Transfer Protocol
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Obrázek 5.2: Struktura spojeńı klient - server

V tomto př́ıpadě se tedy jedná o trvalé spojeńı mezi klientem a serverem,
kde

”
socket“ znamená propojeńı serveru s klientem prostřednictv́ım dvojice

IP7 adresy a portu. Dı́ky tomu si mohou oba koncové body v reálném čase
zaśılat data simultánně přes jeden socket. Na bázi aplikačńı vrstvy je však
nezbytné udělat změnu a mı́sto tradičńıho protokolu HTTP použ́ıt protokol
WS8, pro zabezpečené spojeńı pak WSS9 mı́sto HTTPS10 [45].

Na straně klienta jsou WebSockets implementovány v JavaScriptu jako tř́ıda
WebSocket s t́ım, že je potřeba v́ıce než běžný HTTP server, který podporuje
také technologii WebSockets, jako např. lokálńı WebSockets node [44].

U WebSocketu nejsou vyměňované zprávy žádné sofistikované objekty, jde
pouze o prosté řetězce.

7IP Internet Protocol
8WS WebSocket
9WSS WebSocket with SSL

10HTTPS Hypertext Transfer Protocol over SSL
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Tř́ıda WebSocket nab́ıźı tyto funkce:

• onopen – slouž́ı pro otevřeńı spojeńı mezi klientem a serverem;

• onmessage – slouž́ı pro výměnu dat mezi klientem a serverem, je zavo-
lána ve chv́ıli, kdy ze serveru přijde zpráva;

• onclose – slouž́ı pro oznámeńı uzavřeńı spojeńı mezi klientem a serve-
rem.

Pro pośıláńı zpráv slouž́ı metoda SEND, jej́ımž parametrem je řetězec, který
má být poslán [44].

5.3.2 REST API

REST11 je architektura určená pro komunikaci v distribuovaném prostřed́ı,
která umožňuje CRUD12 operace pomoćı standardńıch HTTP dotaz̊u [46].
Klient zašle požadavek na server, ten ho zpracuje a zašle odpověd’ zpět př́ımo
klientovi.

Obrázek 5.3: Struktura komunikace REST API

11REST Representational State Transfer
12CRUD Create, Read/Retrieve, Update, Delete
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Toto rozhrańı je orientováno datově, nikoli procedurálně jako protokol XML-
RPC a SOAP13. Webové služby definuj́ı protokol pro voláńı vzdálených pro-
cedur a REST určuje, jak se má přistupovat k dat̊um.

REST nabývá v dnešńı době na významu a stává se spolu s JSON14 standar-
dem pro API webových služeb. K jeho rozš́ı̌reńı napomáhá jednak technika
AJAX, které REST vycháźı vstř́ıc, tak i to, že se nijak zásadně nelǐśı od
standardńıho voláńı a źıskáváńı dat pomoćı HTTP, pouze jej zobecňuje.

Moderńı frameworky pro vývoj
”
server-side“ aplikaćı pomáhaj́ı vytvářeńı

REST rozhrańı t́ım, že dokáž́ı nadefinovat patřičné procedury pro všechny
potřebné metody, takže vytvořeńı vlastńıho REST API je opravdu snadné.
REST svou bezestavovost́ı vycháźı vstř́ıc moderńım metodám vývoje webo-
vých aplikaćı, které jsou založené na paralelńım zpracováńı distribuovaného
obsahu [46].

REST API je použitelné pro jednotný a snadný př́ıstup ke zdroj̊um. Zdrojem
mohou být jak data, tak také stavy aplikace za předpokladu, že je lze popsat
konkrétńımi daty. Všechny zdroje maj́ı vlastńı identifikátor URI15 a REST
definuje čtyři základńı metody pro př́ıstup k nim, které jsou označeny zkrat-
kou CRUD. Tyto metody jsou implementovány pomoćı odpov́ıdaj́ıćıch metod
HTTP protokolu [47].

Metoda GET (Retrieve)

Jedná se o základńı metodu, jej́ımž účelem je źıskat požadovaný zdroj ze
serveru. Tato metoda by neměla mı́t žádný postranńı efekt jako je mazáńı či
tvorba zdroj̊u. Každý uživatel webu se s ńı setkává dnes a denně, jedná se
o klasický požadavek na stránku. Např́ıklad tento požadavek by vrátil infor-
mace o uživateĺıch na serveru:

[GET /users/{id user}]

Parametry dotazu se využ́ıvaj́ı pro filtraci dat:

[GET /users/{?limit,ofset,delete}]
Host: www.partyboard.com

13SOAP Simple Object Access Protocol
14JSON JavaScript Object Nonation
15URI Uniform Resource Identifier
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Metoda POST (Create)

Tato metoda slouž́ı pro odeśıláńı dat na server ke zpracováńı a tato data jsou
vložena do těla požadavku. U této metody neńı ve chv́ıli voláńı známý přesný
identifikátor zdroje, jelikož zdroj ještě neexistuje a proto se pro POST pou-
ž́ıvá domluvený společný identifikátor (

”
endpoint“). Tato metoda se může po-

už́ıt jak pro úpravu zdroj̊u, tak také pro jejich tvorbu. Po odesláńı požadavku
a jeho zpracováńı by měl server vrátit patřičný návratový kód, který vyro-
zumı́ klienta, zda došlo ke správnému zpracováńı požadavku nebo k chybě.

[POST /users]
Host: www.partyboard.com

Skupina kód̊u Popis
1xx Informačńı kódy.
2xx Kódy označuj́ıćı úspěšné vykonáńı požadavku.

3xx
Přesměrováńı - označuje odpověd’, která obsahuje adresu,
na které se nacháźı požadovaný zdroj.

4xx
Chybové kódy – označuj́ı problém při zpracováńı požadavku
zp̊usobený klientem, např. odeśıláńı nesprávných dat.

5xx
Chybové kódy – označuj́ı problém při zpracováńı
požadavku, který vznikl na straně serveru.

Tabulka 5.2: Tabulka se skupinami HTTP kód̊u

Metoda DELETE

Metoda DELETE je určena pro smazáńı zdroje. Voláńı je obdobné jako u me-
tody GET:

[DELETE /users/{id user}]
Host: www.partyboard.com

V praxi bývá někdy problematické vyvolat HTTP metodu DELETE – mnoho
nástroj̊u určených k voláńı HTTP požadavk̊u či HTML formuláře jsou ome-
zeny pouze na metody POST a GET. V praxi se proto u REST rozhrańı
použ́ıvaj́ı náhradńı zp̊usoby, např. voláńı pomoćı metody POST s paramet-
rem, který sděluje, že má být ve skutečnosti použita metoda DELETE nebo
speciálńı URI, což se ale neslučuje s definićı REST.
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Metoda PUT (Update)

Tato metoda (operace změny) je velice podobná metodě POST (operaci vy-
tvořeńı), jen s t́ım rozd́ılem, že je volána konkrétńı URI na konkrétńı zdroj,
který chceme změnit a v těle požadavku jsou předány nové hodnoty. Na rozd́ıl
od metody POST je u úpravy zdroje URI vždy známá už na počátku, takže
ji lze zadat. U metody PUT plat́ı totéž co u metody DELETE. Ne každý
nástroj ji podporuje a proto některá REST API použ́ıvaj́ı r̊uzné náhradńı
metody, jak již bylo zmı́něno výše.

[PUT /users/{id user}]
Host: www.partyboard.com
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6 Analýza a implementace mobilńı
aplikace

Na základě źıskaných informaćı z kapitoly Možnosti vývoje pro mobilńı
aplikace jsem se rozhodl pro hybridńı př́ıstup vývoje mobilńı části systému
Partyboard, protože v mém př́ıpadě se jedná o aplikaci, která primárně slouž́ı
pro zobrazováńı a odeśıláńı dat. Daľśım d̊uvodem výběru tohoto př́ıstupu je
jeho śıla v implementaci a testováńı jedné aplikace, kterou lze pak sestavit
a vydat pro r̊uzné mobilńı platformy.

6.1 Architektura aplikace

Pro popis architektury jsem použil systém 4+1 pohled̊u, který se skládá z fy-
zického, procesńıho, logického, vývojového pohledu a z popisu funkčnosti
systému. Převážně jsem popisoval svou část projektu, avšak v některých po-
hledech popisuji celý projekt, aby si čtenář mohl dát vše snáze do souvislost́ı.

Přehled požadavk̊u na systém

Pro popis funkčnosti jsem použil diagram př́ıpad̊u užit́ı neboli
”
User Case Di-

agram“. Tento diagram popisuje systém s ohledem na funkčnost, jak jej vid́ı
sám uživatel. Jedná se o základńı UML1 diagram, který zachycuje jednot-
livé typy uživatel̊u, kteř́ı se systémem mohou pracovat a jaké činnosti mohou
v rámci systému vykonávat. Popisuje vztah mezi systémem a uživatelem a na
základě toho nám pomáhá zachytit funkčńı požadavky na systém [48].

Následuj́ıćı obrázek znázorňuje diagram př́ıpadu užit́ı mezi uživateli služby
Partyboard a webovým serverem.

1UML Unified Modeling Language
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Obrázek 6.1: Diagram př́ıpadu užit́ı

Vysvětleńı vybraných činnost́ı:

• UC4 – jedná se o SMS a internetové zprávy;

• UC11 – jedná se o vytvořeńı nastaveńı pro konkrétńı Partyboard (barva
pozad́ı a textu, nastaveńı loga, soutěž́ı, zablokováńı (ban) uživatele pro
konkrétńı Partyboard atd.);

• UC12 – majitel klubu má právo nastavit konkrétńımu uživateli př́ı-
slušná práva pro správu konkrétńıho Partyboardu (UC11);

• UC13 – jedná se o možnost nastaveńı č́ıselńıku (předdefinovaných hod-
not), správu všech Partyboard̊u, uživatel̊u, soutěž́ı, nevhodných slov
atd.;

• UC14 – systém umožňuje zasláńı SMS zpráv uživatel̊um, např. výherńı
kódy;
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• UC15 – systém umožňuje zobrazováńı reklam uživatel̊um.

Systém Partyboard muśı umožňovat veškerou funkcionalitu vyplývaj́ıćı z di-
agramu a z popisu vybraných činnost́ı. Tato funkčnost muśı být zajǐstěna
za předpokladu splněńı mimofunkčńıch požadavk̊u na základě odhadu počtu
klub̊u využ́ıvaj́ıćıch službu Partyboard.

• Předpokládaný počet klub̊u: 30;

• Pr̊uměrný počet zobrazovaćıch zař́ızeńı v klubu: 2;

• Pr̊uměrný počet návštěvńık̊u v klubu: 200;

• Pr̊uměrné načteńı zpráv na webových stránkách: 1x/sekundu;

• Pr̊uměrný počet nač́ıtáńı zpráv v mobilńı aplikaci: 0,2x/sekundu.

Na základě těchto odhad̊u by měl být pr̊uměrný počet dotaz̊u na server a do
databáze 1 260 za sekundu. Systém si klade za ćıl zajistit plnou funkčnost
při 1 900 dotazech za sekundu, tedy přibližně 1,5x v́ıce než je odhadované
množstv́ı dotaz̊u. Vůči této hodnotě bude výsledný systém testován.

Přihlášeńı do systému a veškerá komunikace s webovým serverem muśı být
zajǐstěna pomoćı implementace JSON Web Token (viz podkapitola Použité
technologie) a veškerá hesla muśı být zašifrována.

Fyzický pohled (pohled nasazeńı)

Tento pohled se zabývá navázáńım systému na topologii hardwarových a dal-
š́ıch softwarových komponent (jakým zp̊usobem jsou spouštěče a ostatńı bě-
hové komponenty mapovány do základńıch platforem), fyzické rozložeńı kom-
ponent, nasazeńı, instalace a laděńı výkonu [49].

V tomto pohledu jsou zobrazeny veškeré komponenty celého projektu, avšak
já jsem pracoval pouze na databázovém serveru a na mobilńı aplikaci. Webo-
vým serverem a webovými stránkami pro zobrazováńı dat (zpráv) se zabývá
ve své diplomové práci již dř́ıve zmı́něný Antońın Neumann.
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Viz následuj́ıćı diagram:

Obrázek 6.2: Fyzický pohled

Mobilńı aplikace fyzicky běž́ı na mobilńıch telefonech či tabletech a vzdáleně
komunikuje s webovým serverem přes HTTP protokol, který umožňuje REST
(GET, POST, PUT, DELETE). Komunikace mezi databázovým serverem
a webovým serverem je zajǐstěna pomoćı modulu NODE-POSTGRES [50].
Dále je však také možnost zaśılat SMS zprávy, které jsou přij́ımány GSM SMS
bránou, která také komunikuje s webovým serverem přes HTTP protokol.
Tato brána je zajǐstěna exterńı firmou.

46



Analýza a implementace mobilńı aplikace

Rozděleńı komponent systému Partyboard:

Obrázek 6.3: Komponenty systému Partyboard

Procesńı pohled

Tento pohled se zabývá chováńım systému, paralelismem, propustnost́ı, auto-
matizovanými úlohami, toleranćı chyb, zotaveńım se z běhových chyb, ode-
zvou systému na vněǰśı podněty, rozšǐritelnost́ı systému, výkonnost́ı a př́ı-
pustnost́ı [49].

Mobilńı aplikace je podporována všemi moderńımi smartphony či tablety
s operačńım systémem iOS nebo Android. Jedná se o jednovláknovou apli-
kaci vytvořenou pomoćı frameworku AngularJS, která komunikuje s webo-
vým serverem pomoćı HTTP protokolu. Jde o asynchronńı komunikaci za
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pomoci služby
”
$HTTP“, kterou poskytuje AngularJS pro čteńı či zaśıláńı

dat na vzdálený server. Služba
”
$HTTP“ AngularJS vytvoř́ı a zašle poža-

davek na server, který požadavek zpracuje a zašle odpověd’ zpět odeśılateli.
K výměně dat je použit datový formát JSON (JavaScript Object Notation),
který je popsán v podkapitole Použité technologie.

Webový server s mnou navrženou PostgreSQL databáźı komunikuje asyn-
chronně za pomoci knihovny NODE-POSTGRES. Vı́ce o tom v diplomové
práci A. Neumanna v kapitole Návrh a implementace systému.

Aplikace je škálovatelná jak z administrativńıho, geografického, zátěžového,
tak i z funkčńıho pohledu.

• Administrativńı škálovatelnost – schopnost sd́ılet distribuovaný systém
pro větš́ı počet uživatel̊u. Tato schopnost je zajǐstěna pomoćı digitálńıch
obchod̊u (App Store, Google Play).

• Geografická škálovatelnost – schopnost udržovat výkon a efektivitu při
fyzickému rozš́ı̌reńı systému do větš́ı oblasti. Při velkém geografickém
rozš́ı̌reńı by mělo doj́ıt k navýšeńı počtu uživatel̊u aplikace. Vzhledem
k tomu, že mobilńı aplikace běž́ı na zař́ızeńıch uživatel̊u, tak v tomto
směru problém neńı. Avšak d́ıky tomu dojde k větš́ımu vyt́ıžeńı jak
webového serveru (viz diplomová práce A. Neumanna v kapitole Tes-
továńı a pilotńı nasazeńı), tak také SŘBD.

• Zátěžová škálovatelnost – schopnost efektivně využ́ıt prostředky při
větš́ım zat́ıžeńı (např. v již zmı́něném přenosu dat). Při velkém vyt́ı-
žeńı databázového serveru z d̊uvodu velkého množstv́ı př́ıchoźıch po-
žadavk̊u by došlo k

”
partitioningu“, tedy k fyzickému rozděleńı dat na

v́ıce server̊u.

• Funkčńı škálovatelnost – schopnost vylepšit systém přidáváńım nových
funkćı s minimálńı režíı. Databázový model, webový server a mobilńı
aplikace jsou navrženy tak, aby se daly snadno rozš́ı̌rit o novou funkci-
onalitu. Z pohledu datového modelu je např. navržená tabulka COM-
PETITION PARTYBOARDS uchovávaj́ıćı si strukturu a pravidla pro
možnosti nadefinováńı vlastńıch soutěž́ı z pohledu nájemce služby Par-
tyboard.
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Logický pohled

Tento pohled se zabývá logickou strukturou systému z hlediska výsledné
funkčnosti (co by systém měl vykonávat), identifikuje hlavńı (věcné) baĺıky,
subsystémy, tř́ıdy a vazby mezi nimi a model perzistentńıch informaćı (data
a funkce) [49].

Pro vývoj celého projektu jsme zvolili architekturu SOA (Service-oriented
architecture). Jedná se o obecný architektonický vzor založený na spolupráci
navzájem nezávislých služeb. Služba je určitá část funkčnosti aplikace, která
je zpř́ıstupněna pomoćı definovaného rozhrańı. V našem př́ıpadě se jedná
o REST API. Termı́n REST API již byl vysvětlen již dř́ıve v podkapitole
REST API.

Základńı principy architektury SOA [51]:

• Standardizovaný kontrakt služby – muśı být přesně definované tech-
nické rozhrańı a formát dat, který bude služba přij́ımat či odeśılat.

• Slabé vazby mezi komponentami - vazby mezi jednotlivými komponen-
tami maj́ı být co nejtenč́ı.

• Princip abstrakce - snaha co nejv́ıce skrýt implementačńı detaily služby
či komponenty. Při správném využit́ı tohoto principu dojde ke zlepšeńı
granularity systému a také velmi usnadňuje správu, popř́ıpadě pozděǰśı
úpravy systému.

• Znovupoužit́ı - při návrhu komponenty či služby by se mělo poč́ıtat
s jej́ım využit́ım i jinde, než pouze pro jeden konkrétńı projekt. Na
základě toho by se měla maximalizovat použitelnost vyv́ıjené části.

• Nezávislost – aby služba mohla dodržet definovaný kontrakt (zajistit
správné fungováńı), muśı v sobě obsahovat vnitřńı nezávislou logiku
pro správu zdroj̊u, ze kterých čerpá.

• Bezstavovost - v tomto př́ıpadě bezstavovost př́ımo umožňuje znovupo-
užit́ı, protože komponenty, které si nepamatuj́ı stav, lze bez jakýchkoliv
inicializačńıch požadavk̊u okamžitě využ́ıt jinde. Tento princip zajǐs-
t’uje také větš́ı možnosti škálovatelnosti systému v budoucnu.

• Princip identifikovatelnosti – pokud je služba lehce identifikovatelná
(lze lehce zjistit zp̊usob jej́ıho použit́ı), má velkou výhodu na trhu
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např. oproti mnohem kvalitněǰśı službě, ale málo využ́ıvané d́ıky jej́ı
nepř́ıstupnosti široké veřejnosti. Identifikovatelnost v SOA je zajǐstěna
WSDL jazykem.

• Princip skládáńı – jde o rozděleńı celé aplikace na malé podproblémy
(
”
kostičky“), které lze pak zpravidla snadněji řešit. Jednotlivá řešeńı

jsou potom seskládána do výsledného systému tak, aby dokázala zvlád-
nout komplexńı problém.

Systém Partyboard je strukturován do 4 hlavńıch oblast́ı, které poskytuj́ı
služby a zdroje:

• Správa uživatel̊u – autorizace, registrace, editace;

• Správa klub̊u – registrace, editace;

• Správa Partyboard̊u – registrace, editace, nastaveńı, soutěže, reklamy;

• Správa přijatých/odeslaných zpráv – př́ıjem/ odeśıláńı SMS a interne-
tových zpráv.

Obrázek 6.4: Logický pohled
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Vývojový pohled

Jedná se o pohled, který popisuje organizaci statických softwarových kom-
ponent, moduly ve vývojovém prostřed́ı, zdrojové kódy a datové soubory. Je
také zaměřen na rozděleńı systému do menš́ıch, samostatně realizovatelných
komponent [49].

Celý vývoj systému je rozdělen do 4 základńıch část́ı: návrh a realizace struk-
tury databáze, návrh REST API a implementace serveru, návrh a implemen-
tace mobilńı aplikace a webových stránek pro systém Partyboard.

Tato diplomová práce obsahuje: návrh a realizaci struktury databáze
a návrh a implementaci mobilńı aplikace. Antońın Neumann ve své
diplomové práci s názvem Jádro aplikace, rozhrańı webových služeb
a prezentačńı vrstva pro systém PartyBoard měl na starosti: návrh
REST API, implementaci serveru a návrh a implementaci webo-
vých stránek.

Vývojové prostřed́ı si mohl zvolit každý vývojář sám dle svého uvážeńı. Na
nástrojové sadě, úložǐsti, serveru a výběru SŘBD se vývojáři domluvili po
analýze svých komponent.

Komentáře kódu jsou psané v českém jazyce s t́ım, že nebylo nutné komen-
tovat zřejmé konstrukce, např. HTML elementy. Naopak jsou okomentovány
kĺıčové části kódu z d̊uvodu udržitelnosti aplikace a možnosti snadněǰśıho
rozš́ı̌reńı.

Popis organizace soubor̊u mobilńı aplikace

Jedná se o jednu mobilńı aplikaci pro platformu Android a iOS, která je posta-
vena na technologíıch Cordova, AngularJS a Ionic a je členěna do následuj́ıćı
struktury:

• Složka platform obsahuje zdrojové kódy pro buildováńı (sestaveńı)
aplikace pro jednotlivé platformy.

• Složka plugins obsahuje Cordova pluginy, např. plugin pro využ́ıváńı
hardwarových tlač́ıtek.

• Složka resources obsahuje úvodńı obrázek při spuštěńı aplikace a jej́ı
ikonu.

51
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• Složka scss uschovává zdrojové SCSS, ze kterých se generuje CSS.

• Složka www je hlavńım adresářem webové aplikace (zobrazené ve Web-
View).

• Složka img obsahuje obrázky k aplikaci.

• Soubor index.html je hlavńı šablonou aplikace, do které se vkládaj́ı
ostatńı šablony.

• Složka js obsahuje celou logiku aplikace.

• Soubor app.js obsahuje hlavńı konfiguraci a routováńı.

• Soubor dictionary.js obsahuje veškeré texty použité v aplikaci. Slouž́ı
jako česko-anglický slovńık.

• Složka external obsahuje veškeré mnou přidané exterńı knihovny.

• Složka controllers obsahuje kontroléry pro šablony aplikace.

• Složka services obsahuje
”
service“ a

”
factory“ aplikace.

• Složka lib obsahuje knihovnu Ionic.

• Složka templates obsahuje šablony aplikace.

Bližš́ı popis provázanosti technologíı a architektury mobilńı aplikace je po-
psáno v podkapitole Návrh a implementace mobilńı aplikace. Model
perzistentńıch informaćı neboli datový model je vysvětlen v kapitole Návrh
a realizace struktury databáze.

6.2 Použité technologie

Technologie použité pro vývoj mobilńı aplikace:

• Ionic je HTML5 SDK framework, který umožňuje vytvářet nativńı
mobilńı aplikace za pomoci webových technologíı HTML, CSS a Ja-
vaScriptu. Ionic je zaměřen předevš́ım na vzhled a interakci s uživatel-
ským rozhrańım aplikace. Aby měl framework Ionic plnou podporu, je
nutné využ́ıt AngularJS. I přesto je stále možné využ́ıt klasické kaská-
dové styly, jenže kv̊uli tomu budou možná odebrána r̊uzná gesta, ani-
mace aj. [52].
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• AngularJS je MVC2 framework, obsahuj́ıćı řadu zaj́ımavých myšle-
nek, přičemž mezi nejužitečněǰśı koncepty frameworku patř́ı Two Way
Data-Binding (

”
dvoucestná synchronizace dat“ – automatická synchro-

nizace stav̊u a view), implementace Dependency Injection (návrhový
vzor, který řeš́ı závislost mezi jednotlivými komponentami programu),
testovatelnost, direktivy (

”
zp̊usob jak naučit HTML novým trik̊um“)

a znovu-použitelnost komponent.

• Node.js je serverový framework. Jedná se o vysoce výkonné, událostmi
ř́ızené prostřed́ı pro JavaScript. Základem Node.js je javascriptový in-
terpret V8 z Google Chrome a nad ńım je tenká vrstva kódu v progra-
movaćım jazyce C++, který poskytuje minimálńı nutné zázemı́ [53].

• Cordova je nástroj pro vývoj mobilńıch aplikaćı, které využ́ıvaj́ı HTML,
JavaScript a CSS pro jejich implementaci. Největš́ı śıla tohoto nástroje
je v tom, že dokáže zabalit aplikaci do nativńıho kontejneru, který má
př́ıstup k funkćım př́ıstroje jako např. fotoaparát. Tyto funkce jsou vy-
staveny prostřednictv́ım sjednoceného JavaScript API, což umožňuje
snadno psát jednu sadu kódu (jednu aplikaci), kterou lze pak sesta-
vit téměř pro jakýkoli telefon nebo tablet dostupný na dnešńım trhu
a publikovat ji do digitálńıch obchod̊u (např. App Store) [54].

• REST API je obecný architektonický vzor založený na spolupráci na-
vzájem nezávislých služeb. Tato technologie byla popsána již v kapitole
REST API.

• JSON je typ zp̊usobu zápisu dat (datový formát), který je nezávislý na
poč́ıtačové platformě a je primárně určený pro přenos dat, která mohou
být agregována v objektech nebo organizována v poĺıch. Vstupem je
libovolná datová struktura (č́ıslo, řetězec, boolean, objekt nebo z nich
složené pole) a výstupem je vždy řetězec. Složitost hierarchie vstupńı
proměnné neńı teoreticky nijak omezena [55].

• JSON Web Token je otevřený standard (RFC 7519), který definuje
kompaktńı a soběstačnou URL3-safe (bezpečná URL) pro bezpečný
přenos informaćı mezi dvěma stranami pomoćı JSON objektu, který
je kryptograficky podepsán. Tyto informace mohou být ověřené a d̊u-
věryhodné pomoćı digitálńıho podpisu. [56].

2MVC Model-view-controller
3URL Uniform Resource Locator
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6.3 Návrh a implementace mobilńı aplikace

Jak jsem se již dř́ıve zmı́nil, pro vývoj mobilńı aplikace byl použit hybridńı
př́ıstup za pomoci technologie Cordova, AngularJS a Ionic. Rád bych dále
vysvětlil samotné propojeńı zmı́něných technologíı.

Obrázek 6.5: Architektura mobilńı aplikace

Cordova při vývoji hybridńıch aplikaćı slouž́ı jako jakýsi
”
nativńı obal“, který

zobrazuje webovou aplikaci v komponentě WebView a umožňuje j́ı spojeńı s
nativńımi službami v telefonu jako např. fotoaparát, klávesnice, upozorněńı
(notifikace) atd. Př́ıstup k těmto službám je zajǐstěn pomoćı Cordova plugin̊u
a fungováńı těchto služeb se pak nijak nelǐśı od použit́ı služeb v nativńıch
aplikaćıch.

Část
”
webová aplikace“ je realizována pomoćı Ionic a AngularJS frameworku.
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Toto spojeńı je postaveno na MVC architektuře. Modelem jsou źıskaná data
z databáze za pomoci dotaz̊u odeśılaných na server, který poskytuje REST
API. Pro implementaci View jsou použity komponenty již zmı́něného Ionic
frameworku. Komunikace mezi Modelem a View je zajǐstěna pomoćı kontro-
lér̊u, které jsou realizovány AngularuJS frameworkem, kde je ve velké mı́̌re
využ́ıváno

”
Two Way Data-Binding“ vlastnosti.

Struktura samotné aplikace již byla také vysvětlena dř́ıve v bodě Logický
pohled, který je součást́ı podkapitoly Architektura aplikace. Vlastńı im-
plementace je umı́stěna na CD, které je př́ılohou této diplomové práce.

Mimo základńıch plugin̊u (jako je např. plugin pro využ́ıváńı klávesnice),
které jsou automaticky přidány při vytvořeńı projektu, je také použ́ıván plu-
gin pro práci s SMS zprávami a plugin pro detekci, zda je mobilńı zař́ızeńı
připojeno k internetu. Dále je využita knihovna

”
angular-translate“, která

slouž́ı pro automatickou změnu jazyka v celé aplikaci na základě nadefinova-
ného slovńıku. View je tvořeno z několika HTML šablon, pro které je vždy
naimplementován př́ıslušný kontrolér. Pro vytvořeńı vlastńıch služeb je vy-
užito

”
service“ a

”
factory“, přičemž rozd́ıl mezi nimi je v tom, že

”
service“

si vždy vytvář́ı a vraćı nový objekt, kdežto
”
factory“ jeden a ten samý. Pro

komunikaci se serverem využ́ıvám
”
service“ $HTTP, která je součást́ı Angu-

larJS a umožňuje metody GET, POST, PUT a DELETE.
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7 Návrh a realizace struktury
databáze

V této kapitole jsou popsány jednotlivé tabulky, funkce, triggery a pohledy,
které uchovávaj́ı veškerá data v systému Partyboard a usnadňuj́ı s nimi práci.
Celkový návrh databáze vznikl na základě analýzy požadavk̊u funkčnosti od
potenciálńıch zákazńık̊u. Na konci podkapitoly Vysvětleńı tabulek reali-
zovaného datového modelu je umı́stěn zjednodušený datový model s re-
lačńımi vazbami a v př́ılohách této diplomové práce lze nalézt kompletńı
relačńı datový model, včetně jeho detailńıho technického popisu.

7.1 Vysvětleńı tabulek realizovaného datového

modelu

Tabulka USERS
Tato tabulka uchovává informace o všech registrovaných osobách (od ná-
jemc̊u až po běžné uživatele) v systému Partyboard.

Tabulka ROLES ACCOUNT
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy roĺı. Tyto role jsou při-
řazovány k registrovaným osobám pro systém Partyboard a jsou přǐrazeny
administrátorem systému Partyboard.

TABULKA PERMISSIONS ACCOUNT
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy práv, které jsou přidělo-
vány ke konkrétńım roĺım. Tato práva jsou předdefinována administrátorem
systému Partyboard.

Tabulka PAYMENTS INFO
Tato tabulka uchovává informace o platebńıch údaj́ıch registrovaných osob
v systému Partyboard.

Tabulka BANKS CODE
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává kódy jednotlivých bank.
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TABULKA TOWNS
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává názvy měst České republiky.

Tabulka ROLES USERS PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává informace o přǐrazených roĺıch registrovaným osobám
v̊uči konkrétńım Partyboard̊um.

Tabulka ROLES PARTYBOARD
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy roĺı, které mohou být
registrovaným osobám přǐrazeny pro správu jednotlivých Partyboard̊u. Tyto
role jsou předdefinovány administrátorem systému Partyboard a jsou přǐra-
zovány majitelem klubu.

TABULKA PERMISSIONS PARTYBOARD
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy práv, které je možné při-
dělit konkrétńım roĺım pro správu jednotlivých Partyboard̊u. Tato práva jsou
předdefinována administrátorem systému Partyboard.

Tabulka BAN USER PARTYBOARD
Tato tabulka uchovává informace o osobách, které maj́ı/měly ban v̊uči kon-
krétńım Partyboard̊um. Nastavit ban osobě na Partyboard může vždy pouze
manažer konkrétńıho Partyboardu.

Tabulka CLUBS
Tato tabulka uchovává informace o registrovaných klubech (včetně virtuál-
ńıch klub̊u pro přenosné Partyboardy) v systému Partyboard.

Tabulka DIRTY WORDS
Tato tabulka uchovává nevhodná (sprostá) slova, která slouž́ı pro filtraci slov
v př́ıchoźıch zprávách.

TABULKA PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává vytvořené Partyboardy jednotlivých klub̊u a přenosné
Partyboardy.

Tabulka GROUP SETTINGS
Tato tabulka uchovává skupiny nastaveńı pro jednotlivé Partyboardy. Tyto
skupiny nastaveńı vytvář́ı samotńı manažeři Partyboard̊u.

Tabulka SETTINGS
Tato tabulka uchovává konkrétńı nastaveńı, ze kterých se skládaj́ı jednotlivé
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skupiny nastaveńı. Toto nastaveńı provád́ı samotńı manažeři Partyboard̊u na
základě nadefinovaných struktur administrátorem.

Tabulka TYPE SETTINGS
Tato tabulka uchovává možnosti (typy) nastaveńı pro jednotlivé Partyboardy.
Tyto možnosti jsou definovány pro všechny Partyboardy administrátorem.

Tabulka DATA TYPES
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé datové typy, které je možné
přidělit konkrétńım typ̊um nastaveńı. Tyto možnosti jsou definovány pro
všechny typy nastaveńı administrátorem.

TABULKA OUTCOMMING MESSAGES
Tato tabulka uchovává veškeré odeslané zprávy na mobilńı zař́ızeńı ve formě
SMS zprávy. Primárně slouž́ı pouze jako log odeslaných zpráv.

TABULKA COMPETITION PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává jednotlivé nastaveńı předdefinovaných soutěž́ı pro jed-
notlivé Partyboardy. Tato nastaveńı jsou provedena manažery konkrétńıch
Partyboard̊u.

TABULKA TYPE COMPETITIONS
Tato tabulka uchovává struktury nastaveńı soutěž́ı, které poskytuje systém
Partyboard. Tyto struktury jsou definovány pro všechny Partyboardy admi-
nistrátorem.

TABULKA SETTING MESSAGES
Tato tabulka uchovává jednotlivé předdefinované texty výherńıch zpráv. Tento
text definuj́ı manažeři konkrétńıch Partyboard̊u.

TABULKA COUPONS
Tato tabulka uchovává veškeré výherńı kódy pro jednotlivé soutěže. Slouž́ı
jako přehled výherńıch kupón̊u pro manažery Partyboard̊u.

Tabulka INCOMMING MESSAGES
Tato tabulka uchovává veškeré přijaté zprávy z internetu i z SMS zpráv.

Tabulka MESSAGE KEYWORDS
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy možných zpráv, které lze
odeśılat do systému Partyboard. Tyto struktury jsou definovány pro všechny
Partyboardy administrátorem.
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TABULKA ADS
Tato tabulka uchovává veškeré reklamy, které poskytuje systém Partyboard.
Reklamy může přidávat jak administrátor, tak manažeři Partyboard̊u.

Tabulka ADS PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává nastaveńı reklam pro jednotlivé Partyboardy. Toto
nastaveńı provád́ı samotńı manažeři Partyboard̊u nebo administrátor sys-
tému.
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Obrázek 7.1: Zjednodušený relačńı databázový model
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7.2 Sekvence v realizované databázi

Sekvence jsou speciálńı jednořádkové tabulky vytvořené př́ıkazem CREATE

SEQUENCE název_sekvence, které jsou běžně použ́ıvány pro generováńı uni-
kátńıch identifikátor̊u pro řádky tabulky.Sekvenčńı funkce poskytuj́ı jedno-
duché, v́ıceuživatelské bezpečné metody pro źıskáváńı postupných hodnot ze
sekvenčńı tabulky [59].

Funkce
Návratová
hodnota

Popis

currval(regclass) bigint
Vrát́ı posledńı vrácenou hodnotu pro
konkrétńı sekvenci.

lastval() bigint
Vrát́ı posledńı vrácenou hodnotu
posledńı sekvence v dané session.

nextval(regclass) bigint Vrát́ı novou hodnotu.
setval(regclass,
bigint)

bigint
Nastav́ı konkrétńı sekvenci na
novou hodnotu.

setval(regclass,
bigint, boolean)

bigint

Nastav́ı konkrétńı sekvenci na novou
hodnotu s t́ım, že třet́ı parametr určuje,
zda již byla sekvence volána. Pokud true
(ano) a druhý parametr je např́ıklad
hodnota 10, tak při zavoláńı nextval(regclass)
nám sekvence vrát́ı hodnotu 11. V opačném
př́ıpadě (false) vrát́ı 10.

Tabulka 7.1: Tabulka s popisem funkćı, které poskytuje sekvence

Sekvence využ́ıvám pro zajǐstěńı auto inkrementace všech tabulek v databázi
při přidáńı nového záznamu do tabulky.

7.3 Pohledy v realizované databázi

Jak již bylo zmı́něno v kapitole Analýza jednotlivých SŘBD systému,
jedná se o databázové objekty, které poskytuj́ı data ve stejné podobě jako
tabulky. K jejich vytvořeńı slouž́ı př́ıkaz CREATE VIEW název_pohledu AS

sql_dotaz.

Tyto pohledy využ́ıvám pro usnadněńı práce s daty uložené v databázi.
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Pohled ROLE PERMISSIONS ACCOUNT
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech roĺı s přǐrazenými právy v̊uči celému sys-
tému Partyboard. Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné rychle zjistit
př́ıslušnou roli (kterou má přǐrazená každá registrovaná osoba) a k ńı př́ı-
slušná práva.

Pohled ROLE PERMISSIONS PARTYBOARD
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech roĺı s přǐrazenými právy v̊uči konkrétńım
registrovaným Partyboard̊um. Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné
rychle zjistit př́ıslušnou roli (kterou má přǐrazená každá registrovaná osoba)
a k ńı př́ıslušná práva.

Pohled SETTINGS DATA TYPE
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech předdefinovaných možnost́ı nastaveńı
s konkrétńımi datovými typy pro jednotlivé Partyboardy. Při přidáńı klau-
zule WHERE je pak možné rychle zjistit př́ıslušný datový typ k jednomu
nastaveńı.

Pohled SETTINGS TYPE SETTINGS
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech nadefinovaných nastaveńı manažery Par-
tyboard̊u, které maj́ı k sobě přǐrazené hodnoty z pohledu SETTINGS DATA
TYPE. Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné rychle zjistit informace

o konkrétńım nastaveńı.

Pohled SETTINGS GROUP SETTINGS
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech nadefinovaných nastaveńı z pohledu
SETTINGS TYPE SETTINGS s přǐrazenými skupinami a jejich popisem.
Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné rychle zjistit př́ıslušná nastaveńı
jedné skupiny, kterou má přǐrazenou konkrétńı Partyboard.

Pohled BAN USERS PARTYBOARDS
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech uživatel̊u, kteř́ı maj́ı ban na některý
z registrovaných Partyboard̊u. Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné
rychle zjistit všechny uživatele, kteř́ı maj́ı ban ke konkrétńımu Partyboardu
nebo zjistit kolik ban̊u má jeden uživatel v̊uči všem Partyboard̊um.

Pohled CLUB TOWN
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech registrovaných klub̊u s př́ıslušným měs-
tem v systému Partyboard. Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné rychle
zjistit kompletńı informace o konkrétńım klubu.
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Pohled PARTYBOARD DIRTY WORDS
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech registrovaných nevhodných slov s př́ı-
slušným Partyboardem. Při přidáńı klauzule WHERE je pak možné rychle
zjistit nevhodná slova ke konkrétńımu Partyboardu.

Pohled ROLES USERS PARTYBOARDS
Tento pohled slouž́ı pro výpis všech nastavených práv z pohledu
ROLE PERMISSIONS PARTYBOARD k uživatel̊um a Partyboard̊um. Při
přidáńı klauzule WHERE je pak možné rychle zjistit př́ıslušné informace ke
konkrétńımu uživateli a Partyboardu.

7.4 Funkce v realizované databázi

Jak již bylo zmı́něno v kapitole Analýza jednotlivých SŘBD systému,
jedná se o bloky programu, které při jejich zavoláńı vykonaj́ı nadefinovanou
činnost.

Např. kód pro vytvořeńı funkce vypadá následovně:

CREATE FUNCTION create_current_date() RETURNS "trigger" AS

$BODY$

BEGIN

New.create_ts := now();

Return NEW;

END;

$BODY$

LANGUAGE ’plpgsql’ VOLATILE;

Funkce CREATE CURRENT DATE
Tato funkce vraćı aktuálńı čas a je volána ze všech trigger̊u s př́ıkazem/pod-
mı́nkou BEFORE INSERT. Slouž́ı pro automatické vložeńı aktuálńıho času
do sloupce CREATE TS před vytvořeńım záznamu pro jednotlivé tabulky.

Funkce UPDATE CURRENT DATE
Tato funkce vraćı aktuálńı čas a je volána ze všech trigger̊u s př́ıkazem/pod-
mı́nkou BEFORE UPDATE. Slouž́ı pro automatické vložeńı aktuálńıho času
do sloupce UPDATE TS před upraveńım záznamu pro jednotlivé tabulky.
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Funkce CREATE DIRTY WORDS
Tato funkce je volána z triggeru CREATE DIRTY WORDS CLUBS s př́ı-
kazem/podmı́nkou AFTER INSERT. Slouž́ı pro automatické vytvořeńı zá-
znamů s povinným seznamem nevhodných slov pro vytvořený klub.

7.5 Triggery v realizované databázi

Jak již bylo zmı́něno v podkapitole Analýza jednotlivých SŘBD sys-
tému, jedná se o nadefinované činnosti, které se provedou při vyvoláńı udá-
losti nad databázovou tabulkou či jej́ım sloupci.

Např. trigger pro tabulku ROLES ACCOUNT vypadá následovně:

CREATE TRIGGER update_role_account

BEFORE INSERT/UPDATE

ON roles_account

FOR EACH ROW

EXECUTE PROCEDURE create/update_current_date();

Triggery jsou využ́ıvány pro automatické vložeńı aktuálńıho času při vytvo-
řeńı nebo upraveńı záznamu tabulky v databázi. Triggery jsou vytvořeny nad
všemi tabulkami.

Trigger CREATE DIRTY WORDS CLUBS
Tento trigger je spuštěn po vytvořeńı záznamu v tabulce CLUBS, který volá
funkci CREATE DIRTY WORDS pro automatické vytvořeńı záznamů s po-
vinným seznamem nevhodných slov pro vytvořený klub.
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8 Nasazeńı a testováńı systému
Partyboard

Tato kapitola pojednává o testováńı systému Partybord z hlediska zátěžo-
vých a funkčńıch test̊u přes mobilńı aplikaci, které vycházely z navrženého
diagramu př́ıpadu užit́ı.

Abych mohl pokračovat ve své práci na vývoji mobilńı aplikace, než Antońın
Neumann navrhne a naimplementuje výsledný REST API server pro mnou
navržený databázový model systému Partyboard, naimplementoval jsem si
pro účely testováńı funkčnosti mobilńı aplikace vlastńı REST API server v
technologii PHP. Tento server mi umožňoval komunikaci mezi mobilńım za-
ř́ızeńım a databázovým serverem pomoćı HTTP metod GET, POST, PUT
a DELETE. Pro jeho implementaci byl využit Slim framework [60]. Server
obsahuje 4 zmı́něné základńı metody, které jsou schopny pracovat se všemi
tabulkami v databázi. Na základě URL adresy je vždy sestaven konkrétńı
SQL př́ıkaz, který provede př́ıslušnou operaci v databázi a vrát́ı výsledek.

Veškeré dále popsané testováńı již bylo provedeno na serveru od A. Neu-
manna.

8.1 Testováńı systému Partyboard přes mo-

bilńı aplikaci

V prvotńı fázi došlo k naplněńı databázového zdroje zkušebńımi daty, na
kterých byly provedeny jednotlivé testy.

Zátěžový test vycházel z mimofunkčńıch požadavk̊u, u kterých byl stano-
ven pr̊uměrný počet dotaz̊u (1 900) za sekundu na webový server a do re-
lačńı databáze. Tento počet dotaz̊u je zaměřen hlavně na tabulku INCOM-
MING MESSAGES, která je jednou z nejvytěžovaněǰśıch tabulek celé data-
báze, jelikož uchovává veškeré přijaté zprávy všech Partyboard̊u.

K tomuto testu byl využit nástroj
”
ApacheBench“ a webový server s databáźı

byl nainstalován na poč́ıtač s parametry:
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• Operačńı systém: MS Windows 10 64-bit;

• CPU: Intel Core i7 6700K (Skylake) @ 4.0 GHz, turbo 4.2 GHz;

• RAM: 32GB DDR4 @ 2666 MHz;

• Disk: Intel SSD 320 Series, 120 GB.

SQL dotazy na tento server byly zaśılány z poč́ıtače s parametry:

• Operačńı systém: MS Windows 7 64-bit;

• CPU: Intel Core i7-2670QM CPU @ 2.2 GHz, turbo 3.1 GHz;

• RAM: 8GB DDR3 @ 1333 MHz;

• Disk: HDD 1000 GB, 5400 RPM.

Tyto poč́ıtače byly mezi sebou propojeny 1Gb/s ethernetovým (śıt’ovým)
kabelem.

Parametry testováńı:

• Počet záznamů v tabulce INCOMMING MESSAGES: 90 000;

• SQL dotaz: SELECT * FROM INCOMMING MESSAGES LIMIT 30;

• Počet současných požadavku: 100-1000;

• Celkový počet požadavk̊u: 10 000 – 60 000.

Testováńı bylo provedeno s r̊uznými hodnotami počtu současných požadavk̊u
a celkovým počtem dotaz̊u. Hodnota současných požadavk̊u se inkremento-
vala po 100 a celkový počet dotaz̊u po 10 000. Pro každou konfiguraci bylo
měřeńı provedeno 3x.

Výsledkem tohoto testováńı bylo, že webový server se SŘBD je schopný ob-
sloužit pr̊uměrně 1450 dotaz̊u s maximem 1986 dotaz̊u za sekundu.

66



Nasazeńı a testováńı systému Partyboard

Funkčnost systému a mobilńı aplikace jsem ověřil otestováńım následuj́ıćıch
položek:

• Registrace uživatele;

• Přihlášeńı/odhlášeńı uživatele;

• Výběr jazyka a úprava vzhledu aplikace;

• Zvoleńı Partyboardu, na který se maj́ı pośılat zprávy;

• Zobrazováńı a zaśıláńı internetových a SMS zpráv;

• Manažer – nastaveńı konkrétńıho Partyboardu;

• Manažer – mazáńı přijatých zpráv na konkrétńım Partyboardu;

• Manažer – zablokováńı uživatele pro konkrétńı Partyboard.

8.2 Zhodnoceńı testováńı

I přesto, že provedeńı zátěžových test̊u neodpov́ıdá přesné simulaci reálného
provozu systému (nemožnos nasimulovat odhadovaný počet dotazuj́ıćıch se
zař́ızeńı, veškeré možnosti požadavk̊u na webový a databázový server, včetně
neznalosti výsledného hardwaru pro reálný provoz systému Partyboard), tak
z výsled̊u test̊u vyplynulo, že systém splňuje mimofunkčńı požadavky z hle-
diska zátěžových i funkčńıch test̊u pro mobilńı aplikaci. Proto je možné tento
systém nasadit do provozu pro jeden klub, který ho otestuje v rámci několika
akćı.
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9 Závěr

Ćılem tohoto projektu bylo vytvořeńı komplexńıho systému s názvem Par-
tyboard, na kterém jsme pracovali společně s Antońınem Neumannem. Moj́ı
úlohou na tomto projektu bylo prostudováńı a návrh business a marketingo-
vého plánu na základě analýzy požadavk̊u potenciálńıch zákazńık̊u, návrh
a realizace relačńıho datového modelu pro uchováńı dat ve zvoleném sys-
tému ř́ızeńı báze dat a dále implementace mobilńı aplikace s funkčnost́ı pro
uživatele a administrátora. Antońın Neumann měl za úkol vytvořeńı korpo-
rátńıch stránek pro tento projekt, návrh a realizaci REST API, které využ́ıvá
mnou vytvořený datový model a samotné stránky pro zobrazováńı zpráv.

Pro správné navržeńı business plánu a relačńıho modelu bylo velice d̊uležité
nastudovat r̊uzné možnosti tvorby business plánu. Tento plán byl následně
sepsán na základě teoretických poznatk̊u a na základě pochopeńı požadavk̊u
na systém od potenciálńıch uživatel̊u. Dále ned́ılnou součásti této práce bylo
vybrat vhodný SŘBD, který měl za úkol pokrýt veškeré požadavky na správu
dat. Z analýzy jednotlivých systémů vyplynulo, že všechny tyto systémy by
plně postačily pro tuto aplikaci. Rozhodl jsem se pro databázový systém
PostgreSQL na základě r̊uzných

”
vylepšeńı“ oproti ostatńım analyzovaným

systémům a také na základě osobńı zkušenosti s t́ımto systémem.

Tato práce pro mě byla velice př́ınosná a to nejen z hlediska nových zkuše-
nost́ı s vývojem aplikaćı pro mobilńı platformy, ale i z hlediska źıskáńı nových
poznatk̊u o méně známých open source databázových systémech. Také jsem
se seznámil s možnostmi tvorby business plánu i jeho samotnou realizaćı,
d́ıky které jsem pochopil, jak je d̊uležitá analýza celého projektu ze všech
úhl̊u pohledu (uživatele, architekta, programátora, manažera atd.).

Pro tento projekt je aktuálně navržena podrobná analýza celého systému
s kompletńım relačńım databázovým modelem a serverem, který poskytuje
RESP API. Z d̊uvodu velkého množstv́ı stráveného času nad podrobnou ana-
lýzou (ze které vyplynul business plán, relačńı model, REST API, webové
stránky a mobilńı aplikace), nedošlo ke kompletńı implementaci funkčnosti
celého systému, avšak hlavńı funkčnost systému byla naimplementována a
otestována. Tento systém aktuálně umožňuje uživatelskou registraci do sys-
tému, registraci klub̊u a k nim vytvořeńı webových stránek pro zobrazováńı
přijatých internetových a SMS zpráv, jejich základńı nastaveńı, nastaveńı roĺı
v̊uči celému systému Partyboard a v̊uči konkrétńım Partyboard̊um registro-
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Závěr

vaných k jednotlivým klub̊um. Nastaveńı Partyboardu, zobrazováńı a zaśıláńı
zpráv je možno provádět přes mobilńı aplikaci.

Systém se bude dále rozšǐrovat o již zmı́něné soutěže, ankety, reklamy atd.,
které jsou zahrnuty v již navržené architektuře systému. Relačńı model a REST
API je pro toto rozš́ı̌reńı již plně připraveno.

Z výsled̊u testováńı vyplývá, že systém splňuje mimofunkčńı požadavky jak
z hlediska zátěžových test̊u, tak také funkčńıch test̊u, které byly provedeny
na základě diagramu př́ıpadu užit́ı.

Na základě popsáńı všech informaćı o výběru technologíı, postupu při re-
alizaci a výsledk̊u testováńı jsem přesvědčen, že práci jsem splnil v plném
rozsahu.
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Seznam použitých zkratek

ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability)
Akronym pro vlastnosti databázové transakce.

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)
Jedná se o technologii vývoje interaktivńıch webových aplikaćı, které měńı

obsah svých stránek bez nutnosti jejich kompletńıho znovunačteńı za pomoci
asynchronńıho zpracováńı webových stránek.

API (Application Programming Interface)
Tato zkratka označuje programové rozhrańı aplikaćı.

CRUD (Create, Read/Retrieve, Update, Delete)
Jedná se o zkratku, která shrnuje čtyři základńı operace (vytvořit, č́ıst /

źıskat, upravit, odstranit), které lze vykonat nad záznamem v trvalém úlo-
žǐsti.

CSS (Cascading Style Sheets)
Jedná se jazyk, který slouž́ı ke stylováńı webových stránek (HTML ele-

ment̊u).

HTML (HyperText Markup Language)
Jde o značkovaćı jazyk primárně určen pro webové stránky.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
HTTP je internetový protokol určený pro výměnu hypertextových doku-

ment̊u ve formátu HTML.

HTTPS (Hypertext Transfer Protocol over SSL)
Jedná se o internetový protokol HTTP se zabezpečeńım SSL.

70



IDE (Integrated Development Environment)
Jedná se o zkratku, která označuje obecně jakékoli vývojové prostřed́ı.

IP (Internet Protocol)
IP je v informatice základńım protokolem pracuj́ıćım na śıt’ové vrstvě

použ́ıvaným v poč́ıtačových śıt́ıch a internetu.

JSON (JavaScriot Object Nonation)
Jde o zp̊usob zápisu dat (datový formát) určený pro jejich přenos.

MGA (Multi-generation architecture)
SŘBD vlastnost, která umožňuje vývoj a podporu hybridńıho OLTP

a OLAP aplikaćı.

MVC (Model-view-controller)
Obecný architektonický vzor, který rozděluje aplikaci do tř́ı část́ı.

MVCC (Multi-Version Concurrency Control)
SŘBD vlastnost, která řeš́ı př́ıstup v́ıce uživatel̊u ke stejným dat̊um.

OLAP (On-line Analytical Processing)
Druh technologie uložeńı dat v databázi.

OLTP (On-line Transaction Processing)
Druh technologie uložeńı dat v databázi.

OS X (Operating Systém X)
OS X je označeńı operačńıho systému, který vznikl ze systému Mac OS

(Macintosh Operating System), kde X znač́ı verzi pořad́ı systému.

QUEL (Relational database query language)
Předchoźı verze dotazovaćıho jazyka SQL.

REST (Representational State Transfer)
REST je architektura rozhrańı navržená pro distribuované prostřed́ı.

SCSS
Jedná se o modifikované (zjednodušené) kaskádové styly, ze kterých se

generuj́ı CSS soubory.

SDK (Software Development Kit)
SDK označuje rozš́ı̌reńı pro vývoj aplikaćı pro daný systém (Android/iOS).
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SQL (Structured Query Language)
Standardizovaný dotazovaćı jazyk použ́ıvaný pro práci s daty v relačńıch

databáźıch.

SMART (Specific, Measurable, Achievable, Realistic, Timed]
SMART je zkratka složená z prvńıch ṕısmen anglických slov pro mne-

motechnickou pomůcku použ́ıvanou v projektovém ř́ızeńı ve fáźıch stanoveńı
ćıl̊u.

SOA (Service-oriented architecture)
Jedná se o architekturu orientovanou na služby.

SOAP (Simple Object Access Protocol)
SOAP označuje protokol pro výměnu zpráv založených na XML přes śıt’,

hlavně pomoćı HTTP.

SŘBD (Systém ř́ızeńı báze dat)
Softwarové vybaveńı, které zajǐst’uje práci s databáźı.

SSL (Secure Sockets Layer)
SSL je nekomerčńı otevřený protokol pro zabezpečeńı datových přenos̊u

v rámci internetu mezi serverem s webovou prezentaćı a prohĺıžečem (uživa-
telem).

SWOT (Strengths , Weaknesses, Opportunities, Threats)
SWOT je zkratka odvozena z prvńıch ṕısmen anglických názv̊u a jedná

se o metodu, d́ıky které je možno identifikovat silné a slabé stránky, př́ıle-
žitosti a hrozby, které jsou spojeny s určitým projektem, typem podnikáńı,
podnikatelským záměrem apod.

TCP (Transmission Control Protocol)
TCP je základńı internetový protokol pro komunikaci po internetu.

UML (Unified Modeling Language)
Grafický jazyk slouž́ıćı pro vizualizaci, specifikaci, navrhováńı a dokumen-

taci programových systémů.

URI (Uniform Resource Identifier)
URI označuje

”
jednotný identifikátor zdroje“.

URL (Uniform Resource Locator)
URL označuje

”
jednotnou adresu zdroje“.
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WS (Web Socket)
WS je protokol, který poskytuje simultánńı komunikačńı kanál mezi dvěma

body přes jedno připojeńı TCP.

WSDL (Web Services Description Language)
WSDL je jazyk pro popis funkćı, jež nab́ıźı webová služba. Dále slouž́ı

pro popis vstup̊u a výstup̊u těchto funkćı.

WSS (Web Socket with SSL)
WSS je stejný protokol jako WS, ale se zabezpečeńım SSL.

XML-RPC
XML-RPC je protokol, s jehož pomoćı lze velice jednoduše provádět vzdá-

lené voláńı procedur.
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středńı firmy. 1. vyd. Praha: Grada, 2007. Manažer. ISBN 978-80-247-
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zových systém̊u. Praha, 2012. Bakalářská práce. Vysoká škola ekonomická
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z: http://www.postgresql.org/about/

[27] Functions and Operators. Postgresql.org [online]. [cit. 2016-04-06]. Do-
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stupné z: https://source.android.com/source/licenses.html

[38] Historie Androidu v kostce aneb Od verze 1.0 až po Android M
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svetandroida.cz/historie-androidu-201506

[39] iOS: A visual history Theverge.com [online]. [cit. 2016-04-08].
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stupné z: https://www.npmjs.com/package/pg

[51] SOA - Overview Serviceorientation.com [online]. [cit. 2016-04-
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[cit. 2016-04-24]. Dostupné z: https://www.zdrojak.cz/clanky/

javascript-na-serveru-zaciname-s-node-js/

[54] Apache Cordova Cordova.apache.org [online]. [cit. 2016-04-24]. Do-
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A Technický popis relačńı databáze

TABULKA USERS
Tato tabulka uchovává informace o všech registrovaných osobách (od ná-
jemc̊u až po běžné uživatele) v systému Partyboard.

Id_user - primárńı kĺıč tabulky.
Id_role_account - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky ROLES ACCOUNT,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou USERS a určuje jednotlivé role osob v̊uči
celému systému Partyboard. Vazba 1:N znamená, že každá osoba může mı́t
pouze jednu roli a zároveň stejná role může být přǐrazena v́ıce osobám.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_user 1 (novak.jan@gmail.com) serial

id_role_account 1 (owner) integer

e-mail novak.jan@gmail.com varchar(64)

password dsfsd48sdf. . . .dsdgg7gcqjuzk varchar(128)

nick Nowitz varchar(16)

phone 00 420 728 635 942 integer

firstname Jan varchar(32)

lastname Novák varchar(64)

birthdate 1991-05-17 date

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.1: Tabulka USER

Tabulka ROLES ACCOUNT
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy roĺı. Tyto role jsou při-
řazovány k registrovaným osobám pro systém Partyboard a jsou přǐrazeny
administrátorem systému Partyboard.

Id_role_account - primárńı kĺıč tabulky.
name - administrator, owner, user.
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Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_role_account 1 serial

name owner varchar(32)

description Majitel clubu. text

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.2: Tabulka ROLES ACCOUNT

Tabulka PERMISSIONS ACCOUNT
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy práv, které jsou přidělo-
vány ke konkrétńım roĺım. Tato práva jsou předdefinována administrátorem
systému Partyboard.

Id_permission_account - primárńı kĺıč tabulky.
name - create partyboard, edit partyboard, delete partyboard atd.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_permission_account 1 serial

name create partyboard varchar(32)

description Založeńı Partyboardu. text

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.3: Tabulka PERMISSIONS ACCOUNT

Tabulka PERMISSIONS ACCOUNT má vazbu M:N s tabulkou ROLES
ACCOUNT, protože každé právo může být přǐrazeno k v́ıce roĺım a zároveň
každá role se může skládat z v́ıce práv.

Tabulka BANKS CODE
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává kód jednotlivých bank.

Id_bank_code - primárńı kĺıč tabulky.
name - FIO banka, Česká spořitelna atd.
code - 2010, 0800, atd.

81



Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_bank_code 1 serial

name ČSOB varchar(64)

code 0300 integer

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.4: Tabulka BANKS CODE

Tabulka TOWNS
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává názvy měst České republiky.

Id_town - primárńı kĺıč tabulky.
name - České Budějovice, Praha atd.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_town 1 serial

name Plzeň varchar(32)

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.5: Tabulka TOWNS

Tabulka PAYMENTS INFO
Tato tabulka uchovává informace o platebńıch údaj́ıch registrovaných osob
v systému Partyboard.

Id_paments_info - primárńı kĺıč tabulky.
Id_user - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky USERS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou PAYMENTS INFO a přǐrazuje platebńı informace k osobám.
Vazba 1:N znamená, že každá osoba může mı́t v́ıce platebńıch údaj̊u a záro-
veň platebńı údaje mohou mı́t přǐrazenou pouze jednu osobu.
Id_bank_code - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky BANKS CODE, která
je ve vazbě 1:N s tabulkou PAYMENTS INFO a přǐrazuje jednotlivé banky
k platebńım informaćım. Vazba 1:N znamená, že každá banka může být při-
řazena k v́ıce platebńım údaj̊um a zároveň platebńı údaje mohou mı́t přǐra-
zenou pouze jednu banku.
Id_town - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky TOWNS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou PAYMENTS INFO a přǐrazuje jednotlivá města k platebńım
informaćım. Vazba 1:N znamená, že každé město může být přǐrazeno k v́ıce
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platebńım údaj̊um a zároveň platebńı údaje mohou mı́t přǐrazené pouze jedno
město.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_payments_info 1 serial

id_user 1 (novak.jan@gmail.com) integer

id_town 1 (Plzeň) integer

id_bank_code 1 (ČSOB) integer

street Dr. Stejskala varchar(128)

street_number 23 integer

post_code 37001 integer

bank_account 215368951 integer

variable_symbol 9245321685 integer

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.6: Tabulka PAYMENTS INFO

Tabulka ROLES USERS PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává informace o přǐrazených roĺıch registrovaným osobám
v̊uči konkrétńım Partyboard̊um.

Id_role_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky ROLES
PARTYBOARD, která je ve vazbě 1:N s tabulkou ROLES USERS
PARTYBOARDS a přǐrazuje jednotlivé role v̊uči konkrétńım uživatel̊um
a Partyboard̊um. Vazba 1:N znamená, že každý Partyboard může mı́t v́ıce
záznamů v této tabulce a zároveň každý záznam může mı́t přǐrazenou pouze
jednu roli.
Id_user - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky USERS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou ROLES USERS PARTYBOARDS a určuje konkrétńı uži-
vatele, kterým je přǐrazena konkrétńı role v̊uči jednotlivým Partyboard̊um.
Vazba 1:N znamená, že každá osoba může mı́t v́ıce záznamů v této tabulce
a zároveň každý záznam může mı́t přǐrazenou pouze jednu osobu.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou ROLES USERS PARTYBOARDS a určuje
konkrétńı Partybordy k jednotlivým osobám s určitou roĺı. Vazba 1:N zna-
mená, že každý Partyboard může mı́t v́ıce záznamů v této tabulce a zároveň
každý záznam může mı́t přǐrazen pouze jeden Partyboard.
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Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_role_partyboard 1 (manager) integer

id_user 1 (novak.jan@gmail.com) integer

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.7: Tabulka ROLES USERS PARTYBOARDS

Tabulka ROLES PARTYBOARD
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy roĺı, které mohou být
registrovaným osobám přǐrazeny pro správu jednotlivých Partyboard̊u. Tyto
role jsou předdefinovány administrátorem systému Partyboard a jsou přǐra-
zovány majitelem klubu.

Id_role_partyboard - primárńı kĺıč tabulky.
name - manager, dj.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_role_partyboard 1 serial

name Manager varchar(32)

description Správce Partyboardu. text

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.8: Tabulka ROLES PARTYBOARD

Tabulka PERMISSIONS PARTYBOARD
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy práv, které je možné při-
dělit konkrétńım roĺım pro správu jednotlivých Partyboard̊u. Tato práva jsou
předdefinována administrátorem systému Partyboard.

Id_permission_partyboard - primárńı kĺıč tabulky.
name - create pb ban, update pb ban, delete pb ban atd.
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Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_permission_partyboard 1 serial

name create pb ban varchar(32)

description Právo pro přidáńı reklamy. text

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.9: Tabulka PERMISSIONS PARTYBOARD

Tabulka PERMISSIONS PARTYBOARD má vazbu M:N s tabulkou RO-
LES PARTYBOARD, protože každé právo může být přǐrazeno k v́ıce roĺım
a zároveň se každá role může skládat z v́ıce práv.

Tabulka CLUBS
Tato tabulka uchovává informace o registrovaných klubech (včetně virtuál-
ńıch klub̊u pro přenosné Partyboardy) v systému Partyboard.

Id_club - primárńı kĺıč tabulky.
Id_town - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky TOWNS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou CLUBS a přǐrazuje jednotlivá města ke klub̊um. Vazba 1:N
znamená, že každé město může být přǐrazeno k v́ıce klub̊um a zároveň každý
klub může mı́t přǐrazené pouze jedno město.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_club 1 serial

id_town 1 (Plzeň) integer

name Mexx varchar(64)

street Poh̊urecká varchar(128)

street_number 45 integer

post_code 256 24 integer

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.10: Tabulka CLUBS
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Tabulka DIRTY WORDS
Tato tabulka uchovává nevhodná (sprostá) slova, která slouž́ı pro filtraci slov
v př́ıchoźıch zprávách.

Id_dirty_word - primárńı kĺıč tabulky.
word - kráva, debil atd.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_dirty_word 1 serial

word kráva varchar(16)

main true (platný pro všechny kluby) boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.11: Tabulka DIRTY WORDS

Tabulka DIRTY WORDS má vazbu M:N s tabulkou CLUBS a to kv̊uli tomu,
že každé sprosté slovo může být přǐrazeno k v́ıce klub̊um a zároveň každý klub
může mı́t přǐrazených v́ıce sprostých slov.

Tabulka PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává vytvořené Partyboardy jednotlivých klub̊u a přenosné
Partyboardy.

Id_partyboard - primárńı kĺıč tabulky.
Id_club - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky CLUBS, která má vazbu 1:N
s tabulkou CLUBS a přǐrazuje jednotlivé Partyboardy ke klub̊um. Vazba 1:N
znamená, že každému klubu může být přǐrazeno v́ıce Partyboard̊u a zároveň
každý Partyboard může být přǐrazen pouze k jednomu klubu.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_partyboard 1 serial

id_club 1 (Mexx) integer

name Mexx valentýn varchar(32)

sms_key key mexx (unikátńı sms kĺıč) varchar(32)

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.12: Tabulka PARTYBOARDS
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Tabulka BAN USER PARTYBOARD
Tato tabulka uchovává informace o osobách, které maj́ı/měly ban v̊uči kon-
krétńım Partyboard̊um. Nastavit ban osobě na Pártyboard může vždy pouze
manažer konkrétńıho Partyboardu.

Id_ban_user_partyboard - primárńı kĺıč tabulky.
Id_user - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky USERS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou BAN USER PARTYBOARD a určuje konkrétńı uživatele,
kteř́ı dostali ban na konkrétńı Partyboardy. Vazba 1:N znamená, že každá
osoba může mı́t v́ıce záznamů v této tabulce a zároveň každý záznam může
mı́t přǐrazenou pouze jednu osobu.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou BAN USER PARTYBOARD a určuje kon-
krétńı Partyboardy, na které uživatelé dostali ban. Vazba 1:N znamená, že
každý Partyboard může mı́t v́ıce záznamů v této tabulce a zároveň každý
záznam může mı́t přǐrazený pouze jeden Partyboard.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_ban_user_partyboard 1 serial

id_user 1 (novak.jan@gmail.com) integer

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

phone null varchar(14)

length_hour 64 (hodin) integer

ongoing true (prob́ıhaj́ıćı ban) boolean

description Zpráva jako reklama. text

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.13: Tabulka BAN USER PARTYBOARD

Tabulka GROUP SETTINGS
Tato tabulka uchovává skupiny nastaveńı pro jednotlivé Partyboardy. Tyto
skupiny nastaveńı vytvář́ı samotńı manažeři Partyboard̊u.

Id_group_setting - primárńı kĺıč tabulky.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou GROUP SETTINGS a přǐrazuje konkrétńı
skupiny nastaveńı k Partyboard̊um. Vazba 1:N znamená, že každý Partybo-
ard může mı́t v́ıce skupin nastaveńı a zároveň každý Partyboard může mı́t
přǐrazenou pouze jednu skupinu nastaveńı.
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Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_group_setting 1 serial

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

name Valentýn varchar(32)

active true boolean

description Valentýnský nastaveńı. text

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.14: Tabulka GROUP SETTINGS

Tabulka SETTINGS
Tato tabulka uchovává konkrétńı nastaveńı, ze kterých se skládaj́ı jednotlivé
skupiny nastaveńı. Toto nastaveńı provád́ı samotńı manažeři Partyboard̊u na
základě nadefinovaných struktur administrátorem.

Id_setting - primárńı kĺıč tabulky.
Id_group_setting - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky GROUP SETTINGS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou SETTINGS a slouž́ı pro přǐrazeńı konkrét-
ńıch nastaveńı ke skupinám nastaveńı. Vazba 1:N znamená, že každá skupina
nastaveńı může mı́t v́ıce konkrétńıch nastaveńı a zároveň každé konkrétńı
nastaveńı může být přǐrazeno pouze k jedné skupině nastaveńı.
Id_type_setting - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky TYPE SETTINGS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou SETTINGS a slouž́ı k výběru předdefino-
vaných konkrétńıch typ̊u nastaveńı. Vazba 1:N znamená, že každý předdefi-
novaný typ nastaveńı může být přǐrazen k v́ıce nastaveńım a zároveň každé
konkrétńı nastaveńı může mı́t přǐrazený pouze jeden předdefinovaný typ na-
staveńı.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_setting 1 serial

id_group_setting 1 (Valentýn) integer

id_type_setting 1 (text color) integer

value #FFFFFF varchar(1024)

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.15: Tabulka SETTINGS
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Tabulka TYPE SETTINGS
Tato tabulka uchovává možnosti (typy) nastaveńı pro jednotlivé Partyboardy.
Tyto možnosti jsou definovány pro všechny Partyboardy administrátorem.

Id_type_setting - primárńı kĺıč tabulky.
Id_data_type - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky DATA TYPE, která
je ve vazbě 1:N s tabulkou DATA TYPES a určuje datové typy hodnot na-
staveńı. Vazba 1:N znamená, že každý datový typ může být přǐrazen k v́ıce
možnostem nastaveńı a zároveň každá možnost nastaveńı může mı́t přǐrazený
pouze jeden datový typ.
name - color, ads, logo atd.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_type_setting 1 serial

id_data_type 1 (String) integer

name text color varchar(16)

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.16: Tabulka TYPE SETTINGS

Tabulka DATA TYPES
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé datové typy, které je možné
přidělit konkrétńım typ̊um nastaveńı. Tyto možnosti jsou definovány pro
všechny typy nastaveńı administrátorem.

Id_data_type - primárńı kĺıč tabulky.
name - string, url, number atd.
regex - .+, atd.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_data_type 1 serial

name string varchar(16)

regex .+ varchar(1024)

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.17: Tabulka DATA TYPES
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Tabulka OUTCOMMING MESSAGES
Tato tabulka uchovává veškeré odeslané zprávy na mobilńı zař́ızeńı ve formě
SMS zprávy. Primárně slouž́ı pouze jako log odeslaných zpráv.

Id_outcomming_message - primárńı kĺıč tabulky.
Id_user - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky USERS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou OUTCOMMING MESSAGES a přǐrazuje odeslané zprávy
k osobám. Vazba 1:N nám ř́ıká, že každé osobě může být posláno v́ıce zpráv
a zároveň každá zpráva může být odeslána pouze jedné osobě.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou OUTCOMMING MESSAGES a přǐrazuje
konkrétńı Partyboardy k odeslaným zprávám. Vazba 1:N znamená, že každý
Partyboard může odeslat v́ıce zpráv a zároveň každá zpráva může být ode-
slána pouze z jednoho Partyboardu.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_outcomming_message 1 bigserial

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

id_user 1 (novak.jan@gmail.com) integer

phone 00 000 728 635 942 varchar(14)

text Váš výherńı kód je: 356acs :-) text

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

Tabulka A.18: Tabulka OUTCOMMING MESSAGES

Tabulka COMPETITION PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává jednotlivé nastaveńı předdefinovaných soutěž́ı pro jed-
notlivé Partyboardy. Tato nastaveńı jsou provedena manažery konkrétńıch
Partyboard̊u.

Id_competition_partyboard - primárńı kĺıč tabulky.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou COMPETITION PARTYBOARDS a při-
řazuje konkrétńı Partyboardy k jednotlivým nastaveńım soutěž́ı. Vazba 1:N
znamená, že každý Partyboard může mı́t přǐrazených v́ıce soutěž́ı a každá
soutěž může být přǐrazena pouze k jednomu Partyboardu.
Id_type_competition - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky
TYPE COMPETITIONS, která je ve vazbě 1:N s tabulkou
COMPETITION PARTYBOARDS a určuje typ předdefinovaných soutěž́ı.
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Vazba 1:N znamená, že každý předdefinovaný typ soutěže může být použit
pro v́ıce nadefinovaných soutěž́ı a zároveň každá nadefinovaná soutěž může
mı́t přirazený pouze jeden předdefinovaný typ soutěže.
Id_setting_message - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky
SETTINGS MESSAGES, která je ve vazbě 1:N s tabulkou
COMPETITION PARTYBOARDS a určuje konkrétńı typ výherńıch zpráv.
Vazba 1:N znamená, že každý typ výherńı zprávy může být použit pro v́ıce
nadefinovaných soutěž́ı a zároveň každá nadefinovaná soutěž může mı́t přira-
zený pouze jeden typ výherńı zprávy.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_competition_partyboard 1 serial

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

id_type_competition 1 (x sms win) integer

id_setting_message 1 (Váš výherńı kód je:) integer

name X-tá SMS zpráva vyhrává. varchar(32)

input_vars each sms:5 text

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.19: Tabulka COMPETITION PARTYBOARDS

Tabulka SETTING MESSAGES
Tato tabulka uchovává jednotlivé předdefinované texty výherńıch zpráv. Tento
text definuj́ı manažeři konkrétńıch Partyboard̊u.

Id_settings_message - primárńı kĺıč tabulky.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_setting_message 1 serial

text Váš výherńı kód je: text

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.20: Tabulka SETTING MESSAGES
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Tabulka TYPE COMPETITIONS
Tato tabulka uchovává struktury nastaveńı soutěž́ı, které poskytuje systém
Partyboard. Tyto struktury jsou definovány pro všechny Partyboardy admi-
nistrátorem.

Id_type_competition - primárńı kĺıč tabulky.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_type_competition 1 serial

name x sms win varchar(32)

input_vars each sms:X text

output_vars 356acs (vygenerovaný kód) text

input_params key mexx; Mexx valentýn; text

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.21: Tabulka TYPE COMPETITIONS

Tabulka INCOMMING MESSAGES
Tato tabulka uchovává veškeré přijaté zprávy z internetu i SMS zpráv.

Id_incomming_message - primárńı kĺıč tabulky.
Id_user - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky USERS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou INCOMMING MESSAGES a přǐrazuje přijaté zprávy k oso-
bám. Vazba 1:N znamená, že každá osoba může poslat v́ıce zpráv a zároveň
každá zpráva může mı́t pouze jednoho odeśılatele.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou INCOMMING MESSAGES a určuje, na
které Partyboardy byly př́ıchoźı zprávy zaslány. Vazba 1:N znamená, že na
každý Partyboard může být odesláno v́ıce zpráv a zároveň každá zpráva může
být odeslána pouze na jeden Partyboard.
Id_message_keyword - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky
MESSAGE KEYWORDS, která je ve vazbě 1:N s tabulkou
INCOMMING MESSAGES a určuje jednotlivé typy zpráv. Vazba 1:N zna-
mená, že každý typ zprávy může být použit pro v́ıce př́ıchoźıch zpráv a
zároveň každá zpráva může mı́t přǐrazený pouze jeden typ zprávy.
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Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_incomming_message 1 bigserial

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

id_message_keyword 1 (SMS) integer

id_user null integer

nick Nowitz varchar(16)

text Ahoj lidi, jak se dneska bav́ıte? text

phone 00 000 728 635 942 varchar(32)

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

Tabulka A.22: Tabulka INCOMMING MESSAGES

Tabulka COUPONS
Tato tabulka uchovává veškeré výherńı kódy pro jednotlivé soutěže. Slouž́ı
jako přehled výherńıch kupón̊u pro manažery Partyboard̊u.

Id_coupons - primárńı kĺıč tabulky.
Id_competition_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky COM-
PETITION PARTYBOARDS, která je ve vazbě 1:N s tabulkou COUPONS
a přǐrazuje konkrétńı nastaveńı soutěž́ı k výherńım kupón̊um. Vazba 1:N
znamená, že každá nadefinovaná soutěž může mı́t v́ıce výherńıch kupón̊u a
zároveň každý výherńı kupón může být přirazen pouze k jedné nadefinované
soutěži.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_coupon 1 serial

id_competition_partyboard 1 integer

code 356acs varchar(32)

valid_date 2016-04-22 13:59:59+01 timestamptz

used false (zda byl kód využit) boolean

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

Tabulka A.23: Tabulka COUPONS

Tabulka MESSAGE KEYWORDS
Jedná se o č́ıselńık, který uchovává jednotlivé typy možných zpráv, které
je lze odeśılat do systému Partyboard. Tyto struktury jsou definovány pro
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všechny Partyboardy administrátorem.

Id_message_keyword - primárńı kĺıč tabulky.
name - network, SMS atd.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_message_keyword 1 serial

name SMS varchar(16)

description SMS zpráva text

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.24: Tabulka MESSAGE KEYWORDS

Tabulka ADS
Tato tabulka uchovává veškeré reklamy, které poskytuje systém Partyboard.
Reklamy může přidávat jak administrátor, tak i manažeři Partyboard̊u.

Id_ad - primárńı kĺıč tabulky.
Id_user - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky USERS, která je ve vazbě
1:N s tabulkou ADS a určuje uživatele, kteř́ı přidali reklamy. Vazba 1:N zna-
mená, že každá pověřená osoba může přidat v́ıce reklam a zároveň každá
reklama může být přidána pouze jednou osobou.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_ad 1 serial

id_user 1 (novak.jan@gmail.com) integer

name Amundsen vodka varchar(16)

accepted true (zda byla schválena) boolean

url_img ./img/ads/amn01.png varchar(128)

price 100 (Kč/zobrazeńı) integer

description Reklama na novou vodku. text

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.25: Tabulka ADS
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Tabulka ADS PARTYBOARDS
Tato tabulka uchovává nastaveńı reklam pro jednotlivé Partyboardy. Toto
nastaveńı provád́ı samotńı manažeři Partyboard̊u nebo administrátor sys-
tému.

Id_ad - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky ADS, která je ve vazbě 1:N
s tabulkou ADS PARTYBOARDS a určuje konkrétńı reklamy pro Partybo-
ardy.
Vazba 1:N znamená, že každá reklama může mı́t v́ıce nastaveńı a zároveň
každé nastaveńı reklamy může být přǐrazeno pouze jednomu Partyboardu.
Id_partyboard - jedná se o ciźı kĺıč dosazený z tabulky PARTYBOARDS,
která je ve vazbě 1:N s tabulkou ADS PARTYBOARDS a určuje Partybo-
ardy, kterým jsou reklamy přǐrazené. Vazba 1:N znamená, že každý Partybo-
ard může mı́t přǐrazených v́ıce nastavených reklam a zároveň každá nastavená
reklama může být přidána pouze k jednomu Partyboardu.

Název sloupce Ukázková hodnota Datový typ

id_ad 1 (Amundsen vodka) integer

id_partyboard 1 (Mexx valentýn) integer

views_number 0 (počet zobrazeńı) integer

timeout 3 (zobrazeno vždy na 3 sek.) integer

repeat 1000 (počet opakováńı) integer

hour_from 23:00:00+01 timetz

hour_to 02:00:00+01 timetz

active_from 2016-04-15 date

active_to 2016-05-06 date

active true boolean

delete false boolean

create_ts 2016-04-15 10:23:54+01 timestamptz

update_ts 2016-05-03 21:43:12+01 timestamptz

Tabulka A.26: Tabulka ADS PARTYBOARDS

Výsledný relačńı databázový model je přiložen v deskách této di-
plomové práce.
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B Struktura obsahu CD

Obrázek B.1: Struktura obsahu CD

• Databaze

– createDB.sql – SQL soubor pro vytvořeńı databáze bez zkušebńıch
dat.

– dataDB.sql - Testovaćı data, funkce, triggery atd.

– model.png – Obrázek relačńıho datového modelu.

– pdModel.dbm – Soubor pro otevřeńı projektu databázového mo-
delu.

• Dokumenty

– Diplomova prace – Složka se zdrojovými soubory (TEX) pro vy-
tvořeńı dokumentu.
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– Obrazky – Složka s originálńımi obrátky použitých v diplomové
práci.

– DP Jan Novak.pdf – Výsledný dokument diplomové práce.

• Program

– partyboard.apk - Mobilńı aplikace, napojená na testovaćı pro-
střed́ı.
(Přihlašovaćı údaje - admin:root@root.cz/root, user: user@user.cz/
user)

– Zdrojovy kod

∗ Mobilni aplikace - Složka s projektem mobilńı aplikace.

∗ Rest php server - Složka s projektem REST API PHP ser-
veru.

– A.Neumann - Složka s komponentami A. Neumanna.

∗ Partyboard web - Složka s projektem boardu, který zobrazuje
přijaté zprávy konkrétńıho Partyboardu.

∗ Rest node server - Složka s projektem REST API Node.js ser-
veru.

• Poster

– Novak Jan 2016.pub - Poster diplomové práce ve formátu PUB.

– Novak Jan 2016.pdf - Poster diplomové práce ve formátu PDF.

• Software

– pgmodeler-0.6.0-windows.exe – PostgreSQL Database Modeler.

– postgresql-9.3.1-1-windows-x64.exe – PostgreSQL, MS Windows,
64bit.

– postgresql-9.3.4-3-windows-x86.exe – PostgreSQL, MS Windows,
32bit.

– EasyPHP-Devserver-16.1.1-setup.exe – PHP server. MS Windows.

– node-v6.0.0-x64.msi - Node.js, MS Windows, 64bit.

– node-v6.0.0-x86.msi - Node.js, MS Windows, 32bit.
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