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Slovni hodnoceni a dotazy:

Prace bakalantky Lucie Jefdbkové se zaméfila na tvorbu 3D modelu a jeho ndslednou vizualizaci ve
webovém prostiedi. Cilem prace bylo tedy prozkoumat moznosti tvorby 3D modell a jejich zpfistupnéni
uZivatelim pomoci volné dostupnych softwarovych nastroji. Bakalantka se zaméfila na dva programy
vhodné pro tvorbu 3D modell a to jak pfevainé automatizované (viz model A z programu AgiSoft),
tak i prevazné manudlné (viz model B z programu Blender). Nasledné oba modely pomoci javascriptovych
knihoven vizualizovala ve webovém prostredi a zpFistupnila tyto modely uZivatelim na webovych strankach
www.kostelradnice.cz. Nejvétsi pfinos prace vidim v sezndmeni se a v praktické realizaci nékolika variant
prezentace 3D modell ve webovém prostiedi spolu srealnymi vystupy z profesionalnich programi
slouzicich k tvorbé i velmi slozitych 3D modelt. | pres nékolik stylistickych a gramatickych chyb, a pouziti
nestandardnich termind, shleddvam praci pfinosnou s vysokym potencidlem k rozsifeni v ramci diplomové

prace.

Otédzky oponenta:

e Nas. 29 autorka uvédi, Ze pro pfipojeni souboru X3D do HTML kédu vyufzila tag <INLINE>. Je moZné
pro vélenéni 3D modeld pfimo do kédu webovych stranek poutzit i jiny HTML tag?

e Na s. 33-34 se autorka zmifiuje o odstranovani prazdnych materiald pfifazenych plochdm modelu
pred jeho exportem do webové scény. Existuje také moznost automatického smazani prazdnych
materialt v programu Blender, tj. davkové?

e Webova vizualizace modelu B neni, co se tyCe velikosti tohoto modelu, zcela optimalni pro
takovouto formu vizualizace. Za poutiti integrované grafické karty v notebooku nebyl oponent
schopen tento model vibec zobrazit, pro zobrazeni modelu bylo tfeba pouZit dedikovanou
grafickou kartu. Ma bakalantka predstavu o tom, jakym zpdsobem je mozné velikost modelu
rapidné snizit?

e Na vizualizaci modelu B jsou patrné ocividné chyby (nedotahy, chybéjici ¢asti modelu, prekryvajici
se textury), které predpokladam, nevznikly nepozornosti tviirce. Dokaze sle¢na bakalantka osvétlit
danou situaci, jak a pro¢ vznikla a jak ji fesit?

Praci doporucuji — nedeperuéuji uznat jako kvalifikacni (nehodici se skrtnéte).
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