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Slovni hodnoceni a dotazy:

Cilem préce je vytvofit 3D model kostela sv. Véaclava v Radnicich a jeho vizualizace v prostfedi webového
prohlie¢e. Téma préce je velmi aktudlni a otevird nové mozZnosti prezentace prostorovych dat béZnym
uZivatellim pocitace.

Teoretickd ¢ast prace se zabyva historii kostela, popisuje v praci vyuZité softwarové nastroje a knihovny a
struéné pojednava o fotogrammetrii. V praktické ¢asti autorka popisuje postup sbéru prostorovych dat
pro tvorbu modelu kostela, jejich zpracovani, tvorbu modelu s vyuZitim programu Blender a nakonec
pfevod modelu do podoby srozumitelné modernim webovym prohlize¢im. Pro doplnéni prace autorka
vytvofila dalsi model vznikly poloautomatickym zpracovanim fotografii kostela v programu Agisoft
PhotoScan. Tento model byl pouZit pro ovéfeni moznosti prohlizeni relativné sloZitého modelu.
Nedokonalosti vytvofeného modelu bezdéky demonstruji mozné obtize, s nimiz je nutné se pfi tvorbé
modelu vyporadat (pfifazeni material(, resp. textur, orientace normal ploch, velikost modelu, atd.).

Hlavnim pfinosem prace je zejména prakticka ukazka nového postupu zpracovani zamérenych dat do
podoby 3D modelu, ktery je mozno prohlizet s pomoci béZného webového prohlizece.

Autorka stravila mnoho ¢asu tvorbou aZ zbyte¢né propracovaného modelu kostela v programu Blender.
Tento ¢&as ji pak chybél pro zpracovani textu prace a tvorbu modelli pro web. Autorka by si méla dat pozor
na préci s literaturou. V nékolika pfipadech byly informace z literatury prevzaty nepfesné a prace proto
obsahuje vécné chyby (napf. ,,Skripty jsou psany v multiplatformnim skriptovacim jazyce Java, proto se
knihovny souhrnné nazyvaji javascriptové.” na str. 18).

Dotaz:
Jaky je rozdil v pojeti materialu a textury v programu Blender?
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