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Slovni hodnoceni a dotazy:

Préce se zabyva specidlni tilohou prostorové evoluéni dynamiky, konkrétns jde o obdélutkovou (resp. &tverco-
vou) mi¥fzku, s jednou polatedni konfiguraci, ve které se vyskytuje jeden osamoceny Nespolupracujici. Evoluén{
dynamika je popsana pomoci tzv. souftové dynamiky, ve které se uZitky od Spolupracujicich a Nespolupra-
cujicich sousedd na mifZce séitaji. Mifzka se uvaZuje s periodickymi okrajovymi podminkami, sousednost je
ortogonalni (kazdy hra& ma pravé ¢tyfi sousedy, ktefi tvori tzv. von Neumannovo okoli) a vybér strategie se
tedy ¥idi souftem uZitkd sousedd v piimém okoli. Souftova dynamika je zajimava, nicménd v praci chybf ja-
kakoliv motivace pro takto zavedeny model. Vzhledem k tomu, %e zésady pro vypracovani bakalaiské prace
jsou formulované velmi obecn& a v praci chybi rederSe k dané problematice, z kontextu nenf z¥ejmé, zda jde
o inovativni mySlenku autorky pfip. jejtho vedouctho a nebo zda podobny model byl jiz v minulosti analyzovai.
Studoval jiz nékdo evoluéni hry s timto typem dynamiky? Jaky je vztah evoludni hry s touto dynamikoun napf.
k modelim ze statistické mechaniky?

Po matematické strance:

e Jde o velmi zajimavou tlohu, analyticky t&Zko zvladnutelnou, proto se fesi Sasto simulané.

e Komplexnost problematiky je patrnd jiz z pomérn& rozsahlého vy&tu moZnosti, ktery mi¥e nastat a to
pouze pro jeden uvaZovany piipad s jednim osamocenym Nespolupracujicim, viz sekce 4.2, ve které jsou
odvozeny podminky pro absolutni defekei (nikdo nespolupracuje) a absolutni spolupraci. Lemma 1, 2 a
3 tvolf hlavni analytické vysledky prace.

e Celd sckce 4.2 je zpracovani velmi podrobné a lze se domnivat, %e ze strany studentky muselo jit
o velmi netrivialni dsili viechny pfipady takto detailné rozebrat. Vzhledem k velmi specislnfmu pifpadu
ale vysledky pravdépodobné nemaji dalsi uplatnéni. ‘

e Je gkoda, Ze misto velmi detailniho zkouméani jendoho velmi specialniho pitkladu nebylo vice prostoru
vénovano dalsSim vlastnostem evolu¢nich her se zkoumanou souétovou dynamikou.

Po numerické/implementaéni strance:

¢ Dynamika je implementovana sice nézorné, ale vipodetns znaéné neefektivng (for cyklus misto matico-
vych operact apod.).
e Je 8koda, Ze studentka vytvofila pouze jeden simulaZni pitklad a to navic s velmi specilni volbou poda-
- tednf konfigurace a &tvercovou mifzkoun. Simulace mohly nabidnout celou Fadu zajimavych nahledd na
chovan{ systému se sougtovym typem dynamiky, jako napt. limitnf chovani pii riznych (nap¥. ndhod-
nych) podatednich konfiguracich apod.




e Oznaceni ervenou barvou Spolupraci a modrou Nespolupraci miZe byt trochu matouci.

o 7 pfiloZenych kodl neni Gplné€ ziejmé, jak bylo dosaZeno grafického vystupu v podobd Obrazki 49 a 54,
které lze povaZovat za vlastni simuladni vysledek.

Po typografické, jazykové a formalni strance:

o V Gvodni kapitole chybi reSerSe k dané problematice, odkazy uvadéné v textu se tykaji vZdy piisluinych
pasézi, kvalitni reSeri nicméné dobie nesupluji.

o Kladné hodnotim velmi malé mnoZstvi gramatickych chyb a dobrou stylistickou tpravu.

o Pouzité zdroje jsou citovany diisledns a korektn&, vydet referenci na konci prace odpovida forméatu CSN
ISO 690, ktery je u kvalifikaénich praci vyZadovan.

1 pfes vySe uvedené nedostatky pfedloZenou bakaldFskou praci doporuduji uznat jako kvalifikaéni a
navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dob¥e. Pfi obhajob& doporuduji odpovddés na nasledujici otazky:

1. Na jednoduchém konkrétnim pi#ikladu evoludni hry o dvou strategiich ilustrujte vztah mezi ESS a
replikdtorovou dynamikou. Specialné ukaZte, Ze pevny bod nemusi byt Nashova rovnovaha.

2. PopiSte zakladni rozdily Vagich vysledkd pro populaci se sudgm a lichym poétem hra&i. Jak si tyto
rozdily vysvétlujete? '

3. Naznacte, jak by se VaSe vysledky mohly zménit v obdélnikové mifZce a specialnd v jednorozmérné
mifZce (ve které ma kaZdy pravé dva pfimé sousedy).
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