Hodnoceni vedouciho bakalarské prace
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Nazev prace: Grafické uzivatelské rozhrani aplikace pro simulaci holografie

Predlozend bakalaiska prace navazuje na predchozi bakaldrské a diplomové prace, které postupné
budovaly aplikaci pro simulaci optickych jevl se zvlastnim pfihlédnutim k holografii. Konkrétnéji, tato
bakalaiska prace byla zadana v akademickém roce 2014/2015 spolu s diplomovou praci K. Rendla;
obé mély za tkol vytvofit verzi simulatoru podporujici 3D vypocty. Zatimco prace diplomova prace

K. Rendla se zabyvala architekturou aplikace a vypocetniho jadra, tato bakalafska prace ji dopliovala
a zabyvala se predevsim grafickym uzivatelskym rozhranim.

Spolupréce student( nebyla idedlni, a proto dodélavala studentka svou préci az letos. To se bohuzel
trochu projevilo na kvalité vysledku; pokud studentka objevila chybu ve vypocetnim jadru, musela ji
obvykle opravovat sama, co? ji pochopitelné zdrzovalo od své prace. Na jednu stranu ocenuji, ze
problémy fesila samostatné a obvykle si s nimi poradila; na druhou stranu si myslim, Ze pfi
aktivnéjSim pfistupu nemuselo k nékterym potizim vibec dojit. Obzvlasté ocenuiji, jak se studentka
vyporadala s problematikou odstranovani neviditelnych povrchi pfi zobrazovani scény; pfipominam,
ze pocitacova grafika neni jejim studijnim oborem.

Vysledny program jesté nelze povaZzovat za finalni produkt. Tato bakaldiska prace ale vyznamné
prispéla jeho vyvoji a Ize na ni stavét dal. Prace proto splnila zadani. Navrhuji hodnoceni znamkou
vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 23. 5. 2016 Ing. Petr Lobaz
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