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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Jan Kebrle
Uméla inteligence pro karetni hru No Limit Hold'em Heads-up

Bakalafska prace Jana Kebrleho vychézi z oblasti volnogasového zajmu studenta a zabyva se navrhem a implementaci
inteligentntho modulu herni strategie pro velmi roziifenou variantu karetni hry poker oznacovanou jako Texas No
Limit Hold’em Heads-up.

Student pracoval velmi aktivné a svédomit& — zejména ocefiuji na tirovni bakalafské prace vysoce nadstandardnf rozsah
i hloubku reSerSe existujicich pfistupii k FeSeni zadaného problému a prakticky plnohodnotnou védeckou analyzu
statistické podstaty problému.

Na konzultace s vedoucim dochazel student pravidelné, vzdy bezchybné pfipraven. Na pfipominky vedouciho (kterych
véak bylo velmi malo) reagoval prakticky okamzité, poZadované tpravy okamzité zapracovaval do software, resp. posléze
do textu préace.

Piesto, 7e zvolené téma préce je velmi slozité (kombinatoricky explodujici stavovy prostor tlohy), si student velice
zdatné poradil a sam navrhl nékteré efektivni postupy reSeni.

Priivodni text byl dostatetné a véas konzultovan. Z pohledu vedouciho byla spolupréace s Janem Kebrlem naprosto
piikladn4 a je skuteéné radost vést tak schopného studenta.

Prace je puvodni, pfi navrhu feSeni autor vychazel z fady aktualnich védeckych publikacf na dané téma (celkem 25
relevantnich zdroji) — prakticky viechny jsou pouze v elektronické podobé, ale v tom s ohledem na FeSené zadan{
nespatfuji zadny problém. Zcela pivodni je pak vlastni, autorem navrzeny algoritmus mapovani rozlehlého stavového
prostoru hry na stromovou strukturu s pravdépodobnostnim ohodnocenfm vétvi. Citace v textu i bibliografie na konci
prace jsou provedené v souladu s pozadavky.

Implementacni ¢ast predlozeného dila je plné funkéni: Jedna se jednak o modul strategie karetni hry s umélou inte-
ligenci a jednak o demonstraénf herni aplikaci, ve které je mozné si hru proti implementované inteligenci vyzkouset.
Implementované algoritmy pracuji spravné a jsou stabilni. Vyvinuty software je na profesionélni produkéni trovni.

K vyvoji byl pouzit jazyk Java. Zdrojovy kod programového FeSeni je zapsan ve shodé se zvyklostmi, je dobfe
¢itelny, vhodné strukturovany a dostateéné komentovany. Mnozstvi magickych &isel je minimélni, jen na nékolika méalo
mistech se vyskytuji ,zdhadné* &iselné parametry (napf. ve tfidé Enumerator).

Textova ¢ast dila je pfiméfené rozsahla — ma 51 stran, je napsana vynikajici technickou ¢eStinou a vysazena
v I¥TRXu. Graficka aroveii je vynikajici, dokument pisobf velmi harmonickym dojmem. Text prace je srozumitelny a
#tivy, autorovy vyjadfovaci schopnosti jsou vyborné. Chyby se v praci nevyskytuji. Text je vhodné doplnén schématy,
diagramy, vzorci, apod., které text Zadoucim zpiisobem obohacuji a pfispivaji k pochopeni vykladané problematiky.
Prace je dobie logicky strukturovana a pomér jednotlivych &asti je dobfe vyvazeny.

Autorem realizovany modul umélé inteligence je dobfe pouzitelny, napf. jako bot hrajici proti lidskému hraci ve
virtuélnf herné. Podle autorem provedeného dotaznikového Setfeni mezi hraci pokeru je hra modulu pfijatelna, a presto,
#e k ni nékteff majf ur¢ité vyhrady (malé agresivita), celkové je hodnoceni veskrze pozitivni. Z odborného hlediska je
pak hodnotna implementace techniky mapovéni nezvladnutelné rozlehlého stavového prostoru na pravdépodobnostni
stromovou strukturu.



Vsechny body zadan{ byly splnény. Préci lze bez vahani oznaéit za vynikajici. Autor se zadaného fikolu zhostil nad
o¢ekavani dobfe a jednoznaéné prokazal schopnosti jak programéatorské, tak také védecke.

Praci doporuéuji k obhajobé a hodnotim klasifikaénim stupném
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