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Obsah prdce

Student v Uvodu seznamuje ¢tenare s platformou iOS a dale pokratuje srovnanim dostupnych
programovacich jazykd. Toto srovnani nasleduje rozborem dostupnych frameworki a engine pro pro
vyvoj aplikaci s ohledem na vyvoj her. Nasledné se zabyva moZznostmi vyvoje her pro vice hra&d a
popisuje jeden z frameworkd pro jeho realizaci. V dalsi kapitole je popsén CoreAnimator pro tvorbu
spritd. Posledni &ast popisuje vyvoj zvolené aplikace — bludi$té. V zévéru student shrnuje dosazené
vysledky a obsah préce. Préce obsahuje vétsi mnoZstvi ukazek zdrojového kédu, nékteré ukazky by
mohli byt nahrazeny hlub3im rozebranim dané oblasti, nebo roziifeny daldim vysvétlujicim textem.
Nékteré kapitoly by si zaslouzili hlub3i rozbor popisované oblasti, napfiklad porovnani a vybér
zvoleného jazyka a volba popsanych frameworkd jsou dle mého nazoru velice kratké a nékters
tvrzeni jsou zavadéjici, nebo chybi zdtvodnéni proé je autor zvolil.

Kvalita reSeni a dosaZenych vysledkaii

Student v pfedkladané praci popsal dostupné moZnosti pro vyvoj mobilnich her pro platformu i0S a
vytvoril hru bludidté pro dva hrace pfes bezdratové peer-to-peer spojeni. Hra je hrateln jak na
fyzickém zafizeni tak na simuldtoru. Grafickd podoba hry je uchazejici. Problém shledavam v Fegeni
Casovani v aplikaci, kdy je hrani na fyzickém zafizeni proti simuldtoru témé&F nehratelné, protoZe na
fyzickém zafizeni ,rychleji plyne &as”, coZ jak autor uvadi je dano rychlosti vykreslovani jednotlivych
snimka, kdy je pohyb €asovén poétem snimk( animace nikoli redlnym Easem.

Formadlni droven

Prace je flenéna s odpovidajici granularitou. Jednotlivé kapitoly na sebe ¢asto jen tézko navazuj,
uvital bych, kdyby student kaZdou kapitolu Iépe uved| a pfidal text ktery by jednotlivé kapitoly
propojoval. Text obsahuje mnoZstvi preklepti a chyb odpovidajici rozsahu prace, €asto se také v textu
objevuji hovorové obraty.

Prdce s literaturou

Studentem uvedend a pouZitd literatura odpovidé formou a obsahem pfedklddané praci, vétiina
zdroju je online coZ je pochopitelné vzhledem k vyvoji v dané oblasti a charakteru informaci. Vytkl
bych snad jen pouiiti zdroji z wikipedie (11 a 12) a jeji oznageni v textu jako oficidlni prohlaeni
Apple. PouZiti wikipedie bylo zbyte¢né zvla3té vzhledem k tomu, Ze existuje fada oficialni zdrojd,
kterymi je Ize nahradit. Obrazky a dal3i pouzité zdroje jsou dostateéné oznatené/citované.

Spinéni zaddni
Student zadani splnil v piném rozsahu.

Dotazy k prdci
Jakym zpisobem byste Fe3il problém s rozdilnou rychlosti hry na simuldtoru a fyzickém zafizeni ?

Uvazujete o dalsim rozvoji ukazkové hry pfipadné jeji publikaci na AppStore ?
Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a préci doporutuji k obhajobé.
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