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Nézev préce: Interaktivni multiuzivatelska hra na platformé i0S

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim prace

Student pracoval samostatné, k praci pfistupoval aktivné. Spoluprace s vedoucim préace probihala bez
problém(, student se planovanych konzultaci Géastnil a informoval o postupu prace. Pro vyvoj a
testovani aplikace vyuzival i vlastnich zafizeni na platformé iOS.

Plvodnost prace a prace souvisejici
Jedna se o pGvodni praci.
Kvalita Feseni

Bakalaf musel nastudovat zplsob programovani pro platformu iOS (sezndmeni s jazyky Objective-C a
Swift) a celou fadu dalSich funkcionalit této platformy (frameworky Foundation Kit, UIKit,
AVFoundation, SpriteKit, Multipeer Connectivity), Core Animator pro praci se sprity.
Popis téchto funkcionalit je struény, coi je dano rozsahem bakaldiské prace a slouZi zejména
k prvotnimu seznameni s danou technologii.

PouZiti zminénych technologii je dédle vidét na realizované aplikaci stématikou bludiité, kterd
umoznuje hru dvou hracd v reZimu peer-to-peer. V aplikaci je ukdzano ovladani pomoci dotykovych
gest, na sprity jsou aplikovany zékladni vlastnosti fyzikalniho svéta (gravitace).

Funkcionalita aplikace byla otestovana na fyzickém zafizeni diplomanta a s vyuZitim emulatoru iOS
zafizeni na pocitaci iMac. Pfi hfe mezi nehomogennimi zafizenimi (telefon vs. emuldtor) se maze
projevit problém vyskytujici se ve hre, kdy neni pohyb odvozen od redlného ¢asu, ale snimkové
frekvence.

Vyuzitelnost dosazenych vysledki

VyuZitelnost prace vidim zejména jako ndvod pro dalsi autory program pro platformu iOS, ktefi
chtéji vytvaret aplikace vyuZivajici sprity, dotykové ovlddani a zejména pro ty, ktefi by chtéli
realizovat multiuZivatelskou hru a potfebuji vhodny zpGsob pfipojeni dalsiho hrace.

Splnéni zadani

Student splinil vSechny body zadani bakaldfské prace.
Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a praci doporuéuji k obhajobé.
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