Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Autor/autorka prace: Pavel Brzak
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Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student k préci ptistupoval aktivné, planovanych konzultaci se d&astnil a pribéiné informoval o
dal3im postupu préce, véetné praktickych ukazek vyvijené aplikace. Spolupréce s bakaldafem probihala
bez problémd.

PlGvodnost prace a prace souvisejici
Pfedkladang prace je pivodni.
Kvalita Feseni

Cilem bakalaiské prace bylo vytvofit hru typu Tower defense pro mobilni zafizeni na platformé
Android. BakaladF nejprve prozkoumal nékolik vybranych aplikaci reprezentujicich tento typ her a
uvedl zdkladni pojmy vztahujici se k dané oblasti.

Ve své prdci student dale definuje zédkladni technické vlastnosti vytvafené hry — dotykové ovladani,
herni mapa na celou obrazovku bez posouvani pro vétsi ptehlednost herni situace, rozdéleni mapy do
mfizky pro stavbu vézi aj. Ocefuji moznost vypnout animace pro sniZeni naro¢nosti aplikace na
méné vykonnych zafizenich.

Z herniho hlediska je ve vytvorené aplikaci k dispozici nékolik typl obranych vézZi, stejné tak nékolik
typl nepratel a zejména urcita mira inteligence utodicich jednotek — na zékladé postaveni véZi hrace
budou do jisté miry volit vhodnéjsi cestu pro prichod mapou, tam kde mapa nabizi vice
alternativnich cest. Tato vlastnost odliSuje realizovanou hru od celé fady jinych aplikaci s tématikou
Tower defence a dava hie nové moznosti z hlediska strategie hry.

Vramci aplikace byl déle vytvofen editor Urovni, ktery umoZiiuje wvytvofit vlastni mapu
s definovanymi parametry hry (typy véii, textura pozadi, topologie mapy véetné paralelnich cest,
kolik nepfatel je moZné nechat projit atd.).

Vytvorend aplikace je funkéni. Hra byla testovdna vedoucim prace nékolikandsobnym prichodem
vdech hernich drovni a je velmi dobfe hratelna. Hra ma preddefinovanych 12 drovni, které se
postupné odemykaji po dosaZzeni pfedchozi. Drobnou pfipominku bych mél ke skuteénosti, e po
zobrazeni herni mapy ihned zane prvni vina utoku, takie hra klade ddraz i na pohotovost hrace.
V pribéhu hry je moZzné véze nakupovat, vylepSovat i prodavat a kromé dosazeni hlavniho cile se tak
i snaZit o minimalizaci nakladu.

Za velmi kvalitni povazuji zpracovani skére hry, kdy je pro kaZzdou uroven uvedena samostatna
tabulka dosazenych vysledkl a po zvoleni urcité hry se zobrazi podrobné statistky dané hry — graf
stavu penéz v pribéhu ¢asu, celkovy pocet véii v pribéhu ¢asu a jednotlivé véze v pribéhu ¢asu tak



jak byly pofizovany nebo naopak prodavany. Zobrazeni grafii je nazorné a gesty je moiné snadno
zménit méfitko zobrazeni.

Bakaldf ve vyvoji prace pokracuje i po jejim odevzdani a zohlednil tak jiz dalsi pfipominky vedouciho z
dlouhodobéjsiho testovani.

Vyuzitelnost dosazenych vysledkt

V ramci bakalafské prace byla vytvorena mobilni hra pro platformu Android s 12 pfeddefinovanymi
trovnémi, kterou lze vyuZit pro prezentaci katedry pti DoD &i pfi podobnych akcich. Hru je mozné
déle obohacovat vytvarenim dalSich vlastnich hernich tdrovni, které je moiné exportovat pro jina
zafizeni. '

Splnéni zadani
Student splnil vSechny body zadani bakalafské prace.
Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporuéuji k obhajobé.
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