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Cil prace

Cilem prace bylo pomoci simulace prozkoumat metodu Elo (a jeji varianty) pro hodnoceni vykonosti hréace.

Text prace

Text ma logickou strukturu a obsahuje nejdulezitéjsi informace. Nékteré informace, které je mozné nalézt
v kédu, ovsem v textu chybi (napf. volba faktoru K podle Elo hrice). Nékteré ¢dsti by potiebovaly vice
rozvest.

Celkové prdce vypada dobfe. Pfi blizsim pohledu jsou oviem patrné typografické chyby, napf. vicenasobné
mezery (napf. str. 12 pfed vzorcem (2.2)), citace bez mezery (napf. str. 14), Spatnd sazba vzorcu (str. 17),
nevyuzity prostor (napf. str. 33), chybnd velkd pismena (napt. Normélni rozdéleni), vzorec jako zacatek
véty (str. 15) atd.

Préce je az na nékolik vyjimek napsand pochopitelné, ovsem nékteré pasaze mohly byt zpracovany lépe
a dukladnéji. Kapitoly 2.2.3 a 2.3.2 jsou z mého pohledu zcela zbyteéné.

Problémem jsou chyby ve vzorcich (napf. vzorec (2.5) na str. 15) a chybéjici vzorce (vzorec pro D(P)).

Software

Simulace je funkéni. Na Linuxu se $patné vykresluje hlavni okno simulace (ve Windows v pofddku). Pii
simulaci jsem nenarazil na chybu. Nekteré popisky v aplikaci jsou chybné (3patnd angli¢tina).

Zavér

Zadéni bylo splnéno. Program je v pofadku, ale text je ma nedostatky. Navrhuji hodnoceni znamkou velmi
dobfte a prici doporucuji k obhajobé.

Otazky k obhajobé

1. Proc jste neotestoval viechny typy vyvoje uvedené na str. 207

2. Proc se odchylka Elo s poctem iteraci zvétsuje? Délal jste podrobnéjsi analyzu?
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