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Obsah prace

Cilem prace je navrhnout a implementovat CAD ndstroj pro rysovani Sroubovanych spoji, ktery ma
slouzit k pripravé dat pro nasledné vypocty jejich pevnosti. V prvni ¢asti prace stru¢né popisuje
existujici CAD nastroje a nasledné zakladni analytickou geometrii potfebnou pro implementaci
nastroje. Druha ¢ast se zabyva popisem vlastni implementace a velmi stru¢né se vénuje i testovani.

V prvni casti jsou popsany 3 CAD ndstroje, bohuZel bez hlubsiho rozboru jejich ovladani — neni
zminéno nic o klavesovych zkratkdch, o problematice presného urceni bodl na zadané souradnice, o
ruznych pomocnych nastrojich jako je chytani objektti k mrizce nebo k jinym objekttiim, zarovnavani
nebo kontrola vkladani objekt( na spravna mista. V ¢asti vénované geometrii je fada nepfesnosti.
V kapitole 3.3. neni jasné jestli jde o popis primitiv pro vykreslovani, vnitfni reprezentaci nebo soubor
ve kteréem budou data predavana déle. Polygony a obdélniky jsou opakované popisovany primkami,
v nékterych pfipadech je zminéna i potfeba pracovat s délkou strany ale nikde jsem nenarazil na
rovnice, které by pracovaly s po¢atecnim a koncovym bodem. Pfi popisu vzajemné polohy elips
(3.4.2.) chybi 2 dalsi situace — 4 priseciky a 2 body dotyku. Na fadé mist je jasné, Ze uvedeny popis
primitiv povede k nemoznosti jimi otdcet (osy elips jsou rovnobézné s osami soustavy soufadnic,
stejné jako strany obdélnik(l), coZ je pak vidét i vnasledné implementaci. Jedina podporovana
operace je slouceni, prinik nebo rozdil tvarG neni nijak diskutovan, byt by mohl byt pro navrh
uziteény (napfr. by odpadla potfeba primitiva ,dira“).

U popisu navrhu a implementace mi citelné chybi néjaky navrh GUI, rozbor oekavanych funkci nebo
poZadavkl na ovladani, ktery by mohl byt konzultovan s budoucimi uzivateli — cely ndvrh na mé
plsobi tak, Ze ho student vytvofil sdm a bez konzultace s kymkoliv kdo bude aplikaci pouzivat, aniz by
ho zdokumentoval. Text je zaméren jen na samotnou implementaci. Popis se zaméfuje na podrobny
rozbor vytvorenych trid, ale chybi obecnéjsi pohled na aplikaci. Opét na mé pusobi tak, Ze nejprve
vznikla celd implementace, kterd je nasledné popisovdna formou, ktera by byla vhodnéjsi pro
komentare ve zdrojovém textu. Zcela zde chybi popis vystupniho souboru nebo definice formatu
potfebného pro komunikaci s vypocetni aplikaci, ktera je zminéna v zadani. Testovéani je popsano
velice strucné, neni z néj poznat, jestli aplikaci testoval nékdo jiny nez jeji autor, ani jestli se v aplikaci
pokusil vytvorit skuteény model jakéhokoliv redlného Sroubovaného spoje (€emuz nasvéd¢uji i k praci
prilozené priklady).

Kvalita reseni a dosaZenych vysledku

Text préce je srozumitelny, i kdyZ se v ném vyskytuje celd rada zvlastnich formulaci, které bych v BP
neocekaval — napf. ... daldi éasti prace je prozkoumat ...“ (s. 8), ,,... reakci je reakce ...“ (s. 9), ,.... do
néjakého souboru ...” (s. 14), ,Akorat u kruhu ... “ (s. 16), ,knihovna se specializuje na ... “ (s. 24) a tak
dale.

Zdrojové texty programu by podle textu mél byt strukturovany podle MVC modelu, ale fada metod
by potfebovala velmi diikladné pfepracovani a dekompozici. Zejména obsluhy udalosti jsou Feseny
nedtastnym zplUsobem, misto aby byly vytvafeny obsluiné metody k jednotlivym komponentam
samostatné, existuje nékolik velmi rozsahlych metod, které uvnitf zjistuji, jaka komponenta akci
vyvolala a podle toho voli obsluhu. Rada obsluznych &innosti je implementovana p¥imo v obsluznych
metodach, misto aby byla v odpovidajicich tfidach. Struktura datového modelu by mohla byt



navrzena vyrazné lépe, se zohlednénim vlastnosti OOP jako je polymorfismus (coz by vyrazné
zjednodusilo napf. slozité metody naéitani) nebo zapouzdfeni. Pfipadd mi, 7e bude velmi obtizné
program dale rozvijet, napf. doplnéni nového grafického primitiva by bylo komplikované. |
reprezentace geometrickych objektd v XML souboru (stfed a néjaké dalsi vlastnosti jako jsou
rozmeéry) mi pfipada zvlastni a neni mi jasné, pro€ byla zvolena.

Bé&hem testovani byl program stabilni, ale pisobi na mé spi$ jako obecny vektorovy editor nez jako
CAD nastroj s poZzadovanym vyuZitim. Slucovani objekti funguje jen ¢asteéné — je mozné sloucit tvary
a diry, ale nepodafilo se mi sloucit tvar s dirou a tak vytvofit kompozit typu provrtana deska. Prace
s vrcholy u polygonu je velmi neintuitivni a vyZaduje pfesné zaddni soufadnic v dialogovém okné, bez
moznosti manipulovat s nimi nasledné mysi. Navic kdyZ je zobrazeno okno pro pfidavani vrcholu
nebo jeho zménu neni moiné z kreslici plochy odetitat soufadnice. Chovani diry je nejasné, po
nékolika pokusech se mi zdd, Ze se chova jako bily kruh, ktery vidy pfekryvé plochy, bez ohledu na to
kolik jich na sobé je a jestli jde o plochu nebo soucast spoje. Neni mi jasné, jak vytvofit spravny spoj
je nutneé pres sebe dat dvé plochy, do nich diru a pak roub a kolik? Program nijak nehlid4d umisténi
Sroubu, koliku nebo dalSich elementi kamkoliv, at uz tam dira predem je nebo neni. Pfi vykreslovani
prvkl spoje na vrchu zlistéva vidy posledni, se kterym se hybalo, podle nakresu na s. 14 by ale na
jejich pofadi mohlo zdleZet — jak napf. poznam na které strané spoje je pero nebo z4té#? Celkové
bych fekl, Ze v navrhu GUI citelné chybi komunikace sné&kym, kdo by zkusil program skute&né
pouzivat. Nechdpu pro¢ je v GUI poutzita ¢estina bez diakritiky.

Testovani a ovéfeni kvality aplikace v praci chybi, nebo alespof neni nijak popsano.
Formdini uroven
Prace splfiuje poZadavky na rozsah i strukturu, text by ale potieboval jazykovou kontrolu. Zdrojové
texty aplikace formalné respektuji strukturu MVC ale dekompozice obsluh jednotlivych akci v GUI by
méla byt mnohem vic promyslena. Zcela chybi jakékoliv automatické testy nebo komentare, u
sloZitéjSich metod to ztéZuje orientaci.
Prdce s literaturou
Citovana literatura je relevantni, trochu mi chybi alespori jeden zdroj zaméfeny na ergonomii nebo
navrh GUI — vdechny odkazované zdroje jsou elektronické informace o pouzitych technologiich (s
vyjimkou knihy vzorcl analytické geometrie). U vzorcl v kapitole 3.4.2. (i jinde) neni jasné, jestli jsou
vidy pfevzaty ze zdroje [16] nebo je autor prace odvodil.
Splnéni zadadni
Body 2 a 3 povaZuji za spInéné. Prvni bod zadani je splnén jen velmi povrchné, bod 4 je spinén
formédiné, cca 1 stranou kapitoly 4.6., ale pfipada mi ze 7adné skuteéné testovani aplikace (jiné nez jen
vyzkouseni Ze jde spustit a reaguje na vstup) neprobéhlo. Pozadovany vystup pro stdvajici vypocetni
software jsem nenalez| ani v aplikaci ani v textu préce. Zadani tedy povaZuiji za nespinéné.
Dotazy k praci

1. Probéhla néjaka konzultace s lidmi z KKS FST, pfipadné méli moznost aplikaci otestovat?

2. Vyiil jste néco z geometrie v kapitole 3, nebo jsou viechny priiseéiky a kolize pocitany

s vyuZitim metod z knihovny JavaFX?

Navrhuji hodnoceni zndmkou nevyhoveél a praci nedoporucuiji k obhajobg.

V Plzni 11.8.2016 Ing. Richard Lipka, Ph. ;
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