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1. Cil prace

Cilem diplomové préce Zderiky Bpiikové bylo zpracovat analyzu vybraného
vzorku poditadovych her, kterymi se bavi $kolni mladeZ v soucasné dobé v
sakladnim $kolstvi. Auforka na zakladé viastni vyzkumné sondy ZzjiStovala, jaké
poditaové hry u skolni mladeZe vedou“ a provedla analyzu danych hernich
prostredi v kontextu vizuality, audiovizuality, narativity a vytvarného zpracovani,
véetné typu a charakteru. Tento cil prace byl naplnén. V medialné pedagogické Casti
méla dat doporudeni, které typy scén a pocitacovych her jsou vhodné a Zadouci pro
osobnostni rozvoj 7aka a jeho vytvarné-esteticke citéni. I tento cil byl naplnén. Cenné
jsou i navrhy ukold pro praci se gkolni miadezi, které studentka poskytuje ve 3
pfilohach na konci celé prace. Je velka $koda, Ze potencial této Easti prace zistava
nevyuZit piné, prestoZe by mohl byt stéZejnim metodickym materialem vyuZitelnym
ve dkole. Jeho propojeni s kapitolou 5 a didakticka analyza tiloh v kontextu rozboru
_vhodnych“ obrazti by prineslo oporu pro ucitele, tolik potfebnou ve Skolnim procesu.
Bez néj kapitola 5 sestavéa spise z ndznak( pro praci s pocitacovou hrou ve skole a
je pojata spise intuitivné.



2. Obsahové zpracovani

Studentka pristoupila k analyzovani her s nespornym zajmem o danou
problematiku. V praci nachazim mnoho zajimavych podnetd, které souvisi zejména
s vychodiskem reSeni diplomniho udkolu, a tim je vlastni sonda oblibenosti
pocitacovych her u $kolni mlédeZe. Na zakladé této sondy pak autorka dochazi
napfiklad ke zjisténi, Ze pfes doporueny vék na obalech hry se nékteré tituly
vyskytuji na pfednich prickach popularity u déti na zakladni skole. Zjisténi, bohuzel,
nikoli prekvapiveé, ale timto vyzkumem podloZené. Autorka se omezila pouze na
pocitacové hry. Pravdépodobné rozdilna zjisténi by vSak zaznamenala, pokud by
sondu neprovadéla pouze u pocitacovych her, ale srovnala by oblibenost
pocitacovych her a her na mobilnich aplikaci. Potom by tvrzeni, Zze Minecraft ,se
objevil u zanedbatelného poctu hracu” (str. 9), nevyznival tak kategoricky a bez
dalsSich souvislosti. MozZna by také dosla k vysledku, Ze pocitacove hry jsou
vytésriovany pravé mobilnimi aplikacemi a moZna se posouvaji k néjakému jinému
typu znakovych sad, nez jaké nabizeji napriklad pocitacové ,stiileCky”. Otazkou také
je, do jaké miry by vysledek sondy ovlivnilo, kdyby se studentka ptala na hrani her
prostfednictvim hernich konzoli. Z riznych zdroji Ize totiZ vyéist informace o tom, Ze
pocitacové médium je v herni kulture spiSe na ustupu. Je také skoda, Ze si autorka
nezjistila, co v teto oblasti na KVK jiz bylo zpracovano. Nemusela by opakovat, co se
objevilo v jinych kvalifikacnich pracich (kap. 4 — Zanry pocitacovych her) a mohla se
vice soustredit na podrobnéjsi a skuteCné sémioticky strukturovanou analyzu (jak
znél poZadavek zadani), ktera by ji dala silnéjsi oporu v navrhovani metodického
materialu.

Presto praci povazuji za hodnou pozornosti s potencialem jejiho vyuZiti a
rozvoje tematiky v dalsi praci katedry a studentt.

3. Charakteristika a hodnoceni formy, technické i Ffemesiné slozky prace

S ohledem na charakter prace neni tato slozka hodnocena.

4. Formalni nalezitosti

Text prace je plynuly, ¢tivy s obCasnymi chybami zejména ve shodé podmétu
s prisudkem. Pripojeni obrazové prilohy a grafy vhodné ilustruji text. Oceriuji také
slovnicek zkratek hracCské kultury. Bobliografie je citovana korekiné a odkazovani na
citované zdroje je prehledné.

5. Struény komentar hodnotitele

Diplomova prace Zdenky Borikové je na velmi dobré urovni a doporuéuji ji
k obhajobé.




6. Otazky a pfipominky na autora prace k bliz§imu vysvétleni pfi obhajobé

Co konkrétné Vas vedlo ktomu, Ze jste vybér herniho materidlu omezila
pouze na pocitacové hry?
7. Navrhovana znamka

Velmi dobre
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