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Anotace

Pfedmétem mé diplomové prace jsou tfi autorské knihy pro déti rizného véku.
Zvolila jsem stejny pfibéh O zlaté rybce trikrat jinak. Zpracovani knih vychazi z potreb,
schopnosti a dovednosti ditéte dané vékové kategorie.

Prvni ,textilni knizka” je uréena pro déti od 3 let. Poselstvim je predevsSim
hapticky zazitek, hra, rozvoj fantazijnich pfedstav, rozvoj jemné motoriky a radost
z pozndvani. Celou knihu jsem vyrobila z rlznych textilnich materidld. Druha knizka
,pracovni sesit” je uréena pro déti od 7 let. Umyslem je predevsim tvorivy aktivni
pfistup, rozvoj logiky a cviCeni paméti. Kniha je rozdélena na dvé ¢asti — text pohadky a
ukoly. Obrazy jsou vytvoreny vektorovou grafikou. Treti ,grafickd knizka” je urcena pro
déti od 9 let. Smyslem je rozvoj abstraktniho mysleni a rozvoj schopnosti vyvozovat
logické zavéry. llustrace vznikly technikou tisku z textilni kolaze.

Cilem vsech knih je rozvijet u déti daného véku vzdy to, co je pro vék aktualni.

Annotation

The topic of my diploma thesis is three author’s books for children of different
age. | have chosen a same story about The Gold Fish three times differently. The books
are based on the needs, abilities and skills of a child of a given age category.

The first “textile book” is intended for children since 3 years old. The message
is mainly haptic experience, game, development of imaginative ideas, and
development of fine motor skills and the joy of learning. | made the whole book from
different textile materials. The second book “The Workbook” is intended for children
since 7 years old. The main aim is mainly creative and active approach, development of
logic and exercising memory. The book is divided into two parts — the text of the fairy
tale and tasks. The pictures are created by using vector graphic. The third “Graphic
Book” is intended for children since 9 years old. The purpose is to develop abstract
thinking and the development of the ability to draw logical conclusions. The
illustrations were created by using the technique of printing textile collages.

The aim of all my books is to develop in children of a given age abilities that are

appropriate for them.



UVOU oot cse et st sesesssss s s eesse st sesssassssas s s sss st setsessnnssntesssssessssnnenns 7
1.1 VYDEI tEMALU oottt e s s e 7
1.2 Vybeér konkrétniho prib€hu ... e 7
1.3 Gl ME PrACE ettt e e e e e b bt e e st e e s 9
. OdliSnosti ve zpracovani piibéhu O zlaté rybce ........covvvvevrvrrveenneeivnnennee 10
2.1 LIterdrni ZpraCoVANT ..ocivivereeieeiecie ettt e e e s s e e e s saeaaeas 10
2.2 HHUStrativni ZPraCoVANT ......cocceevvereiiiceecte ettt st e eerees e e s 14
. Strucnad historie détské ilustrace .........cvevevisnsnsniisiiinnse e 17
3.1 Vznik dBtSKe IUSrace ......cocceverrcrinierciee e e s e 17
3.2 J0SEF LA@ .o e s e e 18
3.3 J0SEf CAPEK ovveeeeeeecer et st see e s s et 18
3.4 0NAFE] SEKOTA  woveiiieciecteceeeeetcte ettt s et e er e b st san e 19
3.5 DalSi vyznamni ilUSErAtOFi  .oocoveeevecececr e e 19
3.6 SOUCASNE TENAENCE ..ot s s s s e 19
Psychologické aspekty vybéru ilustrace ..........oceevvirveircsnrneennsnrcececceeecnnens 21
4.1 VYVOJOVA PSYCNOIOZIE covvieeieeecie ettt ettt e v er s 21
4.2 Obdobi predskolniho VEKU (3—6 1€t) .ceceeveeeeeeeecece e 21
4.3 Mladsi skolni vék — prvni etapa (6—=8 let) ....cccccccvveeecviceiverercireenee e, 23
4.4 Mladsi skolni vék — druhd etapa (9—12 let) ..o 26
4.5 BArVa o e e e 27
pTEXEINT KNTZKAY ettt sreeessreeescrne s snesesaesssasses san ane senanesenens 28
5.11d€a @ POPIS KNIZKY  .oeeeeeeeieesist sttt st s s s s s 28
5.2 Prab&h NaVrNOVANT ..occueeeiiciciicecict ettt sttt et 28
5.3 PrOCES tVOIDY oottt e e ettt 30
5.3. 1 VYDA XLl cvveeeeereereetieeece ettt e erre e e e erae 30
5.3.2 Tvorba postaviCek ...t 30
5.3.3 TVOrba MOLIVU et 31



6.

10.
11.
12.

5.3.4 SHTEVAZDY  covovevvceeeeeeceeceteee et sss s sss s sas e sn s sa e e et 32

5.3.5 Popis doplnkl pro CtENATE ......ccccceveeeeeeeeeeeeeeeeererer e 32
5.306 PISIMO et e e s e s 33
8 = = 1ol 1V I =2 1 N 33
6.1 1d€a @ POPIS KNIZKY  .oeeeee e st st st s s 33
6.2 Prab&h NaVrNOVANT ..ottt sttt 34
6.3 ProCES tVOIDY coveiiice ettt e bttt s e 35
6.3.1 VyMYSIENi UKOIU et 35
6.3.2 Tvorba obrazkd vektorovou grafikou ........ccccceeeeiveeeiveeceecececeeneen 36
6.3.3 PISIMO oot s e st st e s 37
6.3.4 KNiZNi VAZDa ..o e e 38
pGrAfICKA KNIZKA ...ttt st sreeee e seressaese s saseessanseessnane sensnsssssnnee 38
7.1 1dea @ POPIS KNIZKY ceeeeeereerieeeeece ettt sre v s e 38
7.2 Pribéh navrhOVANT ..o e 38
7.3 ProCeS tVOIDY oottt ettt b b s n b e n e e 39
7.3.1 Tvorba matric a hledani motivll ..o 39
7.3 2 THSK oottt ettt e e st st st st st e e e e e e bentan 40
7.3.3 Problémy pri realizaci ........cooceveeveciiceie ettt 41
7.3.4 Vybér tisk(l @ jejich Uprava .....cccccvveeeeecerereee e 43
7.3.5 VeKtorova grafika ......cccoeeveericiineie ettt 45
7.3.6 Pismo @ typografie ..o 45
7.3.7 KNIZNi VAZDa oo et 46
7.4 Popis NEKLerych MOotivl .....cceeeeeeeeeiece sttt e 47
& )= PR 48
Seznam PouUZité [Iteratury ... s 49
Seznam internetoVych ZdrojU .........eeccceineenenrreenenneeneeeeseseseesssssseesseeseens 50
RESUME ..ottt st s s s s s s e ssa s s s sassassbs shsea s s s 52
Obrazova priloha ... s s e s s ssaes 53



1. Uvod

1.1 Vybér tématu

Prvotnim impulsem pro vybér tohoto tématu bylo nékolik autorskych knizek,
které vznikly na padé Fakulty uméni a designu v Usti nad Labem. Nékteré z knizek mé
zaujaly natolik, Ze jsem si chtéla néco podobného také zkusit. Pravé diplomova prace
se pro mé stala dobrou pfileZitosti realizovat knihu, kterd by se nemohla sériové
vyrabét, nebot jde o rucni préci. Proto jsem chtéla vytvorit knihu tak origindlni, Ze
byste ji v knihkupectvi jen tézko hledali.

K vybéru tématu prispéla nejen moje dosavadni zkuSenost s tvorbou knihy, ale
také fascinace dusSevnim vyvojem ditéte. Nejdfive mQj zdjem sméroval zejména
k rozvoji smyslového vnimani. Moje prvni predstava byla jasna — haptickda kniha
s pouzitim rGznych materidld a s minimem textu. Postupné jsem se zacala zajimat
o vyvojovou psychologii a chtéla jsem rozvijet pravé to, co je vdaném véku aktualni.
Proto jsem se rozhodla vytvofit vice nez jednu knihu a pravé odlisit rizné zpracovani

dle véku ditéte.

1.2 Vybér konkrétniho pribéhu

JelikoZz kazdd vékova kategorie détskych cétenard vyzaduje urcitad literarni a
obrazova specifika, zprvu mé nenapadlo vyuzit jen jeden pfibéh pro vSechny tfi knihy.
Vybirala jsem rozdilné pribéhy a Zanry. Postupné jsem dosla kzavéru, Ze pravé
zpracovanim jednoho pribéhu trikrat jinak, nejlépe ukazu odlisSnosti zpracovani dle
véku détskych recipient(.

Zpocatku jsem méla problém najit vhodny pribéh, jelikoz jsem si nedokazala
predstavit zpracovani stejné pohadky v rozmezi 3—15 let tak, aby déj zaujal pfedskolaky
i pubescenty. Hledala jsem inspiraci i v jinych Zanrech neZ pouze v pohadkach. Mam
rada fejetony od autora Rudolfa Kfestana, a proto jsem sahla po kniZce Slepici rok.
Fejeton vtipné zpracovava zdanlivé nevyznamné, ale zajimavé téma a ukazuje vSedni
véci v novém svétle, pficemz je autor hodné subjektivni a vychazi z vlastnich zazitka.
Napsan je lehkym zabavnym slohem, mnohdy satiricky komentujici ¢i ironizujici trefné
vybrané dobové udalosti. Castd je nadsazka a humorné postiehy. Typicky humor

obsahuje i uzivani prostfedkd komiky, jazykové hry a hry se slovy. Autor se vétsinou
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soustrfedi na jeden fakt, vyuziva sarkasmu, fejeton by mél byt gradovan do pointy a
obsahovat nové, necekané pohledy na véc a vést ¢tenare k zamysleni nad tématem.
Proto ¢asto obsahuje nezodpovézené otazky.! Rikala jsem si, Ze pravé takové humorné
pribéhy by byly blizké pubescentlim. AvSak zpracovat fejeton tak, aby bavil
i predskoldky a aby vtip a pointu pfibéhu pochopili i oni, to uz by byl problém. Musela
bych zna¢né pozménit obsah a to jsem nechtéla.

DalSim napadem bylo zpracovat nékterou z basni ¢eského basnika a autora knih
pro déti Jitiho Zacka. Jeho ver$e vynikaji svéZi obraznosti, vtipem a smyslové
radostnym pfistupem k Zivotu.? Jeho basné jsem vidy milovala a obdivovala s jakou
lehkosti a vtipem dokaze tento autor psat. Narodil se pro to, aby psal pro déti. To
potvrzuji i jeho slova: , Psdt pro déti znamend objevovat svét, kde se Zije na piné pecky,
kde se clovék nikdy nenudi, kde zdzraky Zivota v nds jesté budi uZas a touhu prijit vSiemu

“3 Stejny pocit mam i ja. Je to

na kloub. Psat pro déti je omlazovaci kura a skola radosti.
svét, kde se ¢lovék nikdy nenudi. A také diky tomuto pocitu jsem si vybrala téma mé
diplomové prace se zamérenim na détskou literaturu a détského recipienta. Po
dlouhém pro¢itani basni Jitiho Zaka jsem vybrala béser ,Vanoéni kapr”. Diivodem
byla jednoduchost a vtip vers(. PfestoZe jsem od za¢atku planovala knizky s minimem
textu, s Zackovou basni by bylo textu opravdu velmi mélo. | tak jsem ale zac¢ala nad
ztvarnénim jednotlivych verst premyslet a skicovat.

V obdobi skicovani, jsem se jako animatorka ucastnila galerijni animace
k vystavé Animanie, v ¢asti vénované Autopohadkam. Nasledkem této zkuSenosti jsem
opét zménila vlastni p¥ibéh. Cesti animatofi v ele s legendarnim Bietislavem Pojarem
pfipravili filmovou podobu znamych Autopohadek spisovatele Jifiho Marka.
Celovecerni povidkovy film je sestaven ze ¢tyr animovanych epizod a hrané ¢asti, kterd
vse spojuje a vytvari ramec pribéhu. Kazda z pohadek je zpracovana jinou technikou a
jinym tvaréim tymem.* Jednad se o pohadky O princezné, Utetni a vila, O rybéfi a
Vincent. Jak uz z ndzvu celého filmu vyplyva, vSechny Ctyri pribéhy spojuje spolecny
prvek, auto. Jeden z pfibéhd O rybafi se mi zalibil pro moji diplomovou préci. Téma

tykajici se ryb zGstalo shodné sZackovou bdsni. Pfibéh mé zaujal proto, Ze jde

' URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Fejeton>

2 URL: <http://ld.johanesville.net/zacek>

® URL: <http://www.jirizacek.cz/ukazky-tvorba-pro-deti.html|>
* URL: <http://www.autopohadky.cz/divak/>
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o origindlni alternativu klasického pfibéhu O zlaté rybce, ktery poukazuje na mravni
hodnoty. Rozdil je jen v pranich chamtivé rybarky. Tato nova interpretace zndmého
pfibéhu mé zaujala. Dosla jsem k zavéru, Ze bych takto s pfibéhem mohla pracovat i ja.
UmozZnuje zaménu véci, které si rybarova Zena preje. Timto zplsobem jsem chtéla
pribéh zasadit do soucasnosti a aplikovat u pribéhu véci, které dnesni déti chtéji.
Jednalo se hlavné o elektroniku. Zabyvala jsem se prizkumem, co déti zajima a co si
preji. Na internetu jsem zjistila, Ze nejéastéjsi touhy déti jsou véci jako pocitaé, iPad,
televizor nebo chytry telefon s Androidem.”

Experimentovala jsem s kombinaci kresby a kolazi vystrizk( rizné elektroniky.
Pozdéji jsem dospéla k nazoru, ze pfibéh nebudu nijak radikdlné ménit a pouziji jednu
z alternativ této klasické pohadky. Verzi jsem nasla pomérné hodné. Mezi ty
nejznaméjsi autory této pohadky patfi bratfi Grimmové, ktefi ji napsali jako prvni,
Alexandr Sergejevi¢ Puskin nebo Jan Werich, ktery zaradil tuto pohadku jako jednu
z mnoha do znamé knihy Fimfarum.

Pro svoji diplomovou praci jsem pouzila literarni predlohu od bratfi GrimmU a
Jana Wericha. Prvni knizka uréend pro predskolaky je bez textu. Doplnila jsem ji kartou

zkraceného textu od neznadmého autora z internetu.

1.3 Cil mé prace

Cilem mé prace jsou tfi originalni knihy pro déti, které spojuje stejné téma.
Zamérné jsem zvolila pouze jeden pribéh, aby vynikly odliSnosti jednotlivych knizek.
Jejich zpracovani neni nahodilé, vychazi z potfeb, schopnosti a dovednosti ditéte dané
vékové kategorie. M(j umysl byl, aby déti daného véku rozvijely prostrednictvim knihy
vidy to, co je pro vék aktudlni. Samoziejmosti je individudlni vyvoj ditéte, proto je
v knihach pouze doporucen minimalni vék détského ¢tenare.

Zvlastnosti détské psychiky je personifikace. Dité pridéluje lidské vlastnosti
vécem a okoli, ve kterém se pohybuje. Véci se k nému néjak chovaji, néjak se tvari, dité

se k nim podle toho chova.®

> URL: <http://tech.ihned.cz/pocitace/c1-48281140-deti-chteji-misto-plysaku-pocitace-a-chytre-
telefony-ukazal-pruzkum>

® PLEVOVA, I. — PETROVA, A. Détska kresba zvlaétnosti détské psychiky. In Pfehled vyvojové psychologie.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2008. 78 s.
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Prvni ,textilni knizka” je uréena pro déti od 3 let. Poselstvim je predevsSim
hapticky zazitek, hra, rozvoj fantazijnich predstav, rozvoj jemné motoriky a radost
z poznavani. Vedlejsim cilem je také rozvoj zraku prostrfednictvim pouziti doplrikovych
barev, rozvoj smyslu pro humor nebo rozvoj schopnosti rozliSovat, co je dobré a co
Spatné.

Druhd knizka ,pracovni sedit” je uréena pro déti od 7 let. Umyslem je predeviim
tvorivy aktivni pristup, rozvoj logiky a cviceni paméti. Ditéti s nastupem do Skoly
nestaci pasivni prijimani informaci, chce se vSéeho sam zucastnit, je zvidavé a ma tvofivy
pristup ke svétu. DalSim zamérem je také objevovani novych souvislosti, rozvoj
umyslné a zameérné predstavivosti nebo rozvoj schopnosti rozliSovat, co je spravné.

Treti ,graficka knizka” je urcena pro déti od 9 let. Smyslem je rozvoj
abstraktniho mysleni a rozvoj schopnosti usuzovat hypoteticko-deduktivné. V tomto
véku se u ditéte rozviji schopnost vyvozovat logické zavéry a predstavy jsou ovlivnény
rozvojem abstrakce. VedlejSim zamérem je také poukazat na mravni hodnoty. V obdobi
prepuberty zacinaji déti uvazovat nad smyslem Zivota. Zkoumaji lidské hodnoty, jejich
hloubku a vyznam pro Zivot. Pubescenti jsou citlivi vic¢i nespravedlnosti. Pfibéh

odkazuje pravé na mravni hodnoty.

r

2. Odlisnosti ve zpracovani pribéhu O zlaté rybce

2.1 Literarni zpracovani

Nasla jsem mnozstvi literarnich obmén tohoto pribéhu. Od klasickych kniznich
forem po moderni aZ vulgarni verze z internetovych zdrojl. Ve vSech variantach se ale
vice méné opakuje zlata rybka, tfi pfani a chamtiva, nenasytnd rybarka a Usluzny,
skromny rybar.

Pohadka O zlaté rybce je zndma z mnoha zpracovani, ale prvnimi, kdo ji napsali,
byli bratfi Grimmové. Jejich pohadky byly publikovany ve dvou svazcich poprvé v letech
1812-1815. Bratfi Grimmové prosluli v némecké i svétové literature svou sbirkou
lidovych pohadek a pisni, povésti a legend. Mnohé pohadky se staly proslulymi po
celém svété, jsou plvabné svym kouzlem, motivy komunikace mezi lidmi a zvitaty a

moralnim patosem boje dobra se zlem.” Pozd&ji bylo origindlni znéni pohadek kvali

7 URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Brat%C5%99i_Grimmov%C3%A9>
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détem upravovano. Nékteré pasaze byly totiz v origindle velmi brutdlni. V pohadce od
bratfi GrimmU je zlatd rybka kambala, coZ je celed morskych paprskoploutvych ryb
z fadu platy'/s&.8 V pohddce o sobé fik3, Ze je zaklety princ. Rybar s rybarkou nejprve Ziji
vmalé chySi u more. Poté si rybarova Zena preje maly domek, zamek, chce byt
kralovnou, cisafovnou, papezkou a nakonec bohem. Pfibéh konci opét ve staré chysi,
kde zacal. Rybarka nema jen tii prani, ale dokonce Sest. Vzdy, kdyzZ pfijde rybar na breh
more a zada rybu o dalsi pfani, vola: ,Do hlubiny pada sit, do té se mi, rybo, chyt, moje
Zena, llse predrahd, rybiho vdéku si zadal“. Tato véta je zinternetového zdroje.9
V kniZznim zdroji jsem ale nasla jiné rybarovo zvolani: ,Rybko, rybko v hlubing, splin mi

“10 7 uvedeného ptikladu je patrné,

prani jediné. Moje Zena latefi, nepusti mé do dvefi.
jak se v pribéhu let ménil plvodni original. Jak uZz jsem zminila, brutalni originaly
pohadek bratfi Grimm( byly upravovany. V pohadce O zlaté rybce zbyl uz jen maly
naznak v podobé kapek krve, kdyz rybar poprvé chytil rybu a tim ji zranil. Libi se mi, jak
v pohadce graduji nejen prani, ale také rozbourené more. Nékteré vyrazy jsou velmi
expresivni napfriklad: voda hnilobné zapachala, more zlovéstné dunélo, voda se
v hlubinach vafila, voda se dmula do vyse a nafikavé hucela, hory se tfasly a kusy skal
se s rachotem fitily do more.

Dalsiho zpracovani se pohadka dockala od zndmého ruského prozaika, basnika
a dramatika Alexandra Sergejevi¢e Puskina. Pohadku O rybdarovi a rybce napsal v roce
1833. Dilo je napsané nerymovanym versem starych lidovych ruskych zpévl. Vypravi
o svarlivé stafené, kterou neuspokoji Zadny z ohromnych dar0 zlaté rybky, kralovny
mori. Ve své touze po stale vétsSim bohatstvi a moci je nakonec potrestana a stane se
zas chudou Zenou rybate v rozbité hlinéné chatréi.'! Rozdilt s ptivodnim zpracovanim
je nékolik. OdlisSnost najdeme uZ vndzvu pohadky. Rybar srybarkou jsou zde
popisovani jako dédek a baba. Zlata rybka je jako kralovna mofi. Odchylky nalezneme
také v prani, které rybarka ma. Rybu zada o necky, chalupu, chce byt knéznou, cafici a
nakonec morskou kralovnou, aby ji rybka slouzila a méla ji po ruce. Pribéh konci opét
v hlinéné chatréi, kde zacal. V Puskinové verzi ma rybarka prani pét. Je logické, Ze

oproti némeckému originalu, kde chce byt rybarka kralovnou, chce byt vruském

8 URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Kambalovit%C3%AD>

® URL: <http://www.pohadky.org/index.php?co=pohadka&pohadka=272>

10 GRIMM, Jacob. O rybdrovi a jeho Zené. Ilustroval Dieter Miiller. Niederwiesa: Karl Nitzsche, 1987.
" URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Alexandr_Sergejevi%C4%8D_Pu%C5%Alkin>
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zpracovani rybarka knéznou. Vychazi to z odliSnosti kultur. Zcela zde ale zmizela touha
byt papezkou a bohem. Zakonceni pranim byt morska kralovna je pomérné vyznamna
obmeéna. Oproti originalu zde chybi stejné zvolani rybare pfi opakovaném zadani ryby
o dalsi prani. Rybar vzdy oslovuje rybu ,vzacna pani“. Kdyz se rybar vrati od more
domd, spusti na néj rybarka: , Ty hiupe, ty hlavo zabednéna! On si trulant fekne jen
o .." Tri tecky zastupuji predmét aktualni tuzby rybarky. Dalsi slovni obraty, kde se
projevuje rybarky nadrazenost, jsou napfiklad tyto: ,0dkdy se smi Skuban jako ty hadat
s urozenou Slechtiénou?” nebo: ,V ten raz bojafini sknizaty, za limec ho nesli
z komnaty ke dvefim, kde nasupena straz sekyrami div ho netloukla.” | vtomto
zpracovani je patrna gradace rozboufeného more. Morfe se méni z modrého na
rozCefené, zakalené, zamracené. V porovnani s originalem ale neni tak barvité, popis
meéniciho se mofe dopliuje jen pfidavné jméno. Az pfi poslednim prichodu rybare
k moti je popis bohatsi: ,V moti zufi ¢ernd boure, viny dmou se, prevaluji, bésni, viny
kypi, Fvou, hnévivé hugi.” ™

Pomérné nové a zndmé prepracovani pohadky je od Jana Wericha, ¢eského
filmového a divadelniho herce, dramatika, filmového scenaristy a spisovatele.13 Pribéh
je soucasti knihy Fimfarum, ktera byla poprvé vydana vroce 1960. Kniha obsahuje
sedmnact humoristickych pohadek. Literarné se jedna o umeélé pohadky stojici na
prelomu mezi pohadkou a lidovym vypravénim. Vétsina byla filmové zpracovana.'*
Soubor vtipnych pohadek okouzli malé i velké ¢tenare. Mozna pravé ty vétsi, nebot
v podobenstvich Jana Wericha najdou sami sebe nebo si mozind budou myslet, Ze nasli
své sousedy.” Werichova verze je neotield, velmi vtipnd a humornd, ironicka
i satirickd. Werich si doslova hraje se slivky a slovnimi spojenimi. Dle mého nazoru ma
pravé tato alternativa nejvétsi Smrnc a kouzlo. Pro nékterd ironicka a naturalisticka
slovni spojeni je vhodnd spiSe pro vétsi ¢tendre. Nejdfive Zije rybar s rybarkou ve
smradlavé lahvi od octa. Pak si rybarka preje chalupu, vilu, chce byt kral, cisaf, papez a
nakonec bah. Pribéh konci v Iahvi od octa, kde je pomérné naturalisticky popsan osud

rybarky: ,Nasel ji v kyselém smradu, rozcuchanou, mastnou, se Spinavym krkem a

12 PUSKIN, S., A. O rybafi a rybce. In Pohddky. llustroval Jan Kubi¢ek. Praha: Albatros, 1981.

B URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Jan_Werich>

" URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Fimf%C3%Alrum_%28kniha%29>

> URL: <http://www.ceskatelevize.cz/porady/10214215895-kniha-meho-srdce/knihy/30150-fimfarum/>
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“1 prani kral, cisaf, pape? a bih jsou stejna jako v originale, jen

okousanymi nehty.
v muiském rodé. Ze se jednad o novodobéjii alternativu, pozname podle prani mit vilu.
Jan Werich nezménil plvodni zpracovani a zlata ryba o sobé také tika, Ze je zaklety
princ. Zachoval také princip opakovani stejného verse, vidy kdyz rybar volad rybu.
Formulaci, ale zcela zménil: ,,Zlata rybo, slys ma slova, vylez z vody, zjev se znova. Mam
Zenu zlou jako Sidlo a pali ji dobré bydlo.” Stupriovani rozboufreného more popisuje
Werich velmi barvité aZ naturalisticky: ,More Zloutlo a kalilo se. Voda byla kaln3,
Sediva a hustd. Ode dna se kopce vody obraceji a smrdi hnilobou. More bylo ¢erné,
jakoby kvasilo. Bubliny jak z bahna Sly k povrchu a puch lezel na hladiné. Vitr se
vzedmul nad krajem, snih a pliskanice, u more hukot priboje. S kazdou vinou milidny
skrek(, mraky se plouzi po vodé a dychat se ned3, jak vitr ¢lovéka zalkne. A dul vitr,
zelené listi rval ze stromU, domy krouzily ve viru jedli a borovic, rybniky vysal a hodil na
louku jako plivanec. Ve tmé za svitu blesk( jako krev cervenych, pfisel rybar k mofri.
V pohddce jsou nékteré pasaze velmi humorné, Werich pouziva ironii a aforismy:
,Sofér Cisti kabriolet, kucharky rukulibaji, milostivd pani rybarka s nosem nahoru
z pokoje do pokoje provadi, lustry z kristalu rozsvécuje, zhasind, do lednicky koukne a
v jidelné s muzem zaseda. Stdl plny jidla, vina Chateau neuf du Pape, Nuits- Saint-
George, Liebfraumilch, Marsalla.” nebo: ,Vévodové a knizata, arcikniZzata a biskupové,
arcibiskupové a preldti, magnati, grofové a lokajové, vojaci a generalové, hlupaci a
arcihlupéci, ale to pod rady a retézy nebylo k poznani. VSichni se hluboce klanéli,
protoZze neméli patef. Tu jim vyndal krejci, aby jim lépe sedély obleky.” a také: ,Po
strané trinu stali tézkoodénci, prvni dvé mile vysoky a kazdy druhy o hlavu mensi, az
do uplného pumprdlika osmimilimetrového. A pred trinem tlacenice sultand, Sachdq,
maharadzi, radzl, dza, 0. nebo: ,A na tlustych kobercich lezeli kradlové a cisarové a
poslanci a policejni reditelové a bili se v prsa, a jak se bili, Fady jim zvonily.” nebo také:

“17 3 pouze na zvukové

,Prevalovala se na posteli jako sousto travy ve volské tlamé.
nahravce je véta: ,Moje Zena chce vladnout sluncem, chce vladnout mésicem a atom

chce rozebrat a mlé¢nou drahu podojit.18

' WERICH, Jan. O rybafi a jeho Zené. In Fimfdrum. llustroval Jifi Trnka. Praha: Albatros, 1992.
Y \WERICH, Jan. O rybafi a jeho Zené. In Fimfdrum. llustroval Jifi Trnka. Praha: Albatros, 1992.
'8 URL: <http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=AiS9qoGn9hA&NR=1>
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2.2 llustrativni zpracovani

Existuje mnoiZstvi obrazového materialu k této klasické pohadce. Pro své
srovnani jsem si vybrala ilustrace ze Ctyf knih.

llustrace k jedné z mnoha vydani pohadky od bratfi Grimm ilustroval Dieter
Miller, rakousky malif, jevistni vytvarnik a fotograf, ktery studoval scénografii,
narozeny v roce 1943.* Dle mého nazoru jsou tyto ilustrace umélecky velmi hodnotné.
Dokonale vystihuji pfibéh a jeho gradaci v nenasytnosti rybarovy Zeny. llustrace jsou
pfijemné pestrobarevné a veselé. Autor vystihl povahu, vlastnosti a nadfazenost
rybarky nejen jejim vyrazem, ale také jeji velikosti a umisténim postavy do horni ¢asti
stranky. Rybarka se diva na rybare z vrchu, jedna se o kresbu z podhledu. Rybarova
postava je podstatné mensi a je zobrazena z nadhledu. Gradaci déje autor nevyjadril
vice a vice rozboufenym morem, jak by se mohlo zdat logické z textu knihy, ale
velikosti i barvou ryby. Stupriovani ale jiz neni patrné ve vyrazu ryby, ta se mraci uz od
prvniho obrdzku, jako by tusila néjaké faleSné jedndni. Princip ve vztahu rybare a ryby
se opakuje stejné jako u rybarky. Rybar je ¢im dal mensi, zato ryba naopak vétsi a diva
se na rybare ¢im dal tim vic z vrchu. Velikost ryby graduje tak, Ze je na posledni strané
témeér pres celou dvoustranu a doplnuje ji jen par vét textu. Obalka této knihy zaujme
koldzi chysSe, domu a zamku uvnitf téla ryby, ktera je pestrobarevnd a ma malou
korunku. PFi blizSim zkoumani najdeme na vrchu jejiho téla stat malé postavicky rybare
s rozCilenou rybarkou. Ryba vlastné tvori nejdalezitéjsi vytvarny ramec pro zobrazeni
klicovych obrazli déje pohadky. llustrace byly pravdépodobné vytvareny kombinaci
raznych technik. Linearni kresba je zfejmé provedena olejovym pastelem a plochy
suchym pastelem. Na nékterych ilustracich je patrné rozmyvani, domnivam se, Ze
v téchto pripadech byly pouzity akvarelové pastelky. (obr. 1)

Autorem ilustraci v knize pohadek Alexandra Sergejevic¢e Puskina je Jan Kubicek,
Cesky malit, grafik, ilustrator détskych knih a ¢asopisu, fotograf, konceptualista, ¢len
skupiny Kfizovatka a spolku Hollar, narozeny v roce 1927.%° Kubitkovo ilustrace maji
oproti tvorbé Dietera Miillera zcela jiny charakter. Geometricky feSené obrazy s Cistymi
barevnymi plochami ramuji ve vétsiné pripadl ¢erné obrysy. Na prvni pohled vypadaji

ilustrace jako vektorova grafika, vytvorena v grafickém editoru. Pfi blizSim studovani

% URL: <http://www.pq.cz/cs/pg-67.html?itemID=87&type=national#!prettyPhoto[41231-scan]/0/>
% URL: <http://abart-full.artarchiv.cz/osoby.php?Fvazba=detail&IDosoby=2667>
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jsem zjistila, Ze jsou barevné plochy vyplnéné s nejvétsi pravdépodobnosti fixem.
Vzhledem k roku vydani 1981 lze predpokladat, Zze na tvorbu ilustraci nebyl pouzit
pocita¢ a néktery z grafickych editor(i. Na rozdil od vySe popisované knihy, je v této
knize mnohem méné ilustraci. Ktomuto faktu prispiva i to, Ze se jedna o knihu,
obsahujici vice pohadek. Celkem pfifadil autor k této pohadce pouze Sest ilustraci,
pficemzZ dvé jsou celostrankové. Postavy jsou nakresleny aZz na jeden pfipad vidy
z profilu. Rybarka ma témér vidy zdvihnutou ruku s ukazovackem. Z obrazk( je jasné
vidét jeji hnév a nespokojenost. Ruka naznacuje vyhnani rybare zpét k mofi.
Stupniovani lehce nabytého majetku je zobrazeno vidy v pozadi postav. Pomoci
jednoduchych geometrickych tvar( je zobrazena hlinéna chatr¢, chalupa, pansky diim a
paldc. | diky jednoduchym geometrickym tvarlm jsou jasné vidét rozdily mezi
jednotlivymi stavenimi. Nevadi mi vtomto pfipadé urcita strohost ilustraci, i presto
vystihuji dilezité momenty pribéhu a pro détského ¢tenare jsou srozumitelné. Gradace
rozcileni zlaté rybky a rozboufeného more zde neni zachycena. Autor se orientuje na
stupfovani typu stavby, ale také na obleceni rybarky, ktera je odéna nejprve do Sedych
chudych satl se zdplatou a postupné lepsi odév graduje na zlaté Saty a Cepec. U rybare
nejsou zmeény vyobrazeni znatelné, dokonce na prvni pohled vypada jako stale
identickd postavicka. Po delSim pozorovani jsem ale nasla zmény ve vyznamnych
detailech jako je sklopena hlava nebo v nepodstatnych detailech jako je tvar kabatku.
Tyto ilustrace mé sice nezaujaly natolik jako ty od Dietera Miillera, ale maji také své
kouzlo a povazuji je za umélecky hodnotné. Pravé geometrické zpracovani ilustraci mé
inspirovalo k vlastni praci na druhé knizce , pracovni sesit“. (obr. 2)

llustrace ke knize Fimfarum od Jana Wericha vytvofil Jifi Trnka, Cesky vytvarnik,
ilustrator, sochar, scenarista, rezisér animovanych filmU a jeden ze zakladatel ¢eského
animovaného filmu. Walt Disney vychodu, ktery umél kreslit obéma rukama
soutasné,’* se narodil se v roce 1912 v Plzni a zemfel pfed¢asné v roce 1969 v Praze.
Studoval VSUP v Praze. Zpoc&atku navrhoval a vytvarel kulisy, pozdéji provozoval vlastni
loutkové divadlo. Stal se spoluzakladatelem studia Bratfi vtriku. Roku 1967 byl

jmenovén profesorem VSUP. S oblibou pouzival ve svych filmech loutky.?* V roce 1951

1 URL: <http://www.rozhlas.cz/radio_cesko/kultura/_zprava/pred-100-lety-se-narodil-vytvarnik-jiri-
trnka-walt-disney-vychodu--1022866>
*2 URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Ji%C5%99%C3%AD_Trnka>
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vytvofil k pohddce O zlaté rybce kresleny film metodou statickych obrazk(. Film
doprovazi svym vtipnym a osobitym vypravénim Jan Werich.?® Pouzité obrazky ve filmu
se shoduji s ilustracemi v knize Fimfarum. Postavy v Trnkovych filmech jsou prevainé
némé. Pred mluvenym slovem daval prednost hudbé. Vyjimkou byla loutkova adaptace
Dobrého vojéka Svejka, kterou vytvofil na popud Jana Wericha, svého pfitele a souseda
z prazské Kampy. Werich Svejka namluvil a Trnka na oplatku ilustroval Werichovu
knihu pohadek Fimfarum. Podle Trnkovy dcery Heleny ale otec film rad nemél a délal
ho jen kvlli Werichovi. Zajimavosti je, Ze si Trnka jako ilustrator détskych knih,
nepfripoustél zvlastnosti détské psychiky a jeho specifické smyslové vnimani. Doslova
rekl: ,,Jsem skepticky k myslence, Ze existuje zvlastni druh ilustrace nebo dokonce uméni
pro dospélé a pro déti. Déti Ziji ve stejném svété jako dospéli, nevim, pro¢ by méli mit

“2% Trpkav prinos spociva v osvobozeni ¢eského, ale i svétového kresleného

jiné umeni.
a loutkového filmu z amerického vlivu a v prosazeni velké vytvarné narocnosti a
v poetickém ladéni.”® Trnka pouZzival pfi ilustrovani vice technik — pérovky s akvarelem,
krdbanou techniku, temperu, voskovy pastel, kold? a kombinované techniky.?®
llustrace k pribéhu O zlaté rybce jsou pravdépodobné vytvoreny grafickou technikou
dfevorytu. Jelikoz se jednda o soubor vice pohadek zifejmé pro starSiho détského
Ctenare, neni v knize tolik ilustraci. K pohadce O rybati a jeho Zené jsou jen dvé
Cernobilé ilustrace. Oproti pfedchozim alteracim jsou pomérné popisné a realistické.
Prvni ilustrace hned u nazvu pohadky zobrazuje rybu a v pozadi postavu rybare, ktery
se chyta za hlavu. Z druhé ilustrace lze vycist vice. Rybarka sedi na trlinu, v ruce drzi
noviny a pres bryle se zle a pfisné diva na rybare. Ten je skréeny a ustraseny pod
schody. Ruce ma semknuté, jako by se modlil, at uz ho rybarka nikam neposild. Gesty a
vyrazy obli¢eji Trnka skvéle vyjadfil charakter postav. Cty¥i plo$né vodorovné pruhy
s dekorativnim ornamentem, které zndzornuji schody, skvéle doplnuji plasticky

ztvarnéné postavy. Nelze pochybovat o tom, Ze se jedna o velmi kvalitni, hodnotnou a

originalni praci svétové uznavaného vytvarnika. Dle mého nazoru je tento typ ilustraci

> URL: <http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=AiS9qoGn9hA&NR=1>

2 URL: <http://www.ceskatelevize.cz/ct24/kultura/76566-jiri-trnka-byl-renesancni-clovek-se-srdcem-
loutkare/>

2 URL: <http://www.artbohemia.cz/Trnka-jiri>

%% URL: <http://www.lidovky.cz/vystava-v-galerii-lazarska-hosti-posledni-ilustrace-jiriho-trnky-1cm-
/In_kultura.asp?c=A091030_133821 In_kultura_jk>
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blizsi starSim détskym ¢tenardm. Domnivam se, Ze predskolaky by tyto ilustrace hlavné
kvlli ¢ernobilé barevnosti tolik nezaujaly. (obr. 3)

Posledni ilustrace, které jsem porovnavala, jsou od slovenské ilustratorky Beaty
Nagelové v knize Zlatd rybka.?’ Je to soubor péti pohadek s velkymi pismeny pro
zacinajici ¢tenare. Zasazeni pribéhu do soucasnosti je vidét na namétech ilustraci, kde
je napriklad holcicka na kole. llustrace jsou provedeny naivnim zplsobem, ziejmé
technikou akvarelu. NepovaZuji tyto ilustrace za tak umélecky zdarilé jako ty

predchazejici, i proto je muj popis strué¢néjsi.

3. Strucna historie détské ilustrace

3.1 Vznik détské ilustrace

Pocatek ceské détské knihy je spatfovan ve velkolepém Komenského dile Orbis
Pictus (1658). Pomineme-li jej jako meznik pfiliS vzdaleny, je treba alespon
pfipomenout tradici devatendactého stoleti, dobu narodniho obrozeni. Tehdy se zacala
postupné rodit détska kniha. llustracni praci tehdy jesté nebyl prikladan dostatecny
vyznam. Nicméné mezi vétsinou remesinymi pracemi se objevil umélec, ktery polozil
zaklady ceské ilustraci détské knihy. Byl to Mikolas Ale$ (1852-1913), umélec
vsestranného talentu, klasik ¢eského uméni. Z jeho ruky pochazi i dosud neprekonany
slabikar. Ales ve své tvorbé uplatrioval svou lasku k vlasti, jez mu byla predevsim laskou
k domovu, jeho historii, pfirodé a lidu. Priblizil ndm lyricky pavab ceské lidové pisné
i tvarovou vynalézavost a dekorativnost lidového uméni. (obr. 4) Obroda knizniho
uméni se udala ve znameni knihy, chapané jako umélecky celek. Cast protagonistd
zdUraziovala podil typografickych prvkd, sledovala vazbu pisma a obrazu, ktery nebyl
volnou ptilohou, ale nedilnou soucasti stranky. Byl to predevsSim Vojtéch Preissig
(1873-1944). Z jeho dila pro déti je tfeba pfipomenout alespon Karafidtovy Broucky
(1903). (obr. 5) Ve dvacatych a tficatych letech 20. stoleti se vedle klasické pohadky
zaCala uplatfiovat pohadka moderni, ale objevil se tézZ kresleny serial a prvni ilustrace
literatury dobrodruzné a popularné védecké. llustrace uz nezdobila, ale doprovazela

text. Stala se jeho parafrazi, v niz se uplathoval vytvarny nazor a rukopis ilustratora.

7 SABOLOVA, Paula. Zlatd rybka. llustrovala Beata Nagelova. Praha: Nakladatelstvi Junior, 1996.
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K pojeti ilustrace prispélo zdokonaleni reprodukéni techniky, kterd uz umélce

neomezovala tolik na ¢ernobilou kresbu nebo grafiku. Détskou knihu ovladla barva.?®

3.2 Josef Lada

Josef Lada (1887—-1957) se ucil knihatem, pak navstévoval vecerni kurs kresleni
na Uméleckopriimyslové skole, v roce 1906 byl na ni pfijat jako posluchac. Po necelém
roce Skolu opustil. Zacal se vénovat kresbé, karikature, malbé, scénickému vytvarnictvi
a ilustraci — ¢asopisecké a knizni. Jeho détské knizky se staly klasickym fondem céeské
knizni kultury. Za Zivotni dilo byl Lada jmenovéan narodnim umélcem (1947).%° Détskou
knihou se zabyval béhem celého svého Zivota. Jako dosud nikdo pred nim si uvédomil
specificnost této prace. Vroce 1910 vysla jeho prvni knizka Moje abeceda. Pak
nasledovala Kalamajka a Vesely ptirodopis, ktery je v reedicich vydavan dodnes. Lada
sehral vyznamnou roli pfi vzniku moderni pohadky, a to v roviné vytvarné i literarni.
Snad nejoblibenéjsi z jeho knizek je O MikeSovi (1934). VSechny jeho knizky spojuji
pohadkovy nebo vymysleny déj se zcela konkrétnim prostfedim, rodnymi Hrusicemi a
krajinou StredocCeské vrchoviny. Lada vychdazel predevsim z détské zaliby v déji a
z pfirozeného détského optimismu. Proto je jeho kresba vidy déjova a nepostrada
poeticky naboj a vidy je v ni pfitomen okouzlujici humor. Usporna konturova kresba

ma néco blizkého pratelské karikature & kreslenému humoru.? (obr. 6)

3.3 Josef Capek

Josef Capek (1887-1945) byl ¢esky malif, spisovatel, fotograf, grafik a knizni
ilustrator.® Objevil v praci pro déti nové obzory nejen v ilustracich, ale predevsim ve
sféfe moderni pohadky (Povidani o pejskovi a koci¢ce, 1929). Byl také prvnim
umeélcem, ktery se soustredil na vytvoreni typu souc¢asného détského hrdiny, pojatého

jako soucast prostiedi meésta a méstské periférie. Po témér Sestiletém véznéni

8 STEHLIKOVA, Blanka. llustrace v ceské a slovenské détské knize. Praha: Spoleénost pratel knihy pro
mladez, 1979. s. 5-10.

2 STEHLIKOVA, Blanka. Soucasnd ilustrace détské knihy. Praha: Nakladatelstvi krasné literatury a uméni,
1979.10s.

%% STEHLIKOVA, Blanka. llustrace v éeské a slovenské détské knize. Praha: Spolecnost pratel knihy pro
mladeZ, 1979. s. 10-11.

1 URL: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Josef_%C4%8Capek>

18


http://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cesko�

v koncentrac¢nim tabore zahynul na samém konci valky. Jeho ztrata byla v ¢eské kulture

i v détské knize dlouho velmi tézce pocitovana.? (obr. 7)

3.4 Ondrej Sekora

Ondrej Sekora (1899-1967) studoval Uméleckoprimyslovou Skolu v Praze.
Pracoval jako redaktor, zabyval se novinovou kresbou, karikaturou, ilustraci a drobnou
grafikou. Nejznaméjsi jsou jeho détské knizky, z nichZ radu sam napsal i nakreslil. Za
zZivotni dilo byl jmenovan zaslouzilym umélcem.* Do tficatych let spadaji jeho prvni
uspéchy, jichz dosahl predevsim zdarilymi pokusy o moderni pohadku. Jeho veselé
knizky O Ferdovi Mravencovi zlet 1935-1940, které sam napsal a nakreslil,
predznamenaly Usili ¢eské détské ilustrace v antitradi¢nosti, jeZ je pfiznacna pro celou

jeho tvorbu.** (obr. 8)

3.5 Dalsi vyznamni ilustratofi

Dalsi vyznamni ilustratofi Zdenék Seydl, Helena Zmatlikova, Zdenék Miler,
Radek Pilaf, Adolf Born aj. dUstojné navdzali na rodici se Ceskou détskou ilustraci prvni
poloviny 20. stoleti. Tvorba téchto ceskych ilustratorl se postupné stala svétové
uznavanou. Plvabni hrdinové provazeji generace détskych ¢tenari a jsou soucasti

détského svéta dodnes.

3.6 Soucasné tendence

V soudasnosti ma détska ilustrace jen v ramci Ceské republiky mnoho proudi a
smérd. Tézko se da specifikovat konkrétni trend stylu ilustrace. Na ceskych vysokych
uméleckych Skolach se rodi novd generace talentovanych ilustratord, néktefi studuji
graficky design nebo jiny obor. Na Fakulté uméni a designu v Usti nad Labem jsem
potkala nékolik osobnosti, disponujicich ilustratorskym umem. Za zminku stoji Marie
Veseld a jeji kniha pro déti ,Bubu“.® Cela kniha je ilustrovana velmi hravou a vtipnou
vektorovou grafikou. Dalsi talentovana graficka a ilustratorka, ktera studovala na FUD

v Usti n. L. je Zuzana Havelcova. Jako svou diplomovou praci si vybrala téma ilustrace

32 STEHLIKOVA, Blanka. llustrace v ceské a slovenské détské knize. Praha: Spoleénost ptatel knihy pro
mladez, 1979. 12 s.

3 STEHLIKOVA, Blanka. Soucasnd ilustrace détské knihy. Praha: Nakladatelstvi krasné literatury a uméni,
1979.18s.

* STEHLIKOVA, Blanka. llustrace v éeské a slovenské détské knize. Praha: Spolecnost pratel knihy pro
mladez, 1979. 14 s.

> URL <http://www.gd2.cz/cs/page/marie-vesela/bubu>
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détské knihy Maly princ. Cernobilé ilustrace ve formé komiksu vychazi z fotografii,
avsak tyto bitmapové obrazky jsou upraveny tak, Ze puUsobi jako vektory. Klasicky
pfibéh pojala velmi origindlnim netradi¢nim zpt')sobem.a'6 Rada kvalitnich ilustratorQ
navazuje na bohatou historii détské ilustrace.

Priklady inspirativnich détskych knih na ceském trhu vyddva Baobab, malé
alternativni nakladatelstvi ilustrovanych knih pro déti a mladez. Spolupracuje
s nastupujici generaci vytvarnikd. Juraj Horvath se vénuje kresbé, grafice, grafickému
designu, ilustraci a vydavani knih pro déti a mladez v nakladatelstvi Baobab, které
vede. Od roku 2003 je vedoucim ateliéru ilustrace a grafiky na prazské VSUP.
llustroval a graficky upravil desitky knih. Mnohokrat ziskal ocenéni Nejkrasné;jsi ¢eska
kniha. Za knihu Ptibéhy z Parni lazné ziskal v roce 2001 na Lipském kniznim veletrhu
cenu Nejkrasnéjsi kniha svéta.*” Ilustroval napfiklad knihu Modry tygr, ktera byla pred
nedavnem zfilmovana. (obr. 9)

Dal$im z ptiklad@i je Chrudo$ Valou$ek, ktery studoval na VSUP v Praze.
Vystavoval v Cechach i zahrani¢i. Za své grafiky ziskal nékolik ocenéni. Za knihu
Chrudosiiv Mix pfislovi ziskal ocenéni Nejkrasnéjsi kniha svéta na Lipském kniZnim
veletrhu.®® Pro tohoto autora je typicka technika linorytu. Nejsou to typické barevné
odryvané linoryty, ale jsou to barevné skladacky. Pracuje se Sablonami — barvy pak
sklada k sob& pomoci $ablon. Cernou linkou, matrici je nakonec ,prerazi“. Velikosti
originadlnich matric jsou mensi, zvétSeni umocnilo Ucinek, dodalo mohutnost a
udernost. Jeho profesnimi vzory jsou umélecké ikony jako Zdenék Seydl nebo Josef
Capek.* (obr. 10)

Kvalitni ilustrace podporuje fantazii a vyvoj ditéte. Pfehlednost podporena
barevnosti, vhodné zvolenym pismem a origindlnim obrazovym doprovodem ma

vyznam v détskych knihach a ucebnicich, podporuje uceni a vnimani ditéte.

%% URL <http://www.zuzanahavelcova.com/bookdesign.php>

¥ URL <http://www.baobab-books.net/juraj-horvath>

% URL <http://www.baobab-books.net/chrudos-valousek>

%% PETRZELOVA, J. ChrudoZtiv mix prislovi. Font : prvni graficky ¢asopis, ¢erven 2009, roc. 19, ¢. 108. 21 s.
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4. Psychologické aspekty vybéru ilustrace

4.1 Vyvojova psychologie

Vyvojovd psychologie patfi k zakladnim odvétvim psychologie. Zabyva se
psychickym vyvojem lidského jedince od jeho poceti az po smrt. V SirSim smyslu je
stfedem jejiho zajmu nejen ontogeneze, tj. psychicky vyvoj jednotlivého Clovéka, ale
i fylogeneze, tj. zkoumani psychickych projevl chovani a uceni ve vyvojovém sledu na
rozdilném stupni evolucni Fady.40 Pfedmétem vyvojové psychologie je tedy psychicky
vyvoj. Vyvojova psychologie studuje sled a povahu vyvojovych zmén, snazi se zachytit
urcité stavy na daném stupni vyvoje, zaméruje se na podstatné a vSem zdravym
jedinclim spolecné zmény. Vytvari vyvojové charakteristiky jednotlivych etap vyvoje a
z nich pak odvozuje pro praxi nezbytné vyvojové normy, slouzici ke srovnavani.*!
Existuje mnoho déleni lidského Zivota na urcité useky. Zminim clenéni napf. podle

Pfihody, Piageta, Freuda nebo Eriksona.

4.2 Obdobi predskolniho véku (3-6 let)

Predskolni obdobi ma dvé rozmezi, ktera jsou dana novym socidlnim zarazenim
ditéte. Na zacatku, mezi tfetim a Etvrtym rokem, je to vstup do materské skoly a na
konci, po dovrseni Sestého roku, nastup do zakladni skoly. Nazev v pro toto obdobi
neni jednotny. V literature se miZeme setkat s pojmem ,predskolni détstvi“ (Kuric,
1986) nebo ,druhé détstvi“ (Pfihoda, 1967). Stefanovi¢ (1980) pouzivd nazvu ,starsi
predskolni vék”. V zavislosti na intenzivnim rozvoji mozkové kiry, ktery podmirnuje cely
psychicky vyvoj, se méni pohybové funkce ditéte. Zdokonaluje se hruba a rozviji se
jemna motorika a manudlni zruénost.*? Moje autorska kniha uréenad pro tento vék
rozviji jemnou motoriku pomoci zapindni a rozepinani knoflik(i, zipu, vytahovani
rybicky z kapsy nebo odepnuti a opétovné pripnuti postavicek na suchy zip.

Poznavaci procesy se u ditéte predskolniho véku vyviji velmi intenzivné. Vnimani

prevlada synkretické (celistvé). Dité vnima predevsim predmeéty, které upoutaly jeho

40 PLEVOVA, |. — PETROVA, A. Pfredmét vyvojové psychologie, jeji postaveni v systému psychologickych
véd, determinace vyvoje ¢lovéka. In Pfehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita Palackého v
Olomouci, 2008. 7 s.

*L PLEVOVA, I. — PETROVA, A. Pfedmét vyvojové psychologie, jeji postaveni v systému psychologickych
véd, determinace vyvoje Clovéka. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita Palackého

v Olomouci, 2008. 9 s.

*> PLEVOVA, I. Obdobi predskolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 68 s.
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pozornost a maji vztah k ¢Ginnosti.** Pozornost v mé knizce upoutaji postavicky, které
dité mlzZe odepnout a pripnout na jiné misto ¢i je volné zasunovat do textilnich kapes
stejné jako nékolik rybek z textilu ¢i kartonu. Co se tyce barevného vidéni, dité zacina
rozli$ovat dopliikové barvy (rGzova, fialovd, oranzova).** Pfedni strana textilni knihy je
z tohoto dUvodu oranZova. Nékteré vnitini listy jsou fialové. Objevuje se tam také
razova. Zakladni barvy se v knize neobjevuji v Cisté barevnosti. Rizné barevné odstiny
podporuji barevné rozliSovaci schopnosti a vidéni ditéte. Vyznamnym zdrojem zazitku
je hmat, dité dovede hmatem nejen rozliSit vlastnosti predmétu, ale také je
i pojmenovat.*® Zamérné jsem v knize volila odli$né materidly a struktury. Dité bude
mit haptickou zkuSenost se sametem, lesklou hladkou latkou, hrubou pytlovinou,
reliéfnim kartonem nebo krajkou. Vnimani je aktivni, je spojeno s aktivni ¢innosti a
experimentovanim. Pasivni vnimani, bez zapojeni pohybu a feci je vrozporu
s vyvojovymi zvlastnostmi ditéte. Prevladda pamét mechanicka, avsak rozviji se uz
i pamét slovné logicka. Zndmé a Casto se opakujici udalosti dovede dité reprodukovat
na zakladé logického sledu a logickych souvislosti. Vytvareji se pocatky umysiné
pozornosti. Stalost a Umyslnost pozornosti nezavisi pouze na véku, ale téZz na
temperamentovych zvlastnostech a druhu ¢innosti. Vybavovani predstav je plynulejsi,
o ¢emzZ svédci schopnost ditéte souvisle reprodukovat déj pohadky. Intenzivné se
rozvijeji fantazijni predstavy, roste zdliba v pohadkach. Dité si pomoci fantazijnich
predstav vysvétluje realitu. V mysleni dochazi k velmi vyrazné vyvojové zméné. Dité
opousti fazi predpojmového mysleni a pfechdzi na Uroven mysleni, které Piaget nazyva
nazorné, intuitivni. Dité se zaméruje na to, co vidélo a co prozilo. Piaget nazyva obdobi
urcita pravidla operace. Poukazuje na to, Ze dominuji zrakové vijemy. Rozviji se také
pojmové mysleni, zde uz dité zacina pouzivat prvky analyzy, syntézy a srovnavani. Na
pocatku tohoto obdobi dokaze dité identifikovat jednotlivé druhy véci, nechape vsak
podstatné souvislosti mezi nimi. Prudky rozvoj pojmové cinnosti za¢ind mezi 4.—6.

rokem. Pozndvaci aktivita se odrazi ve slovni zasobé a v rozvoji reci. Déti zajima pficina,

2 PLEVOVA, |. Obdobi predgkolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 69 s.
* PLEVOVA, I. Obdobi predskolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 69 s.
*> PLEVOVA, I. Obdobi predskolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 69 s.
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ptaji se ,pro¢“.*® Logické souvislosti miize dité vysledovat v tvaru a barvé postavicek.

Zjednoduseny tvar postavy Zeny (rybarky) se opakuje, a tak mlzZe dité vydedukovat, Ze
to je stdle ona, i kdyz méni Sat. U rybare je hledani souvislosti jednodussi, kromé tvaru
postavy se u néj opakuje zelena barva kalhot.

Zdrojem citovych zazitk(i ditéte je konkrétni cinnost. Rozviji se smysl pro
humor, dité ma radost ze spontanni ¢innosti. Z vyssich citl se zacinaji rozvijet city
socidlni, intelektualni, estetické a etické. City intelektudlni vyvolavaji kladné emoce,
projevuji se radosti z pozndvani, z nové Cinnosti, pfi ziskavani novych zkusSenosti.
Estetické city umoznuji vnimat krasno, rozvijeji se pfi vnimani pohadky, pfi vytvarnych
Cinnostech, dité proziva pfijemné citové stavy u néceho, co povazuje za hezké.
V souvislosti s tim dité zac¢ind chapat, co je dobré a co Spatné, uvédomuje si, co smi a
cO nesmi, co je spravné a co nespravné, rozviji se etické citéni.*’ Piibéh pohadky je
velmi poucny, uvédomuiji si, kdo je v pohadce zly a chamtivy a co je spravné, zjistuji
moralni hodnoty.

Hlavni c¢innosti, ve které probihd proces socializace, je hra. Hra odrazi slozité
vztahy mezi ditétem a jeho Zivotnim prostfedim, uplatfiuje se v ni prace i uéeni. Hra je

zakladni psychickou potrfebou. Hra je ukazatelem vyvojové urovné ditéte. 48

vs v

4.3 Mladsi skolni vék — prvni etapa (6-8 let)

K vyznamnym udalostem v Zivoté ¢loveéka patfi nastup do Skoly. Vstup ditéte do
Skoly je podstatnou zménou v celém jeho zpUsobu Zivota a pro vétsinu déti znamena
znaénou z4téz.* V obdobi kolem Zesti let mzeme pozorovat u déti vyznamné zmény
v poznavaci oblasti. Charakteristicky je prechod od globdlniho, celostniho vnimani
k analytickému, proclenénému. Budouci Skolak by mél byt schopen nejen rozliSovat
detaily, ale i zvnimaného celku vyclenovat ¢asti a plvodni celek opét sloZit. Jde
o schopnost analyticko-syntetické &innosti. Sestileté zralé dité chdpe skuteénost

realisticky a zacina logicky myslet, pochopitelné ve spojitosti s konkrétnimi predméty a

6 PLEVOVA, |. Obdobi predgkolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. s. 69-70.

47 PLEVOVA, |. Obdobi predgkolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 71 s.

*® PLEVOVA, I. Obdobi predskolniho véku. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 72 s.

* PETROVA, A. Vstup ditéte do skoly. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2008. 84 s.
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Cinnostmi. Pro dité Skolsky zralé jsou typické zvidavost a tvofivy pfistup ke svétu. Ma
zajem o nové poznatky a dovednosti, je aktivni, schopné obcasné vytrvalejsi,
cilevédomé ¢innosti.>® Mou druhou knihu, uéenou pro tento vék, jsem pojala jako
pracovni sesit. Prostfednictvim rlznorodych ukoll déti rozviji logické uvaZzovani.
Nékteré ukoly vybizi ke kresleni a k tvofivosti. Zameérné jsem zvolila doporuceny vék az
od 7 let, jelikoz dovednosti Cteni, se stava dité nezavislé na rodicich ¢i jiném dospélém
a mUze knizku pouZzivat sdm bez pomoci.

Vstupem ditéte do Skoly nastupuje vyvojova etapa mladsiho skolniho véku.
Zpravidla ji vymezujeme casovym uUsekem od 6—7 let do 11 let. Vzhledem k tomu, Ze
existuji vyznamné rozdily mezi détmi na zacatku Skolni dochazky a détmi ve vysSich
tfidach 1. stupné ZS hovofi néktefi autofi (napf. Kuric, 1986) o dvou etapach v ramci
mladsiho skolniho véku. Matéjéek (1986) rozliSuje mladsi Skolni vék v uzsim pojeti (6—8
let) a stiedni $kolni vék (9-12 let).>* Pravé z dGvodu duleZitych rozdilGi v priibéhu
tohoto obdobi jsem nastavila cilové skupiny dvou knizek v ramci celého tohoto obdobi.
Druha knizka ,pracovni sesit” je doporucena od 7 let, z dlivodu jiz nabyté znalosti Cteni.
Doporuceny vék pro treti ,grafickou knizku“ je jiz 9 let. Podrobnéji budu ddvod
doporuceni této vékové kategorie a problematiku druhé etapy mladsiho Skolniho véku
popisovat v dalsi kapitole.

Langmeier (1983) charakterizuje tuto etapu jako vék sttizlivého realismu, Skoldk
je zaméren na svét, jaky je, chce ho pochopit (predskolak je orientovan vice na vlastni
prani a fantazii, dospivajici na to, co by mélo byt spravné, idealni a na sebe, na své
nitro). Vyvoj je plynuly, s pokrokem ve vSech oblastech. Ndpadna je aktivita a snaZivost
ditéte, ochota spolupracovat. Erikson oznacil tuto etapu vystizné jako obdobi snazivosti
a iniciativy. Dité ma smysl pro pili a pracovitost. Také oblast poznani je ve znameni
rostouci aktivity ditéte. Skoldkovi nevyhovuje pasivni pfijimani informaci, chce se vieho
sam zucastnit, pochopit souvislosti, zjistit vlastnosti predmétli a jevd, je vtomto
ohledu pozorny, vytrvaly, zvidavy a soustavny. Vnimani se stava cilevédomym aktem,
prestdvd mit raz nahodnosti, svét se Skoldkovi rozsifuje v prostoru i ¢ase, objevuje

nové vztahy a souvislosti. Rostouci schopnost analyzovat a diferencovat umoznuje

> PETROVA, A. Vstup ditéte do skoly. In Prehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2008. s. 88—89.

> PETROVA, A. Obdobi mladiho $kolniho véku. In Pfehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 93 s.
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stale kvalitnéjsi poznélvéml'.52 Diky druhé knizce ,pracovni sesit” ma dité moznost
logicky feSit ukoly, hledat dané souvislosti, posloupnosti, ma moznost kreslit a
doplfiovat predtisténé obrazky.

Schopnost vybavit si v paméti dfivéjsi vjemy dosahuje vrcholu. Dité dovede
rozlisit skute¢nost a fantazii. Fantazie je do jisté miry potlacena realitou, vlivem Skolni
prace se rozviji umyslna, zamérna predstavivost. Jde o duleZity moment ve vyvoji
predstav — prfechod od bezdécného vzniku predstav ke schopnosti zamérné vyvoldvat
potfebné predstavy. Schopnost operovat s predstavami prechazi ke schopnosti
operovat s pojmy. V knizce se déti setkaji srfeSenim slovnich spojeni, nutnosti
pojmenovani obrazk(, musi tedy operovat s pojmy. Stale Castéji se uplatfiuje zamérné
zapamatovani, racionalita a logicky usudek. Dité zacdind vyuZivat zdmérnych
pamétovych strategii, propojuje druhy paméti. Jeho logické usuzovani se opira
o konkrétni véci a jevy, které si lze nazorné predstavit. Pfechod od nazorného mysleni
do stadia konkrétnich operaci nastava podle Piageta na pocatku Skolniho véku. Dité
dokaze propojit rizné myslenkové procesy vsoucasném momenté, myslenkové
postupy na urovni konkrétnich logickych operaci tvofi jednotny systém. Cilenymi
postupy lze podpofit vystavbu logického my§|en|'.53 V knizce je napfiklad otazka
doplniujici obrazek: ,Pozorné se divej na obrazek a hledej slova, ktera zacinaji stejnym
pismenem.” Déti si musi uvédomit, jak véci oznacuji, rozsifuji si slovni zasobu.
Mezioborovym presahem je Cesky jazyk. Zamérné se také ptam, abych vyvolala
predstavu: ,Zkus si predstavit, jak se zdmek stavél? Vystfihni obrazky po prerusované
Care a serad' je.” Dité se uci uvédomit si chronologickou posloupnost a logicky za sebou
obrazky fadi. Zaroven je nuceno pracovat s nlizkami a tim cvi¢i jemnou motoriku. Déti
si mohou procvicit logické schopnosti napfiklad také v udkolu: ,Kralovna méla Ctyfi
nahrdelniky, ale roztrhly se ji. Pomoz ji navléknout korale zpét tak, aby mély plvodni
tvar.” Ukoly déti nuti pfemyslet, logicky uvazovat, maji ndvaznost na text pohadky a
rozviji zamérnou predstavivost. To doklada napfriklad Ukol: ,Najdi zlatou rybku
a vybarvi ji Zluté. Jak ji poznas kromé barvy? Jakou mad zvlastni schopnost?“ V knize

jsou i ukoly, kdy musi dité vyjadrit své pocity: ,Kdyz se rybar vratil, byl zdomku zamek,

> PETROVA, A. Obdobi mladiho $kolniho véku. In Pfehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. s. 93—-94.
> PETROVA, A. Obdobi mladiho $kolniho véku. In Pfehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. s. 95-96.
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ui se tam necitil jako doma. Dokaze$ Fict pro¢? Nakresli, co ma$ doma rad.“ Ukol
navazuje také na vazby k rodiné a k domovu. Z kresby ditéte lze diagnostikovat jeho

rodinné zazemi.

4.4 Mladsi skolni vék — druha etapa (9-12 let)

Rozsah individudlnich rozdilG v rlznych aspektech vyvoje je zna¢ny. Hranice
9 let neni meznik v Zivoté ditéte jako vstup do skoly. Pfesto se domnivam, Ze je dllezZité
obdobi mladsiho Skolniho véku rozdélit. Détské mysleni se vyviji, logické mysleni je
stale dokonalejsi a rozviji se také abstraktni mysleni. Dité se pomalu dostdva na prah
dospivani a s nim jsou spojené cetné psychické zmény. Pristup Skolaka je s blizicim se
dospivanim kriti¢téjsi. Je pro néj podstatné hledani smyslu Zivota a mravni hodnoty.
Kolem 8. roku dité zacinad uznavat urcité jednani za spravné ¢i nespravné samo o sobé
bez ohledu na autoritu. Dité postupné prechazi od vnimani konkrétnich predmétl a
jeva k vnimani vseobecnéjsimu, kolem 10.—11. roku je vnimani zhruba stejné presné
jako u dospélého, dité ma vsak méné zkuSenosti pro tridéni informaci a vyvozovani
souvislosti.>* V tomto obdobi nastupuje prepuberta, kterd pfedznamenava obdobi
vlastni puberty. Pro tento vék je typickd rozkolisanost v chovani, labilita citli, ¢asté
stfidani nalad apod. To ma za nasledek zhorseni pozornosti.

V tomto obdobi vzrista vyznam fantazie. Projevuje se formou denniho snéni, ve
kterém se jedinec vidi videdlnim svétle. Pfedstavy zaclinaji mit obecnéjsi charakter.
Prepubescent zacind pomalu proménovat nazorné predstavy, které jsou vytvoreny na
zakladé konkrétni véci, na predstavy, které jsou ovlivnény rozvojem abstrakce.
Charakteristické pro tento vék je postupny prechod od konkrétnich operaci,
k formalnim operacim, tedy pocatek abstraktniho mysleni, jehoZ vyvoj se dokoncuje
v puberté a adolescenci. Dité dovede ze soudl o konkrétnich vécech vyvozovat logické
zavéry. U prepuberty za¢ind schopnost usuzovat hypoteticko-deduktivné.>® V knize
jsem se vyvarovala pfilis konkrétnim a popisnym ilustracim pravé z dlivodu rozvoje
abstraktniho mysleni. Déti uz jsou schopny zilustraci a ve vazbé na text usoudit, co

konkrétni ilustrace zobrazuje. Dokdazou nad danym abstraktnim obrazem premyslet a

> PETROVA, A. Obdobi mladiho $kolniho véku. In PFehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2008. 95 s.

>> BINAROVA, |. Obdobi dospivani. In Pfehled vyvojové psychologie. Olomouc: Univerzita Palackého

v Olomouci, 2008. s. 103-104.
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dedukovat hloubku a smysl ilustrace. V prepuberté zacinaji byt jedinci citlivi vici
nespravedlnosti. Pribéh o rybarovi a jeho Zené je o spravedlnosti, je poucny a

poukazuje na mravni hodnoty.

4.5 Barva

Barva hraje v détském svété podstatnou roli, proto jsem vzala v potaz jeji
dllezitost a studovala ji. Na vSechny barvy ¢lovék pocitové reaguje a barvami také
vyjadfuje své predstavy a dusevni stavy.

Uspofddani barev v prehledném systému hledali umélci a teoretici jiz od
renesance. V 19. stoleti hledd J. W. Goethe nikoli barvy svétla, ale zakladni barevné
pigmenty, z nichZ lze vymichat vSechny odstiny barev. Ve své studii o barvach odlisil
jejich fyziologické a psychologické vlastnosti tak, jak je odliSujeme dodnes.

Zde pokracoval v prvni poloviné 20. J. Itten, ktery se zabyval psychologickym
zkoumanim barev. Vytvoril systém, postaveny na pocitech a predstavach, pfifazenych
jednotlivym barvdm, a pokusil se dat do vzajemného vztahu barevné sympatie a
antipatie ¢lovéka z hlediska psychologie osobnosti.

Je tfeba si uvédomit, ze zadny barevny systém neni dokonaly, ale je poplatny
ucelu, kterému slouzi. Pro potfeby vytvarné pedagogiky plné vyhovuje jak systém
Goethlv, ktery pfinasi prehledné usporadani misenych barev a jejich vztahl, tak
Iltten(lv, jeho? prednosti je propracovana otazka vyrazovych vlastnosti barev.>®

Vztah Cclovéka kbarvdm nejlépe vyznivd ze srovnani, kterd vychazeji ze
zkuSenosti nékolika vnimatel(. V ndvaznosti na mou ,grafickou” knizku uvedu
vyjadreni psychologickych ucink( Zluté barvy podle J. Kulky a vyjadreni malife
V. Kandinského k téze barvé. J. Kulka fika: ,Zlutd symbolizuje slunce, jas a rozum,
vyjadfuje vzruSeni, radost a veseli. Je symbolem bohatstvi, nadhery, dlstojnosti a
Ucty.” Podle V. Kandinského je Zluta: ,teplda a vyzatujici, zneklidiuje a rozrusuje,
zurivost, Silenstvi, sila slunce”. Citace ukazuji rozdily mezi pfijimanim barev u teoretik(

a umélcu. Pesto je ziejmé, kolik piibuznych znakd vnimani barev obsahuje.”’

> ROESELOVA, Véra. Linie, barva a tvar ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 2004. s. 237-238
> ROESELOVA, Véra. Linie, barva a tvar ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 2004. s. 244-247
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5., Textilni knizka“ (od 3 let)

5.1 Idea a popis knizky

Jak je uvedeno v kapitole 1.3, smyslem této knihy je zejména hapticky zazitek,
hra, rozvoj fantazie, rozvoj jemné motoriky, radost z pozndvani a ve vztahu k pfibéhu
také rozvoj schopnosti rozliSovat, co je dobré a co Spatné. Kniha je zaloZzena na pouziti
rGznych predevsim textilnich materidld. Zamérila jsem se na smyslové vnimani.
V predskolnim obdobi je pro dité stdle jeden z nedulezitéjsSich smysll poznavani hmat.
Hlavnim poselstvim této knihy je tedy rozvijet smyslové vnimani prostfednictvim
hmatu a také zraku.

Kniha je nejobjemné;jsi z celé série, prestoze ji tvofi jen sedm list(. Zakladem
listd jsou totiz kartonové desky obalené latkou. Takto pripravené listy tvori podklad a
pozadi sedmi obrazovych motivi — zadkladnich meznik( pfibéhu. Jednoduchy tvar
postav rybare a rybarky, vytvorenych z cerného kartonu, je polepeny pokazdé jinou
l[dtkou. Dité ma na kazdé dvoustrané vice moznosti, kam umistit postavicky. Musi
hledat kolecka suchého zipu, které maji vétSinou podobnou barvu jako pozadi. Zména
umisténi a mozna zaména postavicek umoziuje hru a interaktivitu. Kniha je jen
obrazova, text a CD s namluvenym pribéhem je jako doplnék, pfiloZzeny v predni a
zadni chlopni knihy. V zadni ¢asti jsou také postavicky z vyfezaného ¢erného kartonu.
Déti si mohou tyto figurky obléci samy a vyuZzit do ptibéhu.

Pfibéh jsem byla nucena vzhledem k objemu knihy zkratit o jedno prani.
Jednotliva prani a stupnovani lehce nabytého majetku stfida zobrazeni rybare u more,
jehoz rozboureni stale graduje. Dité se na sedmi motivech setkava s chatr¢i, s rybarem
u prazraéného more, sprvnim pranim — bohatym selskym stavenim, srybarem
u tmavsiho divokého more, sdruhym pranim — se zamkem, srybafem u cerného
rozboufreného more a nakonec pfibéh konéi stranou, kterd zobrazuje opét chudou

chatrc. Pribéh jsem sice zkratila, avsak princip pribéhu je zachovan.

5.2 Prtibéh navrhovani

Od zacatku jsem méla jasnou predstavu, kniha pro nejmensi ¢tenare bude
experiment s odliSnymi materidly. Ideovy zamér pracovat s rUznou strukturou
materialu se vSak postupné vyvijel. Zpocatku jsem méla v amyslu vyuZzit textil tak, aby

byla kazda stranka zjiné latky. Dité by bylo pfi otaceni stranek v kontaktu pokazdé

28



s jinou strukturou. PfiéemzZ na stranky jsem chtéla motivy nasivat z dalSiho rozdilného
materialu nebo pouze vysivat bavinkou. Dosla jsem ale k zavéru, Ze toto reseni by bylo
chaotické a nesjednocené, prestoze by byl hmatovy zazitek zajimavy - dotykat se na
kazdé strance jiného materidlu.

Dalsi ideou zpracovani bylo vyuZit textil pouze jako zvyraznéni a doplnéni malby
¢i motivl strikanych sprejem pres Sablony. Tuto ideu jsem ale zahy zavrhla, neslucovala
by se totiz s predem uréenym cilem, tedy haptickym vnimanim. V kone¢ném vysledku
jsem vytvofila knihu celou textilni. Pfi¢emz stranky jsou z kartonu obaleného latkou.

UZ na pocatku jsem pocitala s interaktivitou. Chtéla jsem, aby kniha fungovala
s riznym vkladanim a vysouvanim véci a podporovala jemnou motoriku i détskou
zvidavost. Tuto myslenku jsem zachovala od zac¢atku navrhovani po dokonceni prace.

Prvni textilni postavicky nebyly sjednocené tvarem ani barvou. Od popisné
postavy jsem smérovala ke zjednoduSeni pomoci geometrizace tvarl. Postupnym
zjednoduSovanim tvaru figurky jsem dosla az ke kone¢nému geometrickému tvaru,
ktery sice plsobi staticky, ale dynamika pohybu nebyla predmétem této knihy.

Vyvijel se také koncept vazby. V pfipadé pouZiti samotnych latek jsem planovala
vazbu japonskou. Hribet by nebyl tak objemny a k pfirodnimu materialu by byla
japonska vazba vhodnd. Pozdéji jsem uvaZovala o pouziti lepenky, na kterou by bylo
pfihodné leporelo. Leporelo je harmonikové skladand kniha. Jednotlivé strany jsou
navzajem slepeny &i sedity za bo&ni okraj.”® V koneéném vysledku jsem seila jednotlivé
strany niti a hrbet prelepila pruhem latky.

Od pocatku jsem zamyslela vytvorit knihu s minimem textu. U predskolniho
véku jsem pocitala stim, Ze budou détem C(ist jejich rodice. Presto jsem byla
presvédcena, Ze musi obraz pUsobit na déti jasné i bez textu. Postupné jsem text
zkracovala a dosla k zavéru, Ze obrazovou ¢ast budou doplfiovat jen citoslovce a text
bude pfilozeny zvlast. V koneéném vysledku je obrazova ¢ast zcela bez textu a text je

pfilozeny v predni chlopni knihy.

> URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/Leporelo>
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5.3 Proces tvorby
5.3.1 Vybér textilii

Podstatnou cast navrhovani tvofilo hledani vhodnych textilii s rliznorodym
omakem a barevnosti. V prvni fazi jsem zvlastni pozornost vénovala vybéru latek
k obaleni jednotlivych karton(, jez vytvareji vlastni listy knihy. Moji snahou bylo docilit
optimistické recepce zékladniho pozadi, na kterém by se nasledné pomoci dalSich latek
aranzovaly vlastni déjové obrazy.

Ve druhé fazi jsem vybirala textilie pro vyjadreni vlastniho déje, zde jsem kladla
dliraz predevsim na hapticky vjem. Tyto materidly jsem méla v Umyslu aranZovat na jiz
pfipraveny podkladovy materidl. AranZovani zvolenych latek jsem provadéla po

jednotlivych dvoustranach, které k sobé déjoveé patfily. (obr. 11-15)

5.3.2 Tvorba postavicek

Knihu provazi postava rybare a rybarky. Vzhled figurek se méni dle déje
pfibéhu avsak tvar postavicek nikoliv. Chamtiva rybarka je oblec¢ena v ¢im dal bohatSim
Satu, zatimco rybar zUstava stale odén prosté. Plvodné jsem chtéla nechat rybare stéle
stejné obleceného, protoze jeho vzhled se v pohadce nijak neméni. Ale usoudila jsem,
Ze pro détského recipienta bude mnohem zajimavéjsi a pfitazlivéjsi variabilita.
Neménnou jsem vSak nechala zelenou barvu rybarovo kalhot, aby si dité zafixovalo,
kdo je rybat. Sat rybarky se zcela méni v zavislosti na gradaci pFibéhu, zlistava pouze
tvar figurky v sukni. Spolecnym rysem pro vsechny figurky je hlavicka z velkého
knofliku. Textil jsem lepila na Sablony postavicek z cerného kartonu. Obtizné bylo lepit
snarky ¢i detaily jako korale kralovny. Nékteré postavicky jsem ozdobila velkymi
koralky, coZ se pfi Siti vazby stalo kvlli objemu problémem a byla jsem nucena tyto
ozdoby opét odstranit. Pro zvyseni interaktivity jsou figurky pripevnéné na suchy zip
s moznosti ménit jejich umisténi.

Dale vystupuje v pohadce zlata rybka, ktera se v knize objevuje trikrat. Dvakrat
je ryba v plosné podobé. Latku jsem nalepila na vyfezanou Sablonu z kartonu stejné
jako u postavicek. Pficemz rybce v poslednim obraze jsem vykrojila mracici se pusu a
vzhledem ke gradaci jsem ji zvétsila. Ryba z prostfedniho obrazu je prostorova. Vyplnila
jsem ji bublinkovou fdlii, takze pfi omaku Susti. Rybky se daji rlzné zasouvat do

textilnich ohyb( zndzornujicich more. (obr 16-19)
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5.3.3 Tvorba motivi

Na sedmi motivech se dité setkdva trikrat s gradujicim morem, dvakrat
s chaloupkou, jednou s velkym domem a jednou s interiérem zamku. Celd kniha je az
na par prvkl vyrobena z latky. Na Sicim stroji jsem pracovala minimalné, prevlada rucni
prace. Latka je zdobena krajkami, knofliky, flitry, vinitym kartonem nebo prednim ci
smyckovym stehem, kterym se zpevriuje okraj latek proti otfepeni.

Na zobrazeni more jsem poufzila rlizné modré latky, odstupriované sytosti barvy
i povrchem materialu. Tomu odpovida také aranzovani slozitosti draperie. VSechny tfi
obrazy mofi vyjadfuji odliSné scény vyplyvajici ztextu pohadky. Na materidlové
odstupnovani jsem pouZzila svétlé lesklé latky, tmavsi matné latky a velmi tmavy samet
v kombinaci s modro-Cernou lesklou latkou. Interaktivitu tvori zahyby latky — viny, kam
muzZe dité zasunovat rybku. U prostfedniho obrazu mote jsem vytvofila kapsu na zip,
ktery neni na prvni pohled vidét. Zajimavy je zde pravé moment hledani.

Témér celou obalku pokryva chaloupka z pytloviny. Jiz zde zacind vlastni déj
pribéhu. Na plose pytloviny jsou pripevnéné figurky rybare a jeho Zeny v prostém
odévu. Poté se ,chuda“ chaloupka objevuje opét na posledni strané. Neopakovala jsem
identicky obraz chaloupky z obdlky. Dité se setkava se stejnym motivem, avsak jinou
formou zobrazeni. Jiny obraz pfinasi nové zrakové i hmatové vjemy. Druha chaloupka
je z krémového prirodniho materidlu a pytlovina se na ni objevuje ve formé zaplat, coz
evokuje chudobu.

Na bohaté staveni jsem pouzila vyraznou rlzZovou latku v kombinaci s bilou
krajkou. U této dvoustrany jsem narazila na problém plynulé navaznosti latky v oblasti
hibetu. Z tohoto didvodu jsem vytvofila dva domy, kazdy na samostatnou stranku. Jde
o symboly zbohatnuti. Dle mého nazoru nevadi, Ze nejsou propojené v jedno staveni.
Na domech jsou dvefe a okno na knoflik. Po otevreni je ve dvefich rybarka v bohatSim
Satu, ktery ladi s celkovou barevnosti. V okné se skryva konvice, symbol vybaveni
domu. Zapinanim knofliku dité cvi¢i jemnou motoriku.

Poslednim motivem je zamek. Zobrazila jsem jeho interiér v podobé zlatych
schod(l a zavésu. Nejprve jsem aranZovala Cerny samet, ale posléze jsem si uvédomila,
ze dité predskolniho véku takova barevnost nezaujme, ba dokonce odradi. Z(istala jsem
tedy u veselého, optimistického vyjadreni. Podklad tvorfi oranzova latka, kterou jsou

potazeny stranky z kartonu. Schody jsem vytvofila ze zlatého vinitého kartonu a pozadi
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jsem ozdobila barevnymi knofliky. Rybarka stoji na horni plose schodU, coZ znazornuje
jeji povysenost. Rybar v kosili z pytloviny stoji pod nimi. Suchy zip se skryva také za
zavésem, tam je mozno rybare pfesunout a schovat.

Pfi tvorbé motivl jsem se zaméfila predevsim na hmatové a haptické viemy
ditéte, interaktivitu, barevnost a srozumitelnost pro danou vékovou kategorii.
Vzhledem k prevaze ru¢ni prace jsem vytvofila pouze jediny originadl. Reprodukce

v sériové vyrobé by nebyla mozna. (obr. 20-21)

5.3.4 Siti vazby

Spojeni hotovych pomérné objemnych listd textilni knizky pfineslo fadu
komplikaci, které jsem byla nucena postupné fesit. Zakladnim problémem se staly dvé
objemné véci — obalka a figurky. Zamér vytvofit na rubnich stranach obalek kapsu, se
ukdzal pro dalsi praci nestastnym. Kapsa byla totiz zhotovena ze stejného kartonu, jako
z néj byla vytvorena obalka samotna. Obalky tudiz drzely pékné tvar, avSak ¢ast knihy
se otevirala. Nasledné po vlepeni objemnych textilnich figurek na poZzadovana mista se
jednotlivé stranky nepfrimérené zvedaly. Vyskladanim a zarovnanim vSech hotovych
stranek, spodni a horni obalky na sebe se kniha na jedné strané nepékné rozevirala.
Musela jsem proto pfi ru¢nim sesivani jednotlivych stran pfidavat u hrbetu dva azZ pét
milimetrQ, abych zvétsila potfebny objem mezi strankami, a takto jsem zvétsila i Sitku
celého hrbetu.

Nasledné jsem jednotlivé Svy zastfihla do Sitky péti milimetrd a po jejich
rozloZeni jsem je ke hrbetu pfilepila. Rovhomérnym preskladanim Svi pres sebe jsem
docilila pozadované roviny hrbetu knihy. Nakonec jsem nezastfizené okraje obou
obdlek pretahla pres hranu vytvoreného hrbetu a latku pfilepila.

Timto postupem jsem dosahla rovnomérnych mezer mezi objemnymi
strankami. Nedochazelo jiz k asymetrické deformaci knihy. Zcela na zavér jsem si
pfipravila ozdobny hrbet z pytloviny, kam jsem nalepila nazev knihy rovnéz z textilu, a

prilepila ho na zapraveny hrbet textilni knihy.

5.3.5 Popis doplnkt pro ¢tenare

Knihu dopliuje nékolik prvkd. Jak uvadim v predchazejici kapitole, v rubu
predni i zadni strany obadlky jsou kapsy o stejné sile kartonu jako jednotlivé strany.

Kapsy jsem vytvofila za Ucelem vlozZeni karty s textem, CD a ndhradnich figurek. Rodice
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mohou détem k prohlizeni Cist pohadku z karty. Barevné jsem odliSila casti textu
dle jednotlivych motivl. Rodice také mohou détem pustit vypravéni O zlaté rybce na
CD. PouiZila jsem vypravéni od Jana Wericha, které jsem stahla ze serveru youtube a
vypalila na CD.> Do kapsy jsem také vlozila nahradni postavicky z kartonu, které si déti

mohou samy polepit a pouzit v knize.

5.3.6 Pismo

PfestozZe je kniha bez textu, musela jsem fesit volbu pisma i na hrbet knihy a
kartu stextem uvnitf. Zvolila jsem pismo Gill Sans, které se cCasto pouZiva pravé
do détskych knih. Je to dobfe Citelny linearni bezpatkovy font. Pismo navrhl anglicky
sochaf, grafik a typograf Eric Gill. Gill byl tvircem celé fady zajimavych modernich
pisem. Nejzndméjsimi fonty pak byly Sans Serif a Gill Sans (1928). Gillovo pismo se
vSeobecné stalo synonymem moderniho grafického designu a vychdazel z néj také
Bauhaus.® Velikost pisma v textu je 15 bodd. Na hibet jsem pouZila pismo ve velikosti
65 bod(. Podle Sablony jsem pismo vyfezala ze zelené latky, ktera na hrbetu

kontrastuje s pytlovinou. (obr. 22-27)

6. ,,Pracovni sesit“ (od 7 let)

6.1 Idea a popis knizky

V kapitole 1.3 uvadim, Ze cilem této knihy je predevsim tvofivy aktivni pfistup,
rozvoj logiky a cviceni paméti. Zdmérem je objevovani novych souvislosti, rozvoj
zamérné predstavivosti a také rozvoj schopnosti rozliSovat, co je spravné. Umysl a
podoba knizky vychazi predevsim z vyvojové psychologie.
Kniha se sklada ze dvou casti, z textové a obrazové. Dva seSity zavésené v obalce jsou
vizualné propojeny zdanlivé nendpadnymi, ale pfesto nosnymi prvky. V obrazové Casti
jsou ukoly, které navazuji na déj pohadky. Poradova cisla ukoll v barevném ctverecku
se objevuji podél textu a odkazuji na konkrétni ukoly v druhém seSité. Obrazova cast
s ukoly je vytvorena vektorovou grafikou. Obrysovou linku vypliuji Cisté jasné barvy.
Pro tuto knihu jsem se rozhodla vyuZzit plivodni text od bratfi Grimm0. Pozménila jsem

pouze nékterd slova, kterd by nebyla pro déti tohoto véku srozumitelnd napftiklad

*URL <http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=AiS9qoGn9hA&NR=1>
®OURL <http://www.artmuseum.cz/umelec.php?art_id=1470>
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misto nazvu ryby Kambala jsem zvolila neutralni a obecné slovni spojeni zlata rybka. Ze

souboru tfi knih je tato velikostné prostiedni.

6.2 Prabéh navrhovani

V prdbéhu navrhovani prosla tato knizka nejradikalnéjsimi zménami. Od
zaCatku jsem smysl této knizky stavéla na tvofivém, aktivnim pfistupu, rozvoji logiky,
ale také na rozvoji prostorového mysleni. Pravé prostorové reseni bylo podstatou prvni
idei. Chtéla jsem vytvaret prostorové experimenty, které by pomoci ohybani vytvarely
3D efekt. Vazbu jsem planovala vytvofit pouze pomoci skladani a profezavani papiru.
Ukazkou takového prostorového leporela jsou naptiklad Déjiny ¢eského naroda od
Lucie Seifertové.®*

Dalsim zcela odlisSnym napadem, ktery by podnécoval predevsSim détskou
tvorivost, byla vyroba loutek a divadla. Loutka je figurka, urena k animaci Cili
,oziveni“. Loutka slouzi budto jako hracka, kterou si ozZivuje dité samo, anebo ji ozZivuji
loutkoherci, napfiklad v loutkovém divadle.®® Ideou bylo oddélit text a obrazovou ¢ast,
toto feseni jsem v konecném vysledku zachovala. Postavy a prostredi pribéhu jsem
méla v planu nakreslit ve vektorech takovym zplisobem, aby je déti mohly vystfihnout
a slozit si z nich loutky a kulisy divadla. Poté by si mohly pohadku s loutkami samy
zahrat. UvaZovala jsem o plosnych loutkach, pfilepenych na Spejli nebo o malych
papirovych manascich na prsty. Nakonec jsem oba tyto napady zavrhla a moje idea se
ubirala zcela jinym smérem. V konecném vysledku jsem se rozhodla tvorivost a logiku
déti rozvijet hravymi ukoly, které se vztahuji k pfibéhu O rybafi a jeho Zené.

Koncept vazby se ménil v zavislosti na vyvoji celkového pojeti knihy. Vazba
vytvorena pouze sklddanim a profezavanim se ménila v leporelo zachycené do tvrdych
desek. V kone¢ném vysledku jsem vazbu této knihy pojala zcela jednoduse, vazbou V1.

Vyvijel se také styl kresby. V navrzich se opét objevila geometrizace tvaru,
vychazejici ¢asto z tvaru drevénych kostek. Inspiraci pro mé byly také ilustrace Jana
Kubi¢ka z knihy pohadek Alexandra Sergejevice Pugkina.®® V kone¢ném vysledku je tvar

figurek stejny jako u textilni knizky. (obr. 28-29)

*1 SEIFERTOVA, Lucie. Déjiny udatného ceského ndroda a pdr bezvyznamnych svétovych uddlosti. Praha:
Petr Prchal, 2003.

2 URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/Loutka>

63 PUSKIN, S., A. O rybafi a rybce. In Pohddky. llustroval Jan Kubi¢ek. Praha: Albatros, 1981.
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6.3 Proces tvorby

6.3.1 Vymysleni tkold

Existuje mnozZstvi détskych knih, které jsou ve stylu pracovniho sesitu. AvSak
neni bézné, Ze ukoly navazuji na jedinou pohadku nebo pfibéh. Ja jsem stejné jako
u ostatnich knih vychdazela z pohddky O zlaté rybce a vSechny ukoly se k pfibéhu
vztahuji. Vymyslela jsem mnoiZstvi Ukold, z nichZ jsem realizovala jen malou cast,
presnéji deset. Vytvofrila jsem zadani, kde musi déti sefadit obrazky podle rGznych
atributli, podle barvy, tvaru nebo velikosti. Cvici logické mysleni, zrak, pozornost a
vSimavost. Déti maji také za Ukol hledat zlatou rybku a uvédomit si jakou ma zvlastni
schopnost, tedy nejen najit odliSny tvar ryby, ale také zamyslet se nad tim, proc je zlatd
ryba jinak zobrazena. Ma vykrojenou pusu, coZz symbolizuje jeji schopnost mluvit.
Nékteré ukoly maji mezioborovy presah do ceského jazyka. Déti rozsifuji svou slovni
zasobu hned v nékolika Ukolech. Na jednom obrazku musi napfiklad pojmenovat véci,
co vidi a nasledné najit dvojice slov podle stejného pocatecniho pismena. Dalsi
mezioborovy presah se tyka psychologie. Ctenaf md napiiklad odpovédét na otazky
tykajici se domova, zalib a lidskych vlastnosti. Z ikolu ,Nakresli, co mas doma rad ty.“
by bylo zcela jisté moiné diagnostikovat détsky vytvarny projev z hlediska rodinného
zazemi a socialnich vztah( v rodiné. Analyzovat by se daly také ukoly se zadanim:
»Zakrouzkuj Cinnosti, které by mohly bavit kralovnu a jinou barvou které tebe.” nebo
»,Zakrouzkuj jinou barvou dobré a Spatné vlastnosti.” Z odpovédi by se daly vycist
preference ve vztahu k zajmim ditéte, ale také jeho vychova v rodiné ¢i rozliSovaci
schopnosti, co je dobré a co Spatné. Na ukolech tohoto typu dité cvici svoji slovni
zasobu. Na bilém poli je mnozstvi slov, které dité Cte a vybira. Uvédomuje si vyznam
rozsypanych koralkl. Déti maji v poli¢kach k dispozici vidy kordlky po tfech a musi najit
dalsi dvé trojice, aby slozily cely nahrdelnik. Ctyfi nahrdelniky jsem vytvofila na prvni
pohled velmi podobné. Opakuji se tam velké tvary jako ctverec, kruh, Sestithelnik, oval
a obdélnik na vysku a na Sitku. Oddéluje je vidy maly kordlek — krouzek. Vzdy jsem
stfidala sudy pocet tvar(l, tedy dva nebo cCtyfi, aby po rozdéleni celku do trojic byla
kazda skupina jind. PrestoZe maji ctenafi kdispozici predlohu plvodniho tvaru
nahrdelnik, domnivam se, Ze tento Ukol je velmi tézky. Na zadni strané karticek, které

si déti nastfihaji, maji moZnost ndpovédy v podobé barev nebo ¢Cisel. O této pomlcce
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informuji na zacatku pracovniho sesitu v postupu prace. Otazky jsem se snazila vidy
formulovat jednoduse a srozumitelné pro déti dané vékové kategorie.

Zminim také nékteré ukoly, které jsem v kone¢ném vysledku nerealizovala, ale
presto tyto napady povaiuji za povedené a pouZitelné vrozsahlejSim vydani
ukazkového pracovniho seSitu. Znéni ukolu je: ,Sluha Honza ma dvojce, hledej mezi
mnozstvim sluhG dva stejné.” Mezi mnozstvim velmi podobnych postavi¢ek by mélo
dité za ukol najit dva identické a spojit je carou. Nebo jsem méla v dmyslu vytvofit dkol
se zadanim: ,Za boure se na mofi rozbily dvé lodé na kousky. Sloz z jednotlivych
kousk( dohromady zase dvé lodé.” Jednalo by se opét o dvé velmi podobné lodé. Dalsi
zadani by mohlo znit: ,Sefad dle c¢asové naslednosti, jak Sel den za dnem, jak rybar
béhal k mofi za rybkou a jak se ménil vzhled rybarky.” Poté by mohly déti podle
sestavenych obrazkd samy vypravét pohadku. Dale by mohla kniha obsahovat ukoly
typu: bludisté, najdi deset rozdild, vybarvi nebo dokresli obrazek apod. Takto bych

mohla pokracovat a celkové by mohlo byt v knize ukold mnohem vice. (obr. 30-36)

6.3.2 Tvorba obrazkd vektorovou grafikou

Celou knihu jsem vytvarela pomoci tzv. vektord. NepouZila jsem tedy Zzadnou
fotku ani naskenovany obrdzek. Vektorova grafika je jeden ze dvou zakladnich zplsobU
reprezentace obrazovych informaci v pocitacové grafice. Zatimco v rastrové grafice je
cely obrdzek popsan pomoci hodnot jednotlivych barevnych bodl (pixelQ)
usporadanych do pravouhlé mtizky, vektorovy obrazek je slozen ze zakladnich
geometrickych utvarl, jako jsou body, pfimky, kfivky a mnohouhelniky. Vektorova
grafika ma proti rastrové grafice nékteré vyhody. Je mozné libovolné zmensovani nebo
zvétSovani obrazku bez ztraty kvality. Je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazku
oddélené. A vyslednd pamétova narocnost obrazku je obvykle mnohem mensi nez
u rastrové grafiky.®* Obrazek nenf sloZen z bod, ale z k¥ivek — vektord. K¥ivky spojuiji
jednotlivé kotevni body a mohou mit definovanou vyplni (barevna plocha nebo barevny
prechod). Tyto Cary se nazyvaji Bézierovy krivky. Francouzsky matematik Pierre Bézier
vyvinul metodu, diky které je schopen popsat pomoci ¢tyf bodl libovolny usek krivky.
Krivka je popsana pomoci dvou krajnich bodl (tzv. kotevni body) a dvou bod(, které

urcuji tvar krivky (tzv. kontrolni body). Spojnice mezi kontrolnim bodem a kotevnim

* URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika>
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bodem je tecnou k vysledné kfivce. Pokud chce uZivatel zménit tvar Bézierovy kfivky,
tak musi vybrat pfrislusny fidici bod a zménit jeho polohu. To nemusi byt vidy
jednoduché a vyzaduije to jistou zku$enost.®

Od firmy Adobe je pro vektorovou grafiku uréen program lllustrator. Vektorové
krivky se daji ale vytvaret i v InDesignu, programu ktery je primarné ur¢en na zlomovou
grafiku. Jde o tiskoviny s vétSim mnozstvim textu, nejCastéji tedy Casopisy, brozury a
knihy. V InDesignu jsem na vytvareni kfivek vyuZila predevsim nastroj pero nebo
nastroje pfidat, odstranit ¢i zménit kotevni bod. Obrazky jsem vytvarela ale také
pomoci preddefinovanych tvar( jako je ctverec, kruh nebo Sestithelnik. Tvary jsem
nechala s cernym obrysem o sile jeden aZ tfi body a vyplnila je vyraznymi veselymi
barvami.

U obrazkd, které bylo nutno seradit dle uvedeného atributu, jsem zvolila vzdy
stejnou kompozici strany. Ve tfech Ctvrtinach strany je umisténo dvanact obrazk( ve
Ctvercovych polich. Ve stejném duchu jsem u obrdzku se svickami pouZzila také Sest
obdélnikovych poli nebo u Gkolu s mraky devét ¢tvercovych policek. Ctverecky jsou
vidy ohranieny prerusovanou ¢arou a doplnuje je znak ndzZek. V sériové vyrobé na
ofsetovém stroji by byla vhodnd perforace. V malém ndkladu to vzhledem
k nepresnostem digitalniho tisku bohuZel nebylo mozné. Vystfihané karticky si mlze
Ctenar ulozit do obalky, pfilepené na posledni strané knihy.

Na obalku jsem vyuZila jednoduchy motiv zlaté rybky a vin more v Cisté modro-
Zluté barevnosti. Velmi jednoduchy styl koresponduje s obrazky uvnitf knihy. Uvnitf se
nachazi dvé ¢asti v samostatnych sesitech. Na predni strané textové Casti se nachazi
plnobarevny diim s rybarkou a rybafem. A na pfedni strané pracovniho sesitu je stejny

obrazek ale pouze v konturach, déti si ho mohou vybarvit pastelkami jako omalovanku.

6.3.3 Pismo

Celd kniha je sazena klasickym fontem Univers velikosti 15 bodl. Po malém
prazkumu, jaka pisma se pouZivaji do podobnych knih typu ,pracovni sesit”, jsem
zjistila, Ze je to pravé pismo Univers ve velikosti 12-16 bod(. Pismo navrhl v roce 1954
Adrian Frutiger, ktery je znamy zejména svymi pismy Univers a Frutiger a Avenir.

POvodné jsem chtéla pouZit pravé pismo Avenir, jelikoZ neni tak znamé, tak klasické

® URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/B%C3%A9zierova_k%C5%99ivka>
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jako Univers. Jeho sila tahu je vSak slabsi nez u pisma Univers a je tedy méné Citelné.
Citelnost vzhledem k véku détského Etenare byla pro mé na prvnim misté, proto jsem

vsadila na jistotu a po zminéném prizkumu poutzila Univers.

6.3.4 Knizni vazba

V knize je pouzita jednoducha seSitova vazba V1. Vyrabi se tak, Ze jsou knizni
slozky sneseny vkladanim do sebe. Knizni blok se vloZi do jednou ryhované obdlky a ve
h¥betu se seiji draténymi skobkami nebo nitémi po celé délce hibetu.®® Jeliko? jsem se
rozhodla pohadku a pracovni sesit rozdélit, oddélila jsem je i vsamotné vazbé.

V obdlce jsou tedy zavéseny dva sesity.

7. ,,Graficka knizka“ (od 9 let)

7.1 Idea a popis knizky

V Uvodu se opét odkazuji na kapitolu 1.3, kde uvadim, Zze smyslem této knihy je
rozvoj abstraktniho mysleni, rozvoj schopnosti usuzovat hypoteticko-deduktivné a
vyvozovat logické zavéry. Zamérem je také poukdzat na mravni hodnoty, na které
samotny pribéh poukazuje.

llustrace v této knize nejsou popisné a realistické. Déti musi hledat smysl a
dlivod, proc konkrétni ilustrace dany text doprovazi. Celd kniha je ladénd do cerno-
Zluté barevnosti. llustrace jsem vytvofila tiskem z textilnich koldzi. Pfi tvorbé kolazi
jsem vyuZzila rizné materiadly napf. prirodni provazek, krajky, len, pytlovinu, teplakovou
textilii nebo karton. Vilustraci jsem vidy vyzdvihla podstatné momenty pfibéhu nebo
i zajimava slovni spojeni. Pro tuto knihu jsem vybrala verzi od Jana Wericha. Pfibéh
obsahuje mnoho vtipnych a kuridznich slovnich spojeni jako napfiklad ,podojit

mlécnou drahu”. Ze série tfi knih ma knizka nejmensi rozmér.

7.2 Prubéh navrhovani

Pribéh navrhovani byl spojen hlavné s hledanim nejvhodnéjsi techniky. Od
pocatku jsem méla jasno, ilustrace v kniZzce pro nejstarSi budou nékterou klasickou
grafickou technikou. Prvni expresivni pfedstava mé zavedla k Josefu Véachalovi. Cesky

malit, grafik, ilustrator, sochaf, fezbar a také spisovatel a basnik. Jeho tvorba byla

®® URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/Kni%C5%BEn%C3%AD_vazba>
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ovlivnéna expresionismem a prvky symbolismu, naturalismu a secese. Vachal se
zaméroval zejména na grafické prace, vyuZzivajici vytvarné jednoduché, expresivni, az
primitivistické vyjadreni. Snazil se vSak v grafice hledat a formovat nové velice
originalni postupy (barevny dievoryt).®’ Jeho styl mi je velmi blizky a expresionisticky
zpusob vyjadreni koresponduje s vékovym zarazenim této knizky. Nevybrala jsem si ale
drevoryt. Dlivodem byla pfiliS vysoka cena drevorytovych desek a také narocnost
techniky. Prvnim zamérem byla graficka technika linorytu, ktery se pouziva jako levna
nahrazka drevorytu. Jelikoz se jednd o jednu znejznaméjSich a dnes jednu
z nejvyuzivanéjsich technik tisku z vysky, upustila jsem od ni. Hledala jsem originalné;si
grafickou techniku. V kone¢ném vysledku jsem vyuzila techniky tisku z textilni kolaze
vjednom pfipadé také tisk zvyrezdvaného kartonu. Dlvodem bylo mimo jiné
propojeni s prvni knizkou prostfednictvim prvku textilu. Jakmile jsem méla ujasnénou

techniku, nasledoval priibéh navrhovani jednotlivych motivd, ktery je popsan nize.

7.3 Proces tvorby

7.3.1 Tvorba matric a hleddni motivt

Na myslenku tisku z textilni kolaZze mé pfivedla prace na prvni textilni knizce, na
které jsem zpocatku pracovala pravé technikou koldze. Prvnim impulzem byl pouze
experiment s otiskem z textilni koladze. Velmi pozitivné mé prekvapil vysledek, a proto
jsem v experimentovani pokracovala. Nejprve jsem hledala klicové momenty pfibéhu a
na zakladé skic jsem vytvarela vlastni kolaze. Avsak forma provedeni prvnich pokust
smérovala k naivismu. Uvédomila jsem si, Ze takové vytvarné vyjadreni by bylo spiSe
vhodné pro kategorii mladsich ¢tenard. Proto mé v pocatecni fazi zajimala predevsim
forma vytvarného vyjadreni. Zkousela jsem tedy jeden motiv zpracovat rlznymi
zpUsoby textilni koldaZe. Na zakladé véku détského Ctenare a cile této knizky jsem
zvolila nejvice abstraktni navrh. A vtomto duchu jsem pokracovala. Na zakladé skic
jsem vytvarela jednotlivé matrice. Po nékolika nepovedenych tiscich, jsem dosla
k poznani, ze si musim vytvofit vzornik latek na zkusSebni tisky. To se mi pfi nasledné
praci na matricich vyplatilo. Podle poZzadované intenzity a struktury tisku jsem si mohla
vybrat danou latku s jistym vysledkem. S pfibyvajicimi zkuSenostmi jsem také dokazala

odhadnout, jak se ktera latka vytiskne v bezprostfedni blizkosti jiné. Vzhledem k r(izné

*’URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/losef_V%C3%Alchal>
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sile latky se vytiskne intenzivnéji vidy ta vyvysena. Z tohoto dlvodu jsem se snazila
vzdy na jednu matrici pouzit materidly podobné vysky. Nejcastéji jsem na otisky vyuZila
prirodni provazek, pytlovinu, sitovinu, tepldkovy textil, rizné druhy krajky, ale také
karton.

Celd barevnost knihy je ladénd do Cerno-Zluté. Nejdfive jsem uvazovala také
o Cervené. Zahy jsem dosla k zavéru, Ze Cistého a sjednoceného celku dosadhnu pravé
s minimalni barevnosti. Nékteré obrazy jsou vytvorfeny tiskem dvou matric. Pficemz
jednu matrici jsem vytvofila pro Zlutou barvu. Tu jsem natiskla jako prvni a druhou
matrici pro ¢ernou barvu jsem po zaschnuti natiskla pfes Zluty obraz. Tim jsem dosahla
Cerno-Zluté ilustrace. Jiné obrazy vznikly tiskem jedné matrice ¢ernou barvou na Zluty
papir nebo naopak Zlutou barvou na cerny. Minimum stran jsem realizovala pouze
cernym tiskem na bilou plochu.

Jednotlivé matrice jsem vytvérela lepenim textilniho materidlu na ¢tvrtku. Dle
tvaru a velikosti motivu jsem lepidlo Herkules nanasela na latku nebo na papir. Poté
jsem dva materialy pritiskla k sobé a zatizila. Pfi pouZiti kartonu jsem do né&j motiv

vytezala fezacim nozem. Pficemz barva se otiskla z nevyfezanych ¢asti. (obr. 37-40)

7.3.2 Tisk

Samotny tisk jsem realizovala pod vedenim Jana Kocmana v grafické dilné UUD.
Na sklo jsem tiskafskou barvu rozetfela Spachtli do tenké rovnomérné plochy. Poté
jsem gumovym fotovaleckem rozvalela barvu vSsemi sméry tak, aby se vytvofila jemna
vrstva. Postupnou zkusenosti jsem jiz podle zvuku pfi valeni barvy poznala, jestli je na
skle nedostatek nebo naopak prebytek barvy. Valecek se musel zvolna otacet, nelepit
se ke sklu a jen tiSe ,Sustit”. Pak jsem navalela barvu valeckem na matrici. Dostatek
barvy na matrici jsem lehce poznala pfi Uplné prvnim navaleni. Pfi opakovaném
navaleni barvy to jiz bylo obtizné, coz souvisi se specifikem této techniky,
viz nasledujici kapitola. Po naneseni barvy na matrici jsem ji otoCila a polozZila ji na
papir na poZzadované misto. Samotny tisk jsem nerealizovala ve valcovém lisu, coZ by
se mohlo zdat jako samoziejmost. Lis jsem nevyuZila z ddvodu odlisné vysky materidlu
nalepeného na matricich. Pro kazdou matrici by se musel lis opétovné nastavovat.
RUzna vyska matrice totiz pottfebuje jiny pfitlak. Proto jsem se rozhodla pro rucni otisk.

Po prvnich pokusech jsem zjistila, Ze pfitlak mé ruky neni dostatecny a otisky jsou velmi
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jemné. Pfi pouziti na ilustrace k poezii by tento fakt nevadil, ale jako ilustrace
k Werichovo satirické verzi pribéhu O zlaté rybce byly jemné tisky nevhodné. K vétSimu
pfitlaku jsem tedy vyuZzila knihafskou kostku. Coz je kosténé hladitko ve tvaru silngjsiho
na obé strany zbrou$eného tupého noze.®® Vyrabi se zprohnutého pasku hovézi
stehenni kosti, ktera je vyvarena, vybrousend a vyle§téné1.69 Prejizdéla jsem po plose
papiru s podlozenym Stockem a krouzivé tlacila kostkou na plochy, které mély tisknout.
Aby se papir neposkodil tlakem, pfikryla jsem ho jesté jednim archem papiru. Zda je
otisk dobre proveden, jsem se presvédCila obasnym nadzvednutim rohu papiru.
Druhou rukou jsem si pridrzovala ostatni plochy u sebe, aby se nepohnuly. Takto jsem
kontrolovala kvalitu tisku z rliznych stran. Rucni otisk je dosti namahavy a je také
obtizné udrzZeni stabilni kvality tisk(. O tom jsem se sama presvédcila. Po nékolika
hodinach prace jsem uz nebyla schopna pfitlacit na knihafskou kostku dostatecnou
silou. Tisk jsem proto provadéla na etapy nékolik mésict. Kromé tiskarské barvy jsem
také pouzila praskovy pigment, ktery jsem sypala na jesté mokry tisk. Dlvody tohoto

postupu uvadim v nasledujici kapitole. (obr. 41-42)

7.3.3 Problémy pfi realizaci

Béhem tvorby matric jsem se setkala s prvnim problémem. KdyzZz jsem lepila
latky na ctvrtku, lepidlo mi misty prosaklo skrz textil. Pfi naneseni barvy by smichanim
s nezaschnutym lepidlem mohl vzniknout problém pfi tisku. VyreSila jsem ho
pfilepenim alobalu na celou plochu, poté jsem nechala matrici projet valcovym lisem.
Alobal dobre pfilnul a obrysoval strukturu materidlu. Na néj jsem uz nanesla barvu
valeckem a mohla jsem bez problému tisknout. Domnivala jsem se, Ze tento proces
budu muset opakovat u kazdé matrice, ale nakonec to nebylo nutné. Musela jsem si
pouze davat pozor pfi nanaseni mnozstvi lepidla, které bylo tfeba nechat dostatecné
uschnout.

Pfi prvnim nanaseni barvy pomoci valecku mé cekalo nepfijemné zjisténi, ze
barvu nanadsim i mimo pfrilepenou latku. Byla jsem nucena matrice ostfihat kolem

pfilepeného materidlu, aby se barva nevytiskla na nezadoucich mistech.

68 BAUER, Alois. Grafika : knizka pro kaZdého. Olomouc: Rubico, 1999. 125 s.
6 ODEHNAL, Antonin. Grafické techniky : prakticky privodce. Brno: Era, 2005. 17 s.
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Specificka technika tisku z textilni kolaze s sebou nesla také dalsi komplikace. Po
tisku se musi vycistit od tiskarské barvy vidy sklo, valecek, Spachtle ale také Stocek.
Bézné se pouziva na cCisténi synteticky terpentyn nebo nitrofedidlo, které rozpousti
viechny organické mastnoty a také latky.”® Z toho déivodu jsem nemohla moje matrice
Cistit a zGstavala na nich barva. Jak jsem zminila v pfedchazejici kapitole, problém byl
napriklad pri odhadu mnozZstvi navalené barvy na jiz pouZitou matrici. Omezeni bylo
také v poradi navdleni rliznych barev. KdyZ byla matrice navalena cernou barvou,
nemohla jsem ji pouZit pro Zlutou barvu ani v éasovém rozmezi nékolika tydnd. Zluty
tisk byl zaSpinény od predchozi cerné barvy. V opacném poradi tisku, tedy nejprve
7lutou a pak &ernou, nebyla zmé&na barevnosti téméf znatelnd. Cerna barva ma
dostatecnou kryci schopnost. Bylo nutné, abych méla jasné rozmyslenou predstavu
o barevnosti jednotlivych motivl. V pfipadé experimentovani jsem volila jako prvni
barvu tisku Zlutou.

Objevila se jesté dalsi nepfijemnost vychazejici ze specifika této techniky. PFi
kontaktu barvy a latky odpadavala textilni vlakna. Vlakna se pak nalepila nejen na sklo
a valecek, ale Casto zUstala prilepend také na samotném otisku na papire. Pokud jsem
si toho ihned nevSimla nebo se mi nepodafilo vlakna odstranit, barva s textilnim
chlupem zaschla. Takové defekty jsem byla nucena odstranit az pti konecnych
Upravach naskenovanych grafickych listl v programu Adobe Photoshop.

Jak jsem zminila v predchazejici kapitole, kromé tiskarské barvy jsem pouzila
také pragkovy pigment. Radu stran, kde dominuje bily podklad tisku, jsem chtéla
ozvlastnit také barevnymi plochami, proto jsem se rozhodla pro tisk na Zluty papir a
posléze také na Eerny papir. U tisku na éerny papir jsem narazila na problém. Zluta
barva nebyla tak kryci, jak jsem predpokladala a tisk byl nevyrazny ba témér
neznatelny. VyuZila jsem odborné rady Jana Kocmana a poutZila praskovy pigment. Ten
jsem nanasela na cCerstvé natisknutou plochu nejprve pomoci vatového tampdnu.
Tento postup se neosvédCil. Kresba motivu sice byla zvyraznénd, ale pigment byl
rozmazany i na nezddoucich mistech. Poté jsem zkusila vysypat pigment pouze na
natisténa mista a opatrné s papirem pohybovat. Pigment se na barvu pfirozené nalepil
a nenalepeny pigment jsem vysypala zpét do sklenice a na zavér jsem jeSté odfoukla

posledni prasek. Vysledny efekt byl mnohem lepsi nez pti nanaseni pigmentu vatovym

7 BAUER, Alois. Grafika : knizka pro kaZdého. Olomouc: Rubico, 1999. 131 s.
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tamponem. Stalo se také, Ze se prasek nalepil i na nezddoucich mistech. Pfi ruénim
otisku jsem si matrice vidy misty pfipevnila papirovou lepenkou, aby se mi matrice pfi
pritlaku kostkou nehnula. JelikoZ musela byt matrice ostfihana, jak jsem popsala vyse,
byla jsem nékdy nucena prilepit lepenku i v misté obrazu. Na tato mista pak pigment
také pfilnul. Casteéné jsem ho pak odstranila gumou. Uplné jsem ho vyretu3ovala ale
aZ pri konecné Upraveé ve Photoshopu. Papirovou lepenku jsem nékdy také neamysiné
odtrhla i s papirem, to se mi stalo bohuZel i v misté obrazu. Zaddné z téchto vad viak
v kone¢ném vysledku nejsou znatelné.

Konecné upravy v pocitaci mohou nékdy misto vylepseni také uskodit. To se mi
stalo v pfipadé nevhodné zvoleného nastroje kouzelné hulky. Tou jsem chtéla ve
Photoshopu odstranit Sedé plochy pozadi vzniklé pri skenovani. Nastroj kouzelnd hilka
je urCen k vybéru oblasti na zakladé podobnosti barev. Vybér zac¢ne tam, kam
v obrazku kliknu, oznaéi se vSechny pixely, jejichz barva je podobna pixelu
pocatecnimu. PFi vybirani objekt s ostrymi hranami s ni dobfe pracuje. Hodi k vybéru
jednobarevného pozadi.”! Vysledek nebyvéa perfektni ani se sebelepim nastavenim,
ale u nastroje, ktery funguje na nékolik kliknuti, nemu(zete ocekavat zé1zraky.72 To se mi
bohuZel stalo osudnym a okraje ofezaného motivu nebyly presné. Situaci jsem
zachranila nastavenim ve Photoshopu v nabidce ,uUrovné”. A dale také pomohlo

nastaveni v programu Adobe InDesign efektem ,,zakladni prolnuti®.

7.3.4 Vybér tiskd a jejich Uprava

Obecné jsem pfi vybéru tisk( brala zfetel na barevny rytmus celé knihy, tedy,
aby za sebou nendsledovaly dvé Zluté strany nebo dvé cerné apod. Nékteré motivy
jsem vytiskla v rliznych barevnych variantadch. Pravé v téchto pfipadech jsem méla
moznost ovliviiovat barevny rytmus celé knihy. Ten jsem ovliviiovala také pridanim
vektoroveé grafiky. Timto tématem se zabyvam v dalsi kapitole.

Prvnim krokem kdalsi fazi prace bylo digitalizovani grafickych listd
prostrednictvim skeneru. Nasledoval ofez ve Photoshopu, pfi némz jsem jiz pocitala se
spadavkami nutnymi v pfedtiskové pfipravé. Spadavka je pfesah samotného obsahu

dokumentu pres fyzicky rozmér stranky. V principu to znamen3, Ze se tiskne na vétsi

"L URL <http://docs.gimp.org/2.2/cs/gimp-tool-fuzzy-select.html>
72 URL <http://www.tutoriarts.cz/8-photoshop-cs5-vyberove-nastroje-1185#10>

43



format papiru a po vytiSténi se ofizne na pozadovany format. Na spadavku se pridavaji
3 mm ze vSech stran kromé hrbetu. Spadavka se pfi kniharském zpracovani tiskoviny
odfizne. PouzZiva se pro eliminaci nepresnosti pfi kniharském zpracovém’.73

DalSim neméné dullezitym bodem byla zména barevného rezimu z RGB na
CMYK, coz je barevny model (subtraktivni), kde smichanim barev dostavame tmavsi
odstin. Pouzivd se v ofsetovém tisku, ale i v béZnych inkoustovych a laserovych
barevnych tiskarnach. Sklada se z azurové, purpurové, zluté a doplrikové ¢erné. RGB je
barevny model (aditivni), kde smichanim barev dostavdme svétlejsi odstin. Pracuje tak
napriklad monitor, TV, digitdIni fotoaparat nebo kamera. Sklada se z Cervené, zelené a
modré. Pro potfeby pfipravy k tisku je potfeba RGB prevést do CMYK.”™*

Po vytisténi na domaci tiskarné jsem se rozhodla pro zmenseni vysledného
formatu knihy a tedy i obrazu. Vysledny format je 19 x 19 cm, zatimco origindlni
grafické listy maji format 25 x 25 cm. Pavodné jsem chtéla mit vSechny knihy stejné
velké. V konecném vysledku jsem dosla k jejich velikostnimu odstupfiovani a zachovani
pouze formatu Ctverce.

Déle jsem vSem obrazkim mirné ménila jas a kontrast. Také jsem upravovala
vzhled obrdzk( pomoci nastaveni v ,,odstin a sytost”, ,kfivky” nebo ,Grovné”. K retusi
drobnych vad tisku jsem pouZivala nastroje kouzelna halka, klonovaci razitko, bodovy
retuSovaci Stétec nebo v pfipadé potreby bilé plochy také nastroj guma. Mym
nejoblibengjsim nastrojem na retusovani je jednoznacné klonovaci razitko. Vidy jde
o kruhovy vybér, pficemz nastavujeme jeho velikost, silu plsobeni a mékkost okraja.
Zdrojovou oblast definujeme klepnutim pravého tlacitka mysi s kurzorem nastavenym
tam, odkud kresbu bereme, v Photoshopu tiskneme kldvesu Alt. Obraz pak nanasime
bud' poklepanim, anebo tazenim. DUlezity parametr je volba zarovnany — pokud ho
zaskrtneme, nastane neviditelné spojeni mezi zdrojem a cilem a kdyZz postupné
poklepame, zdrojova oblast se posouva stejné, jako ménime cil.”” Dilezité je davat si
vzdy pozor na zdroj, tedy odkud kopiruji. VSechny Upravy ve Photoshopu vedly pouze
k mirnym zménam. Mym cilem bylo zachovat co nejvérnéjsi originalni podobu

grafickych list(. SnaZila jsem se pouze o Cistou jasnou barevnost bez tiskovych vad.

7 URL <http://www.unipress.cz/index.php/cs/parametry-pdf/spadavka>
" URL <http://www.unipress.cz/index.php/cs/slovnik-pojmu>
> URL <http://digineff.cz/art/costim/retus_01.html>
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Celostrankové obrazky, tisténé na bily papir byly po naskenovani lehce doSeda. Tuto
skute¢nost jsem ignorovala, jelikoZ pfi snaze zménit Sedou plochu na bilou bych mohla

zasadné pozmeénit i Cernou a Zlutou barvu a to jsem nechtéla.

7.3.5 Vektorova grafika

Konecnou upravu knizky jsem realizovala v programu Adobe InDesign. Nejprve
jsem do programu importovala upravené obrazky. Umistila jsem je na poZadovanid
mista. Umisténi obrazu a textu se na dvoustrané vzdy stfidalo, tedy jednou obraz vlevo
a text vpravo a na nasledujici dvoustrané naopak. Takto jsem stfidala usporadani textu
a obrazu v celé knize. Vzhledem k tomu, Ze textu bylo pomérné malo a nékteré obrazy
obsahovaly dosti bilé plochy, jevily se mi v konecném dusledku dvoustrany prazdné.
Proto jsem zacala premyslet, jak bych text doplnila a grafické listy ozvlastnila. Zacala
jsem tedy experimentovat svyrezy jednotlivych obrazl. Ty jsem doplfiovala na
prazdnéjsi stranky s textem. Nékdy mé ale také tvar a krivky textilnich kolazi inspirovaly
k tvorbé vektorové grafiky. Tvar v textilni kolazi mé inspiroval zejména v obrazech,
které znazornuji more. Pfirozené jsem pokracovala ve tvaru vin na protéjsi strané, jen
jsem na rozdil od naskenované grafiky tedy bitmapy vyuzila pravé vektorovou grafiku.
K vytvarovani vyfezu naskenované grafiky jsem vyuZila Bézierovu kfivku.

Komplexné jsou ilustrace této knihy zaméreny na grafiku klasickou, konkrétné
tedy na tisk z textilnich koldzi nebo kartonu. Vektorova grafika pouze doplnuje ilustrace

a dotvafi celkovy dojem knihy.

7.3.6 Pismo a typografie

Nejprve jsem hledala mezi klasickymi kniznimi pismy. Zalibilo se mi pismo
Baskerville, zastupce barokni antikvy. John Baskerville usiloval o odstranéni vseho, co
prekazi Citelnosti, pracoval bez ornamentu a linek, Cisté, a s velkymi okraji. Baskerville
je pismo s charakterem gentlemana, se stfizlivou eleganci a jasnou kresbou. Jeho
povaha je vzdalena dramatickym kontrastim, jaké zname z kontinentalni typografie
pozdniho baroka. Je to naprosto obycejné a nendpadné pismo. Kresebnd mékkost jej
predurcuje pro kazdy druh beletrie i poezie, raciondlni konstrukce bude uZite¢nd téz

pro védecké publikace.”® Jak je napsano vye pismo se hodi pfedeviim pro poezii.

’® URL <http://lege.cz/typo/basker.htm>
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Nakonec jsem zcela opustila stard klasickd pisma a hledala mezi modernimi
alternativami serifovych pisem. Na doporuceni jsem nasla pismo Andulka od FrantiSka
Storma, ¢eského pismare, typografa a grafika. V roce 1993 zaloZil spole€nost Storm
Type Foundry, ktera se zabyva navrhovanim a digitalizaci pisem. Pfi navrhu pisem klade
dliraz na specifika narodni typografie a zabyva se tvorbou plvodnich pisem (Andulka,
Amor, Jannon, John Sans, Lido STF, Serapion). Po technické strance patfi k tém
nejkvalitnéjsSim a ziskal za né zahrani¢ni i domaci ocenéni.”” Andulka je universalni
textové pismo pro knihy, ¢asopisy a noviny. Ma byt Usporné, nenapadné, pevné
v kresbé, ale zaroven origindlni. Pismo musi vydrZet vSechna uskali tisku na rGzné
materialy od kfidy pres novinovy papir po hrubou lepenku a pfitom zlstat citelné.
Zakladni fez ,Text” je proto ponékud tmavsi, Citelny jiz od Sesti bodU, zatimco svétly
,Book” omezi efekt rozpijeni barvy a Setfi toner. Plltu¢né a tucné fezy zachovavaji
pGvodni malebnost a zesiluji se jen ve stinech. Kursivy nenapadné pfipominaji
renesanéni. Typickym rysem Andulky je zmék&eni viech diagonal. Sikmé linie vidy
znepokojovaly a ptitahovaly pozornost. Serify jsou zplosténé lichobéznikové zobacky, a
v Ceském jazyce frekventovanéjsi spodni pretahy u "j" a "y" evokuji ocasni kfidélka pod
bidylkem. Andulka pékné zpivd a mnoho nesni, a stejné jako pfitomna pismova rodina
je milou kazdodenni spole¢nici, ktera nikdy nezeviedni.”® Kvali vyraznosti jsem vyuzila
tmavsi fez , Text”.

Velikost pisma jsem z plvodnich 10 bodl zvétsila na 12 bodd. Textu tedy i
opticky pfibylo a problém s prazdnymi strankami odpad|. Néktera slova, ktera vyjadfuji
klicové momenty pribéhu, jsem zvétsila na 20 bodUl a zvyraznila fezem bold (tucny).
Text diky zvétSeni nékterych slov oZil a doslova pulsuje. ZvétSeni slov jsem ale

nevyuZivala na kazdé dvoustranég, aby se tento prvek nestal stereotypnim.

7.3.7 Knizni vazba

Pavodni myslenkou bylo Sit tuto knizku koptskou vazbou, kterd vytvari na
hibetu efekt copank(. Tuto vazbu bez poufZiti lepidla jsem nevyuzila hlavné kvili
nutnosti Siti jednotlivych slozek. Kvili lichému poctu stran by bylo problém slozky

vytvorit. Také pro tiskarnu by to bylo sloZitéjsi z divodu vyrazeni stran. V kone¢ném

7 URL <http://cs.wikipedia.org/wiki/Franti%C5%Alek_%C5%A0torm>
’® URL <http://lege.cz/typo/andulka.htm>
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vysledku jsem se rozhodla pro japonskou vazbu podle vzoru ,ucetni kniha“. BéZné se
Sije klasickd japonska vazba na Ctyfi diry. Vzor Ucetni kniha je vSak Sity pouze na dvé
diry. Pro ru¢ni vazbu jsem si nechala v tiskarné ptipravit dle mych podklad( dérovani
vsech listd a ryl na obalce v misté ohybu. Tuto vazbu jsem zvolila také kvlli celkové
kompozici na obdlce. Linie provazku opticky vytvafi prostor podél obrazku. Na Siti
vazby jsem vybirala z rGznych pfirodnich provazk( a tkalount. Nakonec jsem poufZila
chemlon, jehoZ tvarnost a mékkost umoznovala dobrou praci pfi sesivani. Zakonéeni
Siti uprostied hrany hibetu nabizi mnoZstvi rliznych zakonceni. Realizovala jsem r(izné

verze s copanky a uzliky.

7.4 Popis nékterych motiv

Pfi pohledu na tuto knihu zaujme vyrazna cerno-zZlutd barevnost. Obalce
dominuje motiv ¢erné lahve na lezato, uvnitf které je napsan ndazev knihy O rybafi a
jeho Zené. Celd obalka je ladéna do humorné formy autora textu Jana Wericha. Jeho
jméno na obdlce jakoby vychazi z hrdla lahve. Podkladem lahve je Zluta struktura
pytloviny, symbolu chudoby, kterd pokryva i zadni stranu obalky a jeji rub. Dlvodem
tohoto zpracovani byla jednoduchost, vtip, vyrazny motiv a barevnost.

Motiv lezici lahve se uvnitf knihy objevuje jeSté dvakrat na prvni a posledni
strané, nejprve s rybkami a na konci spolu s vinitou strukturou. Je to symbol, ktery je
specificky pro Werichovu verzi této pohadky, v ni totiz rybar s rybarkou Zije v lahvi od
octa. Zluta barva také ¢asteéné symbolizuje pravé zminény ocet.

K tvorbé matric jsem cCasto pouzivala krajku. Z té jsem vytvarovala napfiklad
dlim nebo zamek. Na zobrazeni more jsem taktéz vyuzila koldze z krajek. Jednotlivé
ilustrace se mohou zdat s pfibéhem zdanlivé nesouvisejici, avSak Ctenaf po precteni
celého textu nalezne s podporou fantazie souvislost. Pravé tim rozviji abstraktni
mysleni a schopnost dedukce. Napfiklad se v knize objevuje symbol kfidel, ktery
vyplyva z véty ,Prikryli se andélskymi kridly”“ nebo symbol vemena, ktery se vaze na
vétu ,,mlécnou drahu podojit”. Symbol bozské moci jsem napfiklad zndzornila nékolika
motivy — sluncem, mésicem a rukou. Rybarka v textu pfimo fika, Ze chce pohybovat
sluncem a mésicem a rybar ji odpovida, Ze to prece dokdze jen bOh. Takovych
momentl je v knize vice. Werichovo satirické pfiméry jsou pro abstraktni vnimani

idedlni. (obr. 43-51)
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8. Zavér

Détska ilustrovana kniha je jedine¢ny fenomén. Zpracovani mé diplomové prace
s ndzvem Soubor autorskych knih pro déti mi poskytlo moZnost hloubéji analyzovat
détskou knihu jako specifickou literarni kategorii. Velkou pozornost jsem vénovala
volbé namétu, abych mohla vytvofit tfi zcela odlisné autorské knihy, které spojuje
spolecny pribéh. Jsem presvédcena, Ze se mi podarilo prokazat, Ze Ize jednu klasickou
pohadku uchopit zcela odliSnymi zplsoby, a Ze mlize mit jeden pfibéh rozdilné cilové
skupiny ctenarl, coz byl primarni smysl mé prace. OdlisSné poselstvi knih vychazi
z vyvojové psychologie ditéte, ktera sice nebyla predmétem mé diplomové prace, ale
pro spravny ucinek knih bylo jeji studium nezbytné.

Ovérovani ucinku autorskych knih na déti nebylo cilem mé diplomové prace.
Pfesto by tento vyzkum mohl pfinést zajimava zjisténi, jejichz dlsledek by pak bylo
nezbytné zahrnout do vlastni prace s naslednym dopadem na Upravu knih pred jejich
vlastnim vydanim.

Ze tti autorskych knih by bylo mozné v sériové vyrobé realizovat pouze knizku
»pracovni sesit“ a ,grafickou knizku“. V pripadé ,grafické knihy” by byla ale nezbytna
Uprava predtiskové pripravy pro lepenou knizni vazbu. Pro svou realizaci jsem zvolila
japonskou rucni vazbu, ktera by se nedala sériové vyrabét. , Textilni kniha” pfedstavuje
jediny original a z dlivodu velkého podilu ru¢ni prace je pro vyrobu zcela nevyhovuijici.

MUj zamér, aby déti daného véku rozvijely prostfednictvim knihy vZdy to, co je

pro vék aktudlni, se mi, myslim, v mé diplomové préci podaftilo naplnit. (obr. 52-54)
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11. Resumé

The topic of my diploma thesis is a set of author’s books for children.
The thesis consists of theoretical and practical part.

The theoretical part is focused on a current literature and illustrative version of
a Gold Fish story. It is focused on history and the development of illustrations since its
beginning until today. It is focused on current trends in children’s books and textbooks
and its effects on learning and perception of a child. In this context there are shown
the examples of illustrations and their authors. The work analyzes the psychological
aspects in the choice of illustrations. In particular it focuses on developmental
psychology of children age 3—15.

The practical part creates three books that have a story about Gold Fish in
common. Each books is intended for a different target group and therefore they are
created by using different approaches.

The first “textile book” is intended for children since 3 years old. Its message is
mainly haptic experience, game, development of imaginative ideas, and development
of fine motor skills. The book is made of different textile materials.

The second book “The Workbook” is intended for children since 7 years old. lIts
aim is the development of a creativity, logic and exercising memory. The book includes
two parts — text and tasks. The pictures are created by using vector graphic.

The third “Graphic Book” is intended for children since 9 years old. Its purpose
is to develop abstract thinking. The illustrations were created by using the technique of
printing textile collages.

The realisation of the practical part is its use in theoretical part in practice.
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12. Obrazova priloha
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,,Rybko, rybko v hlubing,
spln mi prani jediné.
Moje Zena lateri,

nepusti mé do dvefi.”

epoavion

N

-

.!...D............ . ././I.. L]

Obr. 2: ilustrace Jan Kubicek
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Ach,” Fekl rybdf, ,,ona chce mit bozskou moe!™
,Jdi domu, uz sedi zase ve své staré chatréi.*
A tam sedi rybafova Zena dodnes.

Obr. 3: ilustrace Jifi Trnka



Ciza¥sky krdloveky dkolni koihosklad o
Obr. 4: Mikolas Ales, zakladatel détské ceské ilustrace, 1899

BROUCCIE

PRO MALE I VELIKE DETI

ILUSTROVAL

VO JTECH PREISSIG

DEDICTVI KOMENSKEHO VYDANI PATE

(CELKEM VYDANI! DVACATE TRET])

NAKLADEM DEDICTVI KOMENSKEHO V PRAZE

1927.

i
L

Obr. 5: Vojtéch Preissig, jako jeden z prvnich kladl ddraz na kompozici obrazu ve vztahu k pismu, 1903
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POVIDANI

0 PEJSKOVI A KOCICCE

JAK SPOLU HOSPODARILI

A JESTE
0 VEELIJAKYCH JINYCH VECESH

Pro dé&ti
napsal a nakreslil
JOSEF CAPEK

Obr. 6: Josef Lada, zakladatel moderni pohadky, 1934 Obr. 7: Josef Capek, vytvofil typ souc¢asného
détského hrdiny z mésta, 1929

0. SEKORA Y

FERDA ™
»MRAVENEC

> | §
&) iy
A

Obr. 8: Ondrej Sekora, predstavitel moderni pohadky, 1935
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Obr. 9: ilustrace Juraj Horvath, Modry tygr, 2005, nakladatelstvi Baobab

Obr. 10: ilustrace Chrudos Valousek , Mix ptislovi, 2008, nakladatelstvi Baobab
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ytextilni knizka“

Obr. 12: vybér textilu, gradace bohatosti staveni Obr. 13

Obr. 14 Obr. 15: aranZovani latek, hledani vhodné kompozice
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Obr. 16: pocatecni navrh postavicky, Obr. 17: konecny tvar figurky
zjednodusovani pomoci geometrizace tvaru

Obr. 18: navrhy textilnich aplikaci na konec¢ny tvar figurky
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Obr. 19: definitivni podoba postavicek a rybek, aplikovanych do ,textilni knizky“
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Obr. 24: po rozepnuti knofliku se v okné a ve dvefich skryva prekvapeni
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Obr. 25: v kapse na zip je schovana zlatd rybka, kterou lIze zasouvat i do jinych textilnich kapes

J

Obr. 27: obraz more ze sametu a lesklé latky, odliSnost materialt podporuje hapticky zazitek
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»pracovni sesit”

wak,hw(c il tfatlsid, Ay arnas mwmd/ WB .
b g chou imeishonk, gw ,&’% %MW?MW@ « b

Obr. 28: pocatecni navrhy ke knizce , pracovni sesit“, vyvoj figurky, geometrizace vychazejici
z tvaru drevénych kostek, vymysleni alternativnich prani, zapadajicich do soucasnosti

OB 322 ow
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Obr. 29: stylizace postav, hledani vyrazu v mimice oblieje rybare a rybarky
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Obr. 30: text a ukoly jsou rozdéleny do dvou sesitd, sitych ke dvéma rylim ve hibetu obalky,
Cisla u textu pohadky odkazuji na jednotlivé Ukoly v pracovnim sesité




=l O 1 )@

Najdi zlatou rybku a vybarvi ji Zluté. Jak ji poznas kromé& barvy?

= Je jind nez ostatni, ma jednu zvlastni schopnost.

5 Kralovna méla &tyfi nahrdelniky, ale roztrhly se ji

» Pomoz krélovné navléknout koréle sprévné zpét a vybarvi je

Takto vypadaly korale neZ se roztrhly.

neioneion
L 2 2 2 4 2 4 2
olvielidie

Obr. 32: nejnarocné;jsi ukol na logické uvazovani

6 Co asi tak mize délat kralovna, aby se nenudila?

» Zakrouzkuj to, co by mohlo bavit krdlovnu a jinou barvou co tebe.

jezdit na kole hrat si v zamecké zahradé

spat

tanéit na plese Zehlit

lestit drahokamy prét pradio jit do divadia
myt nadobi

byt na kralovské hostiné
hrét na loutnu

vonét ke kvéting
chatovat
&esat vlasy fotografovat paradit se
hrét videohry jezdit na koni
zpivat pisné telefonovat
Cist si
okopavat zahonky

pocitat zlataky

Obr. 33: na zadni strané karticek je ndapovéda
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feSeni v podobé barev nebo cisel




Divej se na obrézek a fikej, co vidis.

= Otoé stranu a spoj Earou slova, kterd zaginaji stejnym pismenem.

Zkus si predstavit, jak se zamek stavél. : L
3- Vystrihni obrézky a sprévné je sefad : !
0

‘--‘-
|
—

oooooon

1

Obr. 36: rozdéleni obrazk( do skupin podle tvaru, barva je zde pouze dopinék
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»graficka knizka”

Obr. 38: tvorba matric téhoZz motivu, hledani formy vytvarného vyjadreni
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Obr. 39: vzornik latek, diky nému jsem si mohla pfi tvorbé matric vybrat latku dle potrebné struktury
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Obr. 40: ukazky néktery matric, abych docilila poZadovaného Cistého otisku z textilni kolaze, byla jsem
nucena matrice ostfihat kolem pfilepeného materialu, aby se barva nevytiskla na nezadoucich mistech




Obr. 41: prace v grafické dilné

Obr. 42: tisk Zluté barvy na cerny papir sebou nesl nékolik komplikaci, z dlivodu Spatné kryci schopnosti
Zluté barvy jsem musela pristoupit k alternativé sypani praskového pigmentu na Cerstvy otisk, pouziti
vatového tampadnu se ukazalo jako nevyhovujici, naneseni pigmentu jen na poZadovana mista a lehké

zatfeseni se projevilo jako mnohem efektivnéjsi, na fotografii je patrny rozdil
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Obr. 43: obalka knihy, japonska vazba dle vzoru ,ucetni kniha“, opticky ramuje motiv lahve

Tam ji nasel, v kyselém smradu, rozcuchanou, mastrou, se $pinavym krkem a okousanymi nehty. A tam Zijou dodnes.

Obr. 44: motiv lahve se opakuje uvnitf knihy jesté dvakrat

A ze zamku se stala tvrz a hrad a palac v jednom. Zdi z alabastru, kovani ze zlata,
a vic vojska kolem a vic povoleni ke vstupu a vic prohlidek vstupujicich a vic hluku
a vic hudby a vic smichu a vic ticha a vic plice dole ve vézich. Ale rybif to neslysel,
protoze vstoupil do obrovského salu, kde byly mraky knizat a erteplat a kralt a mis-
todrzitell a vicekrali a vicemistodrzitelii a diplomati a vicediplomatd a hlupaki
a vicehlupiki, ale to nebylo k poznani, protoze méli vice fadi a vice fetézii. A upro-
stied byl trin z platiny dvé mile vysoky, a tam nahore sedéla rybarka a na hlavé
korunu z uranu, Zezlo z radia a risské jablko zlata reneta.

Po strané trinu stali tézkoodénci, pryni dvé mile vysoky a kazdy druhy o hlavu men-
51, az do uplného pumprdlika osmimilimetrového. A pred trinem tlacenice sultana,
sacht, maharddza, radzi, dz4a, 4.

4 . ]
Hej, Zeno, jses cisar?* vols nahoru rybar,

2 i} ]

Az vy3e dvou mil odpovida Zena: ,Necum, neklibos, béz k rybé, chci byt papez!*

JPapez?”
,No, papez, hlupaku!*

Obr. 45: obraz je tistén ze dvou matric, pfi tvorbé matric jsem ¢asto vyuzila krajku a pytlovinu

71




Stoupl si na skalu a spustil:

WZlatd rybo, sly$ md slova,
vylez z vody, zjev se znova.
Mdm Zenu zlou jako Sidlo
a pdli ji dobré bydlo.”

Aryba se zjevi a povida: ,No, co chee tvi Zena?*
JRikd, ze kdyz jsem té pustil, Ze mne mas odménit. Nelibi se ji bydlet v lahvi od octa,
tak chee chalupu.”

,Jdi domii, ma chalupu.”

Rybar jde domii a vidi Zenu, jak éekd pred chalupou. ,Pojd dal,” povida a vede ho do
chalupy. Pékné tfi pokoje, jeden veliky a dva malé, s postelemi. A kuchyi plné nado-
bi, panvi, hrnkt a vseho, co je potiebi k Zivotu.

JTak vidis,“ povida Zena. ,Mame chalupu.”

»A péknou, do smrti mame pokoj!* libuje si rybar.

#No, to se jesté uvidi," odsekla prakticka Zena, uvafila vecefi a sli pod duchnu.

Obr. 46: text ,pulsuje” diky zvétSeni nékterych slov nebo vét, které jsou v pfibéhu klicové

No, tak Sel. Srdce z olova, nohy vlekl, a7 se k mofi dovlekl. A more bylo cerné, jako by
kvasilo. Bubliny jak z bahna sly k povrchu a puch lezel na hladiné a zvedla se vichfi-
ce, takZe se sotva na skale udrzel, kdyz volal:

~Zlatd rybo, sly§ md slova,
vylez z vody, zjev se znova.
Mdm Zenu zlou, zlou jako Sidlo
a pdli ji dobré bydlo."

»No, co je to tentokrat?”
WNo, chee bejt cisafem,” uz ani nefekl kdo, tak byl namichanej.
wJdi domil, je cisar.”

+No, co je opét?*
~PapeZzem chce bejt!”
,Jdi domj, je papez!”

Kdyz prisel domu, uvidél obrovsky chram a kolem plno palici a zahrad. Viude plno
strazi, které mluvily Svycarsky. A vude vonélo kadidlo a cinkaly zvonky a $epot zpo-
védnic znél jak hukot Niagary. A v nejkrisnéjsim palici na vysokém triinu ze svicek
sedéla jeho Zena, na hlavé tiaru, tfipatrovou korunu s nastavbou péti krizki a Sesti
andeélicki, ktefi stale zpivali hosana. A na tlustych kobercich lezeli krilové a cisarové
a poslanci a policejni feditelové a bili se v prsa, a jak se bili, Fady jim zvonily.

“
,,Tak, ted'j si papei, povida rybaf, ,a uz nemuzes byt nic vic.”
JTo se uvidi,” odsekla praktickd Zena. A sestoupila z trimu za zpévu aleluja a 8li na

vederi. Kdyz byli pojedli kazdy po hovézim holoubétku, prikryli se andélskymi kiidly
a usnuli,
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Obr. 48: tisk na Zluty papir ozvlastiiuje celkovy barevny rytmus knihy
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Postavil se na skalu:

«Zlatd rybo, slys§ md slova,
vylez z vody, zjev se znova.
Mdm Zenu zlou jako sidlo
a pdli ji dobré bydio.”

Aryba se zjevi a povid
»Ale, ma Zena, jako tento, no, chtéla by vilu.”

»Jdi domii, mé vilu.” Jde rybar domii a kouka, pred vilou stoji jeho Zen
o koukas, che che che, co?* A vsude pino sluzebnictva se klani, ,Poklona, pane séf.*

, €O je zas?*

zve ho dal.

Sofér disti kabriolet, kucharky rukulibaji, Milostiva pani rybarka
s nosem nahoru z pokoje do pokoje provédi, lustry z kfistalu rozsvécuje, zhasind, do
lednicky koukne a v jidelné s muzem zaseda. Stail pln jidla, vina Chiteau neuf du
Pape, Nuits-Saint-George, Liebfraumilch, Marsalla...

Az oken jidelny je vidét park, plno kvétin a dile obora s jeleny, zajici, baZzanty a ho-
lubnik na dvofe jako chram veliky
»No, mame do smrti postarano,” jihne rybz
JTo se uvidi,“ odsekla prakticka Zena. A najedli se, napili se a 5li pod pérové deky.

A dul vity; zele-
il a hodil
Sel rybar
na skaly

a pdli ji dobré bydlo.”

Zase s téz5im srdcem, touze cestou k mori jde muz. Vi, ze nedéla dobfe, ale co ma
délat, Zeny se boji a jejich narka se boji a jdou mu na nervy. A more je cerné, ode dna
se kopce vody obraceji a smrdi hnilobou. Postavi se na skalu.

Zlatd rybo, slys md slova,
vylez z vody, zjev se znova.
Médm Zenu zlou jako Sidlo
a pdli ji dobré bydlo.”

.No, co chee tva zena?”

»No, Zena chce bejt kralem!* Jdi domu, je kralem.“

Az vily se stal zamek. Plno véZi a vézicek a viude vojsko a zlato a ocel a mece a erby
a sluhové a dvorani a nevolnici a hudba a smich a ticho a pla¢, plac¢ dole ve véZich. Ale
tam rybar nepfidel. On vesel do veliké sing, kde bylo plno dvofani. Vévodové a kni-
zata, arciknizata a biskupové, arcibiskupové a prelati, magnati, grofové a lokajové,
vojdci a generdlové, hlupici a arcihlupdci, ale to pod #ady a fetézy nebylo k pozna
Viichni se hluboce klanéli, protoze neméli patef. Tu jim vyndal krejci, aby jim lépe
sedély obleky. A nad nimi nahofe, na triné mili vysokém, z ryziho zlata, sedéla jeho
Po strandch staly dvorni damy,
a prvni, od nejvétsi po nejmenti, a tupé se usmivaly.

Zena, na hlaveé diamantovou korunu a v ruce
kazdi o hlavu mensi n

JTak co, jsi krdlem?" optd se muz.

wBaZe,” povida rybirka. ,Krilem jsem!"

WTak to mame ted vopravdu do smrti postarano!”

. kati se zena a zene se po schodech z trinu, $lapne si na vlecku a plac!
jini pomahaji, kati se Zzena:

L#Nic nemam
lezi na parketich. A zatimco dvofané omdlévaji

o "
y k rybé, ze chei byt cisafem:

_Ahned se seber 2 zpétk

ot
du etV ﬂ
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Obr. 51: strana s ilustraci je oZivena typografii
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Obr. 52: finalni podoba knih pro déti —textilni (od 3 let), pracovni sesit (od 7 let), graficka (od 9 let)

Obr. 53: finalni podoba souboru autorskych knih pro déti, patrné rozdily ve velikosti a formé zpracovani
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Obr. 54: finalni adjustace souboru autorskych knih
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