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SEZNAM ZKRATEK

0OS — Operacni systém



Uvop

Uvop

Fotografovani se stalo fenoménem dnesni doby. Fotografie se poftizuji kdekoliv a kdykoliv.
Kazda udalost musi byt zdokumentovana. Pfed nékolika lety bylo pofizovani fotografii
mobilnim telefonem vidét jen zfidka, nebot kvalita vysledné fotografie byla nedostatecna.
Ovsem s prichodem chytrych telefoni se vSe zménilo. Nutno fici, Ze vyrobci si davaji
zalezet avyrdbi velmi kvalitni zafizeni. Fotoaparaty zabudované v téchto zafizenich
mUlzZeme srovnavat s kompakty. Dal$i vyhodou je to, Ze je mame neustdle u sebe
a porizeni fotografie je tedy velmi jednoduché. Navic si snimky mulzZeme ihned
prohlédnout. UZ davno jsou pry¢ Casy, kdy jsme na prohlédnuti fotografii museli ¢ekat
tydny. Ato nemilé prekvapeni, kdyZz se na zhotovenych fotografiich objevily prsty
fotografa, objekty, které jsme tam nechtéli nebo jsme se na fotografiich netvafili zrovna

podle nasich pfedstav a mnohdy byly snimky i rozmazané.

V dnesdni dobé je vSe jinak. Technika pokrocila o mnoho krok(i dopfedu a pofizené
fotografie je mozné si prohlédnout bezprostiedné po jejich zhotoveni na displeji aparatu,
pripadné nezadouci protfidit, ¢i poridit jiné. Kapacita uloZist je v podstaté nekonecn,
staci si jen pofidit kartu pro rozsifeni paméti. A kdybychom prece jen fotografie chtéli
prohlizet na pocitaci, stac¢i nam k tomu jeden kabel, kterym lze spojit pfistroj s pocitacem
a veskery materidl si do ného stahnout. MUzeme jej pak upravit a sdilet na webovych

serverech se svymi prateli.

Jak uZ jsme zminili, hardware se neustale vyviji. Dochazi k jeho vylepSovani, vytvafi se
nova, rychlejsi, vykonnéjsi zafizeni. To samé lze fici i o oblasti software — zdokonaluji se
operacni systémy, vytvari se nové anové aplikace, které se pretvafi do Uspornéjsich
mobilnich podob, ¢i se vytvareji pfimo aplikace uréené specialné pro vyuziti na mobilnich
zarizenich. Specializované obchody a internetové servery nabizeji nespocet aplikaci. At uz
jsou to aplikace pro muzZe, pro Zeny, aplikace tykajici se sportu, pomahajici nam ve
vzdélavani, ddle aplikace o dopravé, o déni kolem nas, aplikace na prehravani videa di
zvuku, a mnoho dalSich. Tato bakaladfska prace se zabyva aplikacemi pro Upravu fotografii

v mobilnich telefonech.
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Jelikoz je mnoho aplikaci, vznika otdzka, kterd z nich je pro nas ta nejlepsi, jak to mame
poznat? V této prdci se na tuto otazku pokusime najit odpovéd, oviem i ta nemusi byt pro

vSechny relevantni. Kazdému mUze vyhovovat néco jiného, mize mit jiné pozadavky.
Hlavnim cilem této prdace je objasnit zakladni pojmy tykajici se editace digitalni fotografie,

predstavit vybrané aplikace, jejich hlavni funkce, aplikovat v nich dané Upravy a navzajem

je porovnat.
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1 DIGITALNI FOTOGRAFIE

Fotografie je, dalo by se fici, malba, kterou nevytvafime my, ale fotoaparat. Sklada se
z mnozstvi barevnych obrazovych bod( tzv. pixel(. Ty jsou velmi malé a v nejlepSim
pfipadé pro nas neviditelné. Digitdlni fotografie je tedy ,malba“ prevedena do
pocitacového jazyka a ulozena jako soubor. S timto souborem pak mizeme dale pracovat
— prohliZet, upravovat podle vlastnich predstav, sdilet se svymi prateli pres socialni sité,

zaslat e-mailem ¢i tisknout a vytvofit tak papirovou fotografii.

At uz fotografii vytiskneme ¢i nikoli, na obdélniku, ktery fotografie nejcastéji predstavuje,
je zachycena pouze ¢ast urcité scény, pouze jeji element, ktery je tak izolovan od
ostatniho. MUze zde byt zobrazeno cokoli, co vnimame zrakem a podle zplsobu zachyceni

poté mUZeme pfisoudit dllezZitost daného prvku.

1.1 ROZDIL MEZI DIGITALNI A KLASICKOU FOTOGRAFII

»,Pojem fotografie se bézné volné preklada jako kresba svétlem, coz plati jak pro klasickou,
tak ipro digitdlni fotografii. U obou zdroven plati, Ze je obraz nejprve zachycen

objektivem a posléze dopada na zdznamové médium [2].“

Prvni rozdil nastava pravé v zaznamovém médiu. Klasickd fotografie pouZiva fotograficky
film, ktery v digitdlnich fotoaparatech nenalezneme. Zde je také tento proces pro
klasickou fotografii ukoncen, nebot film slouZi jednak jako zaznamové, ale i pamétové i
archivaéni médium. V digitdlni fotografii jako zaznamové médium slouzi svétlocitlivy
snimac. Pfi zachyceni scény snimacem jsou data analogovd. Tato data jsou nasledné
zpracovavana analogové-digitalnim (A/D) prevodnikem. Stane se z nich digitalni zaznam,
tedy povéstné jednicky a nuly. Poté nasleduje dalsi zpracovani a uloZeni na pamétové

médium — pamétovou kartu. [2]

,Zakladni rozdil mezi klasickou/analogovou fotografii a digitalnim snimanim je tedy ten,
Ze klasicka fotografie poskytuje obrazovy zaznam v analogové podobé — na filmu, kdezZto
produktem fotografie digitdlni je datovy obrazovy soubor obraz nejprve zachycen

objektivem a posléze dopada na zaznamové médium [2].“

A jakou fotografii my potrebujeme? Staci ndm jen klasickd fotka, nebo potiebujeme
digitalni podobu, tedy pocitacové soubory? Kdyz se rozhlédnete kolem sebe, tak uvidite

velké mnoizstvi fotografii. At uz jsou to noviny, ¢asopisy, reklamni letaky, knihy, plakaty,
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billboardy a mnohé dalsi. VSechny fotografie v nich prosly jisté néjakou pocitacovou
Upravou, byly tedy digitalizovany. A kdyZz se zaméfime na elektronickou komunikaci, je
jasné, Zze obrazky, které budeme posilat e-mailem, musi byt v podobé datovych

soubord. [2]
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2 EDITACE DIGITALNICH FOTOGRAFII

Editace je Cinnost, ke které se lze uchylit, kdyZz naSe fotografie nevypadaji zcela podle
nasich predstav, akdyZ je chceme néjakym zpuUsobem pfizplsobit obrazu svému.
V nékterych pfipadech mizZe editace byt naprostou nezbytnosti, avsak v jinych pfipadech
nezbytnosti neni. Nutno vsak fici, Ze ,fotografickou praxi obohacuje a rozsifuje jeji

moznosti [3].

KdyZ se pro editaci rozhodnete, prvni a zdkladni zdsadou, kterou byste méli dodrzet, je:
,origindlni snimky, tedy ty snimky, které jste si prenesli komunikaénim softwarem do
pocitace, nikdy needitujte.” Tyto snimky si archivujte, vytvorte si jejich kopii a veskeré
pfipadné Upravy délejte pravé na nich. Kdyz totiz provedete jakoukoli Upravu na
fotografii, zanechate na ni nesmazatelnou nevratnou stopu, pfinejmensim v podobé
smazani EXIF udajd, metadat o okolnostech vzniku snimku jako jsou napriklad datum a cas

pofizeni snimku. [3]

,Co tedy znamend — editace fotek? Pfedevsim je to Uprava zdkladnich charakteristik
snimku, zejména jeho jasu (tedy: lze snimek zesvétlit nebo ztmavit, bud’ cely, nebo jeho

Casti), barevnosti (studené a teplé barvy, kontrastu), ostrosti a velikosti [3].”

My chceme, aby fotografie byly co nejlepsi, to znamena, aby byly krdsné, jasné, objekty
na nich byly dobfe vidét, nebyly rozmazané, a aby na nich byla zachycena opravdu realita.
Tu mlzZeme zachytit fotoaparatem. Avsak ani fotoaparat neni dokonaly a ne vidy jsou
vSechny snimky vydarené. VétSinou se na nevydareném snimku podilime i my sami. Poté
je nutnosti vzniklé nedostatky napravovat. ,Se snimky lze pomérné jednoduse pracovat
v pocitacdi, je mozné je vylepSovat po technické strance, neni problém provadét ani vétsi
zasahy typu retusi a montazi [2].” Jak snimky opravit? Je tfeba si polozit otazku, jak ma
vlastné fotografie vypadat, a pokud si dovedeme otazku zodpovédét, snad najdeme

feSeni, jak dosdhnout Zzadaného cile.

,Existuji dva druhy obrazovych vad: ty, které vznikaji kvuli nedostatkim ve vybaveni,
napriklad Spatna obrazova kvalita, pfepaleni, Sum a problémy s barvami. A pak ty, které
vznikaji kvlli nedostatkim v technice, napriklad Spatné zaostfeni nebo expozice, otresy
fotoaparatu a nechténé vyruSeni — jako tfeba prfedmét trcici z hlavy fotografovaného

objektu nebo telefonni draty na obloze [1].“
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2.1 VELIKOST

Velikost fotografie znamena jeji Sitka a vyska. Fotografie je tvorena ¢tverecky, obrazovymi
barevnymi body, které jsou usporadany do mtizky. Mlzeme si to predstavit jako

mnohokrat zmenseny milimetrovy papir. Jednotlivé body nazyvame pixely.

Prikladem m(ize byt fotografie o velikosti 1366 x 768 pixeld. Prvni rozmér udava hustotu

bod( na rfadce, druha hodnota predstavuje hustotu bodu ve sloupci.

Cim vice bodi fotografie obsahuje, tim 1épe. Na druhou stranu &m vice bod( obsahuje,
tim vice zabira mista. Plati: ¢im vice pixeld, tim vétsi je fotografie, tim vice kilobytl zabir3,
a to nejen v paméti pocitace, ale také na disku po jeho uloZeni. Pocet pixel(l také v jisté
mire vypovida o kvalité fotografie (tj. jak hladké, jemné ma detaily), kterou navic ovliviiuje

mira komprese.

2.1.1 PREVZORKOVANI

Pfevzorkovanim se rozumi zména mnozZstvi obrazovych dat, a to v pfipadé, Ze se zméni
bud rozméry v obrazovych bodech, nebo rozliseni obrazu. KdyZ potifebujeme zmensit
velikost fotografie (velikost souboru), je nutno zmensit pocet obrazovych bodl. To
znamena, Ze se bude prevzorkovdvat smérem doll. V tomto pfipadé dojde ke ztraté
urcitych informaci z obrazu. Znamena to tedy, Ze pokud zmensime fotografii naptiklad z 3
megapixell na 2, nedojde pouze ke zmenseni souboru, ale dojde také ke ztraté detail(,
které jiz nikdy neziskame zpét. S timto typem prevzorkovani se setkdme, pokud budeme
napriklad chtit fotografii zasilat na internet. Prevzorkovani smérem nahoru (zvétsSeni
poctu jeho obrazovych bodl) je uZite¢né v pfipadé, Ze chceme fotografie tisknout ve

vétsSim formatu. [2] [13]
2.2 OTOCENI A ORIZNUTI

2.2.1 OTOCENi
Ne vidy jsou fotografie otocené tak, jak bychom poZadovali. To vSak lze jednoduse

napravit. Naptiklad kdyzZ budova lezi, misto aby stéala, fotografii jednoduse otocime o 90°.
Velmi rusivé je, ikdyz snimek (tudiz iobjekty na ném) ,pada“ kjedné strané. Poté

vyuzZijeme moznosti otoceni fotografie o libovolny Uhel. Toto otoceni (otoceni o jiny uhel

nez 90°) vSak zpusobi to, Ze nam na fotografii vzniknou oblasti, kde budeme mit pouze
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barvu pozadi. Fotografie nam tedy nebude zakryvat celou plochu plvodniho obdélnika.

Proto ndsledné bude nutné fotografii ofiznout. [5]

2.2.2 ORIZNUTI

Orfiznout fotografii je velice jednoduché. Odebereme casti fotografie, které nemaji byt
zobrazeny. Pfitom je to ndstroj, ktery mlZe vyrazné zlepSit kompozici fotografie —
odstrani nevhodné ¢i pro nas zbytecné objekty, ¢i mizeme docilit toho, Ze se hlavni
objekt pfesune na zlaty fez. Ofiznuti tak muUZe zachranit celou fotografii, kterd nebyla
dobfe zardmovaéna. Z jediné fotografie pak mizZeme ofiznutim dostat nékolik dil¢ich. [41]
,Digitalnim ofiznutim se nejenze redukuje obsah obrdzkového materidlu, ale také jeho

velikost [1].“

Ofiznuti bychom méli provadét na zacatku vSech Uprav a to z dlvodu, Ze jakakoli cast
fotografie, napfiklad presvétlend ¢i podexponovana, mulze ovlivnit histogram a tudiz

i pozdéjsi Upravy. [14]

Kompozice
V pfipadé potfeby ofezu fotografie, je nutné myslet na nepsané zasady dobré kompozice.

Neni nutnosti je dodrzovat vzdy, ale mohou ndm pomoci udélat nase fotografie lepsi.

USTREDNI MOTIV — kazdy snimek by mél mit ustfedni motiv, ktery bude dominantni

v okamzZiku jeho spravného umisténi na snimku.

ZLATY REZ — Dominantni prvek, tedy prvek, ktery je na obrazku hlavni by nemél byt pfimo
uprostred, ale mél by byt umistén na zlatém fezu, do 1/3 od okraje. Na zlaty rez bychom
méli myslet i pfi foceni (Upravé) krajiny s oblohou. Zde by rozhrani nemélo byt pfimo

uprostied, méli bychom bud' zddraznit nebe, anebo krajinu. [37]

Obrazek 1 Nalezeni zlatého fezu pomoci tietin [42]

10
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OBDELNIKOVY FORMAT — Nej¢ast&jsi, a pro nase oko nejpfirozenéjsi format, se kterym se
setkdme, je format obdélnikovy horizontalni. Ddvod je ten, Ze nase oci jsou uloZeny vedle
sebe ane nad sebou, anejcastéjSim pohybem, ktery nase hlava vykonava je otdceni
doleva a doprava, tedy otdceni horizontalni. Fotografie v takovém formatu ¢teme zleva

doprava, diagonalné doleva dol(, a opét zleva doprava (viz obrazek ¢. 2). [35]

Obrazek 2 Cteni obrazku [43]

2.3 EXPOZICE

Samotny fotoapardt si dokaze automaticky nastavit (nebo my nastavime) expozi¢ni
hodnoty pfesné a dokaze si poradit s fadou situaci. Fotografie tak vypada presné podle
nasich predstav. Mohou ovSsem nastat situace, kdy se fotoaparat splete a my poté

budeme muset chybnou expozici upravit v pocitadi.

| pfesto, Ze se nam obrazek bude zdat dobry, mohou na ném byt mista, ktera budou pfilis
tmava a my je budeme chtit zesvétlit ¢i naopak. Budeme tak muset provést Upravu pouze
konkrétniho mista, nebot kdybychom upravovali cely snimek, mohla by nam ze svétlych

mist vzniknout aZ mista preexponovana. [8] [15]

2.3.1 ODSTIN, NASYCENI

Odstin je zakladni charakteristikou barvy. VétsSina lidi tento pojem chape jako barvu —
cervenou, oranzovou, Zlutou, zelenou, modrou a podobné. S Upravou odstinu se
setkdvame pfi Upravé fotografii, pfevazné pak u barevnych modell HSB (Hue — odstin,

Saturation — sytost, Balance — jas). [6]

,Nasyceni je vlastni intenzita barvy. Vybledla riZovd neni to samé, co nasycend cervend

rQiZe. Jas je svétlost barvy. Zluta kopretina je svétlejsi nez barva hotcice [6].“

11
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2.3.2 JAs

»Pojmem jas udavame ve fotografické praxi obsah relativniho svétla v dané barvé. Vliv
jasu na barvu si mUZeme predstavit jako vodni hladinu. Paprsky svétla (jasu) prostupuji
pres hladinu jen do urcité hloubky, a ¢im hloubéji se nachazime, tim vice tmy (Cerné

barvy) nas obklopuje [10].”

Tonalni neboli jasové Gpravy jsou Upravy, které fotografii zesvétli ¢i ztmavi. Tato funkce je
velmi subjektivni. Upravami totiz danou scénu prikraslujeme. Lze tak vyjadFit rdizné nalady
snimku. ,,Casto se napf. ztmavuje obloha, kterd potom pdsobi dramaticky a syt&, u letnich
snimk( az pohlednicové [15].“ Pfi Upravé tonality snimku je vSak zapotrebi provadét

zmény s citem.

Metodu zesvétleni celkovym posunem odstind do svétlejSich budeme volit v pripadé
Upravy podexponované fotografie. Podexponovana fotografie neobsahuje zadnda bild
mista a timto posunem dostaneme z nejsvétlejsich Sedych téna tény bilé, z tmavych tonl

se stanou tény Sedé a uplné ¢erné tény zlstanou ¢ernymi. [15]

2.3.3 GAMMA

Nastroj, ktery umozniuje provést celkovou tonalni Upravu fotografie, se nazyvd gamma.
K upravé pomoci tohoto nastroje bychom méli pfistupovat poté, co mame upravenou
expozici, nastaven cerny a bily bod fotografie — toho Ize dosahnout napftiklad pomoci
urovni. Znamenda to, Ze fotografie vyuzivd cely rozsah moZnych jasid. Mame takto
upravenou fotografii a porad neni podle nasich predstav? PouZijeme zménu rozloZeni jas(

po plose snimku — gammu.

Nyni jiZz nemGzeme upravovat ¢erny bod, ale Ize upravit rozloZeni jasu v plose snimku.
Této metodé se fikd Uprava gammy snimku. Ponechd se nejtmavsi ¢erny bod (Cerna
zUstane Cernou) i nejsvétlejsi bily bod (bila zlstane bilou) a zméni se pouze jas odstin(
Sedé.

Tato metoda ma jednu velikou vyhodu. JelikoZz pfi ni nepracujeme s &ernou ani bilou,
atudiz je neménime, ,nevznikaji prepaly bilé anedochazi ani ke ztraté kresby

v ¢erné.” [16]
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2.4 KONTRAST

,Kontrast je rozdil vjasech, rozdil vténech [4].” Je to tedy rozdil mezi nejsvétlejSim
a nejtmavsim mistem fotografie. ZvySenim kontrastu (zvétSeni rozdilu) lze zménit

zfetelnost prechodd mezi svétlymi a tmavymi plochami.

»,Kazda fotografie, na které neni pfitomna jak absolutné bild, tak absolutné ¢ernd barva

(i kdyby jen v nepatrném mnoizstvi), se jevi jako Sedivka a tudiz nevypada pékné [17].“

2.4.1 BAREVNY KONTRAST
,Barevny kontrast je rozdil mezi jednotlivymi barvami.” [10] NejvétSiho barevného

kontrastu dosahuji barvy dopliikové, barvy leZici na barevném kruhu na protilehlych

Obrazek 3 Barevny kontrast [9]

stranach.

2.4.2 TONALNi KONTRAST
»,0znaceni tonalni kontrast se pouZivd pro barvu o rlznych odstinech neboli ténech.

Nejvétsiho tondlniho kontrastu dosahuje bild s ¢ernou [10].“

Obrazek 4 Tonaln{ kontrast [9]

2.5 BAREVNOST SNiMKU

Barevné opravy by se mély vidy provadét az po jasovych uUpravach, nebot byvaji

mit subjektivni vliv i na barvy a tak neni pfilis rozumné je ladit jako prvni. [18]

Jak je to tedy s barvou jednotlivych pixel(? Barvu tvofi tfi barvy. Zde zaleZi na barevném
modelu, ve kterém pracujeme. Na monitoru jsou barvy zobrazovany v rezimu RGB (viz
Obrazek 5), kdy vyslednou barvu ziskdme jako soucet tfi barevnych svétel (aditivni
michani) — red (Cerveného), green (zeleného) a blue (modrého). Pokud vsechny barvy
budou mit nejvyssi intenzitu, pak bude vysledna barva bila, v opacném pripadé, tedy

nulové intenzité vSech sloZzek, dostaneme barvu ¢ernou. [7]
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Obrazek 5 RGB [38]

Druhym nejcastéji pouzivanym modelem je CMYK. Tento model vyuzivaji tiskarny. Je opét
tvofen tfemi barvami — tentokrat je to Cyan (azurovd), Magenta (purpurova) a Yellow
(Zlutd). Plus je zde jesté barva cernd. Vtomto modelu se vyslednd barva ziskava
subtraktivnim michani barev, coZ je zplsob, kdy konecnou barvu ziskdvame odecitanim

barev od sebe. [9]

Obrazek 6 CMYK [44]

2.5.1 VYVAZENI BILE
Spravné nastaveni bilé je zaklad technicky dobré fotografie. Pomoci tohoto nastroje Ize

vyladit teplotu barev.
Barva svétla

Vzhledem ktomu, Ze je nasSe vnimani fizeno mozkem, dokaieme tak velmi dobfe
prizplsobit nase barevné vnimani barvé svételného zdroje. Mozek zna skutec¢nou barvu
pfedmétd, a proto dokaze opravit informaci o barvé a odstranit tak chyby, které vznikly
v dany okamzik. ,Pokud na ¢tvrtku bilého papiru dopadne svétlo z klasické Zarovky, tak ji
zbarvi do oranzova. Lidsky mozek vi, Ze je Ctvrtka papiru ve skutecnosti bila, takze barevny

posun zplUsobeny oranzovou barvou svételného zdroje automaticky v nasem vnimani
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opravi [19].” Fotoaparat toto bohuzel nedokdZe. A obcéas se tedy stane, Ze vlivem

svételného zdroje maji fotografie jiny barevny nadech, nez ktery by mit mély.

Co znamen3, kdyZ o fotografii fekneme, Ze ma vyvazené barvy? To je takova fotografie,
jejiz ,,osvétleni je bilé a nema Zadny barevny odstin. Tedy kdyZ osvétlovaci téleso podava

vSechny odstiny ve stejném poméru [1].“

Vyvazit barvy znamena vytvofit takovou fotografii, ktera bude vypadat jako by byla
osvicena bilym svétlem. Nutna tedy bude Uprava bilého bodu. Ale neni bily bod jako bily
bod. Kazdé svétlo ma svlij odstin ateplotu, apodle toho také bude vypadat bily

(neutralni) bod, podle kterého vse mizeme ladit.

2.5.2 VYVAZENi BAREV

Pomoci vyvazeni barev mliZeme ve fotografii upravovat jednotlivé barvy. Nutno vsak
myslet na to, Ze kazda barva ma k sobé barvu komplementarni (doplfikovou). RozloZeni
barev mlZeme vidét na barevném kruhovém spektru, kde doplnkové barvy jsou
rozmistény vidy naproti sobé. V pfipadé, Ze tedy bude jedna barva na fotografii
prevladat, barva k ni dopliikova bude v utlumu. Pfikladem muze byt fotografie zbarvena
do Zluta. Je zfejmé, Zze modré barvy tam nebude tolik, dava tedy vyniknout barvé Zluté,

ktera se tak v této dvojici stava barvou dominantni. [39]

Obrazek 7 Barevné spektrum [45]

2.5.3 SYTOST (SATURACE)
,Sytost je barevnost néceho posuzovana ve vztahu kjasu. Svétlé, malo syté barvy se
stavaji se zvysujici se sytosti tmavsimi, zatimco sytéjsi barvy vypadaji svétleji a zivéji, kdyz

se jejich sytost zvysi [1].“

Sytost vlastné rika, jak Cista je dana barva, jinymi slovy kolik obsahuje pfimési bilé barvy.

KdyZz ma barva sytost 100%, neobsahuje Zadnou primeés, naopak barvy se sytosti nulovou

15



2 EDITACE DIGITALNICH FOTOGRAFI{

odpovidaji bud' bilé, ¢erné, nebo nékterému odstinu Sedi. Malo syta barva je tedy vlastné

bila barva s barevnym nadechem. [1]

2.5.4 PREVOD DO CERNOBILE FOTOGRAFIE

Barevna fotografie témér vytlacila ¢ernobilou. V posledni dobé vsak popularita ¢ernobilé
fotografie opét vzrista. Prevést fotografii na cernobilou je do jisté miry problém. Barevna
fotografie mizZe obsahovat az 16 milion( rliznych odstinl (pfi barevné hloubce 8 bitl),

Cernobild fotografie pak 256 odstin( Sedi. [9]

Cernobila fotografie je zaloZena na svétlosti. Tuto vlastnost udava soucet RGB hodnot.
Vezmeme-li dvé rozdilné barvy se stejnou svétlosti, po prevedeni do cernobilé varianty
pro né dostaneme stejny odstin Sedé. Znamend to, Ze pokud budeme v barevném
prostoru rozezndvat dvé barvy — Cervenou a zelenou se stejnou svétlosti, v ¢ernobilém
prostoru z nich dostaneme barvu pouze jednu. KdyzZ tedy budeme upravovat fotografii na

¢ernobilou, je dobré mit vétsi kontrast.

2.6 UROVNE A KRIVKY
Pomoci urovni a kfivek mlZeme sniZovat nebo zvySovat kontrast, prosvétlovat stiny,
ztmavovat svétla a naopak. Jen je nutné fotografie takto upravovat s citem a respektovat

histogram. [14]

2.6.1 UROVNE

Zastoupeni urovni jednotlivych barevnych tonld ve fotografii znazornuje histogram.
Histogram je graf, na jehoZ ose x (vodorovné) je vyneseno 256 bodl, odpovidajicich
256 odstinim. Zcela vlevo nachazime nejtemné;jsi odstin, zatimco zcela vpravo je odstin

nejsvétlejsi. [41]
,Histogram Urovné podava okamzity obrazek o kvalité obrazu.

e Pokud jsou vsechny hodnoty napfi¢ histogramem vyplnény jemnymi vrcholy,

obrazek je spravné exponovan.

e Pokud se v histogramu zobrazuji prevainé nizké hodnoty (s tézistém vlevo),
obrazek je celkové tlumeny ¢&i tmavy; pokud jsou hodnoty prevainé vysoké,

obrdazek je svétly nebo jasny.
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e Pokud mate v histogramu ostry vrchol k jednomu nebo druhému extrému s malym
mnoistvim ostatnich hodnot, pak je fotografie preexponovand nebo

podexponovana.

e Pokud histogram obsahuje nékolik Uzkych svislych prouzkd, obrazek postrada
velké mnoZstvi barev. Upravy mohou v takovém pfipadé vést k nepfedvidatelnym

vysledk{m.

e Hfebenovity histogram oznacuje Zalostny obrazek s velkym mnozstvim chybéjicich

hodnot. Obrazek pak vypada jako pasterizovany [1].”

2.6.2 KRIVKY
Je to néstroj velmi mocny a pouzitelny v Siroké skale pripadt. MlzZete pomoci nich doladit
kontrast, zesvétlit a ztmavit snimek nebo nechat vyniknout nepfilis vyrazné predméty

v protisvétle.

Kfivka zpracovava kazdy pixel nezdavisle. PGvodni rozloZeni jas ve fotografii tak mizeme
zménit v jiné a to jednoduchym prekreslenim kfivky, ktera ,rozdéluje vstupni pixely podle

jejich jasu a pfirazuje jim podle toho novou hodnotu svétlosti.” [20]

2.7 SUM

Sum jsou malé viditelné skvrnky obrazovych bodil. Tyto body se vyrazné lisi od svych
sousedl a vyznamné tak narusuji fotografii — barvy, detaily. Je to jev, ktery je nechtény,
snazime se mu, co nejvice pfedchazet. Ne vidy je to viak v nasich silach. Sum vznika
vétsSinou pfi Spatnych svételnych podminkach, ale mlzZe byt v obraze pritomen zcela

pfirozené jako produkt pfirody.

Barevny Sum lze odstranit rozostienim, které zpriiméruje pixely v bezprostfednim okoli

a tak obecné Sum likviduje. [41]

2.8 DOOSTRENI A ROZMAZANI

»,Doostfuje se proto, protoze spravné doostfena fotografie vypada prosté lépe [21].

“"

V pfipadé, ze fotografii doostfime, zvyrazni se nam detaily, které na fotografii jsou.

Jednim z hlavnich divodd, proc¢ fotografii doosttit, je jeji nasledny tisk. VétSina metod
tisku je totiZz zaloZzena na nanaseni barev, které se posléze rozpusti, a tudiz je vhodné

fotografii pred tiskem doostfit, aby se rozpiti inkoustu vyrovnalo.
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Kdy je vhodné fotografii doostfit a kdy ne? Ostrost vyZaduje celd fada fotografii.
Pfikladem je dokumentacni fotografie néjakého produktu. Naopak portréty, umélecké
fotografie jsou mnohem lepsi neostré, mékké. Casto navic vy?adujeme rozmazané

neostré pozadi. ZaleZi tedy na obsahu fotografie a na ¢lovéku, jakou fotografii chce. [22]

2.9 RETUS

Nikdo neni dokonaly, na kazdém se da néco upravit. Retusi pak rozumime jakoukoli malou
dodatecnou Upravu. Mohou to byt a nejcastéji jsou retuse kize (odstranéni pih, vrasek,
lesky klze,...). | pokud se na obrazku objevi nechténé prvky, jako jsou napriklad draty
vysokého napéti na obloze, dokdZeme si s nimi poradit. Tyto chyby vznikaji nepozornosti
fotografa. Mohou nastat ichyby, které nezpulsobil ¢lovék, ale vinikem je samotny
fotoaparat. Pri vymeéné objektivli mlzZe dojit k tomu, Ze se na senzoru usadi drobny prach

a ten pak na fotografii vidime jako malou ¢ernou Smouhu.

2.10 ODSTRANENI CERVENYCH OCI

Fotografovani s bleskem muze vést k nezddoucimu jevu, jevu Cervenych oci. Tento jev
zpravidla vznika pfi foceni za Sera nebo tmy, nebot zornice oka fotografované osoby jsou
otevieny mnohem vice, nez za denniho svétla. Zablesk pak osviti ¢ervené pozadi oka, coz
se nam na fotografii projevi jako ¢ervené oci. Odstranéni tohoto jevu spociva v odbarveni

¢ervené barvy v misté jevu na barvu ¢ernou ¢i Sedou. [9]

2.11 TEXT A RAMECEK

Mozna se muze zdat, Zze vkladat text do fotografie je zbytecnosti. Vzpomerime vsak na
popisky, které nam po jisté dobé pripomenou, co na fotografii viibec je, ¢i kdy a kde byla
pofizena. Nelze nezminit také podpis autora. Text mizeme umistit kamkoli na fotografii,
ale méli bychom si pocinat opét s citem. Kdyz umistime text do rdmecku fotografie, jisté

v ném vynikne.

Ramecek fotografii oddéluje od ostatniho obsahu. Dobry rdmecek muze fotografii
pozvednout na vyssi Uroven, naopak Spatné oramovani muiZe iz velmi dobré fotografie
ucinit nevzhlednou, znehodnocenou fotografii. Pokud nevime, jaky rdmecek pouzit, radéji

nedavejme zadny.
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3 OSANDROID

Android je operacni systém pro chytré mobilni telefony, ktery je zaloZzen na linuxovém
jadre. Je dostupny jako open source, coz znamend software s otevienym zdrojovym
kédem. Je tedy snadno dostupny, technicky ilicenéné. UZivatel jej muUZe vyuZivat

zadarmo, mize ménit zdrojovy kéd a upravovat jej podle svych predstav. [12]

Logem Adroidu se stal zeleny robot, kterého vytvofila Irina Blok. [23]

3.1 HISTORIE

Android patfi mezi nejmladsi operacni systémy. Spoleénost Android, Inc. vznikla
v Kalifornii v roce 2003. Jejimi zakladateli byli Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears a Chris
White. Vroce 2005 neznamou firmu odkoupila spolecnost Google a ucinila ji svoji
dcefinou spolecnosti. Do vedeni byl zvolen Andy Rubin, ktery zapocal vyvoj systému.
Spekulace o vstupu Google na trh s chytrymi telefony se zacala Sifit poté, co v roce 2007

ziskal nékolik patentli vtomto odvétvi. [12]

3.1.1 OPEN HANDSET ALLIANCE

5. listopadu 2007 vzniklo sdruzeni Open Handset Aliance, které se do dnesni doby podili
na vyvoji OS Android. Aliance sdruzuje vyrobce mobilnich telefon(i, mobilni operatory,
dale softwarové spolecnosti, ¢i spolecnosti vyrabéjici polovodicové soucastky. Jmenujme
napriklad Samsung Electronics, Huawei Technologies, LG Electronics, Inc., T-Mobile,
Vodafone, Intel Corporation, eBay Inc., Google Inc. V dobé vzniku bylo v Alianci 30 firem,
pozdéji se jejich pocet zvySoval a nyni sdruZzeni zahrnuje 86 spolecnosti. Jejich prvnim
spoleénym projektem byl Android. Od pocéatku mély jasny cil — Android méla byt prvni
oteviend kompletni platforma vytvofend pro mobilni pfistroje, navic zcela

zdarma.[12] [24]

V den vzniku Open Handset Aliance byla také pfedstavena prvni verze OS Android. Timto
poc¢inem vstoupil Google na trh aze slov Erica Schmidta, softwarového inzenyra
a podnikatele, bylo mozno usoudit, Ze ma Google na trhu velké plany. Eric Schmidt fekl:
,Dnesni oznameni je mnohem ambiciéznéjsi, nez pouhy Google telefon, jak spekuloval
tisk v poslednich nékolika tydnech. Nasi vizi je, Ze platforma, kterou pfedstavujeme, bude

moci byt pouzita na tisicich rozdilnych telefonnich modelech [25].”
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V tomto roce také Google pracoval na telefonu Google Sooner. Toto zafizeni vSak nebylo

svétu nikdy predstaveno. Z nize uvedenych parametr( je patrné, Ze jeho vybava byla

minimalni.

Parametry Google Sooner:

Procesor: 200 MHz OMAP 850

RAM: 64 MB

Displej: 320x240 pixell, nedotykovy, podporeny QWERTY klavesnici
Fotoaparat: 1.3 MegapixelQ

Postrada WiFi

VFijnu roku 2008 byl vydan prvni telefon s OS Android, telefon HTC Dream, nékdy

oznacovan jako T-Mobile G1, ktery byl se svymi parametry tfikrat lepsi nez zmifnovany

Google Sooner.

Specifikace HTC Dream byly nasleduijici:

Procesor: 528 MHz Qualcomm

RAM: 192 MB

Displej: 320x480 px, dotykovy, podporen QWERTY klavesnici
Fotoaparat: 3,2 MegapixelQ

0S: Android 1.0 — 1.6 [25]

FIE X A ) @ 3:05 Pm

1 2 il 8 4 |5 6
|

7 8 g 1].10 1,012 13
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21 22 24 25 |26 27

28 29 30

Obrazek 8 Telefon HTC Dream [40]
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3.2 ZASTOUPEN[ ANDROIDU NA TRHU

V roce 2009, rok poté, co byla oficidlné pfedstavena prvni verze OS Android — Android 1.0,
byl jeho podil na trhu s mobilnimi telefony 3,5 %. V té dobé byla v ¢ele trhu platforma
Symbian s 50 %, na druhém misté se umistil RIM Black Berry, tfeti misto obsadil s 14 %

Apple IPhone. [26]

Canalys: Global Smartphones Sales Q2 2009

Giobal Smartphone Market by Manutacturer

® Nokia @ RIM BlackBerry
Apple iPhone @® Other

@® Symbian @ RIM BlackBerry
Apple iPhone @ Microsoft Windows Mobile
® Google Android @ Other (Palm, Linux)

Graf 1 Podil jednotlivych opera¢nich systémi na trhu v roce 2009 [46]

O rok pozdéji v USA Android predbéhl iPhone v poctu prodanych telefonl na trhu v USA a
vroce 2011 Google oznamil, Ze kazdy den je aktivovano 550 tisic zafizeni se systémem

Android a to ¢ini 48 % prodanych telefond.

V roce 2012 se Android dostava na 70% podil, v srpnu roku 2015 jasné dominoval trhu
stémér 83 % a vdnedni dobé je nejrozsifenéjsi operacni systém na trhu s chytrymi
telefony. Jeho nejvétSim konkurentem je operacni systém iOS od spolecnosti Apple Inc.,

ktery ma na trhu necelych 14 %. [27]

3.3 VERZE OS ANDROID

Android prosel za dobu svého plisobeni mnoha zménami. Kazda verze je pojmenovana
podle urcitého druhu sladkosti (kromé prvni a druhé verze), jdoucich podle abecedy —
Cupcake, Donut, Eclair, Froyo, Gingerbread, Honeycomb, Ice Cream Sandwich, Jelly Bean,

KitKat, Lollipop a Marshmallow. Pfehled jednotlivych verzi mizeme vidét v priloze 1.
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3.3.1 PODILJEDNOTLIVYCH VERZI NA TRHU

V dobé tvorby této bakaldrské prace je predstaveno celkem 13 verzi OS Android.
Nejpouzivanéjsi je verze Kitkat, ktera je nainstalovana pfiblizné na 35 % pouZivanych
zatizeni. Za ni v tésném zdvésu se nachazi verze Lolipop se 34 %, a velky podil ma také

verze Jelly Bean, jedna se o0 24 %.

Podil zbylych verzi mizeme vidét na grafu 2. Nékteré verze vtomto schématu nejsou
zahrnuty. Jedna se o verze, které nemaji pristup do aplikace Google Play, a jejich podil je
mensi nez 0,1 %. Udaje pochazi z méFeni, provedenych v sedmi dnech konéicich 1. Gnora

2016. [28] [29]

Lolliipop

Marshmallow

Froyo
\Gingm’brﬂaﬂ
lce Cream Sandwich

Kitkat

Jelly Bean

Graf 2 Podil jednotlivych verzi OS Android v inoru 2016 [47]

3.4 ZARIZENIS 0OS ANDROID

Android se tési velké oblibé a jeho popularita za posledni roky strmé stoupa. Je to diky
jeho komfortnimu prosttedi, snadnému rozsifovani o dalsi aplikace a v neposledni fadé
také cenovou dostupnosti. Nalezneme jej prevainé v chytrych telefonech, kde je nabidka
velice Siroka. UZivatel si mlzZe vybrat z mnoha zafizeni nejriznéjsich velikosti, vykona
a cen. OS Android je instalovan i v jinych zafizenich jako jsou napfiklad tablety, televize,

navigace, fotoaparaty, herni konzole, inteligentni hodinky a bryle. [11]
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3.4.1 NEJVETSI VYROBCI
Mezi nejvétsi vyrobce chytrych telefoni s OS Android patfi Samsung, ovlada trh z 51 %.
Naprosto tak dominuje dalSim vyrobclm, jako jsou LG, Sony, Motorola, Huawei, Lenovo,

ktefi maji podil v rozmezi od 4 do 6 %. Tato Cisla jsou uvadéna k datu 3. brezna 2016. [30]

3.5 GOOGLE PLAY

VSechny aplikace pro OS Android — mulZeme stahnout ze specializovaného obchodu
Google Play. Tato sluzba vznikla v roce 2012 spojenim Google Music a Android Market. Do

Google Play Ize ptistupovat z jakéhokoli zafizeni majiciho nainstalovan OS Android. [11]

Google play lze rozdélit do 4 oblasti. Prvni, nejpopularnéjsi z nich je Google Play Store,
ktery je zaméfen na distribuci aplikaci (uzite¢né, zabavné, vzdélavaci, ...) pro chytré
telefony atablety. Dalsi oblasti je Google Play Music, kterd se specializuje na Siteni
hudby. Google Play Movies & TV se zaméfuje na distribuci filmG a rdznych videi
a posledni ¢ast Google Play Books ma za cil Siteni elektronickych knih. [36] V téchto
oblastech mGzeme prochdzet rizné Zebticky — nejnovéjsi, nejprodavané;jsi, nejlepsi,

nejoblibenéjsi aplikace, nebo aplikace podle kategorii a tyto si nasledné nainstalovat.

Ke dni 4. brezna 2016 mizeme na trhu nalézt celkem 2 038 247 aplikaci. Z toho 1 829 491

aplikaci je zdarma a zbylé jsou placené. [30]
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NejvétSim souperem Androidu na trhu je Apple se svym obchodem App Store. Z hlediska
poctu stazenych aplikaci jednoznacné vede Android. V roce 2015 bylo z Google Play
stazeno dvakrat vice aplikaci nez z App Store (viz graf 3) a pocet stdhnuti v poslednich

letech roste. Z hlediska zisku za aplikace je ve vedeni Apple. Majitelé Androidu davaji

prednost bezplatnym aplikacim. [31]
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Graf 3 Pocet stazenych aplikaci - Android vs. Apple [48]
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4 MOBILNI APLIKACE

Mobilni aplikace je program vytvoreny specidlné pro pouZiti na mobilnich zafizenich,
prevaziné na chytrych telefonech a tabletech. Mobilni aplikace je tedy to, co déla chytré
telefony ,,chytrymi“. Aplikace ndm pak otviraji nové mozZnosti. Mdme je nainstalované
v telefonu, a tudiZ jsou ndm neustdle na ocich v podobé malé ikony. Zjednodusuji nam
praci. Dfive jsme na urcitou Cinnost potfebovali jednoucelové zafizeni, dnes nam to

obstara jedna aplikace v telefonu. Pfikladem mdze byt navigace. [32]

4.1 KRITERIA VYBERU MOBILNi APLIKCE PRO UPRAVU FOTOGRAFI{

Existuje mnoho kritérii, podle kterych Ize aplikaci vybrat. Pro tuto bakalarskou praci byla

zvolena nasledujici kritéria:

1. Cena
Jak uz bylo zminéno, v obchodé Google Play prevladaji nad placenymi aplikacemi ty, které

jsou zdarma. V obou ptipadech Ize u nékterych aplikaci dokoupit dodatecny obsah.

2. Jazyk
Vétsina lidi dava prednost aplikacim v Ceském jazyce. AvSak diky postupnému pronikani

cizich slov do €estiny nemaji mnozi uzivatelé problém ani s aplikacemi v anglickém jazyce.

3. Hodnoceni

Kazdy uzivatel md mozZnost danou aplikaci ohodnotit. MazZe ji udélit urcity pocet
hvézdicek, kdy plati ¢im vice hvézdicek, tim |épe. Nejvice muize udélit pét hvézdicek,
nejméné jednu. Druhou moznosti, jak hodnotit, je slovni vyjadreni, kam je dobré se

podivat, kdyZz ma aplikace malo hvézdicek, abychom zjistili d{ivod.

4. Pocet stazeni

Dalsim kritériem muze byt pocet stazeni dané aplikace a nasledného nainstalovani. Opét
zde plati ¢im vice, tim lépe.

5. Opravnéni

Kazda aplikace vyZaduje pfi jeji instalaci souhlas k udéleni urcitych prav. MlzZe se jednat
o pfistup do galerie, kde mame uloZzené fotografie, o pristup ke kontaktlim, pfristup

k informacim o aktualni poloze, a mnoho dalsiho. Je velmi dllezZité vénovat témto pravim
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pozornost a mit o téchto opravnénich prehled. Zdravym rozumem muizeme usoudit, zda

aplikace toto pravo potrebuje ci nikoli.

6. Velikost
Pokud aplikaci stahujeme, musime mit dostatek volné paméti. Existuji aplikace rtznych
velikosti, vybereme tedy takovou, pro kterou mame dostatek mista a nemusime mazat

data v nasem telefonu.
7. Funkce

Aplikace nabizi rizné moznosti Uprav fotografii. Je mozné si stahnout aplikaci uréenou
pouze pro jednu konkrétni Upravu (napt. prevod do cernobilé fotografie) ¢i aplikace

nabizejici komplexni sadu nastrojl na Upravy.

V ndsledujici ¢asti prace se pokusime zhodnotit aplikaci Pixlr a Snapseed dle zvolenych

kritérii.

26



4 MOBILNI APLIKACE

4.2 APLIKACE PIXLR

Aplikace PixIr free photo editor je ke stazeni zdarma, avsak i s reklamami. Tyto reklamy
nejsou Casté a pfi praci se témér nevyskytuji. UzZivatel si mizZe za odstranéni reklam
zaplatit — cena je 61,61 K¢. Tuto aplikaci vyvinula spolec¢nost Autodesk a bohuZel pro
Ceského uzivatele je v anglictiné. Posledni aktualizace byla vyddna 28. prosince 2015 a od
doby vzniku si ji jiz instalovalo vice nez 50 milion( uZivatel(, pficemz své hodnoceni ke dni
12. bfezna 2016, uvedl témér 1 milion uZivatel(. Aplikace ma hodnoceni 4,4 hvézdicky

a na disku zabird témér 25 MB. [33]

4.2.1 UZIVATELSKE PROSTRED]
Uvodni obrazovka

Po spusténi aplikace PixIr se zobrazi obrazovka s nékolika ndstroji.

Follow PixIr

Follow us on Instagram

AUTODESK

PIXLR

Ads with Pixlr
settings
Default save size

Mone

Default save folder

Camera settings

o @ n©

camera photos collage

Camera mode

Start app in camere

MADE WITH PIXLR ®
N

Obrazek 9 Aplikace PixIr - Uvodni obrazovka, zakladni nastaveni (zdroj: vlastni)

V levém hornim rohu se nachdazi nabidka nastaveni. V tomto nastaveni muaze uzivatel

provést zakladni nastaveni pro praci s daty — mulzZe urcit velikost ukladané fotografie,
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slozku, do které se fotografie budou ukladat, dale nastaveni fotoaparatu. Nalezneme zde
také popsané licence tohoto programu ainformace o vyrobci. V sekci Ads settings je
moznost zakoupit verzi bez reklam. Ve spodni ¢asti Uvodni obrazovky si muizeme
prohlédnout prace vytvorené v Pixleru a uprostfed obrazovky vidime tfi ndstroje, pomoci

nichz budeme importovat fotografii. (viz Obrazek 9)

Pracovni plocha

Pracovni plocha je rozdélena na 3 casti. V horni vidime nastroj slouZici k navraceni na
uvodni obrazovku (domecek) a néstroje pro krok vpred avzad. V pravém hornim rohu
pfikazem DONE muUZeme fotografii uloZit. V prostfedni ¢asti je zobrazena nami editovana
fotografie. V dolni ¢asti se nachazi panel nastrojl pro editaci fotografie — tools (nastroje),

brushes (Stétce), filtry, rdmecky a text.

A

Ig‘ ‘ll"]

Obrazek 10 Aplikace Pixlr - Pracovni plocha (zdroj: vlastni)

4.2.2 HLAVNIi FUNKCE

Import fotografie

Nastroje k importu se nachdzeji na Uvodni obrazovce ve stfedni ¢asti (viz Obrazek 9).
Prvnim nastrojem je Camera. Fotografii ziskame jednoduse tak, Ze ji pomoci

zabudovaného fotoaparatu pofidime. Druhym nastrojem — nastroj Photos, vybereme jiz
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dfive pofizenou fotografii pfimo z naseho chytrého telefonu. Tfetim ndstrojem je Collage.

S tvorbou kolazi se vice sezndmime pozdéji.

UloZeni upravené fotografie

Kliknutim na tlacitko Done na pracovni plose (viz Obrazek 10), svou fotografii uloZzime
nebo ji mGZeme sdilet se svymi prateli na socialnich sitich. Vybérem uloZit (save image) se
objevi nabidka s vybérem velikosti (pokud jiz nemame prednastavenou). Dale vybereme

format JPEG nebo PNG.

Tvorba kolazi
V aplikaci PixIr je umoZnéno vytvaret kolaze. Vybérem ikony collage na Uvodni obrazovce
mame moznost vybrat fotografie, ze kterych koldz bude vytvarena. Jednotlivé fotografie

muUzZeme ménit i v pribéhu ndsledujicich uprav.

Fotografie vyplIni pfedem definované prostory, ramce. Pod fotografiemi se nachazi pas
ramcul, ze kterych muiZeme vybirat afotografie v nich libovolné presouvat. Kazdou
fotografii Ize upravit i samostatné, k cemuz slouZi tfeti ikona v horni ¢asti obrazovky. (viz

Obrazek 11)
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Pod pasem ramcu v dolni ¢asti obrazovky se nachdzi 5 néstrojU, jimiz upravujeme vybrany

ramec, Sirku rameckd, zaobleni roh, velikost fotografie a barvu pozadi. (viz Obrazek 11)

Obrazek 11 Aplikace Pixlr - KolaZ (zdroj: vlastni)

Editace
Nami vybrand fotografie se otevie na pracovni plose anyni se mliieme pustit do
samotného editovani. To provadime za pomoci nastrojl, jez jsou v nabidce na hlavnim

ovladacim panelu. (viz Obrazek 12)

Obrazek 12 Aplikace Pixlr - Nastroje na ovladacim panelu

MozZnosti, jak upravit fotografii, nabizi Pixlr mnoho. V ndsledujicich kapitolach si

predstavime jednotlivé nastroje a moznosti nastroju.
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Zmény, které budou provadény, jsou ve vétsiné pripadl ovladany pomoci posuvniku,
ktery nalezneme vidy pod nabidkou nastroju ve spodni ¢asti obrazovky. Zmény potvrdime

kliknutim na fajfku, nebo zrusime poklepanim na kfizek.

O Vv

Obrazek 13 Aplikace Pixlr - Posuvnik (zdroj: vlastni)

Ilkona v pravém hornim rohu umoznuje podivat se na obraz pred provedenim Upravy.

MuUZeme tak porovnat obraz pred a po Upravé. Vlevém hornim rohu mame nabidku

Stétce D Ta nam umoznuje vybrat mista, na kterd dany efekt nebude aplikovan
(vygumovat jej). Naopak pomoci Stétce mlzeme oznacit mista, kterd tento efekt

obsahovat budou. (viz Obrazek 14)

. adjustment

Obrazek 14 Aplikace Pixlr - Horni panel (zdroj: vlastni)
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Nyni si pfedstavime hlavni ovladaci panel a jeho néstroje.

e Tools (nastroje)

Po rozkliknuti ikony E na hlavnim ovladacim panelu se zobrazi moZnosti nastroju.

x g

rotate double exposure

'l}uﬂ 6’

adjustment autofix auto contrast

Q

smooth

&

Obrazek 15 Aplikace Pixlr - Nastroje (zdroj: vlastni)

L Crop — ofiznuti

Tento nastroj umozniuje ofiznout fotografii do nékolika formatl. Jednim z nich je volny
orez, kdy mlzeme nastavit jakykoli pomér stran a velikost. Dalsi format ndm zachovava
pomér stran jako je original. Vysledny obraz mlze byt i ¢tvercovy (pomér stran 1:1), dale
jsou nabizeny formaty 4:3, 6:4 a 16:9, pficemz posledni tfi Ize pak zménit v opaény pomér
(3:4, 4:6, 9:16) jednoduchym poklepanim na ikonku daného formatu. (viz Obrazek 16)

Oblast, ktera ma byt zachovana, oznaéime tazenim prstu.

[ | Y 11 RO 1

16:9

original

Obrazek 16 Aplikace Pixlr - Ofiznuti (zdroj: vlastni)
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2

Nastroj Rotate umoznuje otacet fotografii. MUzZete ji otacet o devadesat stupnl (rotate),

Rotate — otoceni

Ci fotografii obratit horizontalné nebo vertikalné. O jakykoli uhel nam fotografii umoznuje
otoCit nastroj straighten, ktery ovladdme posuvnikem pod nabidkou otoceni. (viz

Obrazek 17)

Y

straighten horizontal vertical rotate

Obrazek 17 Aplikace Pixlr - Otoceni (zdroj: vlastni)

@ Double exposure — dvojita expozice
Nastroj umoznuje pridat do jedné fotografie fotografii druhou. U ni mame moZnost

nastavit prahlednost, ¢i vybrat filtr prekryti. (viz Pfiloha 2)

o

—
<= Adjustment

V nabidce Adjustment nalezneme zakladni nastaveni. MlzZeme zde nastavit: expozici,

teplotu, kontrast, jas, Zivost, highlights, stiny, sytost, lightness, odstin. (viz Obrazek 18)

Obrazek 18 Aplikace Pixlr - Nastaveni (zdroj: vlastni)

Exposure (expozice) — nastroj umoziuje zvysit ¢i snizit expozici celého snimku.

Temperature (teplota) — timto nastrojem mulzeme urcit teplotni nadech, kterého
fotografie dosdahne. Na posuvniku vidime postupny pfechod z modré do cervené.
Fotografie bude pUsobit chladnéji, kdyZz bude posuvnik vlevo (fotografie bude zabarvena
do modra), naopak pokud posuvnikem prejedeme doprava, fotografie se zbarvi do

teplych barev. Tuto stupnici mizZzeme vidét na Obrdzku 19.
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exposure temperature contrast brightness

O

Obrazek 19 Aplikace Pixlr - Nastavenf teploty (zdroj: vlastni)

Contrast (kontrast) — tato funkce umoznuje upravit kontrast. Tazenim posuvniku doleva
kontrast ubirdme, fotografie je zaSedla. Naopak tazenim doprava se na fotografii vytvari

prepalend mista (mista, kde v jasech nevidime zadnou kresbu).
Brightness (jas) — fotografii Ize rozjasnit pomoci funkce brightness.

Vibrance (Zivost) — Zivost zvyrazni barvy, které jsou nevyrazné. Ty barvy, které jsou jiz dost
syté, ponecha beze zmény. Ovladani tohoto nastroje je opét jednoduché. Posouvanim

posuvniku doleva ¢i doprava uréujeme intenzitu zvyraznéni.

Saturation (sytost) — tento nastroj poskytuje uzivateli moznost zvyraznit barvy. Na rozdil
od nastroje zivost, zvyrazni vSechny barvy, tedy i ty, které zvyraznit nepotrebuiji, a ty poté

mohou zpusobit na fotografii pfepdlena mista.

Highlights — nastroj, ktery umoznuje zesvétlit nebo ztmavit pouze urcitd mista fotografie.

SlouZi k Upravam mist, ktera byla preexponovana a vznikla na nich prepalena mista.
Shadows (stiny) — diky nastroji shadows lze ztmavit nebo zesvétlit stiny.

Lightness (svétlost) — fotografii zesvétli nebo ztmavi. Pracuje s celou fotografii bez rozdilu.

Pomoci posuvniku uréuje miru zesvétleni ¢i ztmaveni.

Hue (odstin) — pomoci tohoto néastroje mizeme obarvit (zménit barvu) celé fotografii.
Pokud bychom chtéli upravit napfiklad pouze jednu véc na fotografii, staci ji Stétcem
vybarvit a urcit tedy misto, kde se bude danad zména provadét. Barvu provadéné korekce

vidime na posuvniku. (viz Obrazek 20)
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—O v

Obrazek 20 Aplikace Pixlr - Odstin (zdroj: vlastni)

EEJIII

Autofix — automaticka oprava
MozZnost Autofix nabizi uzivateli automatické Gpravy. Program si dopocita vSechny udaje

sam a navrhne uzivateli danou korekci. Ten ji mize schvdlit ¢i ignorovat.

@ Auto contrast — automaticka oprava kontrastu
MozZnost automatické opravy kontrastu. Opét uzivatel nem(ze ovlivnit miru, ale nemusi

tuto Upravu provadét vlbec.

@ Blur - rozostreni

Prvnim ovladacem tohoto nastroje urCujeme miru rozmazani. Rozmaze se cely obraz.
Posuvnik nam zlstava po celou dobu uUprav v nabidce blur viditelny, tudiz miZzeme miru

upresnovat i béhem korekce.

Obrazek 21 Aplikace Pixlr - Nastroj rozostreni (zdroj: vlastni)

V pfipadé, Ze nechceme mit rozmazany cely obraz, ¢ast poZzadujeme mit ostrou, mizeme
to udélat tfemi zplsoby. Prvnim z nich je pouziti Stétce. Dalsi alternativou je vybrat
nastroj circular, ktery vybere kruh a ten zlstane ostry. Posledni mozZnosti je vybér linear.

Tento prvek ma tvar primky, kterou midzeme libovolné natacet.

PFi vybéru circular se na upravované fotografii objevi dva kruhy. Vnitfni kruh uréuje
velikost oblasti, kterd nebude rozmazana vibec a nasledny vnéjsi kruh (prerusovana cara)

urcuje rozsah prechodu. Oba kruhy lze zvétSovat (zmenSovat) chycenim kruhu
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a naslednym popotazenim, nebo je mizeme libovolné pretahovat po obrazu (chycenim

vnitfni tecky a jejim posunem) a tim vybirat objekt, ktery bude na fotografii ostry.

Stejné je to i u nastroje linear, pouze s tim rozdilem, Ze zde nejsou kruhy, ale pfimky.

Obrazek 22 Aplikace Pixlr - Nastroj rozostienf - kruhové, linearn{ (zdroj: vlastni)

Po vybrani konkrétniho tvaru rozmazani (circular nebo linear) se v nabidce nastrojua objevi
dalsi mozZnosti uUpravy. Color boost umoznuje barevné zesileni a Glow zafi. (viz
Obrazek 23)

g &
00

70

L Pt

circular i color boost glow

Obrazek 23 Aplikace Pixlr - Nastroj rozostieni - rozsifena nabidka (zdroj: vlastni)

Smooth - vyhladit

Pomoci tohoto nastroje Ize vyhladit obraz.

A Sharpen - doostfrit

Funkce doostfeni nam nabizi dvé moZnosti — amount aradius. Amount je celkové

doostfeni, zatimco radius urcuje doostfeni hran.

O

amount radius

Obrazek 24 Aplikace Pixlr - Nastroj doostrit (zdroj: vlastni)
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@ Splash

Tato funkce ndm umoznuje fotografii nejdfive odbarvit a posléze mizeme vybrat néjaky
pfedmét na snimku, ktery zGstane barevny. Pfedmét uréime tak, Ze na ného poklepeme.

MuUzZeme urdit toleranci (tolerance) a ménit nadech barevného predmétu (tint).

tolerance

O_

Obrazek 25 Aplikace Pixlr - Nastroj splash (zdroj: vlastni)

Heal - opravit

Tento nastroj slouZi k retusi nezadoucich prvkd na fotografii. V aplikaci pixlr je toto
odstranéni umoznéno pomoci funkci, které maji vSechny bodovy tvar. Tedy funkci spot
kliknutim na bod odstranime onen nezadouci prvek — napfiklad pihu. Nastroj shade
vysledny bod zesvétli — snizi odstin, shine pfidda danému bodu lesk. Nastroj reset
pouzijeme, pokud s provedenymi Upravami nejsme spokojeny a chceme zacit s Upravami

ZNnovu.

Obrazek 26 Aplikace Pixlr - Nastroj heal (zdroj: vlastni)

: Red eye — odstranéni ¢ervenych oci

Cervené odi odstranime v aplikaci Pixlr pomoci nastroje Red Eye, kdy staci pouhé kliknuti

na dané &ervené oko. Cervend barva se zméni na tmavou a problém je vyresen.
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e Brushes (Stétce)

. . s . g R Cvivy o
Po rozkliknuti ikony na hlavnim ovladacim panelu se zobrazi moznosti Stétc(.

brushes

L] L ] L ]
brighten darken pixelate

N

doodle

Obrazek 27 Aplikace Pixlr - Stétce (zdroj: vlastni)

Stétce Brighten a darken

U Stétcd brighten (zesvétlovaci Stétec) a darken (ztmavovaci Stétec) miZeme nastavovat

tti vlastnosti: size, feather a intensity.

Vlastnost size predstavuje velikost bodu, feather zajistuje tvrdost (jaky bude prechod mezi
bodem a okolim, zda plynuly &i ostry) a vlastnost intensity urcuje, jak moc intenzivni bod

bude.

Obrazek 28 Aplikace Pixlr - Stétec svétly, tmavy (zdroj: vlastni)

.5

&l Stetec pixelate

Tento Stétec zpixelizuje danou fotografii — danou plochu prekryje ¢tverecky. Opét ma tfi
vlastnosti. Dvé jsou zminény v odstavci vySe — size a feather. Velikost jednoho ¢tverecku
udava treti vlastnost, kterou je cell, kdy plati: ¢im vice vlevo jsme na posuvniku, tim mensi

jsou Ctverecky. (viz Obrazek 29)
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Obrazek 29 Aplikace PixlIr - Stétec pixelate (zdroj: vlastni)

§§tétec doodle

Stétec doodle funguje stejné jako normdlni $tétec. Pfejetim po obrazovce za sebou
zanechava stopu barvy, jez volime ve vlastnosti color. Kapatkem vybereme Zadanou
barvu, ¢i néktery z nabizenych odstin(. K vybéru barvy Ize pouZit také posuvnik, ktery je

umistén nad posuvnikem urcujici silu Stétce.

® 9

feather

@

40_

— 0 V

Obrézek 30 Aplikace Pixlr - Stétec doodle (zdroj: vlastni)
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e Filtry

. . * . e L e o
Po rozkliknuti ikony se na hlavnim ovladacim panelu se zobrazi mozZnosti filtrd.

default

Obrazek 31 Aplikace Pixlr - Filtry (zdroj: vlastni)

Filtry Ize nazvat efekty, kdy kazdy efekt ma své konkrétni jméno, coz ndm usnadni praci
s nim. Pokud si néjaky efekt oblibime, je mozné si jej ulozit do oblibenych. Vytvofi se ndm
tak nova karta — favorites. Sta¢i pouze oznacit srdicko, které se nachdzi nad pasem

konkrétnich efektu.

Effect (efekty)

Pridani efektu, vétSinou barevného, na celou fotografii patfi dnes mezi velmi oblibené
upravy. Aplikace PixIr nabizi hned nékolik kategorii konkrétnich efektd. Staci si vybrat
jeden aurcit prekryti na posuvniku ve spodni ¢asti obrazovky. Prikladem mdize byt
kategorie too old, jejich 7 efektl nam dokdaze ze soucasné fotografie vytvofrit fotografii
jako ze starych casl. Nebo kategorie unicolor se svymi 25 efekty zabarvi fotografii do

jedné barvy.
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Overlay (prekryv)

PixIr nabizi nepfeberné mnoizstvi prekryvl, jez umoziuji do fotografie pridat napftiklad
mésic, mraky, vesmirné naméty, rtzné bubliny, ¢ary, ohnostroj, ohen a dalsi a timto
upravovany snimek obohatit. Vybrany motiv lze jeSté na fotografii otocit horizontdIng,

vertikalné, ¢i 0 90°, lze si jej také ulozit do oblibenych.

colour

Obrazek 32 Aplikace Pixlr - Prekryti (zdroj: vlastni)
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Stylize

Nabidka stylize umozniuje fotografii ,,znovu nakreslit”, ale jinym zpUsobem, jinak vykreslit.
Muze byt nakreslen tuzkou, vodovymi barvami, mlze vzniknout skica, plakat, ¢i fotografie

se Smouhami, nakres na hedvabi a dalsi.

stylize

Obrazek 33 Aplikace Pixlr - Stylize (zdroj: vlastni)
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¢ Ramecek a nalepky
Po rozkliknuti ikony E na hlavnim ovladacim panelu se zobrazi moznosti ramecka.

V aplikaci Pixlr, Ize fotografii vybrat ramecek ze Siroké nabidky. Nalezneme zde napftiklad

ramecky obycejné, filmové, nebo rdmecky s motivy pfirody a mnoho dalsich.

Do fotografie je také mozné pridat samolepku.

default

Obrazek 34 Aplikace Pixlr - RAmecky (zdroj: vlastni)

o Text
Po rozkliknuti ikony na hlavnim ovladacim panelu jsme vyzvani k zadani textu.

Kliknutim na polozku next v pravém hornim rohu, se dostaneme k nastaveni parametr(
textu — druh pisma (vybér z mnoha typ(), barvu (moznost pouziti kapatka pro vybrani

konkrétni barvy z obrazu), zarovnani (moznost zarovnat doleva, na stfed, doprava).
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Velikost Ize uréit dvéma prsty, které polozime na displej a soucasné je roztdhneme od
sebe (tim dany napis zvétSime) nebo prsty k sobé pfitdhneme (tim dojde ke zmenseni
napisu). Pozici textu, uré¢ime jednoduse pretazenim daného slova na poZadované misto.

Text Ize také otocit, a to taZzenim prstu mimo text ve sméru, kterym jej chceme otocit.

Hrad Kamen

¢ Abc Abc Abc Abc

s RETR
E RETRO
3 VELTY 1ETROTE

= 9O

Obrazek 35 Aplikace Pixlr - Nastroj text, moznosti (zdroj: vlastni)
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4.3 APLIKACE SNAPSEED

Aplikace Snapseed nabizi komplexnéjsi sadu pro Upravu fotografii. Je zcela zdarma a na
rozdil od aplikace PixIr je Snapseed cely v ceStiné. Posledni aktualizace byla vydana
4. anora 2016, vyZzaduje pro svlij béh OS Android verze 4.1 avyssi. Aplikaci si jiz
nainstalovalo mnoho uzivatel( (rozmezi 10 milion( az 50 milionl), pficemz své hodnoceni

uvedlo pfiblizné 377 tisic. Aplikace ma nyni 4,4 hvézdicky. Na disku zabira 32,35 MB. [34]

4.3.1 UZIVATELSKE PROSTREDI
Uvodni obrazovka
Po spusténi aplikace Snapseed se zobrazi Uvodni obrazovka s jedinym ndstrojem , Otevfit

fotku®“. (viz Obrazek 36)

Pracovni plocha
Pracovni plocha je rozdélena na 3 ¢asti. V horni ¢asti vidime prikazy slouzici pro otevreni,
uloZeni a zobrazeni podrobnosti o fotografii. Uprostfed vidime upravovanou fotografii

a ve spodni ¢asti jsou 2 ikony pro Upravy fotografie.

OTEVRIT

Obrazek 36 Aplikace Snapseed - Uvodni obrazovka, pracovni plocha (zdroj: vlastni)
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“ Tato ikona na pracovni ploSe skryvd nabidku s moZnostmi provedeni Uprav (vratit
zpét, opakovat, vratit), ddle mozZnosti sdileni fotografie (podle aplikaci instalovanych
v mobilnim telefonu), podrobnosti o fotografii (ndzev, datum potizeni, rozliseni, velikost,
metadata), a moznost ,Napovéda a zpétnd vazba“ zahrnuje napovédu, pravni informace

a informace o aplikaci. (viz Obrazek 37)

OTEVRIT Vratit zpét Zpétna vazba

Zpétnd vazba

Napovéda
Vratit
Centrum napovédy
Sdilet
Kanal YouTube
Podrobnosti o fotce
Stranka na Google+

Napovéda a zpétna vazba

Stréanka na Facebooku

Licence

Pravni informace

Smluvni podminky

Zéasady ochrany soukromi

0 aplikaci

Snapseed
2.3.0.113353299

Obrazek 37 Aplikace Snapseed - MoZnosti fotografie (vlevo), menu ndpovédy a informace o aplikaci
(vpravo) (zdroj: vlastni)

4.3.2 HLAVNIi FUNKCE
Import fotografie
V této aplikaci existuje jedind moznost importovani fotografie. Kliknutim na ikonu Otevtit

fotku na Uvodni obrazovce vybereme fotografii z alba v nasem telefonu.

UloZeni fotografie
Provedené Upravy ulozime kliknutim na tlacitko ULOZIT na pracovni plode. (viz Obrazek

36) Fotografii je mozné také sdilet. Kliknutim na tlacitko H vybereme z nabidky moznost
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Sdilet. Zobrazi se ndm aplikace, které mame nainstalované v telefonu, ze kterych si

mUlZeme vybrat.

Zobrazeni histogramu
Velkou vyhodou této aplikace je mozZnost zobrazeni histogramu, ktery ndam muze pomoci
urcit spravnou expozici fotky. Kliknutim na lul v levém dolnim rohu obrazovky se zobrazi

histogram. Ten lze vidét pfi jakékoli upravé. Skryt histogram mazeme kliknutim na graf.

Obrézek 38 Aplikace Snapseed - Histogram (zdroj: vlastni)

Sada uprav

DalSim uzite¢nym nastrojem je zobrazeni sady Uprav provedenych na nasem snimku. Tuto
nabidku predstavuje ikona v pravém hornim rohu pracovni plochy 3] (Etverec s Cislem,
ktery interpretuje pocet Uprav snimku). Kliknutim na ni se nam zobrazi seznam,

a jednotlivé Upravy mizeme jesté smazat, ¢i doupravit.

Sadu Uprav nasledné mlzZeme aplikovat na jakoukoli dalsi fotografii. Kliknutim na ikonu H
v pravém hornim rohu vybereme moznost ,kopirovat”, nasledné fotografii zavieme
a otevieme fotografii, na niz chceme provést totozné uUpravy. Nyni se opét prepneme
Kliknutim na EX do uprav, a nasledné kliknutim na H vybereme z nabidky moZnost Pridat.

(viz Obrazek 39)
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Vinétace

Doladéni

=
=

Puvodni fotka

Obrazek 39 Aplikace Snapseed - Sady uprav (zdroj: vlastni)

Editace
Nami vybrand fotografie se otevie na pracovni plose anyni se mlizeme pustit do
samotného editovani. MozZnosti, jak upravit fotografii, nabizi Snapseed mnoho.

V nasledujicich kapitolach si je prfedstavime.

Zmény, které budou provadény, jsou ovladany pomoci ,dvou prsti“ uzivatele. Svislym
prejetim prstu po fotce vybereme konkrétni zménu, vodorovnym prejetim uréime jeji

intenzitu.
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e Nastroje
Po rozkliknuti ikony na hlavnim ovladacim panelu se zobrazi moznosti nastroju.

&

NASTROJE

Doladéni Detaily

—r

=
Ofiznuti Otoceni

Transformace Stétec

Cisténi

Vinétace
2%
L
“Jd

Obrazek 40 Aplikace Snapseed - Nastroje (zdroj: vlastni)

Pomoci tohoto nastroje lze doupravit jas (zesvétleni/ztmaveni), kontrast, sytost (Zivost
barev), atmosféru (vyvaieni svétla), stiny (zesvétleni/ztmaveni stind), svétla
(zesvétleni/ztmaveni svétlych mist) a barevnou teplotu (teply/studeny barevny nadech).
Svislym prejetim prstu po fotce vybereme konkrétni Upravu, vodorovnym prejetim ji
upravime. Kliknutim na ikonu < ve spodni ¢asti upravime tonalitu fotografie

automaticky. (viz Pfiloha 3)

v Detaily

Tento ndstroj umoziiuje zvysSit detailnost fotografie (struktura), ¢i na detaily zaostfit

(zaostreni).

jul
Ofiznuti

Nastroj slouZi k ofiznuti fotografie (viz Pfiloha 3). Kliknutim na (=) vybereme pozadovany

pomér stran a nasledné pretazenim okraja ur¢ime oblast. Snapseed umoznuje ofiznout
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fotografii do 9 riznych formatl — vlastni, plvodni, ¢tverec, format DIN, 3:2, 4:3, 5:4, 7:5,

16:9. Formaty je mozné zménit v opacny pomér kliknutim na 9.

C‘
U v ,
# Otoceni

Fotografii Ize otocit 0 90° kliknutim na ikonu C—’. O jakykoli jiny uhel fotografii otocime

prejetim prstu po ni.

“~e

-. Transformace

Diky tomuto nastroji mGzeme upravit perspektivu. Nemusime pfi tom orezavat okraje,
nebot ndastroj vyplni prazdna mista sdm. MUlZeme upravovat svislou ¢i vodorovnou
perspektivu, ¢i fotku otocit o jakykoli uhel.

‘/ Stétec

Kliknutim na o~ vybereme pozadovany Stétec: zjasnit a ztmavit, expozice, teplota, sytost.
Hodnotu daného Stétce vybirame uprostfed na spodnim panelu pomoci Sipek
nahoru/dol(. MiZeme zde vybrat i moZznost Guma, jeZz vymaze predchozi tahy. lkona oka

ukaze mista, kde jsme Stétec jiz aplikovali.

X S 4 0 1+ © v

Teplota

Obrazek 41 Aplikace Snapseed - Nastaveni Stétce (zdroj: vlastni)

:':\

<= vyber

Pomoci tohoto nastroje mdzeme upravit pouze urcita mista na fotografii. Pridani mista,
které chceme upravit, provedeme kliknutim na ikonu @ ydolni &asti obrazovky
a naslednym kliknutim na pozadovany bod. Posunutim prstu svislym smérem vybereme,
co chceme upravit — jas, kontrast, sytost. Velikost upravovaného mista Ize zménit dvéma
prsty, tazenim od sebe Ci k sobé. Do fotografie mlizeme vloZit vice kontrolnich bodd,

pricemz aktudlni bod vidy sviti modre.

Aplikaci nastroje vybér mizeme vidét v Priloze 3.
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s s Cisténi

Odstranit nechténé skvrny na fotografii nam umoziuje ndstroj Cisténi.

r_"
®

L < vinétace

Vinétace umozZnuje zvyraznit jeden objekt na fotografii. Ten uréime pretazenim modrého
bodu na dany objekt. Velikost Ize zménit stazenim ¢i roztazenim prstd a pohybem dol(
a nahoru mlzeme vybrat vnéjsi nebo vnitini jas a ndsledné upravit posunem prstu vpravo

a vlevo.

o Filtry
Po rozkliknuti ikony na hlavnim ovladacim panelu se zobrazi moZnosti nastroju.

FILTRY

Rozostreni objektivu Médni lesk

o

Tonalni kontrast HDR scéna

Grunge

Zrnity film Stara klasika

Retrolux

Cernobily Oramovani

Obrazek 42 Aplikace Snapssed - Filtry (zdroj: vlastni)

@ Rozostreni objektivu

Filtr rozostfeni umoziuje vyniknout uréitému prvku na fotografii. V dolni listé vybirdme,
zda ma mit tvar linedrni, & tvar elipsy. K prepnuti slouzi ikony © a =. Pomoci tazeni

dvou prstl Ize urcit velikost a tvar, a také posunout dany vybér. lkona ® slouzi k vybrani
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tvaru mist v rozostfenych oblastech. Dalsi nastaveni — intenzitu rozmazani, prechod,

intenzitu vinétace — nastavime vyvolanim nabidky svislym prejetim prstu po fotografii.

+30
X @ Intenzita rozmazani ‘{‘ \/

Obrazek 43 Aplikace Snapseed - Rozostieni (zdroj: vlastni)

@ Modni lesk

Kliknutim na ® vybereme prednastaveny efekt nebo mizeme filtr doladit sami. Nastavit
lze zafi (zvySime/snizime intenzitu mékkosti), sytost (Zivost barev) a teplotu barev

(studeny/teply nadech).

‘ Tonalni kontrast

Svislym prejetim prstu po fotografii otevieme nabidku Uprav. MUzZeme upravovat jasné,
stfedni a tmavé tény, a ddle urcit, zda se maji zachovat stiny nebo svétla. Hodnoty téchto

vlastnosti ur¢ujeme vodorovnym pohybem prstu po obrazku.

A HDR scéna

Tento filtr ucini z fotografie fotografii s vysokym dynamickym rozsahem, tzn. fotografie

bude mit vétsi rozsah mezi nejsvétlejSim a nejtmavsim mistem.

V nabidce ® vybereme jeden ze styld tohoto filtru (ptiroda, lidé, jemny, silny) a poté

vyvoldame nabidku nastrojd na Upravu svislym prejetim prstu. Vodorovnym prejetim

fotografii upravime. Lze zvolit intenzitu filtru, jas a sytost. (viz Priloha3)

i®

Lidé Jemny

X +50 ‘;‘ v

Intenzita filtru

Obrazek 44 Aplikace Snapseed - HDR (zdroj: vlastni)
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¥ Drama
Filtr drama doda fotografii dramaticky styl. Opét lze vybrat jeden ze styl( filtru,
a nasledné doupravit. MGzZeme zvysit nebo snizZit intenzitu vybraného efektu (intenzita

filtru) a oZivit barvy (sytost).

[ 5

[ = Yy
T . =S

Drama2 Svétlé1 Svétlé2 Tmavé1l Tmavé:

X +90 “ \/

Intenzita filtru

Obrazek 45 Aplikace Snapseed - Drama (zdroj: vlastni)

‘ Grunge

Pomoci tohoto filtru dodame fotografii drsnéjsi vzhled. Kliknutim na Z vybereme

texturu. lkona 7~ oznacuje styl, ktery mame vybran.

Samotny filtr mGZeme upravovat i vyvolanim nabidky, kde prvni polozkou je Styl. Pfejetim
prstu doleva a doprava miZeme vybrat jeden z jednoho a pul tisice rliznych variaci — lisi se
barvami a tonalitou. Dale miUzZeme upravovat jas, kontrast, intenzitu textury (pokud bude

hodnota rovna 0, nebude aplikovana Zadna textura), sytost.

X x +287 % \/

Styl

Obrazek 46 Aplikace Snapseed - Grunge (zdroj: vlastni)

@ Zrnity film

Tento filtr doda fotografiim vzhled, jako bychom je vyfotili na film. Styl filmu a zrnéni

vybereme kliknutim na “. Poté mUZeme upravit jeho Zrnitost a Intenzitu stylu. Kdyz
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nastavime zrnitost na 0, nebude na fotografii Zddné zrnéni. Kdyz nastavime hodnotu

intenzity stylu na 0, bude pfidano zrnéni, ale nebude ptidan Zadny dalsi styl.

: Stara klasika

Filtr Stard klasika doda fotografii nadech, jako by byla ze starého fotoaparatu. Kliknutim

na @ vybereme barevny nddech, ikona ' umoZfiuje pfidat rozostfeni. Dal$imi

moznostmi, jak fotografii upravit, je jas, sytost, intenzita stylu, intenzita vinétace.

Obrazek 47 Aplikace Snapseed - Stara klasika (zdroj: vlastni)

! Retrolux

Umoznuje dodat fotografii retro vzhled. Opét vybereme styl kliknutim na @ a déle
upravujeme jas, sytost, kontrast, intenzitu stylu, mizZeme pridat Skrabance, zviditelnit

necistoty, €i zvyraznit svételné skvrny.

¢
. Noir
Pomoci tohoto filtru Ize vytvorit cernobilé fotografie s filmovou atmosférou. Filtr nabizi
nékolik styld, u kterych je mozné upravit jas, vyblednuti (umoznuje pfidat nadech, ktery

pUsobi, jako by byla fotografie vyvolana v temné komofre), zrnitost a intenzitu filtru.

Obrazek 48 Aplikace Snapseed - Noir (zdroj: vlastni)
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A Cernobily

Filtr umoZiujici vytvoreni klasické ¢ernobilé fotografie. Klepnutim na ® vybereme jeden

z prednastavenych cernobilych styld, klepnutim na © nastavime barevny filtr, a pokud

chceme upravit jas, kontrast, zrnitost, otevieme nabidku svislym prejetim prstu po

fotografii.

4
1 ~3
=S

Cerveny Oranzovy  Zluty  Zeleny

Kontrast ~ Svétlejsi  Tmavsi

Obrazek 49 Aplikace Snapseed - Filtr ¢ernobily (zdroj: vlastni)

@ Oramovani

Aplikace Snapseed nabizi moZnost vybéru ramecku. Tloustku rdmecku miZeme nastavit

vodorovnym prejetim prstu po fotografii.
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Vyse popsané aplikace nabizeji komplexnéjsi sadu na Upravu fotografii. V ndsledujicich

odstavcich mUZeme vidét srovnani dvou analyzovanych aplikaci.

Nejdrive si obé aplikace porovnejme z hlediska hodnoceni na Google play. Obé maiji
shodné hodnoceni od uzivateld — v prliméru 4,4 hvézdicky. Aplikace Pixlr je ovSem
stahovanéjsi. Z hlediska uZivatelské pfrivétivosti vychazi lépe aplikace Snapseed. Je ke
staZeni zcela zdarma, bez reklam a uZivateli se nabizi v ¢estiné. Na rozdil od ni je aplikace
PixIr pouze v anglictiné a pfi jejim staZeni zdarma jsme ruseni ob¢asnou reklamou. Tu vsak
Ize v pfipadé zaplaceni 61,61 K¢ odstranit. Reklama neni zobrazovana ani v pfipadé, Ze

nejsme pripojeni k internetu. (viz Tabulkal)

PixIr Snapseed

Hodnoceni 4,4 4,4
Pocet stazeni 50 000 000—-100 000 000 10 000 000-50 000 000
Zdarma — s reklamami
Cena . Zdarma
61,61 K¢ — bez reklam
Uzivatelska privétivost Reklamy Bez reklam
Jazyk Angli¢tina Cestina

Tabulka 1 Hodnoceni na Google Play a uZivatelska privétivost (zdroj: vlastni)

Z hlediska ovladani umoznuji obé aplikace podrzenim ikony Cl: porovnat fotografii, na niz
byl pouZit nastroj nebo filtr s plvodni fotografii. Pro pfiblizeni fotografie a zobrazeni
detaild pouzijeme v obou aplikacich tahy dvou prstl, které od sebe oddalime i pfiblizime.
Na priblizené fotografii je moiné se posunovat — pohybem dvou prstd. Rozdil
registrujeme v ovladani jednotlivych filtr(i. Aplikace PixIr nabidne uZivateli panel ndstrojd,
ze kterého vybereme konkrétni nastroj, jehoZz hodnoty posléze nastavujeme na
posuvniku. V aplikaci Snapseed vyuzivdme tahy pres displej (pfimo pres fotografii) a to
bud’ svisle, nebo vodorovné, zalezi na vybraném parametru. Pfed kazdym pouzitim lze

navic vyuzit ndpovédy, kterd ndm vse vysvétli.

Z hlediska funkci jsou si obé aplikace témér rovny. Rozdily byly registrovany u importu
fotografii. Pixlr umoznuje navic pofidit fotografii pfimo v aplikaci a ihned ji upravovat.

Dalsi rozdil je ve formatu uloZeni fotografie. (viz Tabulka 2)
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PixIr Snapseed

Import obrazku ze slozky Ano Ano
Import z fotoaparatu Ano Ne
UloZeni fotografie JPEG, PNG JPEG

Tabulka 2 Import a export (zdroj: vlastni)

V Tabulce 3 je zobrazen prehled funkci navic.

Velikou prednosti aplikace Snapseed je zobrazeni histogramu. Ten Ize zobrazit pfi jakékoli
Upraveé. UZivatel ma tedy plnou kontrolu nad tim, co pravé déla. Dalsi funkci je sada uprav,
kterou mUZzeme libovolné ménit, mazat jednotlivé Upravy ¢i dokonce celou sadu Uprav
aplikovat na jinou fotografii. Pokud se dostaneme do problém(, kdy nevime, jak dany
filtr/nastroj pouZit, v aplikaci Snapseed snadno vyvolame napovédu, ktera nam ukaze, co,

jak udélat.

V aplikaci PixIr, na Uvodni obrazovce, mame moznost prohlédnout si fotografie vytvorené
ostatnimi uZivateli v této aplikaci a nacerpat tak inspiraci pro nase upravy. Chceme-li pfi
upravé fotografie aplikovat vybrany filtr pouze na uréitou ¢ast, poslouzi k tomu Stétec,
ktery je v nabidce u kazdého nastroje. Zajimavym ndastrojem je tvorba kolazi. Ulozeni filtru

do oblibenych zjednodusi nasi praci.

PixIr Snapseed ‘
Zobrazeni histogramu Ne Ano
Sada uprav Ne Ano
Napovéda Ne Ano
Viditelnost fotografii jinych
uzivatell Ano Ne
Stétec v kazdém filtru Ano Ne
Tvorba kolazi Ano Ne
Ulozeni filtru do oblibenych Ano Ne
Pridani textu Ano Ne

Tabulka 3 Funkce aplikaci (zdroj: vlastni)
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ZAVER
Bakalarska prace byla zaméfena na mobilni aplikace pro Upravu fotografii. Cilem bylo

seznamit se se zakladnimi pojmy, predstavit aplikace na upravu fotografii, jejich hlavni

funkce, aplikovat v nich dané Upravy a navzdjem je porovnat.

V dvodni ¢asti byl zminén pojem digitalni fotografie. Byly uvedeny rozdily mezi klasickou
a digitalni fotografii a moZnosti vyuZiti. Ndsledné se pozornost zaméfila na mozZnosti
Upravy digitalni fotografie, bylo popsano, co vie lze upravovat na digitalni fotografii,
vysvétleny zakladni pojmy jako je ofez, otoleni, barva, sytost, odstin, jas, kontrast, retus

a jiné, a jak pracovat s digitalni fotografii v dnesni dobé modernich technologii.

Vyznamnou podminkou pro pouziti mobilni aplikace je operacni systém telefonu. Dalsi
kapitola se tedy vénuje OS Android. Tento systém v dnesSni dobé vyuzZivd vice nei %

uzivatel(, ktefi vlastni chytry telefon a jeho oblibenost stale vzrista.

Jiz samotny OS Android ve své vybavé nabizi program na prohlizeni a Upravu fotografii,
avdak s minimalnimi moZnostmi téchto uprav. Rada aplikaci, které poskytuji obsahlejsi
sadu nastroj na Upravy, je dostupnd na Google Play. Jak jiz bylo feceno, cilem této prace
bylo vybrat aplikace a porovnat jejich mozZnosti. Za pomoci stanovenych kritérii byly
vybrany dvé aplikace — PixIr a Snapseed, kterym byly vénovany dalsi ¢asti této bakalarské

prace.

Zavérecné srovnani obou aplikaci ukazuje jejich shodnost v poufZiti zakladnich nastroja.
Aplikace PixIr nabizi kromé zakladnich nastroju Sirokou nabidku moZnosti Uprav. UzZivatel
mulzZe cerpat naméty zuloZzenych fotografii jinych uZivatell, aplikovat nepreberné
mnozstvi filtrl, vkladat text. JelikoZz aplikace nabizi opravdu mnoho filtrd, je velikou
vyhodou moznost jeho uloZeni do oblibenych. Pilxr je dostupny v anglickém jazyce, chybi

zde ndpovéda u pouZiti ndstroje. Prace s touto aplikaci je zajimava.

Aplikaci Snapseed vyuziji prevainé ti uzivatelé, ktefi nechtéji pouze aplikovat vybrané
filtry, ale chtéji mit vysledny vzhled fotografie pod kontrolou. Dohled nad Upravami
zajistuje jednak histogram, ktery neustdle uzivatel vidi ataké nastroj Sada uprav,
umoznujici zmény a Upravy aplikovanych filtrd. Aplikace je dostupna v ceském jazyce

a kazdy nastroj v sobé obsahuje napovédu, jak jej pouzit.
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ZAVER

Zavérem lze konstatovat, Ze vybér aplikace neni jednoduchou zdlezZitosti. Aplikaci je
mnoho a kazdy uZivatel je jinak naroc¢ny, chtivy a hravy. At uz pouzivame jakoukoli aplikaci

na Upravu fotografii, méli bychom mit stale na paméti, Ze méné je nékdy vice.
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RESUME

RESUME

This thesis is focused on the mobile application for photo editing on the mobile system
Android. The aim of this Bachelor’s thesis is to acquaint the reader with the basic concept
of digital photo, introduce the application for photo editing, it's main function, apply the

main adjustments in this application and compare them.

The thesis is composed of four chapters. The first chapter is introductory and defines the
concept of digital photo. It describes differences between classic photos and digital

photos and gives an example of their use.

The second chapter describes what photo editing means. This part explains the basic
editing, further it characterizes resampling and how it relates to the size of the picture, it
also mentions the concept of rotation and how to crop and also shade, saturation,
brightness, gamma, which exposure describes. Other concepts are explained such as:

contrast, colours, levels and curves, noise, blur, retouch, red eye, text and borders.

The third chapter is devoted to the mobile operating system Android. The chapter
consists of two parts. The history of this system is described in the first part whereas in
the second part we find the situation on the market. This data reflects upon versions of
the operating system Android, which is compared with other operating systems. Devices

are then mentioned, on which we can meet with Android and their producers.

There are a lot of applications for photo editing on Google Play. Android gives the user
the program for this purpose: browsing pictures and their editing. However this program
provides only minimal possibilities, how to edit photos. In the fourth chapter, applications
with an extensive set of adjustments were tested. The chapter is subdivided into 3 parts.
In the first one, the main criterions for the choice of the right application are set. The next
part is devoted to Pixlr and Snapseed. These two applications were described in detail,
their main functions were analysed, the user interface was introduced. Part tree
concentrates on the comparison between Pixlr and Snapseed. These applications were

evaluated according to set criterions.
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Priloha 1
Pfehled jednotlivych verzi OS Android

Datum

Verze Jméno y ,
predstaveni

Novinky/vylepseni

1.5 Cupcake 30. dubna 2009

Nahravani videi na YouTube a fotografii na

Picasu pfimo z telefonu.

1.6 Donut 15. zari 2009

Hromadné mazani fotografii — galerie
umoznuje oznacit vice fotografii

k vymazani.

Nova aplikace fotoaparatu — vylepSené

uzivatelské prostredi.

2.0

21 Eclair 26. fijna 2009

Podpora pro rizné velikosti a rozliseni

displeje.

Vylepseni fotoaparatu — pribyla funkce

digitalni zoom.

2.2 Froyo 20. kvétna 2010

MozZnost instalace aplikaci na pamétovou

kartu.

ZvétSovani nahled( fotografii v galerii

pouZzitim zoomu.

Vylepseni fotoaparatu — pribylo vice

mozZnosti nastaveni.

2.3

24 Gingerbread

6. prosince 2010

Podpora novych senzorli a kamer —

fotoaparat na Celni strané zafizeni.

3.0 Honeycomb | 22. dnora 2011

Operacni systém urcen pro tablety —

optimalizace pro velké obrazovky.

II
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Verze

Datum
predstaveni

Novinky/vylepseni

4.0

Ice Cream
Sandwich

19. fijna 2011

Moznost pofizeni snimku obrazovky.
Uprava galerie — rozloZeni, organizace
fotek podle polohy a osob.

Aplikace fotoaparatu — moznost pofizeni
panoramatického snimku, zkraceni
prodlevy, moznost pfi natdceni videa
pfibliZovat.

Jednoduchy editor fotografii.

4.1
4.2
4.3

Jelly Bean

19. cervence
2012

Aplikace fotoaparat — Technologie
PhotoSphere 360° (vytvoreni snimku

v rozsahu aZ 360°).

VylepsSena prace s grafikou.

4.4

Kitekat

3. zari 2013

Dialog pro otevieni soubor(i umoznuje
otevrit obrazky a dalsi soubory z ulozist
preferovanych poskytovateld (Disk

Google).

5.0
5.1

Lolipop

25. ¢ervna 2014

Integrovana aplikace pro rozsviceni

prisvétlovaci LED diody fotoaparatu.

Fotoaparat — zachyceni snimku rychlosti az

30 fps v plném rozliseni.

Podpora RAW formatu.

6.0

Marshmallow

5. fijna 2015

Auto backup a obnoveni aplikaci.

Automatické ukladani na Google Drive

(zdlohy do 25 MB/soubor).

uploadovani maximalné jednou za den

(pfipojeni k WIFI, a zafizeni mimo provoz).

[11

Tabulka 4 Prehled verzi OS Android (zdroj: vlastni)
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Pfiloha 2

Fotografie upravené v aplikaci PixIr.

Obrazek 50 Aplikace Pixlr - Double exposure (zdroj: vlastni)

IV
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Priloha 3

Fotografie upravené v aplikaci Snapseed.

Obrazek 51 Pivodni fotografie (zdroj: vlastni)

Obrazek 52 Aplikace Snapseed - Orez (vlevo), doladéni (vpravo) (zdroj: vlastni)
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VI

Obrazek 53Aplikace Snapseed - HDR, rozjasnéni pouze vybéru (zdroj: vlastni)



