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Autor prace: Miroslav Soukup

Nazev tématu: Volné dostupné nastroje pro vyvoj Android aplikaci

DodrzZeni minimalniho ptipustného rozsahu prace ® ano One

Splnéni bodi zadani ® upln¢ O Castetné O nesplnéno

Ptipadny komentaf: ---

Predmét hodnoceni Nadprimémé | Primérné | Podprimérné
1 | Formulace cilti a metodika zpracovani prace ® O O
2 | Logicka struktura a ¢lenéni prace ® O O
3 szsah a uroveii pouZitych zdroju, bibliografické ® o o
citace (dle platné CSN ISO), pozndmkovy aparat
4 | Jazykova, stylisticka iroveri a formalni uprava prace O ® O
5 |Kvalita zpracovani tématu prace ® O O
6 | Formulace vlastnich zavéri, vlastni pfinos autora prace O ® O
- O O O

Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Bakalaiska prace Miroslava Soukupa s rozsahem 65 stran (z toho 7 stran tvofi obsah, seznam zkratek,
seznam literatury a seznam obrazku, tabulek, grafi a diagrami) je ¢lenéna na 4 hlavni kapitoly Gvod
a zaver.

V tvodu préace jsou stru¢né charakterizovany hlavni zaméry vychazejici ze zésad pro jeji vypracovani.
Prvni kapitolu autor vénoval piedstaveni operaéniho systému Android a historickému piehledu
jednotlivych verzi od pocatku az do soucasnosti. Neopomenul uvést dilezitd rozsifeni a zdsadni zmény
charakteristické pro kazdou verzi. Zavér kapitoly je vhodné doplnén o dva grafy znazortiujici celkovy
podil operaéniho systému Android na trhu s mobilnimi platformami a zastoupeni jednotlivych verzi
systému Android u mobilnich zafizeni, na néZ je tento systém instalovan jejich vyrobcem.

Naésledujici kapitola prace je zaméfena na piehled programovacich jazykl a popis programovych prostiedi
vyuZivanych k vyvoji Android aplikaci. Na zékladé ziskanych poznatkii autor v zévéru kapitoly
srozumitelné uvadi kritéria vybéru vyvojového prostiedi. V této Casti by mozna mohlo byt o néco
podrobnéji vysvétleno autorovo tvrzeni, Ze prostfedi umoZiujici vyvijet aplikace prostfednictvim jazyki
jak aplikace tvofit“ (str. 25) neZ ve vyvojovych prostfedich zaloZenych na jazycich HTML, CSS
a JavaScript.

Tieti kapitola dopliluje praci o charakteristiku Android aplikaci vCetné jejich typu, slozeni a popisu
je nejvice patrny vlastni pfinos autora. Zde jsou postupné predstaveny konkrétni prvky a soucésti
vybraného vyvojového prostiedi véetné jeho instalace, a zaroven je vyuzito k praktickému seznameni se
samotnym prub&hem vyvoje aplikaci od tvorby prvniho projektu, aZ po jeho testovani v rdmci emulatoru,
u né¢hoz autor klade diraz na optimalni nastaveni s cilem simulovat vlastnosti skute¢ného mobilniho
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zafizeni. Ukazkovy piiklad jednoduché formulafové aplikace autor v zavéru kapitoly vyuziva
k praktickym ukazkdm tvorby jednotlivych komponent a jejich programovych metod prostiednictvim
dilezitych soucasti vyvojového prostiedi a k implementaci programového kédu v jazycich XML a Java.

Zéasadni tematické celky a oblasti byly konzultovany s vedoucim prace, z finalniho provedeni lze dobre
identifikovat autoriiv zodpovédny a svédomity pfistup pfi jejim zpracovani, a proto hodnotim préci jako

vybornou.
Celkové hodnoceni prace | ® vyborné O velmi dobfe | O dobre O nevyhovujici
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