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Uvop

Uvop

Vsimam si, Ze v poslednich letech zna¢né stoupé popularita pocitacovych her 1 uzivani
socidlnich siti. Vzhledem k tomu, Ze v komunikaci v daném prostiedi zaznamenavam
specifické jazykové prvky, domnivam se, Ze nabizi velky potencial pro jazykovou analyzu.
Mluva se z pocitacového prostredi dostava i mimo zajmovou oblast komunikujicich a jeji
prvky se stavaji soucasti vyjadiovani v béznych komunikacnich situacich. Specifické
prvky mluvy v pocitacovych hrach a na socialnich sitich se pak stavaji soucasti Zivotniho

stylu mnoha jedincd.

Vlivem rychlého rozvoje techniky a herniho primyslu pronikd do ceStiny stale vice
slov z cizich jazykt. Tyto procesy ve slovni zasob& probihaji pomérné rychlym tempem, a
lze tak sledovat vétsi jazykové rozpéti ve vyjadfovani jak mezi generacemi, tak mezi
prislusniky jinych zdjmovych skupin. Cilem této bakalafské prace je pfiblizit ¢tenafi
prosttedi pocitatovych her a socidlnich siti se zfetelem na vyjadifovani jejich hract a

uzivatelu.
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1 METODY PRACE A STANOVENI HYPOTEZ

Bakalatska prace je rozdélena na Cast teoretickou a ¢ast praktickou. V teoretické ¢asti
jsme vyuzivali pfedev§im studijni metodu. Cerpali jsme informace z odbornych publikaci
predevsim z lexikologie a lexikografie a také z internetovych stranek. Cilem teoretické
¢asti je seznamit Ctenaie se stratifikaci ¢eského narodniho jazyka a vymezit jeho jednotlivé
utvary, predevsim sociolekt. Dale jsme do této Casti prace zaradili zékladni informace

0 vybranych pocitacovych hrach a o socialnich sitich.

Ptedpokladem pro kvalitni jazykovou analyzu je dostatecnd znalost prostiedi, blize
jsme se proto sezndmili s oblastmi pocitatovych her a socialnich siti 1 s lidmi, ktefi v tomto
prostiedi pohybuji. V souvislosti s charakteristikou prostiedi vénujeme v teoretické Casti

pozornost také specifické socidlni skupiné hackerti a anglicismim.

Praktickd ¢ast prace zahrnuje analyzu ziskanych dat z vybranych hledisek. Sbér
jazykového materialu jsme provadéli formou polostrukturovaného rozhovoru. Dale jsme
jako excerpéni zdroj vyuzili ¢lanek Jany Hoffmannové Parani a Gamesy (Pokus
0 charakteristiku pocitacového diskurzu)." Sbér dat probihal od ervna do listopadu 2015.
Do ptedvybéru jsme ziskali patnict rozhovorli od 15 respondentii v celkové délce 93
minut. S ohledem na rozsah prace jsme poté vybrali 9 rozhovort, které spliovaly pfedem
stanovena kritéria. Respondent musel byt bud’ hraCem pocitacovych her, nebo uzivatelem
nékteré ze socialnich siti. Rozhovory jsou dokumentovany ukézkami sociolektismil ze Ctyt
riznych pocitatovych her a Ctyf rliznych socidlnich siti. Seznam informatort uvadime

v kapitole €. 10.

Kapitoly 8 a 9 v praktické casti popisuji jednotlivé pocitacové hry a socidlni sit¢ a
dokladaji 41 sociolektismi. Dalsi oddily praktické ¢asti se zabyvaji analyzou ziskaného
jazykového vzorku podle jednotlivych jazykovych rovin, v analyzované mluvé
vymezujeme sémantické skupiny a charakterizujeme ji z pohledu jazykového. Nedilnou
¢ast prace reprezentuje slovnic¢ek sociolektismi. V pribéhu procesu tvoteni slovni¢ku jsme
nékterd slova vyfadili, jelikoz se jednalo o prvky zjinych utvari narodniho jazyka

(pfedevsim z obecné a hovorové cestiny).

Y HOFFMANNOVA, Jana. Pafani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskurzu pogitatovych her. Nase fec.
1998, ro¢. 81, 23.
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Pti sestavovani slovni¢ku bylo hlavnim problémem urcit, kdy se jedna
0 sociolektismus, nebot’ jsme nase nazory nemohli ovétit v odborné literatute.

V pocitacovém diskursu je velmi tenkd hranice mezi tim, co lze oznacit
profesionalismem a co slangismem. Rozhodli jsme se proto vytvofit souhrnny slovnicek
sociolektismu, které budeme klasifikovat podle pfedem stanovenych kritérii. Pii vybéru
hesel do tohoto slovnicku ¢erpame z literatury a vlastniho jazykového sbéru. Doufame, ze
se nam podafi shromazdit co nejrozsahlejsi jazykovy vzorek a pomoci n¢ho zprostfedkovat

¢tenaifum aktualni ndhled na tuto jazykovou oblast.

Stanovili jsme tfi zakladni hypotézy:
1. Ocekavame, ze vétSinu sociolektismi  budou predstavovat z hlediska
slovnédruhového substantiva a verba,

2. Domnivame se, Ze sociolektismy budou piejimany nejcastéji z anglického jazyka,

3. Pfedpokladdme pievahu jednoslovnych pojmenovani nad viceslovnymi

pojmenovanimi.
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2 STRATIFIKACE CESKEHO NARODNIHO JAZYKA

Pojem nérodni jazyk je jednim ze zakladnich aspektli utvarejici novodoby nérod.
Pro svij dulezity vyznam je mezi zakladnimi znaky uvadén na prvnim misté. Jazyk je
vyrazem jednoty néaroda a slouzi jeho pfislusnikim ve vSech spole¢enskych vrstvach.
Z této skutecnosti pak vyplyvaji pro jeho uzivatele povinnosti peCovat o né¢j, poznavat ho,

zdokonalovat se v jeho uzivéni a rozvijet jej.?

Jedna se o ,,jazyk domdcich obyvatel historickych zemi Cechy, Morava a ceské cdsti

veer

prostredkii, ktery je mozno nazirat jak z hlediska cisté lingvistického, tak z hlediska

komunikacniho s ohledem na to, jaké typy komunikacnich potieb pini. 3

Cestinu fadime do slovanskych jazykd, které dale délime na vychodni (rustina,
bélorustina, ukrajinstina), jizni (bulharStina, chorvatStina, makedonstina, srbstina,
slovinstina) a zapadni (CeStina, polstina, slovenstina, horni a dolni luzicka srbstina).

Cesky narodni jazyk je souhrn jazykovych Gtvart uzivanych piislusniky ¢eského naroda.
Jednotlivé jazykové utvary spolu uzce strukturné souviseji, spole¢né prochdzi vyvojovymi
tendencemi a vzijemn€ na sebe plsobi. Pro lepsi pochopeni ndm milZe poslouzit
vysvétleni z publikace Soucasna stylistika, ktera tvrdi, ze ,jazyk neni jednoduchy
a jednotny fenomén, nybrz slozity organismus, diferencovany vertikalné i horizontdlne.
Za vertikalni clenéni lze oznacit diferenciaci socidlni a funkcni, jako horizontalni pak
diferenciaci regiondlni, uzemni. Pritom tyto diferenciace se mnohdy kiizi, zédsti se

. y , 4
prekryvaji, vrstvi se na sebe.

Pro odliSeni téchto dvou diferenciaci uZivame pro vertikdlni diferenciaci pojmu
stratifikace (rozvrstveni) a vyraz diferenciace pak uzivame, hovoiime-li o diferenciaci
horizontalni. Vztahy obou téchto klasifikaci (stratifikace a diferenciace) se odrazi

Vv jednotlivych jazykovych ttvarech a formach.

2 HUBACEK, Jaroslav. Cestina pro ucitele. V'yd. 4., upr. Odry: Vade Mecum Bohemiae, 2010, s. 23.

¥ KARLIK, Petr, Marek NEKULA a Jana PLESKALOVA (eds.).Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha:
Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002, s. 192.

* CECHOVA, Marie, Marie KRCMOVA a Eva MINAROVA. Soucasnd stylistika. Vyd. 1. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, s. 59.
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Utvary narodniho jazyka mohou byt tvofeny uplnou jazykovou strukturou nebo
nemaji svou vlastni jazykovou strukturu Vv jazykovych rovinach a jsou tedy
charakterizovany specifickym lexikem. Uplnou jazykovou strukturou maji strukturni
utvary, utvary. Mezi n¢ patii spisovny jazyk (vCetné hovorové Cestiny), obecna Cestina,
interdialekty (hanacky, vychodomoravsky, lassky, regionalni obecna cestina) a teritorialni
dialekty. Formy, tj. utvary bez vlastni jazykové struktury, nazyvame nestrukturni ttvary,
poloutvary. Jako poloutvary chapeme sociolekty (profesni mluva, argot, slang). Jedna se
0 socialn¢ vymezenou slovni zasobu. Specifické postaveni ma v takto piredstavené
stratifikaci bézna mluva, jejiz struktura zavisi na percepci komunikatu a okolnostech jeho
vzniku.

Tento stratifikacni model narodniho jazyka neodrazi dynamiku promén néarodniho
jazyka ani jeji tendence. Je hierarchicky a vyrazné lingvisticky. Opakem je model
vytvofeny na komunika¢nim zdéklad¢é, ve kterém je veSkeré vyjadfovani spolecnosti
rozdéleno do dvou oblasti. Prvni znich je komunikace neregulovand (soukroma
komunikace, konkrétni komunikacni situace ovliviiuje vybér jazykovych prostiedki),
druhou oblasti je regulovand komunikace (vefejnd komunikace, kde se uplatituje
autoregulace 1 regulujici role jazykové vychovy a vyuky). V kazdé ztéchto skupin je
mozné nalézt utvar, ktery se uplatituje vice nez ostatni (jazykova dominanta). V nékterych
publikacich se mizeme setkat s nazorem, ze zakladnimi jazykovymi Utvary jsou utvary
spisovné a nespisovné, ale na zaklad¢ zkoumani komunikace a analyzy komunikatl lze
dojit k opravdovému a piesnéjSimu poznani toho, co je skutecné ve vyjadrovani prestizni.
Tim se ruSi pohled na spisovnost a nespisovnost, ktery je v tradicnim pojeti bran

za zékladni.®

vvvvvv

standard (neutradlni mezindrodni oznaceni, které primarné neodkazuje k spisovani; byva
chapan jako obecné uznavana norma jazyka — jazykové prostiedky povazované
za spravné). Jedna se o ,,systém jazykovych prostredkii, které jsou celonarodné uzZivany
predevsim v psané formé a ve verejnych a oficialnich mluvenych projevech. Spisovna

cestina plni funkci integracni a narodné reprezentativni. Je kodifikovana v mluvnicich,

> KARLIK, Petr, Marck NEKULA a Jana PLESKALOVA (eds.).Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha:
Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002, s. 193.
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slovnicich, v pravidlech pravopisu a vyslovnosti.”” Uzivame ji ptedevsim v ufednich
dokumentech, v oficidlnich komunikacich a ve vefejnopravnich médiich. Kodifikaci
spisovné ¢estiny nalezneme zejména v Pravidlech ¢eského pravopisu, Slovniku spisovného

jazyka Ceského a ve Slovniku spisovné Cestiny.

Spisovna ceStina mé celonarodni platnost, je povazovana za funkéné nejvyssi a
nejbohatsi v oblasti jazykovych prostiedki. Vnitiné mizeme tyto jazykové prostiedky
diferencovat na tfi zdkladni vrstvy. Jadro tvoii prostiedky stylové neutrdlni, kam patii
vétsina spisovnych slov ze zakladniho slovniku. Neutralni prostfedky jsou vhodné
pro vSechny typy textil, protoze jsou stylové bezpiiznakové, ale i tady se objevuje velka
tendence diferencovat. Patrné je toto déleni pfedevSim u synonymie, kde se nékteré
prosttedky pfiblizuji hovorovosti a jiné naopak kniZznosti (napf. nemoc/choroba). Druhou
vrstvou jsou jazykové prostiedky knizni, které se nehodi pro nevefejné a spontanni
projevy. Naopak je muzeme pozorovat ve vefejnych oficialnich projevech, textech
umeéleckého ¢i odborného charakteru. Posledni vrstvu tvoti hovorové jazykové prostiedky,
jez se uplatiuji pfedev§im v mluvené komunikaci a vefejnych a polovetejnych projevech.
Jejich vyuziti nalézame predevSim v béZné dorozumivaci situaci. Do této vrstvy casto
pronikaji prvky nespisovného charakteru, ale pouze za ptedpokladu, Ze nabyly

celonarodniho, obecného charakteru.”’

Jazykové prostfedky téchto vrstev miizeme z Casového hlediska dale rozvrstvovat
na prostiedky zastaralé, tj. archaismy a historismy, a prostiedky ustupujici, tj. napf.

infinitivy kon¢ici na sufix -ti, pfechodniky ¢i slova, ktera se jiz béZné neuzivaji.

Variantou spisovného jazyka je jeho mluvena forma — hovorova ¢estina, kterou jako
funkéni vrstvu slouzici béZnym hovorim vymezil a zavedl B. Havranek. Obsahem
hovorové Cestiny jsou prostiedky, které dodavaji mluvenym projeviim bezprosttednost,
lehkost a spontannost. V proudu €asu se obsah tohoto pojmu meénil a v dneSni dobé se
hovorové cestiny uziva rozdiln€. I kdyz se nedosidhlo nazorové jednomyslnosti, ptevazuje
koncept, ktery definuje hovorovou cestinu jako ,, funkcni vrstvu, ktera je viastni projeviim

S funkci bézné dorozumivaci (,,v bézném hovoru denniho Zivota“ je pronadseji zpravidla ti

® KARLIK, Petr, Marek NEKULA a Jana PLESKALOVA (eds.). Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha:
Naklade’ltglstvi Lidové noviny, 2002, s. 90.
"HUBACEK, Jaroslav. Cestina pro ucitele. \'yd. 4., upr. Odry: Vade Mecum Bohemiae, 2010, s. 25.
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mluvci, kteri oviadaji spisovny jazyk aktivne, pro néz je spisovny jazyk béznym a
v vy.r v ;1 e 8 W ~r o1 s ’ crw . r
uvedomelym prostredkem dorozumivani)“.” Nékteti lingvisté se domnivaji, ze se nejedna

0 utvar jako takovy, popf. je jimi hovorova &etina zcela odmitana.®

Nespisovny jazyk ma svou specifickou slovni zasobu, a tim se li§i od jazyka
spisovného. Odlisné je také tvaroslovi, uzivani koncovek ¢i hlaskové zmény ve slovech.
Jednim ze strukturnich utvarti nespisovného jazyka je dialekt (néfeci), resp. teritorialni
dialekt. Pfi zkoumani jazyka musime pocitat s faktem, Ze mluva spole¢nosti neni
na riznych uzemich zemé zcela jednotna a viceméné se doposud mluvi rozmanitymi
nafeCimi. Jan Chaloupek definuje dialekt takto: , Dialekt je relativne stabilizovana
jazykova struktura bez vnitini variability. Funguje omezené, totiz toliko ve formeée
mluvené.“™® V této bakalaiské praci se spiSe priklonime k definici uvedené
vV Encyklopedickém slovniku ¢estiny, kde je dialekt popisovan jako ,,uizemné (geograficky)
vymezeny utvar narodniho jazyka, ktery je urcen vztahem k jinym teritorialnim utvarum a
K jazyku ndarodnimu. Spolu se spisovnym jazykem tvori dialekt krajni poly na stratifikacni
ose jazyka. Ve vztahu ke svému protipolu, tj. ke spisovnému jazyku, je dialekt definovan
jako utvar se svébytnou strukturou a jednolitou tuhou normou, omezeny na mluvenou

.. . gl
neverejnou (soukromou) spontanni komunikaci.

Vznik nafec¢i pfipisujeme riznym jazykovym zménam, které ovSem nepronikaly
na celé uzemi zemé. Tyto zmény probéhly pfedevSim v centralizovanych oblastech, ale
Vv téch okrajovych byva zachovan spiSe starsi stav jazyka. V tfad¢ ptipadii naopak zmény
probihaly jen v okrajovych oblastech, kdeZto v centralizovanych oblastech zlstaval stav
puvodni.

Jinou pfiCinou vzniku dialektd mize byt z ¢asti 1 fakt, Ze zména probihajici na vétSim
uzemi zustala neménna, ale v jinych ¢astech se stale vyvijela a novy stav se proto v téchto

oblastech dale ménil.

8 JEDLICKA, Alois. Spisovny jazyk v soucasné komunikaci. Praha: Universita Karlova, 1974. Acta
Universitatis Carolinae, 49 (1974), s. 101.

9 KARLIK, Petr, Marek NEKULA a Jana PLESKALOVA (eds.).Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha:
Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002, s. 91.

9 CHLOUPEK, Jan. Aspekty dialektu. 1. vyd. Brno: Univerzita J.E. Purkyng, 1971, s. 28

1 KARLIK, Petr, Marek NEKULA a Jana PLESKALOVA (eds.). Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha:
Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002, s. 109.
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Na uzemi naSeho ndrodniho jazyka existuje pét zakladnich natfecnich skupin,
pfijejiz charakteristice budeme vychazet z publikace Jaromira Bélice Prehled ndreci
Ceského jazyka.12 J. Béli¢ dialekty rozd€luje na nafecni skupinu Ceskou v uz§im slova
smyslu, nafecni skupinu sttedomoravskou (hanackou), narec¢ni skupinu vychodomoravskou
(moravskoslovenskou), nafeéni skupinu slezskou (laSskou) a nafe¢i polsko-Ceského
smiSené¢ho pruhu.

Pojmenovani €eska nareci v uz§im smyslu se jevi jako dost tézkopadné, presto je
zapotiebi uzivat ho, zejména chceme-li odlisit nafecni skupinu a nafe¢i Ceského jazyka
jako takové, které v sob& zahrnuje i ostatni nafe¢ni skupiny. Ceskd nafe¢i v uzsim smyslu
muzeme déle vnitin€é délit na sttedoceskou podskupinu (jeji vyskyt je hojny predevs§im
v okoli hlavniho mésta Prahy), jihozdpadoceskou podskupinu (nékdy mizeme ramci téchto
nareci hovofit zvlast o zapadoceskych a jihoceskych, nebot se jejich znaky lisi predevsim
ve vychodn&j$i a =zapadni cCasti  kraje), severovychodoCeskou podskupinu a
jihovychodoceskou (Ceskomoravskou) podskupinu.

V okoli Hané nachazime nejzietelngjs$i charakteristické znaky nareéni skupiny
stftedomoravské (hanacké). Samotné oznaceni hanackd narec¢i neni vyhovujici, jelikoz
pojmenovanim ,,Hanaci“ se rozumi jen uréita ¢ast obyvatelstva.

V ¢asti stfedni Moravy a jejim vychod¢ i jihovychodé se setkavame s narecni skupinou

vychodomoravskou, téZ moravskoslovenskou.

V kraji, kde se uplatiuji slezska naie¢i (lasska), oznaceni ,lach“ vyjadiuje
nadavku (darebdk, trhan, ni¢ema), a proto neni obyvateli oznaceni la§skd nareci uzivano, je
ovSem zavedeno v Ceské dialektologii.

Naredi polsko-¢eské smiSeného pruhu nachazime na jazykovém pomezi ¢esko-
polském. Jedné se o oblast, kde se do dnesni doby uchoval piimy kontakt obou oblasti.

Tento dialekt obsahuje hlavné jevy spole¢né obéma jazykiim — ¢estin€ 1 polsting.

Od poslednich desitek let 18. stoleti se rozviji novodoba sféra primyslu, ptichazi

rozmach dopravy a obyvatelstvo stile castéji cestuje na vE&tsi i menSi vzdalenosti.

12 BELIC, Jaromir. Prehled ndreci ceského jazyka. Praha: Univerzita Karlova, 1988.
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S ptichodem masmédii (pfedevSim rozhlasu a televize) vzrustd vliv spisovného jazyka a
rozdily mezi jednotlivymi dialekty se proto stiraji. Tento proces vedl ke vzniku
tzv. interdilakti, nadnaiecnich utvari. Podle Encyklopedického slovniku cestiny je
interdialekt ,, nestabilizovanda varieta (utvar) ndrodniho jazyka predstavujici posledni
vWvojové stadium tradicnich teritoridlnich dialektii“*® Tyto nadnafe¢ni Gtvary nesou jen
zakladni rysy spole¢né celé skupiné (jsou tedy zbaveny charakteristickych znakt, jimiz
se lisi jednotlivé dialekty). Mezi interdialekty fadime obecnou hanactinu, obecnou
moravskou slovens$tinu, obecnou slezStinu a obecnou CeStinu, ktera ma mezi témito
nadnare¢nimi utvary zvlastni postaveni.

O obecné &estiné se v lingvistice vedou spory jiz fadu let. Ucastniky t&chto
rozmluv byli predevS§im A. Jedlicka, B. Havranek, P. Sgall a J. B¢li¢, jejichZz nazory
na problematiku obecné Cestiny se objevovali v 60. letech v ¢asopisu Slovo a slovesnost.
Zavérem B. Havranek v jednom ze svych ¢lankd napsal: ,, Nelze rici, ze je mozno tuto
diskusi definitivné uzavrit; totiz diskusi samu ano, ale nikoli dat definitivni reseni

14 , . ’ v ’ I vroor r .
“** Tento utvar vnikly z ¢eskych nafeci je uzivan v celé oblasti

probirané problematiky.
Cech a na ¢&asti Moravy predevdim v neoficidlnich projevech. Jako termin z oblasti
lingvistiky mé& obecna CeStina mnoho ramcoveé vymezenych vyznami. FrantiSek Dane$
vymezuje toto souslovi tak, Ze ,,stoji ve dvojim funkcnim vztahu. V poméru k lokalnim
narecim plni funkci koiné a do jisté miry tak supluje spisovny jazyk. A v poméru
ke spisovnému jazyku plini ukol jazyka lidového a kromé toho se svou funkci odlisuje

r . rée 15
od hovorové vrstvy spisovné .

Dal3i pojeti nam nabizi Ceské mluvnice B. Havranka a A. Jedlicky, kde nalezneme
odborné vyrazy ,,obecnd cestina, obecny jazyk a obecna Fe¢ uzivany jako synonyma a
sama obecna cestina je chapana jako piivodem Ccesky interdialekt... ktery se vytvari
na tomto podklade ve vzajemnych vztazich k ostatnim ceskym ndrecnim skupinam a novéji

také ke spisovnému jazyku jako bézna mluvend podoba cestiny vazand predevsim na oblast

3 KARLIK, Petr, Marek NEKULA a Jana PLESKALOVA (eds.). Encyklopedicky slovnik cestiny. Praha:
Nakladatelstvi Lidové noviny, 2002, s. 183.

1963, 24, s. 254.

> KRCMOVA, Marie. Termin obecna &estina a riiznost jeho chapani. In: Hladka, Z. - Karlik, P. (eds.),
Cestina - Univerzalia a specifika 2. MU: Brno 2000, s. 64.
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ceskou. > V nasi praci budeme vychazet z koncepce Marie Krémové, ktera vyclenuje tii

formy obecné Cestiny.

Krémova ve své stati uvadi, ze ,,souslovi obecna cestina je veétsinou zastresujicim
pojmenovanim pro jeden zutvarii ndrodniho jazyka, tj. pro jazykovou strukturu
Jjednotlivych jazykovych rovin a jejich vzdajemnych vztahii. Tento utvar ma jednak urcité
postaveni v ramci ostatnich jazykovych utvaru (coz je véci zobecnéného popisu stratifikace
narodniho jazyka, s niz souvisi i predstava prestiznosti utvaru), jednak okruh velmi

[ 17 o ~ : r v r
. Zdtraznuje také, ze spravnost

konkrétnich komunikacnich situaci, v nichz se uplatiuje
postaveni obecné cCeStiny v ivaze o obecné stratifikaci mohou ovéfit jen opakované

analyzy uzivani jazyka v komunikaci.

V predvale¢ném obdobi byla obecnd ¢estina pojmenovanim pro ¢estinu, kterd neni
ani spisovnou ani dialektovou. Je to v Kontextu se vzitou predstavou, ze dialekt je jazyk
venkovského lidu a ve méstech, kde neni mozné hovofit o vyhranénych dialektech, se pak
uziva nespecifikované obecné mluvy (obecnd dceStina je tedy brana jako jeden
z interdialekttl). Pokud bychom popisovali obecnou ¢estinu z pohledu interdialektu,
sledovali bychom ptedev§im uchované narfecni rysy nebo jejich nivelizaci — pohled
»zdola®. U tohoto utvaru ovSem pievladd opacny pohled, tj. pohled ,shora“, kdy se
pozornost vztahuje na nespisovné vyrazové prostiedky. Problémem u pohledu ,,shora“ je,
Ze spisovnost €1 nespisovnost je hodnocena na zdkladé kodifikace, ktera je archaickou,

zatimco obecna CeStina ma zivou normu.

Béli¢ jako ,.mejkonsolidovanéjsi z ceskych dialektii uvadi regionalné Cceskou

“I Uzemi, na kterém se tento interdialekt vyskytuje, je v porovnani

obecnou Ccestinu.
S ostatnimi vétsi, to ovSem neni pro kone¢né hodnoceni relevantni. M. Krémova pro tuto
podobu mluvy (mluva vznikla nivelizaci ¢eskych natfe¢i v uz§im smyslu) nabizi vhodné&;si
oznaceni ¢esky interdialekt, ev. interdialekt Cech (Obecna &estina I), diky kterému by

tak mohlo souslovi obecna ¢estina vyznam interdialektu ztratit.

' TAMTEZ.

e KRCMOVA, Marie. Termin obecna &estina a riiznost jeho chapani. In: Hladka, Z. - Karlik, P. (eds.),
Ceitina - univerzélia a specifika 2. MU: Brno 2000, s. 66.

18 KRCMOVA, Marie. Termin obecna &estina a riiznost jeho chapani. In: Hladka, Z. - Karlik, P. (eds.),
Cestina - univerzalia a specifika 2. MU: Brno 2000, s. 67.
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Termin obecna ceStina se M. Krémové jevi jako nejvhodnéjsi pro oznaceni
nesoukromé mluvy, kterd byva zprosttedkovavana pomoci médii. Diky médiim muize byt
mluvnim vzorem i mimo sviij region a ma tak vétsi socidlni 1 izemni dosah. Krémova
uvadi, Ze jde o ,,0becnou cestinu II, s pomeérné stabilni normou, jez nepochybné zaplnuje

ta mista kodifikovaného spisovného jazyka, kde je kodifikace pFilis knizni. “*

Jako tfeti formou obecné Cestiny je stylizovana obecna CeStina, ktera se uplatiiuje
v krasné literatufe a umeéleckych zéanrech publicistiky. Tato podoba obecné cestiny
podporuje predstavu o jeji polyfunkcnosti a zaroven ji zbavuje socidlni funkce (neni
spojujicim jazykem nositell). Krémova uvadi, ze obecna &estina 111 |, neni autentickou
mluvou, chybi ji spontdnnost, neni v ni kolisani ve volbé prostredkii bézné v autentickém
projevu (postava, kterd by misila obecné a spisovné prvky v nizsich jazykovych rovindch,
by vypadala jako omyl nebo nepresnost autora), syntakticky se blizi tradicnimu obrazu

. r . v v . . 14 v . v 766 20
stylizace mluveného projevu, o némz si nikdo nemysli, Ze je skutecnou mluvenosti “.

Z takto vyclenénych podob obecné Cestiny vyplyva, ze bychom tento termin méli
uzivat jen v ptipadech, kdy hovotfime o obecné rozsifenych vyrazovych prostiedcich bez
regionalntho a socialniho pfiznaku pouzivanych v nesoukromych komunikacich.
V opa¢ném piipadé, kdy madme na mysli obecnou ¢eStinou soukromé komunikace, je
vhodné volit pfivlastek ,,interdialektickd®. V tomto pfipad¢ se nabizi uzit i terminu béZna
mluva, ale jelikoz jeji naplni mize byt skute¢né cokoli, byla by to ,,z hlediska presnosti

vyjadreni cesta do pekel. «2l

Pro vysvétleni pojmu béZna mluva/bézné mluveny jazyk nam poslouzi definice
Marie Krémové, podle niz ,,bézna mluva neni stabilizovanou varietou narodniho jazyka
S viastnim hldaskoslovim, tvaroslovim, skladbou nebo slovni zasobou: Jde o tu podobu
jazyka, ktera se uziva v nepripravené a nijak nestylizované soukromé komunikaci, o mluvu
uzivanou v rodine nebo mezi blizkymi prateli — tedy o podobu narodniho jazyka, ktera je

vymezena na zdkladeé své funkce. Touto funkci, velmi vyznamnou, je slouzit jako nastroj

¥ KRCMOVA, Marie. Termin obecna &etina a riiznost jeho chapani. In: Hladka, Z. - Karlik, P. (eds.),
Cestina - univerzalia a specifika 2. MU: Brno 2000, s. 69.
20 KRCMOVA, Marie. Termin obecna &estina a riiznost jeho chapani. In: Hladka, Z. - Karlik, P. (eds.),
Ceitina - univerzélia a specifika 2. MU: Brno 2000, s. 70.
2l KRCMOVA, Marie. Termin obecna &estina a riiznost jeho chapani. In: Hladka, Z. - Karlik, P. (eds.),
Cestina - univerzalia a specifika 2. MU: Brno 2000, s. 74.
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bézné denni komunikace v situacich, kdy je dilezity predmeét komunikace a posileni

.7 ’ o . o . . . ;. 22
socialnich vztahii komunikantii, nikoli prezentace osobnosti pomoci jazyka.*

Nestrukturnimi utvary, tj. poloutvary, ve stratifikaci ceského narodniho jazyka jsou
sociolekty. Jedna se o vrstvu nespisovnych lexikalnich prostiedkt, kterymi se vyjadiuji
urc¢ité socialni, profesni ¢i zdjmové skupiny lidi. Realizace sociolektd probiha nejcastéji
na mluvnické bazi hovorové ¢i obecné CesStiny a ¢asteCné téz na bazi narecni. (¢j pro
ufitele, str. 32)1 Mezi nejvyznamnéjsi autory zabyvajicimi se sociolekty patii Jaroslav
Hubéacek, ktery je vnima jako stale se vice rozvijejici, progresivni utvary narodniho jazyka
,jez pohotové a casto spontanné obohacuji slovni zdsobu o sociolektismy, tj.

profesionalismy, slangismy v uzsim smyslu a ¢dstecné i argotismy. “%

Za zakladni sociolekty povazujeme slangy. Definovat slang je pomérné obtizné,
protoze v ¢eské i zahrani¢ni literatufe objevujeme nejednotu chépani tohoto terminu. Vedle
samotného terminu slang existuje fada dalSich témét synonymnich vyrazii (socialni natfeci,
specialni nateci, spoleenska mluva, pracovni mluva, vrstvova mluva, aj.)

Jednu z definic slangu nam nabizi Jaroslav Suk: ,,Slang definuji jako mluvu skupinovou,
majici zvlastni lexikalni rejstiik, oznacujici predevsim predméty, osoby, jevy, atd. pro Zivot
mimo skupinu netypické, slouzici pro komunikaci uvniti této skupiny a casto i k vydeleni

dané skupiny od ostatni spolecnosti, tedy majici funkci integrujici. «24

Ve Slovniku nespisovné ée§tiny25 je slang rozliSovan na profesionalismy a
slangismy Vv uz$im smyslu. Profesionalismy jsou zde popsané jako nespisovné nazvy
terminologické povahy, kdezto slangismy v sob& nesou urcité prvky expresivity a citovosti.

Adolf Kellner uziva pii definovani slangu souslovi nafeci vrstvova (spolecenska,
socialni) a popisuje je jako ,,soubory vyrazovych prostiedkii, kterymi se od sebe navzdjem

odlisuji uzZivatelé narodniho jazyka vlivem jistych spolecenskych cinitelti a kterych uzivaji

22 DANES, Frantisek. Cesky jazyk na prelomu tisicileti. Vyd. 1. Praha: Academia, 1997, s. 162

BHubégek, Jaroslav. K soutasnému stavu zkoumani sociolektii. In: Shornik predndsek z 8. konference o
slangu a argotu konané v Plzni ve dnech 26.-27. inora 2008. 1. vyd. Plze: Pedagogicka fakulta ZCU, 2008,
S. 5.

4 SUK, Jaroslav. Nékolik slangovych slovnikii. Praha: Inverze, 1993, s. 8.

2 HUGO, Jan (ed.). Slovnik nespisovné cestiny: argot, slangy a obecna mluva od nejstarsich dob po
soucasnost: historie a piivod slov. Praha: Maxdorf, 2006.
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2 STRATIFIKACE CESKEHO NARODNIHO JAZYKA

“2% Dale poté uvadi zakladni formy

urcité spolecenské vrstvy, urcené zpravidla tridné.
vrstvovych nare¢i (podle zaméstnani, podle zdjmovych skupin, u vrstev izolovanych
spoleCensky — napf. argot). Pojem néieCi vrstvova z Kellnerovy definice se dnes jiz
nepouziva, ale povazujeme za dulezité jeho pojeti uvadét, jelikoz se stalo vychodiskem

pro dalsi préce, které se snazily pojem slang vymezit.

V nasi praci se ptiklanime k definici Jaroslava Hubacka, ktery o slangu hovofti
takto: ,,slang je svébytnd soucdst ndrodniho jazyka, jez md podobu nespisovné vrstvy
specidlnich pojmenovani realizované v bézném (nejcasteji polooficialnim a neoficidalnim)
dorozumivacim styku lidi vazanych stejnym pracovnim prostredim nebo stejnou sférou
zajmu a slouzici jednak specifickym potiebam jazykové komunikace, jednak jako

. e g NSTR ey 27
prostiedek vyjadrent prislusnosti k prostredi ¢i k zdajmové sfére. *

V Prirucni mluvnici cestiny se setkdvame u vymezeni slangu také se samostatnym
pojmem profesni mluva, ktera je zde definovana jako ,,soubor terminii a frazi uzivanych

28 Vymezuje tedy samostatny pojem

skupinou zaméstnancii pri pracovaim procesi.
profesni mluva, ale zaroven uznava 1 termin slang, ktery pojima jako mluvu skupiny osob,

které spojuje stejny zajem.

Otazkou je - pro¢ néktefi lingvisté zahrnuji pod pojem slang profesni mluvu, jini

I argot a jini dokonce vSechny tfi sociolekty?

Odpovédi jsou spolecné rysy vSech sociolektl (vSechny jsou wuzivany
Vv neoficidlnich komunikacénich situacich, jsou mluvené, skupinové, oznacuji spolecné
zajmy a c¢innosti). Diky témto rysim dochazi Kk vzajemnému propojovani jednotlivych
sociolekt. V publikaci Soucasna stylistika se docteme, ze ,,profesni mluvu spojuje se
slangem (i argotem) jejich vazanost na prostredi (pracovni a zdjmova), spolecny
skupinovy, event. tymovy styl Zivota, popr. i jisty stupen utajeni (pred necleny
spolecenstvi), ale u profesni mluvy neni v popredi emotivnost a s tim spjatd expresivita

vyjadrovani, jazykova hra, usili o vtipnost, ironii, tfebaze i ty jsou v profesnim vyrazivu

% HUBACEK, Jaroslav. O ceskych slanzich. 2., dopln. a pieprac. vyd. Ostrava: Profil, 1981s. 13.

2" HUBACEK, Jaroslav. O ceskych slanzich. 2., dopln. a pieprac. vyd. Ostrava: Profil, 1981, s. 18.

%8 GREPL, Miroslav, KARLIK, Petr, Marek NEKULA a Zdenka RUSINOVA (eds.). Pirucni mluvnice
cestiny. Vyd 2., opr. [i.e. 3. vyd.]. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 2008, s. 94, autorkou citace je
Z. Hladka.
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pritomny. “*® Z t&chto diivodd povazuji autorky Soucasné stylistiky odlifovani slangu a
profesni mluvy za uzitecné a ucelné, 1 kdyz mnohdy nesnadné (pokud spojujeme profesni
mluvu s pracovnim prostfedim a slangy s prostiedim zajmovym je logické, Ze v nékterych
piipadech oboji splyva).

Jesté nesnadnéjsi je ve srovnani se slangy poznani a popis argoti (nékdy téz
hantyrka, Zargon). Argotem nazyvame ,,tajnou mluvu® lidi pohybujicich se na periferii
lidské spolecnosti. Jde o vrstvu nespisovnych nazvii (argotismu), které maji utajit
skute¢nou vyznamovou slozku sdéleni nezainteresovanym osobam. Casto jsou slova

zamérn¢ deformovana nebo se méni jejich vyznam.

Miloslav Vondracek ve svém piispévku Argot — funkéni vymezeni pise: ,, Argot byva
definovan jako mluva podsveti, lizy, spolecenské spodiny, krimindlnich Zivhi, eufemisticky
jako mluva prislusnikii socialné okrajovych skupin ¢i spolecensky izolovanych skupin

v o 30
obcani. -

Tim upozoriiuje na to, Ze se v definicich argotu €asto objevuji hodnotici kritéria
a kryptickd funkce byva druhym nejpodstatnéjSim charakterizatnim znakem. Samotného
pojmu argot by se mélo uzivat pouze v ptipad¢, hovofime-li o argotech historickych,
jejichz popis vyhovuje definici uvedené vySe. Argot postupné opousti tradi¢ni skupiny
svych uZivatell a prostupuje spolecné se slangem do obecné CeStiny. Nékteré vyrazy se
pak mohou stat i soucasti spisovného jazyka a ztraci tak svilj plivodni pfiznak. Prostfedky
s kryptickou funkci proto nejsou vazany jen na spolecenskou spodinu a podle Vondracka
lze argot nejlépe vymezit jako ,,funkcni subsystéem jazyka: jako soubor jazykovych
prostredku, jehoz zdkladni funkci je skryt pred nezadoucim adresatem smysl sdéleni. «3l

Navrhuje o argotu mluvit jako o kryci mluvé, protoze samotny pojem je pfili§ spojen

s tradi¢ni pfedstavou mluvy podsvéti.

# CECHOVA, Marie, Marie KRCMOVA a Eva MINAROVA. Soucasnd stylistika. Vyd. 1. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, s. 72.

%0 VONDRACEK, Miloslav. Argot — funkéni vymezeni. In: Shornik predndsek z 8. konference o slangu a
argotu konané v Plzni ve dnech 26.-27. tinora 2008. 1. vyd. Plzei: Pedagogicka fakulta ZCU, 2008, s. 25.
31 VONDRACEK, Miloslav. Argot — funkéni vymezeni. In: Sbornik predndsek z 8. konference o slangu a
argotu konané v Plzni ve dnech 26.-27. tinora 2008. 1. vyd. Plzeii: Pedagogicka fakulta ZCU, 2008, s. 28.
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3 PoOCITACOVE HRY

Jednou z nejtypic¢téjsich vlastnosti ¢lovéka je touha hrat si, ktera je asi tak stara, jako
lidstvo samo. Dé&ti ke svym hrdm dokazou vyuzit naprosto cokoli a mnohdy tomu tak byva
i u dospélych. Hra patfi ke vzdélavacimu a vyvojovému procesu kazdého ¢loveéka. Bavime-
li se v této praci o pocitacovych hrach, nezajima nas, k cemu byl pocita¢ primarné urcen,

protoze lidstvo si s nim hralo jesté diiv, nez vitbec dostal sviij uceleny obraz.

Pocitatova hra je jednim z interaktivnich softwarti, jez S uzivatelem komunikuje
pomoci textu, zvuku a grafiky. Hru je mozné spustit na osobnim pocita¢i nebo
na specialnim druhu pocitace urenému na hry — herni konzoli. Hlavnim poslanim
pocitaCovych her je poskytovat uzivateli zabavu, uvolnéni, ale 1 vzdélani ¢i relaxaci. Hrac
pocitacové hry pomoci tohoto interaktivniho softwaru vstupuje do virtualnich svéth a

prostiedi, které mize svym chovanim ve hie ovliviiovat.

3.1 HISTORIE POCITACOVYCH HER

Herni primysl se neustdle vyviji a pofad prochazi ur€itym rozvojem. Technicky
pokrok umoziuje tviircim pocitacovych her tvorit stile propracovanéjsi a uchvatné;si
virtudlni svéty. Cely tento proces zacal roku 1947, kdy se fyzikové Estle Ray Mann a
Tomas Goldsmith vydali na americky patentovy Ufad, aby zde realizovali svou myslenku
0 tzv. Simonovi. Simon bylo jméno pro samo€inny stroj, ktery dokéze uposlechnout piani
Clovéka a pobavit ho. Oba fyzikové tento stroj sami vlastnimi silami sestavili, a tim
polozili zaklad hernimu pramyslu. Simon ov§em nebyl pocitacem, jaké zname dnes, nebyl
ani herni konzoli, spiSe se jednalo o elektromechanickou masinu podobajici se valeCnym
radarim nebo ovlddacim pultim ponorek. O tom, jak tento stroj skutecné¢ vypadal,
mizeme ovSem jen diskutovat, protoze do dne$ni doby se nam zachovaly pouze jeho

technické vykresy.

Pozdé¢ji byl Goldsmithtv stroj pojmenovan jako ,,CRT zabavné zatizeni“. 1kdyz je
primitivni zptisob prace CRT davno piekonan, je pro vyvoj herniho primyslu neuvétitelné
dalezity. Stroj Simon je prvnim dikazem toho, Ze pocita¢ se da vyuZzivat i k zdbavé a nikoli

jen k propo¢itavani rovnic, jako tomu bylo doposud.
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Dulezitou roli ve vyvoji vypocetni techniky a herniho primyslu zaujimaji 60. léta.
Tuto dobu ovladli domaci kutilové, ktefi se snazili o vyrobu vlastnich desek s tisténymi
spoji. Postupem casu se spolu zacali 1 schazet a dali tak vzniknout prvnim pocitaovym
klubiim a pozdéji 1 Casopistim. Jednim z téchto kutild byl i inzenyr Ralph Baer, ktery
zpusobil technickou revoluci, kdyz pfipojil herni konzoli ke svému televizoru. Tim
odstartoval néco téméi nemyslitelného - hralo se doma, sic bez zvuku a Cernobile. V té

dobé bylo v USA asi 40 miliént televizori a Baer nabidl jejich uzivateliim celych 12 her.

O tom, ktera hra byla Gplné prvni v historii, mizeme polemizovat. Nékteti si
mysli, ze je to ,,CRT zabavné zafizeni®, jini tento titul pfipisuji aplikaci Noughts and
Crosses (OXO) z roku 1952 a podle méfitka dalsich je to az SpaceWar z roku 1971. Kazdy
Znas si mize zvolit jiného favorita. Naptiklad v této bakalarské praci sympatizujeme

S nazorem, ze prvni opravdovou pocitacovou hrou je az Pac-Man z roku 1980.

V roce 1962 vynalezla firma Philips audiokazetu (kazeta s paskem, ktery je
schopen zaznamenat zvuk). Pozdé&ji se tento vynalez stava kli¢ovym ukladacim médiem.
O rok pozdgéji, tedy v roce 1963, vznika Sketchpad (jde vlastné o prvni grafické prostiedi
osobnich pocitaci) a Americané Thomas Kurtz a John Kemeny vytvafeji prvni
programovaci jazyk, ktery nazvou BASIC. V této dobé fungovalo v USA asi 20 tisic

po¢itact, v Ceskoslovensku jich bylo asi 25kus.

Skute¢ny boom v historii her piichazi az vletech 70. Vroce 1971 vznika
pod rukama Nolana Bushnella a Teda Dabneyho hra Computer Space (Vv prekladu
Pocitatovy vesmir). Jednalo se o arkddovou verzi jiz zminéné hry SpaceWar. V kratké
dobé je firmou Nuttinf Assosiates vyrobeno 1 500 automatl slouZzicich k jejimu hrani.
Vetejnost ovSem hru nepftijala kladné¢ z diivoda jeji slozitosti. Bushnell nebyl spokojen
s finan¢nimi vynosy, a proto o rok pozdé¢ji zaklada svou vlastni spolecnost Atari.

Zanedlouho firma vydéava prvni hru Pong.

Pokud se v souvislosti s po¢itacovymi hrami bavime i o jejich moznych negativnich
dasledcich na chovani ¢lovéka, mizeme prvotni znamky diskuzi o nasili nalézt jiz v roce
1976 diky kontroverzi hie Death Race (Smrtelny zavod). Ukolem hrage v této hie bylo

ptejizdét autem ,,gobliny*, coz vyvolalo velkou vinu kritiky.
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Vznik hry Space Invaders (Vesmirni vetielci) spole¢nosti Taito, odstartoval v roce
1978 zlaty v€k arkddovych hernich automatl, které se tésili oblibé az do konce let 80.
Ve stejném roce navic vydava Bushnell hru Asteroids, nejlépe prodavanou hru té doby.
Hry se ovSem neobjevovaly jen na hernich automatech. Velky rozmach zaznamenavaji
také universitni pocitace, kde se hry velmi rychle rozsitily (divodem miize byt mimo jiné
I existence dvou distribucnich siti pro studenty-programatory). Vyrabi se také prvni
pfenosné a domaci videohry. Krok kupifedu sledujeme také v hrani her na domacich
pocitacich. Rychly technicky pokrok dovoloval vlastnikiim pocitach programovani
vlastnich primitivnich her a kratce na to vznikl i novy software. Lidé si mezi sebou hry
distribuovali na disketach a kazetach, které bud’ posilali postou, nebo je nechavali

na pultech obchodl schované v igelitovych taskach.

Zacatek 80. let se stale nese v duchu vysoké herni popularity. Na trh se dostavaji
prvni firmy, které vyrabi samostatné hry, nikoli herni pfistroje. VSe se zménilo roku 1983,
ktery se do historie zapisuje jako ,,rok krachu herniho primyslu.“ Na své neopatrné
hospodateni s financnimi prostfedky doplatila pfedevsim Bushnellova spole¢nost Atari.
Cela tato situace oteviela dvefe na zapad japonskym firmam, které uvedly na trh nové
herni pfistroje a hry. Mezi nejznaméjsi hrdiny téchto her patii napf. Mario a Sonic.
V Ceskoslovensku se s rostoucim zidjmem o pocitatovou techniku a herni primysl

setkavame kratce po Sametové revoluci.

V 90. letech uz je obliba herniho primyslu velmi vysokd, pocitae se rozsituji
I mezi bézné uzivatele a vetejnosti jiz nestaci jednoduché amatérské hry. Z téchto duvodu
se na trhu prosazuje stale vic a vic hernich spolecnosti a z vyvoje her se stavd vynosné
podnikani. Neprofituje se ovSem jen z prodeje her samotnych. Mezi lidmi rostla poptavka
hlavné po hernim pftislusenstvi. Proddvaji se proto rizné druhy volantd, joystickl a roste
také prodejnost grafickych a pamétovych karet. Nartistd také pocet uzivatelii internetu a
herni moZnosti se proto stale zvysuji. Ceskému trhu v té dobé vévodil Petr Vochozka se
svou firmou Vochozka Trading. V pozdéjsich letech se méni na Illusion Softworks a
piinasi vefejnosti jedny z doposud nejoblibengjsich her Hidden and Dagerous a Mafia.
V roce 2002 Vochozka oznamil spojeni Illusion Softworks se spole¢nosti Zima Software
(znamou diky herni trilogii Polda) Martina Zimy. Spole¢n¢ tak zakladaji firmu Zima Soft,

jejimz ucelem je predevsim proniknout na zahranicni trh.
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Nyni si jiz pod vyvojem nepiedstavujeme jen vznik her jako takovych, ale spiSe se
zamétujeme na jejich zdokonalovani a rychlym tempem se zvySujici technické parametry.
Uz neni tak dulezita jejich napaditost, duraz se klade piedevsim na grafickou a realistickou
stranku. Nazory nékterych zni, Zze praveé proto jiz neni herni svét tim, ¢im byval a kouzlo
originalnich virtualnich ptibéhti ddvno vyprchalo na tkor stale se zdokonalujici a rychle se

meénici techniky.

3.2 CHARAKTERISTIKA PROSTRED{

V dnes$ni dobé existuje nepteberné mnozstvi her rtiznych typi a kazdé z nich ma své
pfiznivce — pafany. Skupina téchto milovnika ,,pafeni (hrani) ¢itd mnoho clenti ,,a je to
skupina vyhranend, charakterizovana jak svym fanatickym zaujetim pro ,,parbu” a
intenzivnim prozivanim simulovaného svéta pocitacovych her, tak také specifickym
vyjadrovanim. “32 \/ t&chto spoleenstvich se snoubi technické vyspélost s hravosti,
neformalnost i1 jazykova kreativita. Cely pocitacovy svét je silné ovliviiovan literaturou a
filmovym primyslem. Z této oblasti sem pronikaji pfedev§im dila zaméfend na fantasy a
sci-fi. Pfibéhy her se proto Casto odehravaji v naivnich pohadkovych svétech, kde se na
druh¢ strané paradoxné setkavame s boji, valecnictvim a nasilnostmi. V takovych hrach je
nejdulezitéjsi piibéh, jehoz prozivani by se dalo s notnou davkou nadsazky pftirovnat

k filmu, ktery si ov§em uzivatel vice ¢i mén¢ reZiruje sam.

V tomto prostiedi se setkavame s nejriznéjSimi bytostmi — elfové, trollové, orkové,
trpaslici, aj. Kdyz je hra¢ jedinym Zivym ucCastnikem v naprogramovaném svéte, proziva
tak tzv. singleplayerovy (soukromy) prozitek. Az prichod internetu zbofil hranice soukromi
a nabidl lidem propojeni a komunikaci s ostatnimi, aniz by museli opustit své obyvaci
pokoje. Hraci tak pozivaji tzv. multiplayerovy, sdileny zazitek a spolecné se nofi

do virtualnich svétd s lidmi, které v realném zivoté viibec neznaji — hraji online.

Jednim ze specifickych odvétvi online her je MMORPG (Massive Multiplayer
Online Role Playing Game, n¢kdy téz ememocko). Miliony lidi jsou v jedné a té samé
chvili pfipojeny na internet a vénuji se stejné ¢innosti — jedné hte. ,, V jadru jde o to, Ze si

zvolite postavu, svého avatara, se kterym potom Zijete jakysi druhy Zivot v jiné realite.

%2 HOFFMANNOVA, Jana. Pafani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskurzu pocitacovych her. Nase fec.
1998, ro¢. 81, 23, s. 100.
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Svoji postavu si vylepsujete podle obrazu sveho. Jste soucdsti velkého zivouciho sveta,
plného dalsich pripojenych lidi, a je na vas, jakym zpiisobem se rozhodnete travit sviij
¢as.“*®* Ve hie hraci bojuji s avatary jinych hraca i s rGznymi pfiSerami ovladanymi
pocitaCem. Nejvétsimu zajmu se v tomto oboru t&$i hra World of Warcraft, které se
budeme vice vénovat v praktické ¢asti. Zanr MMORPG fadime do tzv. adventur (her
na hrdiny), kde nalezneme také samostatné RPG. DalSim typem jsou hry logické, ve
kterych je cilem vyieSit n¢jaky problém (vétSinou néco poskladat, apod.), jinym typem

jsou strategie, ve kterych hra¢ manipuluje s vétSim poctem objektli po hraci ploSe.

Podtypem strategii jsou mimo jiné hry RTS (Real Time Strategy) — veskeré
hracovy tkony a pocitatové odezvy probihaji v realném case. Mezi RTS patii napi. Age of
Empires, StarCraft a jeji prvky nalézame téZ ve hie League of Legends, kterou blize
specifikujeme v praktické Casti této bakalarské prace. Velmi oblibené jsou také akéni hry
(¢asto byvaji oznacovany jako stiilecky), kde hraci uzivaji k pfemozeni nepratel riznych
bojovych technik. Jako piiklad zde uvadime hru World of Tanks, jez rovnéz nalezneme
na nasledujicich strankach této prace. Poslednim typem jsou tzv. simuladtory urcené
k nejvérnéjsimu napodobovani reality. Simulatory mohou mit rtizné podoby, od silni¢nich

simulaci aZ k vesmirnym. Nam k vyzkumu v praktické ¢asti poslouzi hra se simula¢nimi

prvky War Thunder.

Jak jiz bylo feceno, nejvétsi diiraz se pii hrani klade na celkovou propracovanost a
realisti¢nost hry. Hodnoceni grafické stranky neni vynechéno v Zadné pofadné recenzi a
vSe zavisi na propracovanych detailech. Nékdy zaujme animované intro (4vod do hry),
jindy zase grafickd textura (struktura povrchu ve hie). Dokonald simulace se netyka jen
vizualni a zvukové stranky, dilezity je i hmatovy vjem. Proto se vyrdbi napt. joystiky se
zpétnym razem, raznd herni kiesla, kterd navozuji pocit jizdy autem a dalsi pocitacové
ptislusenstvi. Celkové prevlada snaha zazivat dobrodruzstvi v jinych svétech, u kterych se
paradoxné vyzaduje co nejvétsi podobnost se Zivotem na Zemi. To, co od sebe tyto zivoty
odliSuje a zarovenl lakd miliony hracu je bezesporu bezpecnost. Ve hie je avatar stile
napadan, ale hra¢ neciti udery. Kdyz avatar zahyne, hrad¢ neciti zaddnou fyzickou bolest.

Jediné, co hrace svym zpisobem zasahne je ztrata hrdiny. Mnohdy je to silnym emoc¢nim

poutem vzniklym mezi nim a postavou, jindy je emocné otfesen ze ztraty téZce

3 VESELY, Karel a kol. Kmeny. Big Boss, 2011, s. 294, autorem citace je Daniel Durech.
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vybojovanych predméti. Hra¢ ovSem nikdy neni uplnou soucasti hry, vzdy je mezi nim a
jeho hrdinou ur¢ita bariéra. Ta dovoluje hraci zit dva zivoty — jednou nohou je tedy

magickym kouzelnikem v pohadkovém svété a tou druhou je stale pevné v realité.

Priklad hry, ktery nabizi svym uzivatelim radosti realného zivota je Damokles.
| v tomto svété¢ ma den 24 hodin a i zde musi hracova postava chodit do zaméstnani, aby se
uzivila a virtudlné nezemiela. K fungovani ji sta¢i pouhé 4 hodiny spanku a zbyly ¢as lze
vyplnit praci, sportem, sexem ¢i studiem. Postupné¢ miize stoupat v kariérnim Zzebfticku,

T - At e gk X 4
stfidat riizna povolani a seznamovat se s novymi lidmi (pfevazné z CR a Slovenska).®

Dalo by se fici, ze hrani her dokéze clovéka v mnoha smérech obohatit. I kdyz se
jedné o zabavu, vyzaduje hrani maximalni soustfedénost, strategické mysleni i schopnosti
analytiky — to vse ¢lovék vyuzije i v bézném zivote. Na druhou stranu ma tato ¢innost i své
stinné stranky. Virtudlni svéty, které nam pocitacové hry nabizeji, se neziidka stavaji
pro mnoho lidi unikem od problému vSedni reality. Jedinec si na tomto pocitu klidu a
bezpe¢i miiZze snadno vytvofit zavislost, a ta pak ovliviiuje vétSinu oblastni jeho Zivota.
Vlivem castého hrani pocitacovych her se mohou naruSovat rodinné vztahy i1 zdravi
jednice. Je zndmo i nespocet piipadd, kdy hraci davali prednost hrdm pifed odchodem
do zaméstnani, coz mélo samoziejmé jisty dopad na finan¢éni ohodnoceni ¢i napln prace.
At uz hrajeme hry pro zabavu, relaxaci ¢i z jinych divodi, méli bychom si uvédomit, jak

moc si jejich virtualnimi svéty nechame ovlivnit ten nas vlastni.

V souvislosti s charakteristikou této oblasti povazujeme za nutné zminit, Ze se jedna
jednoznacné o prostiedi z4jmové, které je z jazykového hlediska charakteristické svou
mluvou. Ta zahrnuje sociolektismy, terminy, vyrazy s obecnéclenskou platnosti i prvky
Z ostatnich Utvarl narodniho jazyka. Obecné Ize fici, Ze se jedna o mluvu aktudlni a rychle
se vyvijejici. Komunikace hract disponuji velkou variabilitou vyraziva, které 1ze popsat
jako neustalené a proménlivé. Velky podil na téchto skute¢nostech maji i mimojazykové
faktory. Nestala neni jen fec, ale také samotné slozeni jejich uZivatelll a nova pojmenovani

Z oblasti techniky, ktera vstupuji do narodniho jazyka.

% VESELY, Karel a kol. Kmeny. Big Boss, 2011, s. 418-420, autorem je Jan Beseda.
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Krom¢ touhy hrat si, diima ve ¢lovéku i1 snaha néco vytvaret, coz mizeme pozorovat
jiz na jeskynnich malbach. DalSimi charakteristickymi rysy jsou jeho druznost a
spoleCenskost. I kdyz si své soukromi na jedné stran¢ bedlivé stiezime, na stran¢ druhé
0 sob¢ zase radi néco fikame ¢i piSeme. Neni divu, Ze s rozvojem techniky a internetu se
lidstvu tyto tuzby plni lehce a vznikaji tak rizné internetové domény, které v sob&é snoubi
jak potfebu cloveéka komunikace s ostatnimi, tak touhu po vyjadfovani o sobé samém.

Rikame jim socialni sité.

Socialni sit, t¢Z komunitni sit’ nebo spoleCenska sit’ (anglicky social network ¢i
community network), je internetova sluzba, ktera uzivateli poskytuje moznost zalozit si
osobni ¢i firemni profil. Pomoci tohoto bud’ vefejného, nebo poloveiejného profilu pak
muze uzivatel komunikovat s ostatnimi uzivateli ur¢ité sociadlni sit€, sdilet s nimi
informace, fotografie ¢i videa a vyuzivat dalSich sluzeb, které mu dand sit’ nabizi (napft.
chat, hry, udalosti, pozvanky apod). Styky mezi lidmi mohou probihat soukromé (mezi

dvéma uzivateli) nebo mezi uzivatelem a skupinou dal$ich uzivatelti.

Samotny pojem socialni sit” pochdzi ze sociologie, kde tento termin oznacuje skupinu
lidi, kterd spolu riznymi prostfedky udrzuje komunikaéni styk. Poprvé tento pojem uZzil
roku 1954 universitni profesor J. A. Barnes, kdy studoval spole¢enské vztahy mezi rybati
Vv jedné z norskych vesnic. Vysledkem jeho vyzkumu bylo, Ze spole¢nost 1ze chépat jako
pomyslnou mnozinu bodii. N&které z téchto bodl jsou pak propojeny linkami, tedy
spoleCenskymi vztahy. Celd tato mnoZina pak vytvari vztahovou, socidlni sit. Barnesova
definice byla v pozdé&jsich letech sociology riizné upravovana a dnes Ize socialni sit” popsat
jako vzajemné se ovliviujici skupinu lidi, kterd mize byt propojena pomoci rodinnych
vztahil, pratelstvi, spoleénych zajmi ¢i ndbozenské nebo rasové prislusnosti. Kazdy z nas

bez rozdilu je tedy soucasti riznych socidlnich siti.

4.1 HISTORIE SOCIALNICH SITI

Vznik webovych socidlni siti fadime mezi 1éta 1965 — 1972. V této dob¢ sledujeme
vznik ARPANETu, tedy predchidce dnesniho internetu. Pomoci ARPANETu byl dne
2.10. 1971 odeslan prvni vzkaz na vzdaleny pocitac. Mnozi odbornici se ovSem

domnivaji, ze skute¢ny pocatek vyvoje webovych socidlnich siti bylo az spusténi systému
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BBS (Bulletin Board System) roku 1978. BBS systém byl jednoduchy soubor
elektronickych nastének, na kterych si uzivatelé sdélovali textové vzkazy. Nevyhodou toho
systému bylo, Ze v jednu chvili mohl byt pfihlaSen pouze jeden uzivatel, coz zptisobovalo
velmi pomalou rychlost pfenosu informaci. Kratkd konverzace o nékolika vétach proto

mnohdy trvala vice nez 24 hodin.

Roku 1988 sledujeme dalsi velky pokrok, kdyz finsky student Jarko Ojkarinnen
vytvoiil prvni IRC aplikaci (Internet Relay Chat — chat pfes internet) s nazvem OuluBox.
Tato aplikace byla prvni, kterd uzivateli poskytovala moznost komunikovat pomoci

internetu s ostatnimi uzivateli v realném cCase.

IRC, elektronickd poSta a prvni pocitate se postupem cCasu proménily v dnesni
podobu internetu. Dal$im dulezitym meznikem v tomto vyvoji je i rok 1991. V srpnu toho
roku britsky védec Tim Berns-Lee pfichazi jako prvni s publikaci internetovych stranek, a
tim se proces utvafeni socidlnich siti, jak je zndme dnes, opét posouva o dalsi krok

kupiedu.

Roku 1995 vznikla vibec prvni skute¢na socialni sit’” classmates.com, ktera svym
uzivatelim umoZiovala predev§im udrzovat vztahy se spoluzaky, ostatnimi studenty

a dal$imi znamymi. Nyni tento web vyuziva kolem 40 miliont lidi.

O dva roky pozdé¢ji, tedy v roce 1997 vznikla dal$i socialni sit’ S nazvem SixDegress.
Jeji koncepce se opirala o nazor, ze kazdy cloveék je spojeny s jinym ¢lovékem pomoci
fetézce, ktery tvoii Sest mezi sebou znamych lidi. Na tomto webu uZz si uZivatelé mohli
vytvaret své osobni profily a skupiny, pfidavat si pratele a prohliZet si jejich profily. I kdyz
méla tato sluzba ve své dob¢ vice jak milion aktivnich uzivatelii, nebyla vydéle¢na. V roce
2001 musela byt odpojena a jeji zakladatel Andrew Weinreich o tomto webu tvrdi:

‘

., PFi pohledu zpet, vim, ze SixDegrees prosté predbehl svou dobu.

4.2 CHARAKTERISTIKA PROSTRED]
Na rozdil od pocitacovych her si socidlni sit€ neziskdvaji své pfiznivce
diky originalité ¢i propracovanosti obsahu, jejich popularita tkvi v tom, ze v sobé zahrnuji

vSechny komunikaéni aplikace zminlované vyse (fotografie, statusy, chat, aj.). Divodu,
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pro¢ lidé socidlni sité pouzivaji, je hned nékolik — ,, od udrzovani styku s existujici siti lidi
(napriklad s kamarady, spoluzaky, spolupracovniky, rodinou), pres seznamovani s dalsimi
lidmi, flirtovani, sebeprezentaci az po vyhledavani informaci a verejnou a politickou
participaci. “3 Dalsim davodem oblibenosti je také zpiisob pouzivani a to zejména
zamé&fime-li se na n¢j z hlediska ¢asové narocnosti. Socidlni sité nejsou primarné vazany
na pocitate a lze se na n¢ tedy pfipojit i za pomoci tabletl ¢i mobilnich telefontl.
Diky tomu jsou prakticky okamzité dostupné a uzivatelé mohou jejich sluzeb vyuzivat
v jakékoli chvili bézného zivota. Jejich aktivni uzivani je méné¢ napadné, aktivita

nepotiebuje byt ostie oddélena od tzv. behu kazdodenniho Zzivota.

Obecné prevladad nazor, Ze socialni sité¢ uzivaji predevsim mladi lidé, ale vyzkumy
dokazuji, Ze tomu tak neni. Muzeme s jistotou tvrdit, Ze doneddvna byly socidlni sité
doménou mladsich, ale i ti starnou a spole¢né s jejich rostoucim vékem se posouvaji
I statistiky o v€ku uzivateld. Jasnym dikazem, Ze téchto sluzeb muze vyuzivat kazdy, je
aktivita papeze FrantiSka na jedné z nich — Twitteru (o této sluzbé se vice dozvime
v praktické casti). Pres profil @Pontifex denné rozesila sva kratka poselstvi v deviti
svétovych jazycich. Uget byl zalozen Svatym stolem v prosinci roku 2012 a dnes ma jiz
8,95 miliond sledujicich uzivatelti. Jeho profil je vefejny, a proto si papezovy kratké
zpravy muze piecist kdokoli s pfistupem na internet. Odhaduje se, Ze jednotliva poselstvi

se tak dostanou aZ k 60 milionum lidi.

Socidlné kompenzacni hypotéza® tvrdi, e internet (a tedy isocialni sit&) jsou
pfitazlivéjsi predevsim pro osamélé nebo uzkostné jedince. Pravé u nich prevlada tendence
vyhybat se skuteCnym vztahim a b&éznému Zivotu, tzv. Zivotu offline (bez pfipojeni).
Ptednost ddvaji spiSe komunikaci online (stav pfipojeni), kterou vedou pravé pies socidlni
sit¢. Takovy typ spojeni mize jednotlivei pomoci snadné&ji se vyjadfit ¢i navazat nebo
ukonc¢it socialni vztahy a komunikaci. Vyzkumnici se ovS§em domnivaji, Ze se jedna jen
0 socialni kompenzaci a ta paradoxné vede jen k prohloubeni stavajici izolace jedinct,

kteti se tak na jejim uzivani stavaji takika zavisli.

Socialni sit¢ ovSem neslouzi jen pro seznamovani a udrzovani vztahti, jsou také

skvélym néstrojem pro podnikdni a byznys. Obchodnici si na strankéch zakladaji své

% BLINKA, Lukas a kolektiv. Online zavislosti. Vydani 1. Praha: Garda Publishing, a. s., 2015, s. 180.
% BLINKA, Lukas a kolektiv. Online zavislosti. Vydani 1. Praha: Garda Publishing, a. s., 2015, s. 184.
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profily, diky nimz se pak snadnéji dostavaji do kontaktu se svymi stdvajicimi zakazniky
nebo prostfednictvim nich vyhleddvaji zakazniky nové. Vzhledem ktomu, Ze tyto
internetové sluzby denné vyuzivaji miliony lidi, stavaji se stranky socialnich siti skvélym
mistem, kde sledovat trendy, nalady a poptavku lidi. Pro tyto ucely se jevi jako nejlepsi
Facebook, ktery je momentalné¢ neuzivangjsi siti na svété (vice o ném na dalSich
strankéach). Pokud se chce firma zaméfit spiSe na tuzemsky trh, miize mu dobte poslouzit

néktera z ¢eskych internetovych domén (napt. Spoluzdici.cz, Lidé.cz, Libimseti.cz aj.).
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Kapitolu o hackerstvi jsme se rozhodli do této prace zaradit, jelikoz se Cinnost této
skupiny prolina jak ve svété pocitacovych her, tak na socidlnich sitich a prakticky v celém

kybernetickém prostoru internetu obecné.

Pod pojmem hacker si vlivem masmedii vétSina populace piedstavuje pocitacového
zlo¢ince. Spravnym terminem pro takové naruSitele je cracker, ktery byva s pojmem
hacker myln¢ zaménovan. Heckefi jsou lidé znali detailniho fungovani systému, ,, miluji
poznani a Feseni logickych problémii, zvlasté téch nesnadnych. Hraji si se stroji vSech
druhii — a nemuseji to byt jen pocitace. Hledaji v nich slabiny, které nejen vyuzivaji, ale
také na né upozornuji a vymysleji, jak trhliny zacelit. Zdalo by se, Ze jsou vécné osaméli
pred klavesnici svého pocitace, ale maji svou kulturu, skupiny, mista setkdavani, folklor

M u37
| humor.

V minulosti m¢l pojem ,hacker” upln¢ jiny vyznam nez dnes. Byl jim oznacovan
Clovek, ktery ,,vytvari nabytek s pouzitim sekery®. Dnes uz tento termin oznacuje skupinu
lidi, ktefi touzi detailné znat, jak pfistroje funguji, jaké jsou jejich moznosti a jak tyto

moznosti rozSifovat. Jsou to specialisté ve svém oboru.

Pocatek hackerstvi (dnes bychom to spiSe oznacili za creckerstvi) miizeme pozorovat
uz vVroce 1878. Toho ¢asu se parta americkych mladikii snazila proniknout do systému
fungovani telefonu a to pouhé dva roky po jeho vynalezeni A. G. Bellem. V obdobi druhé
svétove valky lze stopy sledovat pfi proniknuti do kddovaciho systému Enigma. V pravém
slova smyslu se hackerstvi objevuje az na pielomu 50. a 60. let. Jak jsme jiz uvadéli
na ptedchozich strankach, pocitace této doby nebyly pfili§ vykonné, proto se hledaly riizna
feSeni, jak je vylepSit. Pro nové vzniklé programy zlepSujici vykonnost strojii se pak

uzivalo pojmu ,,hacks®.

Prvni hackery v Ceskoslovensku bychom nasli aZ s ptichodem 80. let v radioklubech
Svazarmu. Internet byl jest¢ hudbou budoucnosti, ale pfesto se mezi uzivateli osobnich

pocitact rodila touha po propojenosti S ostatnimi. K tomu slouzil jiz zminovany BBS

8 VESELY, Karel a kol. Kmeny. Big Boss, 2011, s. 99, autorem citace je Honza Sipek.
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systém, v jehoz knihovnach se objevovaly texty nendro¢né na prenos, napf. rizné navody
a tipy.

Roku 1992 byl do universit a védeckych ustavli zaveden internet. Studenti tedy méli
moznost zakladat servery, vytvaret prvni webové stranky a postupné se tak noftit do jadra
celého fungovani systému. Brzy byly jejich moznosti vys$si nez schopnosti Skolnich
administratori a studenti proto dokazali pronikat na Skolni sité, které vyuzivali k legraci.
Dopadeni vinici byli po disciplinarnim fizeni vyhazovani ze Skol a tak se hackeii zacali
soustiedit predev§im na skryvani dikazii po svych ¢innostech. Do podvédomi médii se
hackerské aktivity dostaly az po incidentu roku 1996, kdy se na strankach Armady CR
objevila naha ddmska pozadi spole¢né s napisem ,,Lidi, spéte klidn€, nad vami bdi Armada
Ceské Republiky.“ I kdyz byl pod sloganem podepsin Vojak Svejk, brzy se k tomuto
kousku pftihlasila skupina CzERT. Ta v nékolika rozhovorech uvedla, ze cilem bylo
poukazat na slabé zabezpeceni armadniho webu. Armada ovSem nebyla jedinou instituci se
slabou bezpecnosti, protoze kratce na to CzERT prejmenoval ministerstvo zdravotnictvi
na ministerstvo smrti a Union banka se béhem péar minut zménila na Ruin Banku (pozdé&ji
skute¢né zkrachovala). V té dob¢ byl zalozen také web Hysteria.sk, na némz se objevovaly
archivy napadenych stranek, vtipné maily, slogany, rady a tipy. Také zde zacal vychazet
Casopis Prielom, S postupem Casu tato prvni generace hackeri starla, zakladala rodiny a

zacCala pracovat pro bezpecnostni firmy, které je vitaly s obrovskym nadsenim.

V Cervnu roku 2010 vznikla v Praze prvni ¢eskd komunita ,,hackerspace® (misto, kde
se setkavaji lidé se zajmem o pocitate, programovani, apod.) — BRMlab. BRMlab je
soucasti mezinarodni sit€ hackespacil a proto jej miiZou navstévovat hacketi z celého svéta,
kteti zde vyuZzivaji techniku apod. BRMlab uvedl na trh spousty projektii, ale vetejnosti

nejznaméjsi je asi 3D tiskarna. Nebojime se tvrdit, Ze prave tento stroj zpusobil novou

pramyslovou revoluci.
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Jak jsme si jiz stacili na piedeSlych strankach této prace vSimnout, bez anglicismi se
V pocitacovych hrach ani na strankach socidlnich siti neobejdeme. Témét vSechny nazvy
her (i z ¢eské a slovenské produkce) a nazvy socidlnich siti jsou anglické. Divodem
pronikani slov anglického ptivodu do slovni zasoby a pozdéji i do riznych oblasti nasich
zivotl pfipisujeme jednak proméné kulturni orientace naSeho statu a jednak také kulturni
globalizaci. Nejvétsi vzestup popularity anglicismi registrujeme piedevsim v oblasti
vypocCetni techniky, kde se wuplatiuji nové skute¢nosti pochazejici predevsim
z anglosaskych zemi. I kdyz je vétSina vyrazii prekladana do cCeStiny, uzivaji se spise
Vv origindlnim znéni (pfi piekladu totiz slova mnohdy nabyvaji terminologického
charakteru). 1 v pocitatové komunikaci podléhaji anglicismy stejnym procesum

zdomacnovani jako v jinych oblastech.

Z morfologického hlediska je pro uZzivatele ¢eského jazyka predevsim slozité zatadit
anglicismus ke gramatickému rodu. ,, Diky neexistenci gramatického rodu v anglictine,
ktery by potencialné mohl do prirazovani anglicismii interventovat, jsou anglicismy
zaclenovany predevsim na zdkladé svého zakonceni a V pripadé maskulin rovnez

38 Néktera slova

podle pFirozeného rodu objektii, k nimz se pojmenovani vztahuje.*
anglického pivodu zakoncend na -e jsou V ¢estiné chapana jako feminina a sklofuji se
podle vzoru Zena, napt. adventura. Nékdy mize byt zakonceni - nahrazeno hlaskou -a.
V takovém piipadé je slovo skloniovano podle vzoru riize, napf. konzole/konzola.
Ke stfednimu gramatickému rodu byvaji pfifazeny vyrazy koncici na -0, napf. intro. Ty
sklofiujeme podle vzoru meésto. Vedle téchto morfologicky adaptovanych vyrazi

nachazime také nesklonna substantiva a nesklonna slovni spojeni, napf. free-to-play.

Dalsi problém v poc€estovani vyrazli nastava z morfologického hlediska v ptipadé, kdy
se zaméfime na slovnédruhovou problematiku. Anglicismy totiz mohou i bez zmény
svého tvaru plnit funkce né€kolika slovnich druhid. Nékteré vyrazy mohou byt pfijimany jen
ve funkci substantiv (bez pfedchozi derivace), ale ,, adjektiva a adverbia mohou byt prejata

bud’ jako nesklonna nebo adaptovana slovotvorne, nikoliv vsak pouze morfologicky.

% SINDLEROVA, Hana. Anglicismy v pogitadovém slangu. Jazyky v kontaktu - jazyky v konfliktu a evropsky
Jjazykovy prostor: sbornik prispévkii ze 4. mezinarodni konference Setkani mladych lingvistii, konané na
Filozofickeé fakulté Univerzity Palackého v Olomouci ve dnech 12.14. kvétna 2003. 1. vyd. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2005, s. 305, *vime, Ze v angli¢tin¢ gramaticky rod existuje, ale jeho rozliSeni neni u
substantiv tak vyrazné jako napft. u adjektivnich zajmen.
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Vzhledem k tomu, Ze odvozovani pri prejimani cizich lexikalnich jednotek vyZaduje o néco
VyS$§i stupen vzitosti a zdomacnéni nez jejich morfologicka adaptace, ziistavaji anglicismy

. . . .7 vvr rv ’ v o, . 39
ve funkci adjektiv a adverbii ve vyssi mire nesklonné nez jako substantiva.

Nutnou derivaci vyzaduji ptedev§im piejimana verba, u kterych k tomuto procesu
dochazi vzdy. Substantiva derivaci prochdzi v pfipadé€, ze noveé utvotfené slovo nabyva
nového vyznamu. U adjektiv neni derivace podminkou, ale existuji dva podporujici
faktory. Prvnim znich je fakt, Ze nesklonnd adjektiva jsou z hlediska morfologie
nepruhlednd a druhym faktorem je potteba vyjadiit obménéné vyznamy. Ty vyjadiujeme
tak, ze k anglickému zékladu pfipojujeme Ceské afixy. V nékterych ptipadech ma derivace
za cil pouze ptizplsobit vyraz anglického piivodu cestin€, nikoli ménit jeho vyznam.
V tomto piipad¢ se nejvice uziva sufixu -ovy a -ni, napt. multiplayerovy, agenturni, apod.
U sloves se projevila tendence fadit vyrazy ke vzoru kupovat, napi. chatovat.
Mezi derivovanymi substantivy pfevazuji déjova, napt. chatovani, klikani. Frekventované
anglicismy v pocitatovém prostiedi se vyznacuji Castym utvafenim odvozenin, napt. clik —

klikat, kliknuti, prekliknout se, apod.

Ke grafickému pocestovani ovSem nedochdzi u proprii a vétSina z nich zlstava
nesklonnd, napt. League of Legends, World of Tanks, aj. Nékdy byvaji ndzvy her i jejich
vyvojafi pfifazovany podle svého zakonceni k pifislusSnym gramatickym rodiim. Nazvy
populérnich pocitatovych her postupné ptechazeji k zivotnému rodu a tim vznikaji
dublety, napt. mame Doomu i1 Dooma, aj. U viceslovnych pojmenovani sklonujeme

v procesu deklinace pouze posledni slovo.

Jisté uzivani anglicismti mizeme nalézt téz u nickl. Termin nick, téz nickname, byva
do Ceského jazyka neptesné prekladan jako piezdivka. Jedna se o jména, za nimiz se
ukryvaji uzivatelé internetu (Ucastnici chatovych komunikaci, hraci pocitatovych her
I uzivatelé nékterych socialnich siti). Vztah mezi nickem a jeho uzivatelem je mnohdy
silny a emogni, nick je , diileZitou casti elektronického ja“.* Ostatni uZivatelé si tento

silny vztah uvédomuji a respektuji proto jeho hodnotu. V ptipad¢, ze je nick neopravnéné

% SINDLEROVA, Hana. Anglicismy v pogitadovém slangu. Jazyky v kontaktu - jazyky v konfliktu a evropsky
Jjazykovy prostor: sbornik prispévkii ze 4. mezinarodni konference Setkani mladych lingvistii, konané na
Filozofickeé fakulté Univerzity Palackého v Olomouci ve dnech 12.14. kvétna 2003. 1. vyd. Olomouc:
Univerzita Palackého, 2005, s. 306.

“0 DAVID, Jaroslav. Blondacekhodonin a slecinka.z.hk: Toponymum v nicku. Acta Oonamstica. Praha:
Ustav pro jazyk &esky AV CR, 2006, s. 151.
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uzivan jinym ucastnikem komunikace nebo je dokonce odcizen, je vinik potrestan podle

pravidel dané komunity.

,»Na rozdil od viastnich jmen osobnich, kterad jsou vybirana z Ustaleného repertoaru
(zakladem pojmenovaciho aktu je volba, vyber jména), pojmenovaci akt vzniku nickii je
postaven na tvorbé jména. “** Tato tvorba pak miZe probihat dvéma zpisoby. UZivatel si
muze vytvofit nick upln€é novy nebo ho utvoii zjiz existujicich casti slov —
transonymizace. Nicky se Casto stavaji bizarnimi vytvory, které mimo elektronickou
komunikaci témét nic neznamenaji. Diky tomu je nick mnohdy generové nezietelny, jeho
onomastickd analyza je nesnadnd, a jeho tviirce tak zistava v anonymité, coZz mu poskytuje

jistou svobodu.

Akademicky slovnik cizich slov dosud neuvadi ani zékladni vyrazy z prostiedi
pocitacovych her (napt. adventura nebo real-timeovy). Zménu by mohl pfinést novy

slovnik neologismi z Ustavu pro jazyk ¢esky AV CR.

I TAMTEZ.
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7 TVORENI SOCIOLEKTISMU

Pti analyze sociolektismtll je velmi dualezité rozpoznat postupy, kterymi se jednotliva
slova tvori. Zptisoby tohoto tvofeni se nijak nelisi od tvofeni vyrazl v ostatnich vrstvach
narodniho jazyka.

Vramei sociolektd Hubaek v Malém slovniku ceskych slangii®* vymezuje dva
zékladni postupy utvafeni vyrazi — postupy transformacni (odvozovani, skladani,
zkracovani, mechanické kraceni a piekrucovéani) a postupy transpozicni (metaforické

tvofeni, metonymické tvoteni, tvotfeni viceslovnych pojmenovani a piejimani).

7.1 TRANSFORMACNI POSTUPY

Jde o slovotvorné postupy, které rozsifuji slovni zasobu jazyka. V této kapitole se je

pokusime jednotlivé vymezit.

7.1.1 ODVOZOVANI (DERIVACE)

V cestiné je odvozovani nejfrekventovanéj$im zplisobem tvoieni slov. Princip
utvareni spociva v tom, Ze se k slovotvornym zakladiim pfipojuji piipony nebo piedpony,
které poté méni vyznam daného slova. Z hlediska slovnich druhli timto zplGsobem

nejcastéji vznikaji substantiva, adjektiva a verba.

1) Substantiva
Podstatnd jména utvofend derivaci lze =zafadit do riznych vyznamovych
a slovotvornych kategorii:
e Nazvy osob délime na:
a) Cinitelské: nejcastéjsi priponou je -ak, mén¢ frekventované jsou piipony -I, -
oun, -af, -¢, -nik, -if, -a
b) konatelské: tvoii se od jmenného zakladu slov ptiponami -af, -af, -ak a méné
Casto pfiponami -ista, -(n)ik, -ovec, -as, -a
c) prechylené: tvofime je prevazné priponami -ka, -ajzna, -(n)ice
e Nazvy prostiredkii se nejcastéji tvori jako:
a) Deverbativa: odvozeniny ze slovesnych zaklada; pfipony -ak, -ka, -Cka, -, -

oun, -ér

2 HUBACEK, Jaroslav. Maly slovnik ceskych slangii. 1. vyd. Ostrava: Profil, 1988.
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b) Denominativa: odvozeniny ze jmennych zakladt; ptipony -ak, -ka, -ova, -af, -
nik, -i¢ka, -ina, -ice, -a
e Nazvy zdrobnélé
Zde se nejvice uplatnuji ptipony -ek, -ik, -icko.
e Nazvy mistni
Disponuji pfiponami -ka, -ovka, -na, -ak, -isté
e Nazvy déjiu
Tvofi se za pomoci piipon -ni, -ti, -(¢)ka, -nda, -ismus, -stvi, -ctvi.
2) Adjektiva
Odvozena pridavna jména se vyznacuji vysokou abstrakci. Nejcastéji jsou tvorena
pridavna jména ptivlastiujici celému druhu, déjova (z trpnych pticesti) a ucelova, jejich
cetnost je ovSem velmi mala.
3) Verba
Ve srovnani se substantivy jsou odvozend verba méné frekventovand. NejcCasteji
jsou tvofena piiponami -0va- a -i-. Pouzitim ptedpon lze obménovat vyznamy zakladovych

sloves.

7.1.2 SKLADANi (KOMPOZICE)

Pti skladani se spojuji minimalné dva slovni zéklady, které davaji vzniknout novym
vyraziim — kompozitim. Kompozita mohou byt vlastni (nelze je rozdélit na samostatné
jednotky) a nevlastni (ty rozdé¢lit 1ze).

Kompozi¢niho postupu se uziva hlavné v ptipadech, kdy je zakladem viceslovné

pojmenovani. Projevuje se zde snaha o univerbizaci (viz 7.1.5).

7.1.3 ZKRACOVANI (ABREVIACE)
Timto postupem vznikaji zkratkova slova a zkratky. Jedna se o velmi

frekventovany postup utvareni, jelikoz vede k uspornéjsSimu vyjadfovani

7.1.4 MECHANICKE KRACENI

| v tomto procesu se projevuje snaha o zjednodusené vyjadieni. Slova utvofena
mechanickym kracenim, se vyznacuji tim, ze maji mensi pocet slabik nez jejich zdkladové
slovo. Mechanické kraceni lze povazovat z velké casti za nespisovné. Uplatiiuje se

predevsim v tvoireni slangovych a argotickych pojmenovanich.
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7.1.5 PREKRUCOVANI

Pii pfekrucovani je vyznam slova pouze modifikovan. Motivaci pro modifikaci
muze byt snaha o odliSeni a zvyraznéni rozdilu podoby jazyka spisovného ¢i jazykova
hravost. Zvlastni postaveni maji v tomto postupu tzv. expresivni homonyma. To jsou podle
Hubacka ,, slova deformovana tak, zZe se formalné ztotoznuji se slovy neexpresivnimi zcela

o . 43
odlisného vyznamu. *

7.1.6 UNIVERBIZACE

Pfi procesu univerbizace se z viceslovného pojmenovani utvaii jednoslovny
pojmenovavaci vyraz. NejproduktivnéjSim zpisobem univerbizace je tzv. zpodstatnéni
ptivlastku. Podstatou je, Ze se v procesu vypusti ptivodni substantivum, piidavné jméno se

zmeéni, a vznikne tak nové slovo (napf. o¢ni 1ékat — ocar).

7.2 TRANSPOZICNI POSTUPY

V téchto postupech pracujeme s jiz existujicim pojmenovanim.

7.2.1 METONYMICKE POJMENOVANi
Metonymické pojmenovani je jednim ze sémantickych tvofeni. Na zakladé
onomaziologického priznaku (spole¢ny znak) dochdzi k metaforickému pirenaSeni

vyznamu jednoho slova na véc ¢i predstavu, ktera ma se slovem urcitou spojitost.

7.2.2 METAFORICKE POJMENOVANI

Jde o dalsi priklad sémantického tvofeni, tentokrat se ale jednd o pienaseni
vyznamu na zaklad€ vnéjsi podobnosti. Motivaci pro tvofeni metaforickych pojmenovani
je snaha vyjadfit citovy vztah nebo potfeba po vyrazném vécném pojmenovani. Castym

vychodiskem pro metaforizaci jsou ndzvy z zivocisné fise.

7.2.3 SYNEKDOCHA

Timto zplisobem se na nové slovo pienaSeji pojmenovani, ktera zavisi
na rozsahovych pomérech.
7.2.4 TVORENI VICESLOVNYCH POJMENOVANI (FRAZEOLOGISMY)

Cely tento zplsob tvofeni je v rozporu s potfebou po Usporném jazykovém

vyjadieni a odporuje tak univerbiza¢ni tendenci. NejCastéji se tvorfi frazeologismy, jejichz

*® HUBACEK, Jaroslav. Maly slovnik ceskych slangii. 1. vyd. Ostrava: Profil, 1988, s. 17.
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zaklad tvoti verbum. V takovych slovnich spojenich jedno ze slov ztraci nebo méni sviij

ptuvodni vyznam.

7.2.5 PREJIMANI SLOV Z CIZiCH JAZYKU

Tento zplsob tvofeni vnimame jako proces s omezenou produktivitou. Motivaci
pro pfejimani muze byt nékolik — fidkd domaci terminologie, snaha o zachovani
specificnosti vyrazu ¢i univerbizac¢ni tendence v piipadech, kdy je vyraz realizovan
souslovim. Pfejimané nazvy prochéazi adaptacemi a ptizptisobuji se domacimu jazyku (viz

kapitola 6).

7.2.6 KALKY

Kalky mohou vznikat jako doslovny pieklad vyrazu z ciziho jazyka — kalk
lexikalni, nebo lze za kalk oznacit vyraz konstituovany podle cizi piedlohy — kalk
sémanticky. Pokud piekladame z ciziho jazyka jednotlivé morfémy, nazyvame takto

vznikly novy vyraz kalkem gramatickym.

7.2.7 OKAZIONALISMY

Okazionalismy se velmi nesnadno zatfazuji do lexikalniho systému. Jejich
komunikativni funkce je mald a uziti jednordazové. Obvykle se pomoci nich vyjadiuje
postoj mluvEiho k urcité situaci nebo slouzi jako ozvlastiujici prvek prevazné poetickych

textu.
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8 PoOPISY POCITACOVYCH HER

V této Casti bakalarské prace se zaméeiime na vyklad jednotlivych her a socialnich siti,
které se staly tématem pii sbéru jazykového vzorku (piilohy 1-9). Charakteristiky her
asocialnich siti zamémné zafazujeme do praktické casti, protoze sociolektismy
nezaznamenavame jen v dialogu, ale i pfimo v popisech pocitacovych her a socialnich siti.

Bez zakladnich znalosti pravidel a funkci nelze vyznamy sociolektismi vylozit.

8.1 LEAGUE OF LEGENDS

League od Legends (zkracend téz LoL*) je jednou z fady online fantasy her. Jde
0 velmi rychlou hru zaméfenou piedev§im na PvP (Player versus Player, tedy hrac¢
proti hraci), kde se snoubi prvky RTS s RPG.

Cela hra se odehrava na tzv. Polich spravedInosti (v originale Fields of Justice).
Jedna se 0 rizné mapy, na kterych se nachazi bojové linie, zakladny a tzv. jungle.
Na téchto mapach pak proti sob& bojuji tymy hracii 5 proti 5 (boj se tedy odehrdva na tiech
liniich) nebo 3 proti 3 (v tomto ptipadé se bojuje na dvou liniich). Pfed Gplnym zacatkem
bitvy si hra¢ zvoli svého hrdinu a navoli mu urcité body, které slouzi k vylepseni jeho
schopnosti. V samotné bitvé ma kazdy hrdina svou tlohu. Na spole¢né linii jsou spolu
ad carry a support. Ad carry je urceny pro boj z dalky a své protivniky nejvice poskozuje
pomoci zdkladnich utokli (autoattacky), ukolem supporta je pomdhat celému tymu
tvofenim ward (vizi) a nakupem predmét. Na dalsi linii stoji top laner, jehoz ukolem je
sbirat zkuSenosti. Tteti linii zaujima mid laner, ktery protivniky nejvice ni¢i pouZitim
kouzel. Posledni roli hrdind je jungler. Ten nestoji na Zzadné z linii, ale pohybuje se
Vtzv. jungli a jeho ukolem je sbirat goldy (platidlo ve hie) a zkuSenosti z nic¢eni
neutralnich netvort. Dal§im zjeho ukold je zabit dragona (drak) a barona, jak se
dozvidame z rozhovoru s hra¢em vystupujicim pod piezdivkou Paroh:*® ,, Jungler sbira
buffy a jeho nejhlavnéjsim ikolem je dragon a baron. Ted' je drak uzpiisobenej tak, Ze mas

na néj pet levelu, a kdyz ho zabijes, tak mds treba rychlejsi niceni vezi a podobne ...

* Sociolektismy jsou v textech oznageny kurzivou.
*® Citace z jednotlivych rozhovori byly s ohledem na Gtenéafe a celkovou srozumitelnost textu upraveny.
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vvvvvv

toho draka killne. “*°

Kazdy tym (jeden je modry, druhy ¢erveny) zacind na své strané¢ mapy, kde ma také
umisténou svou zdkladu, tzv. Nexus. Cilem hry je znicit Nexus nepfitele a pfitom ubranit
ten svij. Hraci tedy musi projit celou mapou a cestou bojovat nejen se ¢leny neptatelského
tymu, ale také s miniony (v ptfekladu poskoci). Pfedevsim ve strategii hry je pro hrdiny
velice dilezité, aby se drzel blizko svych minioni (pokud tak neudéld, hrozi mu utoky
od miniond protivnika). Jinou nastrahou jsou pro hrace véze, kterych je na cesté
k nepratelskému Nexusu celkem 5 (ve hie 3 proti 3 jsou véze jen 3). Ty ptsobi jako obrana
Nexusu a soupefiim proto pisobi velkd poskozeni. Cely prubéh hry by se dal prakticky
rozdelit na dvé faze. Tou prvni jsou stfety postav na liniich, kde snazi ziskdvat goldy
Z miniond, to je tzv. lining. Druhou fazi je teamfight (¢ymova bitva). Priabéh teamfightu

obvykle rozhodne o vysledku bitvy, ktera kon¢i pokofenim soupefova Nexusu.

Za vyhrané i prohrané souboje hra¢ ziskava tzv. body zkusenosti (Experience Points,
téz EP), diky nimZ postupuje do dalSich arovni (téch je celkem 30). Mezi dalsi platidla
patii jiz zminéné goldy i tzv. body vlivu (Influence Points, téz IP), jez mizeme chapat jako
pomyslné penize svéta LoL. Za IP si Ize dokoupit napt. dalsi hrdiny nebo runy (vylepSeni).
I kdyz je LoL hra typu free-to-play (zdarma), i zde nalezneme misto, kde si mize hrac¢
dopomoci skutecnymi penézi. Mluvime o tzv. Riot bodech (Riot Points, zkracené RP). RP
slouzi ke koupi riznych skind, jak popisuje Paroh: ,, Sou tam i zvlastni skiny na ty postavy,
kdy jeden balicek stoji treba 5 000 eRPécek. Sou totiz eRPécka a iPécka. RP jsou Riot
points a IP jsou influence points. Ty erpécka prave platis, coz je na prepocet nékolik tisic
korun jen za jeden obrdzek na postavu. Nemusis si to kupovat, ale ta hra té tak stahne, Ze si

. e
to proste koupis.

Stejné jako jiné hry, i LoL nabizi n€kolik hernich modi. Pro zacatecniky je nejlepsi
tutorial (vyuka), protoze se zde seznami S cilem a ovladanim celé hry. Tento mod funguje
soukrom¢ a bez pfipojeni k internetu (offline). V modu normal game (normdini hra) se
hraci na bitvu zapisuji bud’ samostatné, nebo ve skupiné. Server pak automaticky sestavuje

silové vyrovnané tymy. Normdalni hie se podoba ranked game (bodovana hra). Tu mohou

4 PRiLOHA C.1.
" TAMTEZ.
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hrat pouze hraci s dosazenym 30. levelem. Ve hie Co-op vs. Al (hraci proti umélé
inteligenci) vedou souboj lidé proti pocitaci. All Radom All Mid mod (ARAM) zase
hra¢iim vybira nahodné hrdiny, se kterymi musi posléze hrat. Mezi nejhranéjsi typ ale patii
custom game (viastni hra) — zde si mohou hraci vytvofit vlastni hru, ke které se pak
ptidavaji ostatni.
8.1.1 HISTORIE HRY LEAGUE OF LEGENDS

Hra vznikla na zaklad¢ kultovniho titulu Defense of the Ancients (DotA) ze série her
Warcraft. Prvni navrh oznamil 7. fijna 2008 vyvojaf Rob Garret Steve Freak a hra byla
poprvé vydana o rok pozdéji 27. fijna firmou RIOT Games. Cilem vyvojart bylo
pritahnout k hrani League of Legends hrace z placené hry DotA. Nikdo nepocital s tim, ze
v budoucnosti se z pouhé snahy o pozvednuti Warcraftu III stane se svymi 70 miliony
aktivnimi hra¢i mésiéné nejhranéj$i hra v historii. Pokud bychom se rozhodli udélat
ze vSech registrovanych hracii obyvatele jednoho stitu, fadil by se tak na 20. pficku
nejvetsich statl, jak vyplyva ze statistik z roku 2014. Hra je tak popularni, ze se ve hrani
kona i1 mistrovstvi svéta. Pfimy pfenos z tohoto turnaje je sledovanéj$i nez NBA nebo
konecné epizody oblibenych serialti. Nejlepsi Sampioni jsou podporovani ruznymi

organizacemi a hrani LoL se stalo jejich povolanim.

8.2 WAR THUNDER

Tato free-to-play (neplacend) akéni MMO (téz ememo) hra hrace vtahne
do valeénych bitev z obdobi 2. svétové valky a Korejské valky. Jeji koncepce je velmi
podobna jiz zminiované hie World of Tanks, ale rozdil nachdzime v tom, Ze War Thunder
svym hrac¢tim nabizi kromé pozemnich bitev také bitvy letecké a ndmoini (ndmoini bitvy
budou pfidany az v budoucnosti, jelikoZ se hra nachazi v betatetstu, kdy se testuji jeji

funkce a schopnosti).

Registrovany uzivatel Slizkej_slimak nam v rozhovoru hru War Thunder popsal
takto: ,,Jde o to, zZe se tam vlastné hraje jako 16 proti 16, tak to je. Je to online hra, takze
tam fakt hrajou redlny lidi a ty se prosté navzdajem nici. Takze jim treba obsadis zakladnu
nebo je znicis vSechny. Na zacatku si vyberes ndrod, za jakej budes hrat, zkoumds tu

vyvojovou veétev a tak. Zacinas na blbym tanku a proste jedes k tem lepsim tankum. Miizes
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hrat za tézky tanky, stredni tanky nebo lehky tanky. Je tam asi 10 map a ty se tak

mezi sebou stiidaj. “*®

Po registraci do hry tedy na hrace ¢ekd volba narodu, za ktery chce hrat. Na vybér
jsou vojenské letouny a vozidla Sovétského svazu, USA, Japonska, Velké Britanie a
Némecka. V soucasné dob¢ hra nabizi az 80 pozemnich vozidel a vice nez 350 letadel,
jejich pocty ovSem nartstaji S kazdou vétsi aktualizaci. Do budoucna vyvojafi planuji
registrovanym uzivateliim nabidnout az na 9 000 typa vozidel a letadel, a pfiblizit se tak

realnému poctu pouzité vojenské techniky za 2. svétové valky.

Dtlezitym prvkem hry War Thunderu jsou jeji zakladni herni médy. Hlavni méd se
déli na arkadovou bitvu (AB), realistickou bitvu (RB) a simulator (SB). Hra nabizi mise pro
vice hracu (tzv. multiplayerové), mise pro jednoho hrace (tzv. singleplayerové), dale
tzv. event moéd (ten simuluje hra¢i pocitacové podminky odpovidajici t€ém redlnym,
historickym), sandbox (mdd, kde Ize vyzkousSet vSechny typy letadel) a také vytvoreni své
vlastni mise (hra¢ si sam zvoli oblast, bitvu, typ letadel, pocasi a tvoii tak sviij vlastni

scénar).

Hra¢ postupné diky ucasti v riznych bitvach odhaluje vétev vyvoje hry. Ze zacatku
je mu pfidélen obycejny tank ¢i letadlo (zélezi na jeho vybéru), ktery si na této vyvojové
vétvi postupné vylepSuje. Za odehrané bitvy ziskava zkuSenosti a tzv. zlaté orly (ména
ve hte War Thunder). I kdyZz je samotné hrani zdarma, War Thunder umoziuje svym
hra¢im nékup zlatych orlii za redlné penize. Diky tomu tak miZe hra¢ ve své vyvojové
vétvi postupovat rychleji a snadno tak vylepSovat technické parametry svého stroje

bez ziskani zkuSenosti v predeslych soubojich.

8.2.1 HISTORIE HRY WAR THUNDER

Hra byla vyvinuta ruskou spole¢nosti Gaijin Entertainment. Jeji prvni vydani
probéhlo 1. listopadu 2012 a o pouhy jeden rok pozdéji uz slavila uspéchy v podobné
ocenéni za nejlepsi simula¢ni hru, nejlepsi technologii a nejlepsi zvukovy design. V roce
2014 knim byly ptidany dokonce 2 zapisy do Guinessovy knihy rekordld (za nejvice
nabizenych letadel pro simulaci a za nejvétsi poCet on-line hraci pii letové simulaci).

Mozna praveé diky tomu si ji zamilovali miliony hract po celém svété a 1ze se domnivat, ze

8 pRILOHA C. 2.
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s pfidanim slibovanych namoinich bitev bude jeji popularita stdle stoupat. Firma Gaijin
Enetretainment také prohlasila, ze v soucasné dobé¢ je pravé vyvoj hry War Thunder jejim

hlavnim projektem.

8.3 WORLD OF TANKS

Zaradit hru World of Tanks (také WoT) do urc¢itého zanru neni lehka véc, jelikoz se
Vv ni snoubi kombinace vice typi her. Dalo by se fict, ze jde pfedev§im 0 akéni MMO, ale
také o strategii, simulaci a RPG. Oficialni stranky ji popisuji jako: ,,tymovd masivné

. N . . , c k9
multiplayerova online akcni hra vénovana obrnéené bojové technice. *

Hraci se mohou diky této hie stat soucasti napinavych bitev z obdobi druhé svétové
valky. K tomu jim poslouzi az 300 propracovanych modeli rtiznych typt tankl a vozidel,
které hra¢ ovlada z pozice tfeti osoby — z ptaci perspektivy V délostfeleckém moédu a
v modu odstielovacim zase zpohledu stielce. Tanky jsou rozdéleny podle narodi
(Sovétsky svaz, USA, Francie, Cina, Velka Britanie, Ceskoslovensko, nacistické Némecko
a Japonsko) a také podle svych vlastnosti. Lze si tedy vybrat lehky tank (ten je vhodny
predevsim pro priizkum terénu a boj na kratkou vzdalenost), stfedni tank (ty jsou se svymi
vlastnosti nékde na pomezi mezi lehkymi a stfednimi taky, vyznacuji se silnymi dély a
dobrou mobilitou), t€Zky tank (jsou nejlépe pancéfované, coz jim umoznuje lakat na sebe
sttelu nepfatel), stihace tankd (specidlni tfida tankd podléhajici predevsim ttokiim
ze zélohy) nebo artilerii (délostielectvo). Bitvy se odehravaji na 20 mapach, které nabizi
rizné scenérie (od lesti a hornatych oblasti az k realisticky provedenym scenériim mist

skutecnych bitev, napt. Plzen).

Z dtivodl vysoké realisti¢nosti a propracovanosti celé hry si ji oblibilo vice nez 150
miliént hraci po celém svéte. Jeji nespornou vyhodou je bezplatna registrace, po niz hrac
ziskava nekolik zékladnich tankt. Jesté pred samotnym vstupem do bitev je mu umoznéno
ucastnit se vycviku, kde ziskdvéa cenné zkusenosti a schopnosti. Samotna bitva pak probiha
jako souboj dvou skupin po 15 hracich. Cilem hry je porazit svého soupete a to bud’
zni¢enim vsech jeho tanktl, nebo obsazenim jeho zakladny. Kazda hra trva v priméru 5-10

minut. Pokud bude délka bitvy del$i nez 15 minut, tanky obou tymi budou stale na bojisti

* 0 World of Tanks. World of Tanks. [online]. @2016 [cit. 2016-03-20]. Dostupné
z: http://worldoftanks.eu/cs/content/guide/general/.
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a zadna ze zékladen nebude dosud obsazena, vyhlasi se remiza. Po skonceni je hrac
odménén dalsimi schopnostmi, zkuSenostmi a kredity (ména ve WoT). Kredity slouzi
hracim k nakupu a vylepSovani tanki, jejichz nakup je ovSem podminén dostatecnym

mnozstvim zkuSenosti. Hra¢ takto bitvou po bitvé postupné odemyka vyvojovou vétev hry.

Bitvy mohou probihat v riznych typech. Nejhrangjsim z nich jsou tzv. nahodné
bitvy, dalsi jsou bitvy ve 2 — 3 ¢lenné Ceté, nasleduji tymové bitvy (zde proti sob¢ stoji dva
5 — 7 ¢lenné tymy), specidlni bitvy (ty jsou uréeny zkuSenéjSim hra¢um), bitvy rot a bitvy
opevnéni. Driive existovaly jest¢ historické bitvy, ty byly ovSem odebrany z divodu

nevyvazenosti hry.

World of Tanks je jednou z nejvice modifikovanych her MMO viibec. Tyto
modifikace se odehravaji pouze na strané hrace a internetovy server s nimi nema nic
spole¢ného. Za takové balicky modu, které az prilis zvyhodiuji hraCovo postaveni ve hie,
hrozi klientovi ban (zakaz hrani). Mezi velmi oblibené patii u hract predev§im skiny

(volitelny graficky vzhled) a jiné Gpravy.

8.3.1 HISTORIE HRY WORLD OF TANKS

Prvni vydani hry probéhlo 12. srpna 2010 v t¢ dob& neznamou firmou Wargaming.
V dobé vzniku hry WoT nikdo z vyvojait neocekaval, jaky obrovsky uspéch sklidi.
Z poc¢atku nebyla finan¢ni situace Warmingu pfizniva a proto ani propagace hry nebyla
velkolepa. Nejprve jezdili sami vyvojati po Evropé a ukazovali své dilo riznym novindiim
Ti v ni nespatiovali budoucnost a predurcovali firmé krach. Jejich proroctvi se ovsem
nenaplnila a v dnesni dobé je WOT jedna z nejhranéjSich online her na svété. O jejich
kvalitach nas také muize utvrdit fakt, Ze v roce 2013 obsadila prvni pfi€ku v prestizni

soutézi Golden Joystick Awards v kategorii nejlepsi hra roku.

8.4 WORLD OF WARCRAFT
World of Warcraft (zkracené WoW) je ,,online hra, kde mohou hrdci z celého svéta
prevzit ulohu hrdinskych fantasy postav a pomoci nich prozkoumavat virtualni svet plny

. , . V7 v v ; 50
tajemstvi a magie a prozivat nekonecna dobrodruzstvi. *

>0 World of Warcraft. What is World of Warcraft?. World of Warcraft: Warlords of Draenor. [online].
@2016 [cit. 2016-03-20]. Dostupné z:http://us.battle.net/wow/en/game/guide/, pielozila JS.
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Jedna se o nejpopularnéjsi MMORPG hrou na svété (toto prvenstvi ji piineslo i zapis
do Guinessovy knihy rekordl), kterd umoziiuje prozivani mnohaurovitovych zazitki.
Cely ptibéh se odehrava ve svété meclt a magie, kde se hra¢ potkava s jinymi hraci i
s tvz. NPC postavami (non-player charakter — postava ovladana pocitac¢em). Nékteré NPC
postavy maji za kol zni¢it pocitacového hrdinu hrace nebo ji zadavat tkoly (questy),
pomoci nichz lze 1épe pozndvat fantasticky svét WoW. V soucasné dobé v tomto svéte
existuje 13 ras, které jsou rozdéleny do skupin, za né€z bojuji. Prvni ze skupin je Aliance
s rasami stejného ideologického zakladu - patii sem lidé, trpaslici, no¢ni elfové, gndémové a
dalsi. Aliance véti ve viru, v dobro a svétlo. Jejim nepfitelem je mocna Horda slozena z ras
cticich tradice. Mezi tyto rasy, hledajici své misto ve svété, patii orkové, trollové, krvavi
elfové, skieti apod. Mezi témito dvéma znepfatelenymi skupinami stoji harmonicka
Pandaren, do niz spada kazdy novy hra¢. Po dokonceni posledniho guestu nastane jeho
volba, kdy si vybere vérnost bud’ Hordé, nebo Alianci. Tento krok je velmi dilezity,
protoze rozhodne o hracové dalsi spolupraci s ostatnimi (bude moci komunikovat jen
s ptislusniky stejné skupiny a nesmi se spolCit s neptateli). Volba rasy ovSem neni jedinym
stézejnim vybérem. Dalsi rozhodovéani na hrace ¢eka pii volbé povolani, které pak urcuje
styl hrani (co smi a co naopak nesmi délat). Kazdé povolani mé sva specifickd kouzla,
hrac¢i v nich uZzivaji rozliSnych zbrani a brnéni. Tato volba je klicova, protoze hrdinovi
urcuje, jaka je jeho role ve spolecnosti ostatnich hracl. Roli je celkem 5 — tank (strhava
na sebe pozornost neptatel a tim chrani ostatni hrace v tymu), melee DPS (tvz. demage
dealer, jehoz tkolem je zabijet své neptatele na kratkou vzdalenost), ranged DPS (tito¢i
na nepiatele z dalky), healer (1é¢i ranéné ¢leny skupiny, zaméfuje se predevSim na tanka,
jehoz smrt byva obvykle koncem hry), off-tank (zalozni tank). Vybér povolani (tedy i role
ve hie) ovSem zavisi na pfisluSnosti ke skupiné — kazdd rasa nemulZe zastavat kazdé

povolani.

Postupem casu hracova postava sili, ziskava nové zkuSenosti, a tim se 1 vylepSuji
jeji moznosti. K tomuto zlepSovani hrdint vyrazné napomahé jeho profese. Hrdina mtize
napf. t€zit suroviny a poté z nich vyrabét lepsi ¢i nové predmeéty. Mezi zékladni profese
patii tézba rud, bylinkafstvi, kovarstvi, alchymie, pisafstvi a mnoho dalSich. Profesi si hrac¢
muze zvolit nezavisle na své ptisluSnosti, ale naucit se mize maximalné dvéma hlavnim

(pocet vedlejsich profesi neni nijak omezen).
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Z tohoto popisu lze vydedukovat, ze kazda volba ovliviiuje prozitek z hrani a kazda
postava zaziva jind dobrodruzstvi. Proto WoW umoziiuje zalozit si na jednom uctu vice
postav (celkem az 11 za 1iSi) a tim svému uzivateli nabizi diametraln¢ odlisné zazitky.

Diky velkému mnozstvi zalozenych hrdinti hra¢ zjist'uje, ktera volba mu vyhovuje nejvice.

Cela hra World of Warcraft se v podstaté to¢i kolem zdolavani riznych misi,
pii jejichz plnéni se hrdinim pfiplétaji do cesty smrtici monstra a jiné nastrahy, které se
postavu snazi znicit. DalSim aspektem ,,zivota® hrdini ve Wow je nekonecny boj mezi
Alianci a Hordou. S nékterymi bitvami ve hie si hra¢ snadno poradi sam, ale pro plnéni
opravdu tézkych ukold potiebuje spolupracovat s ostatnimi a dosahnout tak s jejich pomoci

velkych vyher.

Takovym mistem, kde miize bojovat vice hract ve skupiné, je naptiklad bludiste
(dungeon). V bludisti jsou netvoii mnohem silngjsi a chytiejsi, proto je pro jejich zniceni
zapotiebi mensi skupiny hract (maximalné 5). Kofisti nalezené na téchto mistech jsou
lepsi nez ty, které hra¢ nachazi voln€ na mapé, ale daleko cennégjsi jsou kofisti ziskané
pii najezdech. Ndjezdy (raids) jsou podobné bludistim, ale piedstavuji pro hrdiny mnohem
vetsi vyzvu. Oblast prozkoumavani je daleko rozsahlejsi a neptatele jsou zase o néco tezsi,

proto vyzaduji skupinu o velikosti 20-25 hracu.

Jinym typem boje jsou jiz zminované PVP boje. Tyto bitvy se odehravaji témér
kdekoli ve WoW svéte, kde se potka stoupenec Aliance s ptislusnikem Hordy. Obvykle jde
o souboj jeden na jednoho, ale nékdy muliZe tato potycka prertst az do obrovskych rozmért,
kdyz se k boji ptidaji 1 dal$i hraci. Pro organizované potycky mezi piisluSniky skupiny jsou
ve WoW bojisté (battlegrounds). Ugastnici usiluji napt. o ziskani nepfitelovy vlajky nebo
0 zni¢eni jeho pevnosti a zabiti jejich viidce. Trochu jiny zazitek z PVP souboji nabizi
arény (arens), kde spolu soupefi tymy 2, 3 nebo 5 hrdint. Cil je jednozna¢ny — znicit
soupetitv tym do posledniho. Nejlepsi hraci v arénach jsou pak zapisovani do zebiickl

uspesnosti.

8.4.1 HISTORIE WORLD OF WARCRAFT
Dtive existovala pouze série strategickych her Warcraft, na kterou spole¢nost

Blizzard Entertainment navézala u pfilezitosti oslav 10. série samostatnou hrou World
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of Warcraft. Hra byla vydana v roce 2004. Postupné byly ke hie vydavany datadisky
(celkem 5).

Prvnim vydanym datadiskem byl The Burning Crusade (TBC), ktery byl vydan
Vlednu roku 2007. Obohatil hru o nové rasy, profese, oblasti a nc¢kterymi hraci je
povazovan za nejlepsi ze vSech. TBC byl nasledovan datadiskem Warth of the Lich King
(WotLK), ktery se stal nejprodavangjSim titulem poté, co si jej za pouhych 24 hodin
po vydani dne 13. listopadu 2008 koupilo 2,8 miliont lidi. Ttetim titulem v potadi je
Cataklysm. Ten byl vydan 7. prosince 2010 a piekonal svého piedchiidce v prodejnosti —
Cataklysm se béhem prvniho dne prodalo neuvéfitelnych 3,3 miliont kopii. V této dobé
také WoW sklizelo sviij nejvetsi uspech, jelikoz pocet platicich hra¢t presahoval 12
miliond. Vroce 2012 vydala spolecnost Blizzard dalsi datadisk Snazvem Mists

of Pandaria, po kterém v roce 2014 nasledoval Warlords of Draenor.

Ze zvetejnénych vysledkd firmy Blizzard z roku 2015 vypliva, ze WoW hraje
kolem 7,1 milionli hracu z celého svéta a popularita tedy oproti roku 2004, kdy WoW hralo

0 2,9 miliond lidi vice, znacné€ klesla.

O tom, Ze si tato hra zaslouzi naSi pozornost, nesvéd¢i nejen vysoké poCty jejich
fanouski, ale také fakt, Ze se jako jedna z madla dostala vroce 2015 do sin€ slavy
amerického muzea Strong National Museum of Play. V ¢ervnu tohoto roku se navic

muzeme teSit na premiéru filmu Warcraft.
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9 POPISY SOCIALNICH SiTi

Soucasti charakteristik socialnich siti jsou i udaje o historii. Ty jsme do bakalarské
prace vlozili zdmérné, jelikoz vysvétluji ptivody jejich nazvi. Historie nam také osvétluje

proces, diky némuz je povazujeme za socialni sité.

9.1 FACEBOOK

Facebook je jednoznacné nejpouzivanéjsi socidlni siti svéta. Nejnovéjsi statistiky
ukazuji, ze aktudlné ma profil na této socialni siti 1,393 miliard uzivateli a 890 miliont
Z nich je denné aktivnich a v priméru zde stravi 21 minut.
V Ceské republice Facebook aktivné vyuziva 44,5 milionti uzivatelti mési¢né. Nutnosti je
ovSem pocitat s tim, ze tato Cisla nemusi byt odrazem reality. Prvnim diivodem je, ze az
desitky procent uctu jsou faleSné nebo duplicitni (ty byvaji zalozeny za ucelem ucasti
v riznych soutéZich nebo kvili hrani her). DalSim divodem je, Ze statistky Facebooku
vychézi z toho, co na sebe uzivatelé sami prozradi, a proto nemame jistotu, zda jsou jimi

uvedené informace pravdivé.

Ze statistik lze také vycist, Ze Facebook vyuZziva procentudlné vice Zen (51 %) nez
muzi (49%). Dalsi ukazatel potvrzuje naSe piedeslé tvrzeni o tom, Ze socialni sité nejsou
jen doménou teenagerd. Z vysledkii méteni Ize vycist, Ze nejpocetnéjsi vékovou skupinou

jsou uzivatelé ve véku 25-30 let, poté nasleduji uzivatelé ve véku 18-24 let.

Pro naSi bakalarskou praci bude zvlasté zajimava statistika, kterd vypovida
0 jazyku, ktery ¢eSti uzivatelé pouzivaji. Pfekvapivym zjisténim mutize byt fakt, ze Cesky
jazyk pouziva jen 93 % uZivatell. Po ceStiné je nepouZivangj$Sim jazykem angliCtina,
kterou pro svou komunikaci upiednostiiuji 3 % Cechii (z toho 2 % tvoii americka
angli¢tina a zbylé 1 % patii angli¢tin¢ britské. Nasleduje slovenstina s 0,8 %, rustina s 0,6

%, dale vietnamstina s 0,5 % a némcina s 0,2 % (zbytek tvoti desitky riznych jazyka).

Pro¢ je Facebook tolik popularni? Cim se od ostatnich socialnich siti 1i§i? TéméF
vSechny socidlni sité¢ nabizeji registrovanym uZivatelim podobné sluzby (zakladani profild,
zvefejiiovani videi, fotografii, psani vzkaz na ,,zed** apod.), ale Facebook ma jesté néco
navic — kanal vybranych piispévkt (news feed). Tato funkce zajist'uje, ze se registrovanym
budou zobrazovat piedev§im aktualni informace o jejich piatelich (pokud nékdo z pratel

zméni napf. svij rodinny stav, Facebook automaticky zobrazi informace o této aktualizaci).
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Pravé tato Cerstvost informaci zapficinila, Ze se stal Facebook fenoménem. Tisice lidi jeho
popularitu maximalné vyuzivaji, a tak je tato socidlni sit’ také mistem pro podnikani a

reklamu — uplatiiuje se zde tzv. viralni marketing.

Z nami ziskanych rozhovord zde uvadime nazor jedené z uzivatelek — Katky. Ta
Facebook popisuje jako: ,, Tak je to socialni sit, kde si mizes pridavat rizny lidi a pak je
mit v pratelich. Miizes si s nima psat nebo se divat na jejich fotky. Vlastné porad vidis, co
Jje u nich novyho, i kdyz s nima nejsi nijak v kontaktu. A to samy viastné i oni o tobé. Ddl se
tam daj treba hrat riizny hry nebo muzes soutézit. Lakujes stranky, ktery té zajimaj. Treba
kdyz si vegan, tak se pridas do skupiny veganit a vyménujete si recepty nebo tak. Kdyz
poslouchds, ja nevim, treba Krystofy, jo, tak je lajknes a hned vis, co je u nich novyho a

tak. Jde tam fiira véci. “*

Petr, dal$i z dotazovanych, svou aktivitu na Facebooku popisuje slovy: ,, Ditv jsem
tam vyplioval rizny kvizy a pridaval se do riznejch skupin. Pak jsem si zacal pridavat
kamose do prdatel. Teprve potom sem zjistil, k cemu to fakt slouzi. Miizes si tam psat riizny
statusy, shaerovat fotky a ruzny dalsi kraviny. To ja nedélam, nebavi mé to. Nelajkuju

selficka a podobné. Viastné ho mam ted’ jen kvuli tomu, Ze ho maj vsichni. «52

9.1.1 HISTORIE SOCIALN] SITE FACEBOOK

O zaloZeni této socidlni sit¢ se v unoru roku 2004 postarali studenti Harvardské
univerzity v ¢ele s Markem Elliottem Zuckerbergem (o tomto zrodu nato¢il rezisér David
Fincher pulsobivy snimek The Social Network, ktery mapuje prvni soudni spory
0 Facebook pravé mezi Zuckerbergem a jeho byvalymi spoluzéky). Projekt byl spustén
piimo ze Zuckerbergova kolejniho pokoje a jeho tkolem bylo pfedevsim usnadnit orientaci
studentliim prvnich ro¢niku Harvardu. Sit’ jako takova byla vytvofena pomoci seznamu
studentii a jejich roCenek. Nazev dostala podle letackti nazyvanych Facebooks, které
dostavaji nové pfichozi studenti, aby se Iépe orientovali v Zivot¢ na americkych
univerzitach.

Postupné byly do Facebooku piiddvany i dalSi univerzity — nejprve Skoly ,,Ivy
League® (tzv. $koly ,Bfe¢tanové ligy“ a pak pomalu piibyvaly dalsi. V Ceské republice
méli moZnost vyuzivat sluzeb této socidlni sit€¢ nejprve studenti Masarykovy university

v Brn¢€. Popularita Facebooku stale vzriistala a jejich sluzeb chtéli vyuzivat nejen studenti,

L PRILOHA C. 5.
2 pRILOHA C. 6.
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ale i absolventi, ktefi nechtéli pfijit o kontakt se svymi piateli a profesory. Absolutni zlom

nastal 11. srpna 2006, kdy se Facebook otevtel kazdému, kdo je star$i 13 let.

9.2 INSTAGRAM

Instagram je jednou z dalSich volné dostupnych socialnich siti. Na oficialnich
strankach Instagramu se docteme, ze se jedna o ,,zabavny a nepredvidatelny zpuisob, jak
sdilet sve zazitky s prateli pomoci sérii snimkit*. >3 Tato sluzba umoziuje svym vice nez
300 miliébnim registrovanym uzivatelim sdilet své fotografie s ostatnimi. Primarné se
Instagram zamétfuje pouze na uzivani na mobilnich telefonech, ¢imz se hodné lisi
od ostatnich socialnich siti, kde je mobilni piipojeni pouze dopliikem webu. Mobilnim
telefonem se poiidi fotografie, tu je mozné dale upravit pomoci raznych filtr, které
Instagram nabizi. V dalsi fazi je fotografie sdilena na profilu uzivatele a ten ji mize dale

doplnit o popisek, geoloka¢ni informaci a hashtagy .

Hashtagy jsou oznacovany symbolem ,,# + pfislusné slovo® (# - tzv. miizka ¢i hash)
a na Instagramu plni funkci jako kli¢ova slova. Pomoci nich jsou oznacovany skupiny
fotografii, znacky ¢i udalosti. Mezi nejuzivanéjsi hashtagy podle prizkumi patii: #love,

#instafood, #photooftheday, #tbt, #cute, #me a dalsi.

Kazdy uzivatel instagramu muze sledovat (follow) jiné uzivatele a jejich fotografie.
K jednotlivym fotografiim pak Ize pfidavat komentite nebo dat ,fo se mi [libi*
(na Instagramu pod symbolem ,,srdi¢ka*). Uzivatel mize sledovat kohokoli, ale jedna se
pouze o jednosmérnou vazbu. Ptehledy o sledujicich 1 sledovanych uzivatelich jsou

viditelné.

Za dilezit¢ povazujeme zminit se o faktu, Ze Instagram je propojen 1 s jinymi
socidlnimi sluzbami a tim svym uzivatelim umoziuje snadno a rychle sdilet své fotografie
i na ostatni sit¢. V jednom znasich rozhovord se potom dovidame, co konkrétniho
uzivatele Instagramu Veroniku vede Ktomu, aby vyuzivala Instagram i Facebook:
., Na Instac¢ hazim vic fotek, protoze je verejnéjsi a je mi tak néjak jedno, kdo ty fotky uvidi,

nebo kdo je olajkuje, protoze vétsinu z tech lidi neznam. Kdybych si treba na Facebook

> |stagram. FAQ. Instagram. [online]. @2016 [cit. 2016-03-18]. Dostupné
z: https://www.instagram.com/about/fag/ , pielozila JS.
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hodila fotku svyho narozeninovyho dortu, tak si o mé vsichni kamosi reknou, Ze jsem

7«54
posuk.*

9.2.1 HISTORIE SOCIALN] SITE INSTAGRAM

Instagram vychazi z piivodniho projektu Kevina Systroma s ndzvem Burbn, ktera
slouzila ke sdileni polohy. Pozdé&ji se Systrom spojil s Mikem Kriegerem, spole¢né ziskali
finan¢ni prostfedky a jejich spoluprace vyustila ve vznik Instagramu, ktery se na internetu
objevil poprvé 6. fijna 2010. Na oficidlnich strankach se dozvidame, Ze jeho nazev se vaze
k détstvi obou jeho vyvojaiu. Instagram vznikl spojenim slov ,,instant (okamzik) a
»telegrams® (telegramy). Pivodné byla tato Aplikace dostupna jen pro Apple App Store,
ale i pfes to ji uz 11 mésict po uvedeni uzivalo 9 milionti lidi. Pozdé&ji se stala tato sluzba

dostupna i pro Androidy a Windows Phone.

Zacatek roku 2012 byl pro Instagram zlomovy. V dubnu Mark Zuckerberg, majitel
Facebooku, oznamil, Ze koupil Instagram za celou jednu miliardu dolarti. V soucasné dobé
je Instagram se svymi 60 miliony sdilenymi fotkami denné nejoblibené&jsi socialni siti, kde

jsou slova nahrazovana fotografiemi.

9.3 TWITTER

Twitter je jednim z nejoblibenéjSich mikroblogovacich systémi na svéteé. Uzivatelé
této socialni sit¢ maji moznost sdilet s ostatnimi své pfispévky, nebo naopak Cist prispévky
ostatnich uzivatell. Tyto ptispévky se nazyvaji tweety a jsou specifické tim, ze délka jejich
textu nesmi piekroCit 140 znakd. Tyto tzv. tweety se objevuji na profilové strance
uzivatele a také na strankach jeho sledujicich uzivatell (followers). Kazdy ptispévovatel si
muze zvolit, komu se budou jeho tweety zobrazovat (muiZze si vybrat jen urcity okruh
uzivatelll nebo povolit sledovani piispévkll komukoli). Stejné jako na Instagramu, i zde
nalezneme hashtagy, kterymi uzivatelé popisuji své tweety. Mezi nejpopularnéjsi se
na Twitteru fadi #bussines, #video, #fail a dalsi. Samotny piispévek se miize sdilet vice
zpusoby — bud’ zadarmo a to pomoci internetové domény samotného Twitteru a jeho
externich programl nebo zaslanim kratké textové zpravy (SMS), jejichz cenu urcuje

poskytovatel uzivatelovy telefonni sluzby.

* PRILOHA C. 7
% |stagram. About Us. Instagram. [online]. @2016 [cit. 2016-03-18]. Dostupné
z: https://www.instagram.com/about/us/.
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V nasich rozhovorech nam fungovani této socidlni sit¢ vysvétlila jeji uzivatelka
Anna: ,,Je to o néco tezsi na pouzivani nez ten Facebook. Jako taky tam mas lower photo
a tak, ale je to tezsi. Nedavas si tam lidi do pratel, jako na Fejsu, ale sledujes toho, koho
chces. Vetsinou maj Twitter ndky slavny osobnosti, tak kdyz umis anglicky, celkem se
U toho i pobavis. Pochybuju, ze na Facebooku by si mé do pratel treba pridal Obama, ale
na Twitteru si ho prosté naklikam, o nic ho nemusim zdadat a Sup! Rovnou ctu, co pise.

Navic té tam nikdo neoznaci na fotce z néjaky party, kde vypadas jak orangutan v riji. «o6

Twitter momentalné aktivné vyuziva 320 miliont lidi mési¢né, 80 % z nich vyuziva
K pfipojeni svlj mobilni telefon. VSeobecnym dojmem je, ze Twitter je doménou
pfedev§im obyvatel USA, a proto je pro nas pirekvapivym zjisténim, Ze tuto sluzbu uziva

pouze 21 % Americant.

Podle prazkumu, kterého se zucastnilo 10 000 déti z USA, také vychazi najevo, ze
mezi teenagery o Twitter neni zajem. Témét 90 % z dotazanych odpovédelo, ze by Twitter
nepouzivali, ani kdyby byly zadarmo i textové zpravy. Z toho lze usoudit, ze v jejich
rozhodovani nehraje roli financ¢ni stranka, ale samotna koncepce této sluzby. Velka vétSina
dotazovanych uptednostiiuje pfed Twitterem jiné socidlni sité (naptf. Facebook), protoze
jim pfipada atraktivnéj$i v nabizenych sluzbach. Divodem muze byt, ze Twitter je vice

zpravodajskym portalem nez socialni siti, jak vyplyva z analyzy jeho uzivani.>’

Ve snaze piibliZit se ostatnim socialnim sitim Twitter v neddvné dobé obohatil své sluzby
o oblibené prvky, jakymi jsou sdileni fotografii, videi a apod. V lednu tohoto roku
zakladatel této sluzby Jack Dorsey zvetejnil sviyj ptispévek, ve kterém se zmifluje o sdileni
fotografii uzivatelt. Ti zacali tuto funkci vyuzivat jako moznost, jak sd¢€lit svétu informaci
delsi nez jiz zminovanych 140 znaka, pomoci screenshoti (v prekladu ,,snimek
obrazovky*). Podle Dorseyho je to skoda a Twitter tak ztraci na své originalité. Proslycha
se ovSem, ze v blizké budoucnosti uzivatele vyslysi a limit 140 bude zvySen na 10 000

znaki.>®

*PRILOHA C. 8.

5" HANDL, Jan. Pro¢ Twitter nelaké mladez?. Lupa.cz: Server o ceském internetu. [online]. 2.9.2009 [cit.
2016-03-18]. Dostupné z:http://www.lupa.cz/clanky/proc-twitter-nelaka-mladez/.

¥ DUFKOVA, Aneta. Twitter roz§iii limit tweetu na 10 000 znakd. Objevit.cz. [online]. 8.1.2016 [cit. 2016-
03-18]. Dostupné z: http://objevit.cz/twitter-rozsiri-limit-tweetu-na-10-000-znaku-t165955.
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9.3.1 HISTORIE SOCIALN] SITE TWITTER

Napad vzesel z hlavy vySe zminéného Jacka Dorseyho v roce 2006 a spocival
ve sdileni informaci o tom, co ¢lovék momentaln¢ déla. Prvni prototyp této sluzby se
nazyval Status a slouzil pouze zaméstnanciim firmy Odeon. V srpnu o rok pozdéji byla tato
interni sluzba zpopularizovana na festivalu South by Southwest a pocet uzivateld se téméf
ztrojnasobil. Jméno Status bylo pozd¢ji nahrazeno nazvem Twich (inspiraci byl pohyb
mobilnich telefonii pfi vibraci). Poté bylo jméno opét zménéno na Twitter (v pifekladu
»evrlikani®). O dalsi tfi roky pozdéji, tedy v roce 2009, se stal Twitter tieti nejvetsi socialni

siti. Nyni se o jeho chod stara 25 lidi ze spole¢nosti Odeon.

9.4 YOUTUBE

Pokud hledame internetovy server zaméfeny pfevazné¢ na videa, jisté narazime
na YouTube. Tento internetovy portal je se svou vice neZ miliardou divakl nejvetSim
videoserverem na svété. Témer tietina uzivatelt internetu tedy kazdy den sleduje vice nez
100 miliénu hodin videi a meziro¢né tento Cas straveny sledovanim nartsta o celych 60 %.
Neni divu, Ze se tato sluzba pysni takovou popularitou — svou lokalni verzi provozuje v 70
zemich svéta a lidé si ji mohou zobrazit az v 76 jazycich (coz zahrnuje az 95 %
internetovych uzivatell). Uzivatele ve véku 18 — 34 a 18 — 49 let pak oslovuje vice nez

kterékoli kabelové televize v USA.)>

Sluzba YouTube ,, umoziuje miliardam lidi objevovat, sledovat a sdilet originalni
videa. YouTube poskytuje prostor pro vytvareni spojeni mezi lidmi, Sifeni informaci a
inspirace po celéem svete. Funguje jako platforma pro distribuci origindlniho obsahu
malych i velkych autorii a inzerentii. “®® YouTube je jeden z nejvétsich serverti na svétd
patiici spolecnosti Google. Nelze o této sluzbé hovoftit jako o typické socialni siti, presto
do této kategorie spadd. To, co déla z YouTube socidlni sit’, je pravé propojenost se
spolecnosti Google. Diky registraci U¢tu Google uzivatel automaticky ziskdva i1 Ucet
pro YouTube. Tento ucet pak svému vlastnikovi umoziiuje tzv. odebirat kanaly autord,
které ho zajimaji, sestavovat si seznamy svych oblibenych videi, komentovat je, hodnotit

je, sdilet je mezi své pratele na ostatnich socidlni sit€¢ nebo nahravat sva vlastni videa.

% YouTube. Statistiky. YouTube. [online]. @2016 [cit. 2016-03-19]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/yt/press/cs/statistics.html.

% youTube. O YouTube. YouTube. [online]. @2016 [cit. 2016-03-19]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/yt/about/cs/.
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Na zaklad¢ adresate v Gmailu sluzba YouTube vyhleda pratele svého uzivatele a ten ma
poté moznost lehce sledovat, co nového objevili, nebo jakd videa je zajimaji. Funkce
AutoShare zase nabizi automatické sdileni uzivatelovych videi na zvolenou socialni sit’ a
Vv soucasné dob¢ se stale pracuje na dalSich vylepSenich, které registrovanym umozni
snadnéj$i propojovani s jejich zndmymi pravé prostiednictvim YouTube. V zijmu
»socializace® tohoto serveru je také potlacit anonymitu a roztfiSténost svych uzivatell.
Tato snaha vede k posileni a sjednoceni aktivit uzivateli. O tom, ze je YouTube diky svym
uzivatelim siln€ napojen na ostatni socialni sit¢ svéd¢i také statistika, ktera udava, ze
denné je prostfednictvim YouTube na socidlni sit’ Facebook sdileno pies 150 let videa a
na Twitteru se kazdou minutu objevi v priméru 400 piispévkll obsahujicich link

na YouTube internetovou doménu.

Zajimava je predevSim jiz zminovana funkce, diky niz mlize uzivatel nahravat sva
vlastni videa. Mnoho lidi se tak chopilo své Sance a zacali sva videa pravidelné
zvefejiiovat. Casem se stala videa popularni a jejich autofi — jutuberi, si tak diky této
socialni siti vydélavaji nemalé penize. Jejich fanouSkovské zékladny Ccitaji 1 statisice
obdivovateli. Nedavno se na pultech knihkupectvi objevila kniha Ja, JaTuber, ktera
pojednéava o zivotech nékolika Ceskych jutuberii. Kniha se stala téméf okamzité hitem a

béhem nékolika dni byla vyprodéna.

Sluzba YouTube je vedena zdarma, a 1 kdyz ji denné¢ navs§tévuji miliony lidi, stava se
pro svou matefskou spolecnost Google ztratova. V této souvislosti proto miizeme
Vv poslednich dvou letech stale vice slySet o jeji zpoplatnéné casti YouTube Red. Ta
Vv pfepoctu za 250 K¢ umoziuje sledovani videi bez reklam. Problém nastava v piipadé
uzivani internetového rozsSiteni AdBlock, které blokuje reklamy na internetovém

prohlizeci, a YouTube se tak stava prodélecnym.

9.4.1 HISTORIE SOCIALN] SITE YOUTUBE

Snapadem na vytvoreni této sluzby pfisli v anoru 2005 byvali zaméstnanci
spolecnosti PayPal. Sou€asny koncept sluzby nebyl tim prvnim. Zakladatel¢ Chad Hurley,
Steve Chan a Jawed Karim nejprve sluzbu koncipovali jako videoseznamku s ndzvem
Tune In Hook Up. Jejich vize se ovSsem zmeénila po incidentu s odhalenym nadrem Janet
Jackson. Jaweda Karima trépilo, Ze nikde nemulze nalézt zdznam ztéto udalosti a

Hurleymu a Chanovi zase vadilo, Ze nemaji kde sdilet videa z vecirkd.
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Prvni video s ndzvem ,,Me at the Zoo* bylo na YouTube nahrano 23. dubna 2005. Pivodné
se server zamefoval prevazné na domaci videa svych uzivatelii, ale postupem cCasu se
na strankach zacaly objevovat i hudebni klipy ¢i filmy. V listopadu 2006 se sluzba stala

dcefinou spole¢nosti Google.

Popularita serveru rostla, coz ptidélavalo problémy spolecnosti Universal Tube &
Rollform Equipment. Jeji server s internetovou adresou utube.com musel ¢elit obrovské
navstévnosti zmatenych uzivatell internetu. Cely problém vyustil az v soudni spor, ktery
byl ovsem nakonec zruSen. Spolecnost Universal Tube & Rollform Equipment se pozdéji
presunula na novou internetovou adresu. V pozd¢jSich letech YouTube ptidaval dalsi
vylepSeni a obohacoval své sluzby, diky nimZ se stal jednou ze socidlnich siti. V roce
2011, tedy pouhych 6 let po spusténi, jiz server vyuzivalo 490 miliont lidi mésicné a jejich

doba stravena u videi ¢inila 2,9 miliardy hodin (325 tisic let).
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10 CHARAKTERISTIKA MLUVY HRACU POCITACOVYCH HER A UZIVATELU

SOCIALNICH SiTI Z HLEDISKA JEDNOTLIVYCH JAZYKOVYCH ROVIN

Tato kapitola je vénovana charakteristice mluvy, pfi niz budeme vychazet
ze ziskanych rozhovori o pocitaCovych hrach a socialnich sitich popsanych vyse.
Jednotlivé rozhovory jsou k nalezeni v ptilohdch této bakalarské prace. Ziskané promluvy
byly nahrany a nasledné ptepsany podle pravidel nahravani a ptepisu sond pro mluveny

korpus ¢estiny 2006.

Zde uvéadime seznam informatoru:

Muz vystupujici pod ptezdivkou Paroh, 23 let - policista

Muz vystupujici pod prezdivkou Slizkej Slimak, 26 let - svaiec
Muz vystupujici pod ptezdivkou Hofi001, 23 let - student

Muz vystupujici pod piezdivkou Almy, 24 let - skladnik
Katefina D., 22 let - studentka

Petr S., 24 let - elektrikaf

Veronika H., 24 let - studentka

Lenka T., 22 let - administrativni pracovnice

© © N o g bk~ w DN E

Vojtéch S., 26 let - muzikant

Vsichni osloveni informatofi pochéazi z oblasti, které spadaji do nafecni skupiny ceské
v uzsim slova smyslu, konkrétné¢ do podskupiny jihozdpadoceskych nafeci. Vyrazy
respondentli, které jsme zachytili, se od sebe tedy zietelné neodliSuji. V promluvach
nachazime jevy obecné Ceské, které budeme zkoumat z nékolika rovin. Vice se zamé&fime
na rovinu hlaskoslovnou a rovinu morfologickou, kde jsme zaznamenali nejvétsi pocet

zmen.

V roviné hlaskoslovné jsme nejcastéji registrovali diftongizaci 7 > €j. Zmeéna je patrna
predevsim v koncovkach na absolutnim konci slov (ctvrtej rok, nepratelskej tym, kazdej
charakter) a v koncovkach pted souhlaskou (riznejch), ale také v samotném zakladu slov
(bejt, bejval). Casté je také kraceni i > i (neni, prehlizim, nevim), d > a (mam, prizndvam,
divam) a u > u (kvuli). Dale je ze ziskanych materiald patrné zjednodusovani skupiny
hlasek eja > a (naky) i zjednoduseni souhlaskovych skupin stz > sii (viasné). Objevuje se

zde protetické v (von, vona) a projevuje se i zanik j (sem, menovalo, des, de).

53



10 CHARAKTERISTIKA MLUVY HRACU POCITACOVYCH HER A UZIVATELU SOCIALNICH SITi Z HLEDISKA JEDNOTLIVYCH JA

V roviné morfologické si v§imame vypousténi koncového vokalu (sklddaj, bouchaj,
maj, daj), dale nachazime unifikaci koncovek v mnozném ¢isle piidavnych jmen (jiny lidi,
riizny patche) i unifikaci koncovky -ma v 7. instrumentdlu mnozného Cisla (dalsima
hrdacema, pod prezdivkama, ostatnima muzikantama). Informatoii také davaji piednost

uzivani hovorovych tvarim pied spisovnymi (hrajou, spotujou, sleduju).

V syntaktické rovin¢€ nachazime elipsy (tam viastné hraje jako Sestndct proti Sestndcti;

Jo, jasné.) a apoziopeze (Jak to popsat... ).

Z analyzy v roviné lexikalni vyplyva, ze se respondenti nebrani uzivani expresivné
zabarvenych vyrazu (prachy, kmoska) a vulgarismu (picovinky, dementama, blbym).
Velkou ¢ast mluvy tvofti také terminy, které jsou soucésti jmenného systému pocitacovych
her (top laner, mid laner, riot points, infuence points, custom game, ad carry, baron,
dragon, support, aj.) a socialnich siti (status, kandl vybranych prispevkai, follow, follower,
hashtag, apod.). Objevuji se také pojmenovani interslangova, ktera jsou soucasti
pocitaové mluvy obecné. Z naSeho jazykového vzorku pro piiklad uvddime slova

chatovat, selficko, net, nick, hleddacek, kopirovacka adresy, aj.

Kromé vySe zminénych jazykovych jevii obecné Cestiny zahrnuje mluva také

sociolektismy, kterym se budeme vénovat v nasledujicich kapitolach.
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11 TRIDENI SOCIOLEKTISMU PODLE SEMANTICKEHO HLEDISKA

Vzhledem k rozsahu ziskaného jazykového materialu jsme se rozhodli jednotlivé
sociolektismy roztfidit na zakladé jejich sémantického vyznamu do nékolika kategorii.
Toto roztfidéni ndm pomulze zptehlednit aktudlni mluvu hrach pocitaCovych her a

uzivatell socialnich siti s aspektem na vyznamovou stranku komunikace.

Utvorili jsme celkem 15 kategorii:

11.1 NAzvyY POCITACOVYCH HER
Jelikoz pocitacové hry maji mnohdy viceslovné nazvy, objevuje se u hracu potieba
po univerbizaci. Diky tomu vznikaji pro hry novd pojmenovani, jez nalezneme v této

skupiné spole¢né s nazvy, jez oznacuji hru obecné, napi. WoWko, LoLko.

11.2 NAZVY SOCIALNICH SITi

I u uzivatel socidlnich siti pozorujeme univerbiza¢ni tendenci. Do této kategorie

proto fadime nova pojmenovani pro jednotlivé socidlni sité, napt. Fejs, Instac.

11.3 NAZVY 0SOB V PROSTREDI POCITACOVYCH HER A SOCIALNICH SIT{
V této skupiné nalezneme pojmy, kterymi jsou oznacovani hraci pocitacovych her ¢i

uzivatelé socidlnich siti z hlediska jejich €innosti, napt. paran, follower.

11.4 NAZvVY POCITACOVYCH POSTAV

Tato kategorie obsahuje jak néazvy neptatelskych postav ve hrach, tak nazvy

hra¢ovych hrdind, napt. ad carry, baron.

11.5 NAzvy DILCICH CASTI POCITACOVYCH HER

VeétSinu her 1ze rozdélit na dil¢i casti. Kazda hra ma sviij urcity cil a cesta k nému
muZe byt provdzena dil¢imi ukoly. Plnéni takovych ukoli obvykle hrace posouva
do dalSich turovni, ¢asti hry. Nazvy, kterymi jsou tyto Casti a Garovné pojmenovany,

zatazujeme do této tiidy, napt. level, mise.

11.6 NAZVY PLATIDEL A HERNiCH BODU V POCITACOVYCH HRACH
Skupina obsahujici nazvy virtualnich platidel v pocitacovych hrach a rtizné herni

body, pomoci nichz se hractiv hrdina zdokonaluje, napt. erpé, ipé.
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11.7 NAzvY PREDMETU, BUDOV A MIST V POCITACOVYCH HRACH

K tomu, aby hraciv hrdina stile zlepSoval své kvality, potiebuje ziskavat urcité
predméty. Ty lze ziskat pokofenim soupete nebo zni¢enim jeho zékladny. Boje o piedméty
a zakladny se odehravaji na riznych mistech map. Pojmenovani pro tyto piedméty, budovy

a mista pfifazujeme k této ¢asti, napt. gear, Nexus.

11.8 NAZVY POCITACOVEHO PRISLUSENSTVI

VSichni uzivatelé pocitace maji moznost dokupovat si ke svému pocitaci rtizna
vylepSujici zafizeni. U hracu pocitacovych her je takové piisluSenstvi velmi oblibené,
jelikoz zvysuje realistiCnost hry. Radime sem i nehmotné vylepSujici piislusenstvi,

napf. datadisk, joystick.

11.9 NAZvVY SKUPIN HRACU V POCITACOVYCH HRACH

V kazdé pocitacové hie si mohou hraci sami utvaret spoleCenstvi s ostatnimi a hrat
tak vuréittm tymu. V této kategorii nalezneme nékteré ze souhrnnych pojmenovani

takovych hrac¢skych cecht, napt. platoon, guilda.

11.10NAzvy CINNOSTI V POCITACOVYCH HRACH
Tento druh nazva tvoii Cinnosti hract i ¢innosti jejich pocitacovych postav, napt. raidovat,

délat scouta.

11.11 NAzvyY CINNOSTi NA SOCIALNICH SiTiCH

Spojeni lidi pomoci socialnich siti nabizi kromé specifického druhu komunikace také
fadu funkci. Pojmenovani pro uzivani takovych funkci je obsahem této tiidy, napt. davat

palec, odebirat video.

11.12 NAZVY KOMUNIKACNICH SITi

Do této kategorie zatazujeme rtizné komunikacni sité, pres které se mohou hraci ¢i

uzivatelé socialnich siti spojovat s ostatnimi, napf. téesko, guilda chat.

11.13 DRUHY A ZANRY POCITACOVYCH HER
Pocitatové hry jsou rozdilné a kazda nabizi hraci jiny prozitek. Existuje celd fada
druhti, poddruhti a zanrd. Neékteré z nich zaregistrujeme i v této skupiné, napf.

adventura, erpégécko.
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11.14 NAzZvY HERNiCH MODU POCITACOVYCH HER

Hry obvykle nabizi herni médy, ve kterych si hra¢i mohou vyzkouset ruzné formy

hrani. Nazvy nékterych hernich méda nalezneme v tomto oddilu, napi. SB, AB.

11.15 VYRAZY, KTERE NELZE JEDNOZNACNE ZARADIT
Posledni kategorie je vénovana vyrazim, které¢ z divodi jejich specificnosti a nizké

frekvence uzivani nelze zafadit do zadné z predeslych skupin, napt. hleddcek, selfie.
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V jazykovém vzorku, ze kterého vychazi nase prace, jsme zaznamenali pouze 4 slovni

druhy. Jsou jimi substantiva, adjektiva, verba a adverbia.

12.1 SUBSTANTIVA
Podstatnd jména tvofi nejpocetnéjsi slovni druh ve zkoumaném jazykovém
materialu. Objevuji se ve vSech kategoriich sémantického tiidéni (napt. appka, bdze,

epizoda)

12.2 ADJEKTIVA

Z hlediska cetnosti maji pfidavna jména mensi =zastoupeni ve vybranych
sociolektismech nez substantiva. Samostatné¢ jsme zaznamenali pouze Ctyfi
(singleplayerovy, multiplayerovy, zalogovany a zacampovany). Cetnéji jsou adjektiva
zastoupena V nékterych viceslovnych pojmenovanich (bombasticka hra, nadupand

masina).

12.3 VERBA
Verba se v nasem jazykovém vzorku vyskytuji pfevazné u viceslovnych pojmenovani.
Jsou jimi oznaCovany predevSim cCinnosti v pocCitacovych hrach (délat scouta, parit) a

¢innosti na socialnich sitich (ddavat palec, chatovat).

12.4 ADVERBIA

Ve sbéru sociolektismli jsme jako nejméné zastoupeny slovni druh zaznamenali
adverbia. V celém analyzovaném vzorku se objevuje pouze jedno (cool). Tento vyraz lze
ovSem chapat i jako substantivum ¢i adjektivum. V nasem kontextu (asi je to ted’ cool) jej

fadime k adverbiim.
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V této kapitole se piedstavime diferenciaci jazykového materidlu z hlediska zptsobu
tvofeni jednotlivych sociolektismii. Vychozim udajem je pro nas celkem 140
pojmenovavacich jednotek, které se nam podatilo ziskat a zatradit do slovni¢ku (viz
kapitola 14). Pii jejich tfidéni se opirame o kapitolu 7 v teoretické casti této bakalarské

prace.

13.1 TRANSFORMACNI{ POSTUPY
V jazykovém vzorku jsme zaznamenali 65 polozek vytvofenych transformacnimi

postupy.

13.1.1 ODVOZOVANI
Derivaci bylo vytvofeno nejvice sociolektismil v naSem sbéru. Registrovali jsme
celkem 30 pojmu. Ze slovnédruhového hlediska je nejcetnéjsi skupina substantiv, poté

nasleduji verba a adjektiva.

Vsechna substantiva byla utvofena derivaci sufixalni. Za nejproduktivnéjsi ptipony
muizeme oznacit -ni u nazvl dé&ju (banovani, gameseni, oddzampnuti, pareni, aj.), dale
-ka, -ko, -a u nazvu prostiedi (doomovka, onlinovka, LoLko, gamesa, aj) a -an, -a¥, -nik

U nazvi 0s0b (paran, pécéckar, gamesnik).

Verba byla nejCastéji tvofena sufixem -Ova- (capovat, postovat, raidovat, aj.) a

sufixem -nou- (killnout, surrendnout, retweetnout, aj.)

Adjektiva se v jazykovém vzorku objevila celkem ve étyfech ptipadech. Dvé piidavna
jména byla utvotfena pfiponou -ovy (singleplayerovy a mlutiplayerovy) a zbyla dvé

(zacampovany a zalogovany) vznikla prexikalné-sufixalnim zptsobem odvozovani.

13.1.2 SKLADANI

Kompozici vznikla pouze dvé slova z naseho sbéru - datadisk a superparba.

13.1.3 ZKRACOVANi

Abreviaci bylo vytvoteno celkem 14 pojmenovavacich vyrazi v jazykovém vzorku.
Nejcasteji se ve slovni¢ku objevuji inicialové zkratky (AB, SB, EP,RTS, MMO, RB apod.) a
zkratkova slova (Fejs, Instdc, net). Zvlastni skupinu tvoii zkracena jména pocitacovych her
(LoL, WoW, WoT) vzniklda mechanickym kracenim a majici z pohledu tf¥idéni ceskych

abreviatl charakter skeletovych zkratek.
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13.1.4 MECHANICKE KRACENI{
Mechanickym kracenim vznikla hesla ememocko, WoW, erpégé, ipé, erpégécko,

expy, ipécko, Téesko a erpécko. Celkové tvoii tuto skupinu 14 vyrazi.

13.1.5 UNIVERBIZACE
V naSem jazykovém materialu jsme zaznamenali také 5 dukazd univerbizace. Jsou
jimi slova strategie, top, toper, webka a Messdc (toto pojmenovani je univerbizovano se

slovotvornou upravou).

13.2 TRANSPOZICNI POSTUPY

Je velmi tézké odlisit jednotlivé transpozi¢ni postupy v dané mluvé, nebot’ fada
pojmenovani je vytvafena v angli¢tin€ a pii pfejimani mize dochizet k sémantickym
posuniim. Celkové bylo témito postupy vytvoieno 40 polozek.
13.2.1 METONYMICKE POJMENOVANI

Pfenaseni vyznamu na zakladé vnitinich souvislosti sledujeme predev$im u nazvi

druhti a zanru pocitatovych her (arkada, simulace), u nazvi osob v prostedi pocitacovych
her a socialnich siti (borec, pirdf), u nazvu predmétd, budov a mist v pocitacovych hrach

(bdze, bludisteé) a u nazvu diléich ¢asti pocitatovych her (epizoda, mise).

13.2.2 SYNEKDOCHA
Pojmenovani, které zavisi na rozsahovych pomérech, jsme registrovali u jediného

hesla — stiilecka.

13.2.3 PREJIMANI SLOV Z CIZICH JAZYKO
Ve vSech 24 ptipadech se jednd o piejimani z anglického jazyka. Slova se vétSinou
zatazuji do systému cCeského jazyka pfifazovanim k flektivnim typtim, napt. buff, gear,

nerd, level, aj. Né&ktera z nich jesté podléhaji dalsim procesiim:
a) pravopisna Uprava zjednodusujici nebo poc¢est'ujici slovo (napi. Aliance)
b) zména zapisu podle vyslovnosti (napf. Sortkat)
c) morfologické zmény (napf. adventura, Horda, runa, warda)

13.2.4 KALKY
Mezi kalky fadime znaSeho sbéru slova aréna, drak, bojisté a kalk se zménou

charakter.
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Zbylych 45 hesel tvofti viceslovna pojmenovani, ktera jsme z diivodu nejednoznacnosti

zpusobu tvoreni zafazovali pouze dle sémantického vyznamu.
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14 SLOVNICEK VYBRANYCH SOCIOLEKTISMU

., Ve .. fandovskem * diskurzu pocitacovych her je asi stézi mozné pokouset se rozlisit,
co je odborny termin, co profesionalismus a co vyraz slangovy. “61 7 tohoto diivodu jsme
se rozhodli vytvofit na dal§ich fadcich souhrnny slovnik sociolektismt, pii jejichz
shromazd’ovani jsme Cerpali z vlastnich ziskanych materialti, které jsou soucasti ptiloh,
Z popist her a socidlnich siti a z clanku Patani a gamesy (Pokus o charakteristiku diskurzu
pocitacovych her) Jany Hoffmannové, ktery vysSel v 81. roCniki Casopisu NasSe fec.
Autorka pfi jeho tvorbé vychdzela ze stranky Paran, urené ptredevSim pro recenze

pocitacovych her, dale z magazinu o pocitacovych hraich SCORE a také z nepravidelné

ptilohy véstniku Sachisti Mozek.

14.1 STAVBA HESLA
Pii stavbé hesel jsme se opirali o lexikografické zasady uplatiované ve Slovniku
spisovné edtiny pro $kolu a vefejnost.®
e heslové slovo je vyznaceno tucné
e hesla jsou fazena v abecednim potadi, frazeologismy jsou fazeny podle prvniho
slova
e sociolektismy jsou uvedeny V reprezentativnich tvarech, tj. substantiva a adjektiva
V nominativu singularu, popfipadé v pluralu, verba v infinitivu
e soucasti kazdého hesla jsou zakladni mluvnické udaje, tzn. u substantiv je vydélena
koncovka v genitivu singularu a gramaticky rod, u sloves je ur¢ovan slovesny vid
e ukazdého hesla je uveden lexikalni vyznam
e synonymni vyrazy jsou psany v abecednim pofadi za slovem ,,viz*
e u kazdého hesla je uveden zdroj (zda se jedna o heslo ziskané vlastnim sbérem, zda
bylo vybrano z uvedené literatury nebo se objevovalo v obou piipadech)
e za pomoci desetinného t¥id&ni jsou hesla zatazena:®®
1) k sémantické skupiné
2) ke slovnimu druhu; u zktarek slovni druh neurcujeme
3) podle zpisobu jejich tvofeni

seznam zkratek viz 14.2

' HOFFMANNOVA, Jana. Pafani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskurzu po&itatovych her. Nase rec.
1998, roc. 81, 23.

%2 CERVENA, Vlasta, DANES, Frantisek a Josef FILIPEC (eds.). Slovnik spisovné cestiny pro $kolu a
verejnost. Vyd. 1. Praha: Academia, 1978, s. 7-9

% U viceslovnych pojmenovani neuvadime piislusnost ke slovnimu druhu ani zpiisob tvoren.
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14.2 SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

angl. - anglicky, anglicky

¢. - Cesky, Cesky

dok. - dokonavy vid slovesa

fem. - rod zensky

HO — heslo vybrané zc¢lanku Patfani a Gamesy (Pokus o charakteristiku diskurzu
pocitacovych her) Jany Hoffmannové

ma. - rod muzsky, zivotny

mi. - rod muzsky, nezivotny

n. - sttedni rod

napf. - napiiklad

nedok. - nedokonavy vid slovesa

neskl. - heslo se nesklonuje

O - heslo, které se objevilo v obou uvedenych zdrojich
P — heslo vybrané z popisi her a socidlnich siti

ST - heslo ziskané vlastnim sbérem

zK. - zkratka, zkracené

14.3 SLOVNICEK

A
AB, neskl., zk. herniho médu arkadové bitvy ve hfe War Thunder; P; 11.14, 7.1.3

adventura, -y, fem., ¢. podoba angl. slova andventure, druh pocitacové hry, ,hra na

hrdinu‘; HO; 11.13, 12.1, 7.2.5

Aliance, -e, fem., skupina ras stejného ideologického zakladu he hie World of Warcraft;
nepiitel Hordy; z angl. Alliance; 11.15, 12.1, 7.2.5

appka, -y, fem., aplika¢ni software (=programové vybaveni pocitace), z angl. slova
application; ST, 11.8, 12.1,7.2.5

aréna, -y, fem., misto ve hie World of Warcraft, kde spolu soupefti tymy hract; z angl.
arena; P; 11.7,12.1,7.2.6

arkada, -y, fem., star$i typ hry s vymezenou trasou jednotlivych ukola; HO; 11.13, 12.1,
7.2.1
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B
banovani, -i, n., zékaz vstupu do hry n¢kterym hractm; ST; 11.10, 12.1, 7.1.1

baze, -e, fem., budova, zakladna ve hie World of Tanks; ST; 11.7, 12.1, 7.2.1

bludisté, -¢, n., misto ve hfe World of Warcraft, kde jsou nepratelé silngj$i; mize zde

bojovat skupina maximalné péti hraca; P; 11.7, 12.1, 7.2.1

bodovana hra, -y, fem., mod hry League of Legends, ktery mohou hrat pouze hraci

s dosazenym 30. levem; v origindle ranked game; P; 11.14
body vlivu, platidlo ve hie League of Legends; V originale influence points; P; viz IP, ipé,
ipécko; 11.6

body zkuSenosti, oznaceni pro zkuSenosti hrdinii v pocitacovych hréach; Vv originale

experience points; P; viz EP, expy; 11.6

W

bojisté, -¢, n., misto ve hie World of Warcraft, kde se odehravaji organizované boje;

Vv originale battleground P; 11.7, 12.1, 7.2.6

bombasticka hra, -¢, -y, fem., kladné hodnoceni hry; HO; viz pafansky bonbonek,

superpaiba; 11.15
borec, -e, ma., kladné hodnoceni pro tspésného hrace; ST; 11.3, 12.1, 7.2.1
browser hra, neskl., -y, hra hrana z webového prohlizece; ST; 11.13

buff, -u, mi., vylepseni technickych moznosti hrace; ST, 11.6, 12.1, 7.2.5%

C

Candy Crush, neskl., zkraceny nazev hry Candy Crush Saga nabizené socialni siti
Facebook; ST; 11.1

capovat, nedok., obsazovat (napft. bazi); ST; 11.10, 12.3,7.1.1

cool, neskl., hodnotici vyraz, ¢. mit styl, byt v kurzu, byt v pohodé&; ST; 11.14, 12.4, 7.2.5

D

datadisk, -u, mi., rozsiteni pocitacové hry; ST; 11.8, 12.1, 7.1.2

® Napt. ve hie League of Legends lze buff ziskat za zabiti ur¢itého neptitele.
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davat palec, nedok., -e, mi., hodnotit pomoci znacek ve tvaru pésti se zdvizenym palcem;

ST: viz lajkovat, to se mi libi; 11.11%

délat scouta, nedok., -a, ma., hledat neptatele na dané mapé probihajici hry; ST; viz
spotovat; 11.10%

do it yourself, neskl., zk. DIY, ¢. ud¢€lej si sam, tvofeni vyrobki bez pomoci okoli,
samostatné; ST; 11.15%

doomovka, -y, fem., nazev pro hru, ktera do jisté miry kopiruje Gspé€$nou hru Doom a

funguje na podobném hernim principu; HO; 11.13, 12.1, 7.1.1

drak, -a, ma., druhé nejsilngjsi nepratelské monstrum ve hie League of Legends; z angl.
dragon; P; 11.4,12.1,7.2.6

E

ememo, neskl., zk. MMO (Massively Multiplayer Online); oznaceni online her pro velké
mnozstvi hraca; P; 11.13,7.1.4

ememdécko, -a, n.,, zk. MMORPG (Massive Multiplayer Online Role Playing Game);
online hra pro vice hra¢t s prvky hry v roli, rolové hry; HO; viz MMORPG; 11.13, 12.1,
7.1.4

engin, -u, mi., komplexni program na utvareni grafiky; HO; 11.8, 12.1, 7.2.5

EP, neskl., zk. experience points; oznaceni pro zkuSenosti hrdinti v poéitacovych hrach; P;

viz body zkusenosti, expy; 11.6, 7.1.3
epizoda, -y, fem., urcity tsek (akce) hry; HO; viz mise; 11.5, 12.1, 7.2.1

equip, -u, mi., nazev pro vybaveni ve hiec World of Warcraft; ST; viz gear; 11.7, 12.1,
7.2.5

erpé, neskl., zk. riot points; body, které si Ize koupit za realné penize ve hie League of
Legends; ST; viz erpécko, riot body, RP; 11.6, 7.1.4

% Na socialnich sitich Facebook, Twitter a Instagram Ize hodnotit pouze kladné - palcem zdvizenym nahoru
(Instagram ma tuto funkci zna¢enou modrym srdi¢kem). YouTube nabizi i hodnoceni zaporné - palec
smétuje dol.

% \/e hie War Thunder je tato funkce uréena piedevsim lehkym bojovym vozidlim.

%" Na Facebooku existuji skupiny DIY, kde si lidé vyméiuji tipy a napady; na YouTube nalezneme i videa

S touto tématikou.

65



14 SLOVNICEK VYBRANYCH SOCIOLEKTISMU

erpécko, -a, n., zk. RP (angl. riot point), bod, ktery si lze koupit za realné penize ve hie
League of Legends; ST; viz erpé, riot body, RP; 11.6, 12.1, 7.1.4

erpégé, neskl., zk. Role Playing Game; nazev herniho Zanru; O; viz erpégécko, rolova hra,
RPG; 11.13,7.1.4

erpégécko, -3, n., zk. RPG (angl. Role Playing Game); nazev herniho zanru; O; viz erpégé;
rolova hra, RPG; 11.13, 12.1,7.1.4

expy, oznaceni pro zkusenosti hrdint v pocitacovych hrach; ST; viz body zkuSenosti, EP;

11.6,12.1,7.1.4

F
Fejs, -u, mi., vyraz pro socialni sit’ Facebook; ST; 11.2, 12.1, 7.1.3

free to play, neskl., oznaceni pro hru, jejiz hrani je zdarma; ST; 11.13

G

gamesa, -y, fem., poc¢itatova hra; HO; viz gameska, paiba; 11.1, 12.1, 7.1.1
gameseni, -, n., hrani pocitacové hry; HO; viz pateni; 11.10, 12.1, 7.1.1

gameska, -y, fem., po¢itatova hra; HO; viz gamesa, paiba; 11.1, 12.1, 7.1.1
gamesnik, -a, ma., hra¢ pocitacovych her; HO; viz patan, pécéckar; 11.3, 12.1, 7.1.1

gear, -u, mi., nazev pro vybaveni v nékterych pocitacovych hrach; ST; viz equip; 11.7,
12.1,7.25

guilda chat, -u, mi., komunikacni sit’ pro pfislusniky stejného spolku, cechu; v originale

guild chat; ST; 11.12

guilda, -y, fem., cech, spolek hraca ve hie World of Warcraft; ST; 11.9, 12.1,7.2.4

H
hazet fotky, nedok., sdilet fotky na sociélnich sitich; ST; 11.11

hledacek, -u, mi., oznaceni pro vyhledavaci internetové policko; ST; 11.15,12.1, 7.1.1

Horda, skupina z ras ctici tradice; nepfitel Aliance; z angl. Horde; P; 11.15, 12.1, 7.2.5
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CH

charakter, -u, mi., oznac¢eni pro hrdinu v pocitacové hie; ST; 11.4, 12.1, 7.2.6

chatovat, nedok., komunikovat s jinym uzivatelem prostiednictvim komunikaéni sité; ST;
11.11,12.3,7.1.1

cheat, -u, mi., specialni kod, ktery méni chovani hry; HO; 11.15, 12.1, 7.2.5

Instac, -e, mi., socidlni sit’ Instagram; ST; 11.2, 12.1, 7.1.3
intro, -a, n., uvod do hry; HO; 11.5, 12.1, 7.2.5

IP, neskl., zk. influence points; platidlo ve hie League of Legends; P; viz body vlivu, ipé,
ipécko; 11.6,7.1.3

ipé, neskl., platidlo ve hie League of Legends; ST; viz body vlivu, IP, ipécko; 11.6, 7.1.4

ipécko, -a, n., platidlo ve hie League of Legends; ST; viz body vlivu, IP, ipé; 11.6, 12.1,
7.1.4

J
jet pod prezdivkami, nedok., vystupovat pod pseudonymem; ST; 11.10/11.11

jutuber, -a, ma., uzivatel socialni sit¢ YouTube, ktery zvefejiiuje sva vlastni videa; P;

11.3,12.1,7.25

K
killnout, dok., zabit, usmrtit; z angl. slova kill; ST; 11.10, 12.3, 7.1.1

kopirovacka adresy, -y, fem., kopirovat internetovou adresu; ST; 11.15

L
lajkovat, nedok., hodnotit pomoci znacek ve tvaru pésti se zdvizenym palcem; ST; Vviz
davat palec, to se mi libi; 11.11, 12.3, 7.1.1%®

landscape, -u, mi., oznaceni pro fotografie krajin; €. krajina, kraj, krajinomalba; ST; 11.15,
12.1,7.2.5%

% Na socialnich sitich Facebook, Twitter a Instagram Ize hodnotit pouze kladn& - palcem zdvizenym nahoru
(Instagram ma tuto funkci znadenou modrym srdi¢kem). YouTube nabizi i hodnoceni zaporné - palec
smétuje dol.
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level, -u, mi., uroven hrace ve hie; ¢ast hry; ukol ve hie; ST; viz tier; 11.5, 12.1, 7.2.5

logovaci screen, -u, mi., pfihlaSovaci obrazovka; uvodni stranka s tabulkou pro ptihlaSeni

a registraci hrace/uzivatele; ST; 11.15
LoL, neskl., po¢itacova hra League of Legends, ST; viz LoLko; 11.1, 7.1.4

LoLko, -a, n., pocitacova hra Leauge of Legends; ST; viz LoL; 11.1, 12.1, 7.1.1

M
Messac, -e, mi., oznaceni pro Facebook Messenger — oficialni klient pro Facebook chat;

11.12,12.1,7.1.6
mise, -e, fem., urcity usek (akce) hry; HO; viz epizoda; 11.5, 12.1, 7.2.1

MMO, neskl., zk. Massively Multiplayer online; online hry pro velké mnozstvi hraca; P;
11.13,7.1.3

multiplayerovy, pro vice hract; HO; 11.13, 12.2, 7.1.1

N

nadupana masina, -y, fem., oznaceni pro vykonny pocita¢; HO; 11.15
najezd, -u, mi., utok, najezd na nepfitele; P; 11.10, 12.1, 7.2.1
nasamplovana hudba, -y, fem., hudba ze znovuvyuZityh zvukovych vzorki; HO; 11.15

nerd, -a, ma., oznaCeni pro Clovéka Gizce zamétené¢ho na jednu specifickou oblast, ¢.

,,mimon‘; ST; 11.3, 12.1, 7.2.5
net, -u, mi., oznaceni pro internet; ST; 11.15, 12.1, 7.1.3
nick, -u, mi., prezdivka, pseudonym hrace; ST; 11.15, 12.1, 7.2.5

normalni hra, -y, fem., herni méd hry Leagu of Legends, kam se hraci zapisuji samostatné

nebo v tymu; z angl. normal game; P; 11.14

NPC postava, -y, fem., postava ovladana pocitatem; P; 11.4

@)
oddZampnuti, -i, n., odskoceni od né¢eho/n¢koho; HO; 11.10, 12.1, 7.1.1

% Na socialni siti Instagram se landscapy oznacuji hashtagem (#landscape).
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odebirat videa, nedok., nastavit si funkci informovani o nahrani urcitych novych videf;

ST;11.11

onlinovka, -y, fem., hra, kterou lze hrat po siti, na internetu, online; ST; 11.13, 12.1, 7.1.1

P

paran, -a, ma., hra¢ pocitacovych her; HO; viz gamesnik, pécéckar; 11.3, 12.1, 7.1.1

paransky bonbonek, -u, mi., kladné hodnoceni pocitacové hry; HO; viz bombasticka hra,

superpaiba; 11.15

paiba, -y, fem., pocitacova hra; HO; viz gamesa, gameska; 11.1, 12.1,7.2.1

pareni, -i, n., hrani pocitacové hry; HO; viz gameseni; 11.10, 12.1, 7.1.1

patch, -e, mi., aplikace vylepsujici hru; ST; 11.8, 12.1, 7.2.5

pécéckar, -e, ma., hra€ pocitaCovych her; HO; viz gamesnik, pafan; 11.3, 12.1, 7.1.1

pirat, -a, ma., osoba napomahajici nelegalnimu Sifeni autorskych dél v kyberprostoru; ST;

11.3,12.1,7.2.1
pisi, neskl., zk. pro osobni po¢itac; angl. PC (personal komputer); ST; 11.8, 7.1.4
Player vs Player, neskl., typ hry, ve které hraje hrac¢ proti jinému hraci; P; viz PvP; 11.13

pole spravedInosti, -e, n, -i, fem., mapa ve hie League of Legends, na které se nachazi

bojové linie, zakladny a jungle; P; 11.7

postovat, nedok., sdilet napt. informace, videa, fotografie, aj. na socidlnich sitich; ST; viz

hazet fotky, shaerovat; 11.11, 12.3,7.1.1
projizdét fotky, nedok., prohliZet si fotografie uzivatelti na socialnich sitich; ST; 11.11

pridavat do pratel, nedok., posilat/ptijimat zaddosti o ptatelstvi na socidlni siti Facebook;

funkce na Facebooku; 11.11

PvP, neskl., zk. Player vs Player; typ hry, ve které hraje hra¢ proti jinému hréaci; P; viz
Player vs Player; 11.13, 7.1.3

Q
quest, -u, mi., rizné tkoly pro hrace; P; 11.15, 12.1, 7.2.5
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raidovat, nedok., Gito¢it na nepfitele; ST; 11.10, 12.3, 7.1.1
ranked tym, neskl., -u, mi., péti¢lenna skupina hract ve hie League of Legends; ST; 11.9
RB, neskl., zk. herniho médu redlné bitvy ve hie War Thunder; P; 11.14, 7.1.3

real time, neskl., zkracené oznaceni pro typ hry Real Time Strategy; HO; viz real timovka,
RTS; 11.13

real timeovka, -y, fem., oznaceni pro typ hry Real Time Strategy; HO; viz real time, RTS;
11.13

retweetnout, dok., sdilet tweet jiné¢ho uzivatele; ST; 11.11, 12.3,7.1.1

riot body, body ve hie League of Legends, které si 1ze koupit za realné penize; P; viz erpé,
erpécko, RP; 11.6

rolova hra, -y, fem., nazev herniho zénru; v originale Real Time Startegy; P; viz erpégg¢,

erpégécko, RPG; 11.13

RP, neskl., zk. riot points; body ve hie League of Legends, které si lze koupit za realné

penize; P; viz erpé, erpécko, riot body; 11.6, 7.1.3

RPG, neskl., zk. Role Playing Game; ndzev herniho zanru; P; viz erpégé, erpégécko,
rolova hra; 11.13, 7.1.3

RTS, neskl., zk. Real Time Strategy; oznaceni pro typ hry; HO; viz real time, real
timeovka; 11.13,7.1.3

runa, -y, fem., vylepSeni posilujici schopnosti ve hie League of Legends; ST; 11.7, 12.1,
7.2.5

S
SB, neskl., zk. herniho médu simulator ve hie War Thunder; P; 11.14., 7.1.3

selfi¢ko, -3, n., fotograficky autoportrét; ST; viz selfie; 11.15,12.1, 7.1.1
selfie, neskl., fotograficky autoportrét; ST; viz selficko; 11.15, 12.1, 7.2.5

shaerovat, nedok., sdilet napt. informace, videa, fotografie, aj. na socialnich sitich; ST; viz

hazet fotky, postovat; 11.11, 12.3, 7.1.1
simulace, -e, fem., oznaceni pro hru, ktera simuluje ¢innost; ST; 11.13, 12.1, 7.2.1

singleplayerovy, pro jednoho hrace; HO; 11.13, 12.2, 7.1.1
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skin, -u, mi., graficky vzhled; 11.8, 12.1, 7.2.5

spotovat, nedok., hledat pratele na map¢ probihajici hry; ST; viz délat scouta; 11.10, 12.3,
7.1.17°

strategie, -e, fem., strategicka hra; ST; 11.13, 12.1, 7.1.6
stirilecka, -y, fem., pojmenovani pro akéni hru; ST; 11.13, 12.1, 7.2.3

superparba, -y, fem., kladné hodnoceni pocitacové hry; HO; viz bombastickd hra,

paransky bonbonek; 11.15, 12.1, 7.2.1
surrendnout, dok., vzdat se; ST; 11.10, 12.3,7.1.1

Sortkat, -u, mi., klavesova zkratka; z angl. shortcut; HO; 11.15; 12.1, 7.2.5"

T
Téesko, -a, mi., TeamSpeak — komunikaéni program; ST; 11.12, 12.1, 7.1.4"

tier, -u, mi., uroven hrace ve hie; ¢ast hry; ukol ve hie; ST; viz level; 11.5, 12.1, 7.2.5

to se mi libi, hodnotit pomoci znacek ve tvaru pésti se zdvizenym palcem; P; viz davat

palec, lajkovat; 11.10"
top, -u, mi., linie, na které stoji top laner, toper; ST, 11.7, 12.1, 7.1.6

toper, -a, ma., hrdina hry League of Legends, jehoz ukolem je sbirat zkuSenosti; ST; 11.4,
12.1,7.1.6

turn-based hra, neskl., -y, fem., tahova hra; HO; 11.13

tymova bitva, -y, fem., druha faze boje ve hie League of Legends; v origindle teamfight;

P; 11.5

\Y
vlastni hra, -y. fem., mod hry League of Legends, ve kterém si hrac¢i sami tvofi vlastni

hru; v originale custom game; P; 11.14

"% Ve hte War Thunder je tato funkce uréena piedeviim lehkym bojovym vozidlim.

" Slouzi k zadavani cheatu..

"2 Tento program uZivaji pievazné hraci po&itadovych her.

"3 Na socialnich sitich Facebook, Twitter a Instagram Ize hodnotit pouze kladn& - palcem zdvizenym nahoru
(Instagram ma tuto funkci znadenou modrym srdi¢kem). YouTube nabizi i hodnoceni zaporné - palec
smétuje dol.
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W

warda, -y, fem., pfedmét ve hie League of Legends, ktery dle svého charakteru odhali ¢ast

mapy ¢i nepratelské predméty; ST; 11.7, 12.1, 7.2.5

webka, -y, fem., webova kamera; ST; 11.8, 12.1, 7.1.6

WoT, neskl., pocitacova hra World og Tanks; P; viz WoTko; 11.1, 7.1.4

WoTKko, -a, mi., poc¢itatova hra World of Tanks; ST; viz WoT; 11.1, 12.1, 7.1.1
WOoW, neskl., pocitacova hra World of Warcraft; P; viz WoWko; 11.1, 7.1.4
WoWKko, -a, mi., pocitacova hra World of Warcraft; ST; viz WoW; 11.1, 12.1, 7.1.1

WT, neskl., pocitatova hra War Thunder; P; 11.1, 7.1.3

Z
zacampovany, schovany; ST; 11.15, 12.2, 7.1.1

zalogovany, zaregistrovany do hry nebo na socialni siti; 11.15, 12.2, 7.1.1

zlaty orel, -a, ma., platidlo ve hie War Thunder; P; 11.6
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Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo zmapovat aktualni podobu mluvy hraci
pocitacovych her a uzivatelii socialnich siti, kterou lze popsat jako nestalou a rychle se
vyvijejici. Jazykové vyrazy v této oblasti se vyznaCuji pfedevSim svou vysokou
variabilitou a proménlivosti, proto bylo dulezit¢ shromézdit dostatecné mnozstvi

jazykového materidlu, na jehoz =zakladé bychom mohli aktudlni stav mluvy

charakterizovat.

V teoretické Casti prace jsme Ctendfe seznamili se stratifikaci ¢eského narodniho
jazyka. Pfi popisu jednotlivych jazykovych utvari jsme kladli daraz piedevSim
na vymezeni zdkladnich pojmili souvisicich se sociolektem. V dalSich oddilech jsme
predstavili prosttedi pocitacovych her i socialnich siti spole¢né s jejich historickym
zakotvenim ve spolecnosti. V kontextu s charakteristikou této oblasti jsme dalsi kapitoly
vénovali specifické socialni skupiné hackerti a anglicismim Vv dané mluvé. Teoretickou

¢ast jsme uzavieli problematikou vzniku sociolektismd.

Praktickou cast jsme vénovali podrobné analyze shroméazdéného jazykového
materialu. Nejprve jsme se pokusili v kapitole 10 popsat mluvu pocitacovych hract
a uzivatelll socialnich siti obecné. Zaméfili jsme se pfedev§im na charakteristiku mluvy
z riznych jazykovych rovin. V roviné hlaskoslovné jsme jako nejproduktivnéjs$i zmény
zaznamenali diftongizaci i>ej (ctvrtek rok), kraceni samohlasek (neni, prizndvam),
zjednoduSovani skupin hlasek i souhlasek (7igky, viasné), protetické v (vona)
a zanik j (sem). V rovin¢ morfologické jsme si vS8imli vypousténi koncového vokalu
(sklddaj), unifikace koncovek v pluralu adjektiv (jiny lidi), unifikace koncovky -ma
Vv instrumentalu plurdlu (dalsima hrdacema) a pouzivani hovorovych tvard (sleduju).
Syntaktickou rovinu charakterizuji elipsy (Jo, jasné.) a apoziopeze (Jak to popsat...).
V roviné lexikalni si v§imame expresivity, vulgarismill, termin a interslangovych slov
(prachy, blbym, dragon, chatovat). Celkové lze tyto jevy charakterizovat jako prvky

obecné Cestiny.
Nasledujici oddil praktické ¢asti jsme vénovali sociolektismiim, vyskytujicim se

v mluvé dané skupiny uzivateli. V souvislosti sjeho sbérem jsme do prvnich kapitol

zamern¢ zaradili charakteristiky jednotlivych pocitacovych her a socidlnich siti véetné
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informaci o historii, kterd mapuje ptivod jejich nazvi. V této ¢asti jsme excerpovali 41
sociolektismu, které¢ staly soucasti celkem 140 analyzovanych lexikalnich jednotek
V nasledujicim slovnicku sociolektismi. 61 vyrazi z jazykového materidlu jsme ziskali
vlastnim sbérem provadénym polostrukturovanymi rozhovory a zbylych 31 polozek jsme
vybrali z¢lanku Jany Hoffmannové Parani a Gamesy (Pokus o charakteristiku

Vi v, . 74
pocitacového diskurzu).

V prvnim kroku analyzy jsme se shromazdéné vyrazy rozttidili z hlediska jejich
sémantického vyznamu do 15 kategorii: nazvy pocitacovych her, ndzvy socidlnich siti,
nazvy osob v prostiedi pocitacovych her a socidlnich siti, ndzvy pocitacovych postav,
nazvy dil¢ich ¢asti pocitacovych her, ndzvy platidel a hernich bodii v pocitacovych hrach,
nazvy predmétli budov a mist v pocitatovych hrach, ndzvy pocitacového piislusenstvi,
nazvy skupin hrac v pocitacovych hrach, nazvy Cinnosti v pocitaCovych hrach, nazvy
¢innosti na socidlnich sitich, ndzvy komunikacnich siti, nazvy druhti a zanri pocitacovych
her, ndzvy hernich mo6dia pocitacovych her a jako posledni jsme samostatné vymezili
kategorii, kam fadime sociolektismy, které se z hlediska své specifi¢nosti obtizn¢ zatazuji.
Ze sémantické analyzy jsme vyvodili tyto zavéry: Nejpocetnéjsi skupiny tvofi nazvy druhti
a zanra pocitacovych her (24)75, napt. adventura, erpégécko, a vyrazy, které nelze
jednoznacné zatadit (21), napt. hledacek, selfie. Naopak nejméné zastoupené jsou nazvy
socialnich siti (Fejs, Instdc) a nazvy skupin hraca v pocitacovych hrach (platoon, guilda).
Z téchto vysledkl vyplyva, ze herni primysl nabizi spolecnosti opravdu Siroky repertoar
her, ze kterych si Ize vybirat. Dale tyto informace potvrzuji nase predeslé tvrzeni o tom, ze

pocitacové prostiedi vyuziva specifickych jazykovych vyrazu.

V dalsich kapitolach jsme jazykovy material podrobili analyze z hlediska
slovnédruhové ptislusnosti. Nejcetnéjsi zastoupeni maji substantiva (71), napt. appka,
baze. Dale néasleduji verba (10), napf. délat scouta, patit, poté adjektiva (4),
napt. zacampovany, multiplayereovy, a zaznamenali jsme také jedno adverbium (cool),
které lze ovSem na zakladé kontext fadit i Kjinym slovnim druhiim, Kk substantivim
i k adjektivim. Zbylych 54 polozek tvoii frazeologismy (45), napt. bombasticka hra,

nadupand masina, a zkratky (9), napt. AB, SB, u kterych jsme slovnédruhovou pfislusnost

" HOFFMANNOVA, Jana. Pafani a gamesy: Pokus o charakteristiku diskurzu po&itatovych her. Nage feg.
1998, ro¢. 81, 23.
"> Cisla v zavorkach ozna&uji podet polozek.
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neurcovali. Diky vysledkiim z této analyzy mizeme potvrdit rovnou dvé zakladni hypotézy
— vétSina sociolektisml jsou substantiva (71 z 86) a pocet jednoslovnych pojmenovani

(105) ptevysuje pocet viceslovnych (45).

Tretim krokem analyzy bylo tfidéni sociolektism podle zpisobu jejich tvofeni.
Po ditkladném prozkoumani viech vyrazi jsme dosli k nasledujicim vysledkam: Cast&ji se
uplatnuji transformacni postupy (65) nez postupy transpozi¢ni. Dominantnim zptsobem
tvofeni je derivace (30), jiz byly utvoieny piedevSim néazvy d&ji (banovani, oddzamputi,
pafeni), prostiedki (doomovka, gamesa, hledacek) a o0sob (paran, gamesnik).
U slovotvornych zpisobu se dale s vysokou frekvenci uplatiuje zkracovani (14), napf.
RPG, AB, a mechanické kraceni (14), napt. erpégécko, ememocko. Zaregistrovali jsme také

pét piikladt univerbizace (top, toper) a dva piiklady kompozice (datadisk, superparba).

V ramci transpozice je velmi tézké odlisit jednotlivé postupy, nebot’ fada vyraza
pochazi z ciziho jazyka a pfi jejich zaclenovani do systému CeStiny miize dojit k posunu
vyznamu. Jako nej¢astéjsi transpoziéni postup jsme zaznamenali piejimani z cizich jazykt
(24), napf. runa, Horda. Vzhledem k tomu, Ze vSechna piejata slova pochazela z angliétiny,
potvrzujeme i posledni stanovenou hypotézu z kapitoly ¢. 2. Jako dalsi transpozi¢ni postup
uvadime metonymii (10), napt. bludiste, pirat, dale kalky (6), napi. bojiste, drak,

a synekdochu (strilecka).

Jedna o mluvu velmi proménlivou, bylo by proto v budoucnu podle mého nazoru
pfinosné v analyze pokraovat a srovnat ji stouto. Pro zachyceni vétSiho mnoZstvi
sociolektismill by bylo jist¢ vyhodné zamétit se predevsim na rozdilné pocitatové hry, které
nabizeji Sir§i okruh uZivaného vyraziva. V uvahu piipadd i porovnani mluvy hract

pocitacovych her a uzivateli socidlnich siti s mluvou jejich vyvojari.
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RESUME

The main goal of this study was to collect sufficient lingual samples and to chart

the current form of language. Study is divided into theoretical and Analytical part.

The theoretical part introduce the stratification of the Czech national language. It
also contains the computer game players and social network users language and their
environment. Analytical part analyzes the linguistic material from several aspects. It also

includes a glossary of selected sociolectism.
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PRILOHA C. 1

Hra¢ vystupujici pod prezdivkou ParoH (23 let, policista)

<0> k ¢emu nejcast&ji vyuzivas pocitac?

<1> hlavné na hry a pak asi jako kazdej — kvuli netu, praci a tak.

<0> jaké hry nejcastéji hrajes?

<1> nejcCastéji hraju sportovni hry, vesmes fotbal, ale poslednich par let sem se soustfedil
jakoby na stfilecky a v uvozovkach nejvic na hru Leagule of legends.

<0> jak dlouho ji uz hrajes?

<1> ¢tvrtej rok. no, spi$ vlasné ¢tvrtou sezonu, ted’ bézi pata a ja to hraju od druhy.

<0> miiZze§ mi ty sezony n¢jak vysvétlit?

<1> jo. sezona zacind vzdycky na zacatku roku a je zavrSena Sampionatem, jakoby
mistrovstvim svéta a pak zaciné zase dalsi sezona.

<0> aha. a hrajes tuto hru denné?

<I> no, hraju to vesmés denné¢ tak urcité¢ dvé hodiny nejmin, to jo. ale byly i doby, kdy
sem vubec nehral. nehral sem to tfeba ptl roku, ale i za tak kratkou dobu se z toho stala, da
se Tict, jind hra. sou tam rizny patche, ta hra dostala jinej nadech a je to jako kdybych zacal
V podstaté od znova.

<0> takZe se ta hra potad vyviji?

<1> jo. kdybys to vid¢€la od ty prvni sezony, jak se ta hra posunula graficky, hrateln¢ ...:
ted’ je to prosté nesrovnatelny.

<0> musis kvili tomu 1 vylepSovat sviij pocitac?

hodin denn€. hahaha

<0> dvanact hodin denn€? nepftijde ti to uz jako zavislost?

<1> no, je to zavislost. bejval sem zavisldk na LoLku, ted’ tfeba moZzna ne, ale urcité¢ sem
bejval.

<0> musel jsi do toho investovat i své penize? je ta hra placena?

<1> v8ude na netu, i pfimo v tom loggovacim screenu, se uvadi free to play, ale vona to je
1 neni pravda. zaregistrujes se, vSechno se to tvafi, Ze je to zadarmo, ale pak postupem Casu
si kupujes rizny skiny na ty svoje championy, skiny na wardy, runy a to uZz stoji najednou
penize, zZe jo. néktery ty skiny stoji v pfepoctu i Ctyry tisice. Sou tam i zvlastni skiny na ty

postavy, kdy jeden balicek stoji tfeba pét tisic erpé. sou totiz erpécka a ipécka. erpécka jsou
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riot points a ipé jsou influence points. ty erpécka praveé platis, coz je na prepocet nékolik
tisic korun jen za jeden obrdzek na postavu. nemusis si to kupovat, ale ta hra té tak stahne,
Ze si to prosté koupis.

<0> popises mi trosku tu hru, abych pochopila, proc t¢ tak bavi?

<1> ta hra spociva v tom, ze na jedny stran¢ je pet hracii a na druhy strané je taky pét
hract. kdyz do ty hry ptides, tak bud’ hrajes sam, nebo s jednim kamarddem, a nebo pak
mas ty ranked tymy, kde musi§ mit péticlennej tym. ptihlasiS se do hry a zacnes
S banovanim championil. na kazdy strané zabanuje ten tym tfi championy a ty se ve hie
neobjevi. momentalné je v té hite asi sto ¢trnact nebo sto patnact téch championd. ta hra je
rozdéla na top, jungle a bot lane. ten na bot lane je ad carry a support. Ukolem topera je
ziskavat zkuSenosti, aby v team fightu vydrzel co nejvic. jungler sbira buffy a jeho
nejhlavnéjsim ukolem je dragon a baron. ted’ je drak uzplsobenej tak, Ze mas na néj pét
leveld, a kdyz ho zabijes, tak mas tieba rychlejsi niceni vézi a podobné.

<0> takze drak ti vlasné Setii penize, protoze kdyz ho zabijes, tak jsi automaticky néjak
vylepSeny a nemusis si za to platit.

dulezity, jak ten jungler toho draka killne.

<0> a kdyz n¢kdo zabije tebe, tak pro tebe hra kon¢i?

<I> ne. znovu se obnovis. mas dv¢ strany a kazdej ma svou lajnu. jak to popsat ...: prosté
ukolem toho tymu je dobyt ten neptatelskej Nexus. Na cesté k tomu Nexusu mu stoji pét
vézi. jedna je na topu, druha na supportu a tak dal.

<0> takze ty véze jdou za sebou od leh¢iho k téz§imu?

<I>jo a to az k tomu Nexusu, kterej musi§ znicit, abys tu hru vyhrala. prosté kdo ho zni¢i
diiv, ten vyhral. kdyZ ale vis, Ze je ta hra je pfedem prohrana, tak ji miiZzes surrendnout. to
je asi tak n¢jak hodné ve zkratce vSechno.

<0> tak ja ti moc dé€kuji za rozhovor a pieji ti mnoho zni¢enych Nexust a dobrych skind.

<1> diky.

PRILOHA C.2

Hrac vystupujici pod prezdivkou Slizkej_Slimak (26 let, svarec)
<0> jaké hry nejcastéji hrajes?

<1> nejcast¢ji hraju asi War Thunder.

<0> to viibec nezndm. mize$ mi to trosku pfiblizit?
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<1> je to hra z druhé svétové valky. mizes§ si tam vybrat, Ze hraje$ tanky anebo 1itas
za letadla, to je jenom na tob¢.

<0> a to si vybiras pii kazdé nové hie nebo si to zvoli§ na zacatku a pak uz to nelze ménit?
<1> n¢, to si miizes piepnout takovym tlacitkem a tam se ti zobrazi letadla nebo tanky.

<0> a jaky je tvij cil v této hie?

<1>jde o to, Ze se tam vlastn¢ hraje jako Sestnact proti Sestnacti, tak to je. je to online hra,
takze tam fakt hrajou redlny lidi a ty se prosté navzajem nici. takze jim tfeba obsadi$
zékladnu nebo je zni¢iS vSechny. na zacatku si vyberes narod, za jakej budes hrat, zkoumas
tu vyvojovou vétev a tak. zaCina$ na blbym tanku a prosté jede$ k t¢m lepSim tankim.
muzes hrat za t€zky tanky, stfedni tanky nebo lehky tanky. je tam asi deset map a ty se tak
mezi sebou stiidaj.

<0> je ta hra n¢jak zpoplatnéna?

<1> ne, neni, je to cely zdarma. ale nedavno jsem vidél néjakej dokument, jak na tom
vydélavaj. lidi jsou totiz hrozné blbi a chtéj ve vSem bejt dobry, tak si samoziejmé za svy
realny prachy kupujou lepSi munici a tak. ale jestli ti staci to, co mas, tak za to prosté nic
neplatis.

<0> a v tom tymu téch Sestnacti lidi se né¢jakym zplisobem domlouvate na strategii?

<1> no, vétSinou hrajes s Uplnyma dementama, se kteryma se prosté nedd domluvit! ale
jako jde tam zalozit chat, kde se s nima domluvis, ale nesmi to bejt negramoti, ktery si
stejné¢ jednou kam chtgj. prosté¢ hele, kazdej ma vty hie néjakou funkci a kdo to
nepochopil, tak at’ to sakra nehraje! prosté odstfelova¢ tanku se nemilize srat nékam
dopiedu, protoze prosté nema dobry Stity, ale zas ma dobry dé€lo. ten ma bejt prosté nékde
zacampanej, schovanej. lehky tanky zase dé€laj scouta, Spotujou je na map€, ty nepiatele.
prosté kazdej ma svoji funkci.

<0> jak dlouho trva jedna takova bitva?

<1> to je individualni. n¢kdy tieba jen pét minut, kdyZ hrajes pravé s dementama. jindy to
zas muZe trvat patnact minut.

<0> jak casto to hrajes?

<1> no, ja vlastné n¢jak nemam kamarady, takZe to hraju celkem casto. dalo by se fict, Ze
kazdej den.

<0> tak to uz musis byt na listin¢ té€ch nejlepSich, ne?

<1> né, to jsou zas Uplné jiny borci. ja si to hraju jen jako pro sebe, protoze mé to prosté
bavi.

<0> a hrajes taky n¢kdy za to letadlo?
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<1> jo, jako taky, dokonce jsem si kvuli tomu koupil joystick. to jsem vlastné teda taky
dement, protoze sem kvuli tomu utratil svy prachy. hahaha

<0> a nemyslis si, Ze t¢ to tfeba n¢kdy piestane bavit? je tam jen deset map, vétSinou blbci,
jak 1ikas a tak.

<1>jde hlavné o ty lidi a pak taky o §tésti. kazda hra je jina, i kdyZ je na stejny mapé. taky
si potad vylepsujes svij tank, takze ne, nemyslim si, ze by mé to prestalo bavit.

<0> a za co si ten tank vylepSujes?

<1> za zkuSenosti, ktery ziskavas za ty bitvy. postupem Casu se ti zlepSuje hlavné posadka.
potom uz tfeba muzes bejt mistr v ovladatelnosti a tak. ale ty lidi, ktery si to kupujou, tohle
mit nikdy nebudou. sice maj nelepsi vybaveni, ale vlastni zkuSenosti zadny, takze hrajou
s nejlepSim tankem potéd jako v trovni prvniho tieru.

<0> jo, to je logické. moc ti d€kuju za rozhovor a pieju spousty Uspésnych bitev!

<1>jo, ja taky dik.

PRILOHA C. 3

Hrac vystupujici pod prezdivkou Hofi001 (23 let, student)

<0> ahoj, mohu t¢ poprosit kratky rozhovor tykajici se pocitacovych her?

<1> ahoj, muzes.

<0> hraje$ néjakou pocitacovou hru?

<1> jo, hraju jich vic.

<0> a jaké to jsou?

<1> no, hlavné hraju onlinovky.

<0> a konkrétng?

<1> tak hlavné World of Tanks, pak World of Warplanes a jesté browser hry jako Divoky
kmeny nebo Tribal wars a tak podobné.

<0> hrajes$ denn¢?

<1> to nastesti ne! (smich)

<0> je n&jaka z téch her placena?

<1> jako myslis, jestli platim za to, abych ji mohl hrat?

<0> presn¢ tak.

<1> tak to ne. ani jedna z téch, co hraju neni placena. jako muze$ naky prachy investovat
do goldd, ale to neni podminka.

<0> aha. a mze$ mi néjakou z té€ch her popsat? v c¢em spociva?
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<1> tak nejradsi hraju to WoTko a tam de o to, ze spolecné s dal§ima hracema musis znicit
nepiatelskej tym nebo capovat bazi.

<0> a kdyz toho spole¢né dosahnete, tak hra konci?

<1> no, cela ta hra ne, to kon¢i jen ta uréita bitva. za tu ziskas n¢jaky expy a kredity. pak si
za to nakoupis lepsi vybavu nebo jinej tank a des do dalsi bitvy.

<0> a jak se s ostatnimi hrac¢i domlouvas na strategii?

<1> spousta nerdi pouziva Téesko, ale t¢ém obycCejnéjSim staci herni chat, nebo miizes
vyuzit i interni hlasovej komunikator. ten komunikator ale funguje jenom mezi hraCema
v platoonu.

<0> a ty konkrétné pouzivas co?

<1> ten herni chat. ale kdyZ hraju s né¢jakym kamoSem v tom platoonu, tak zas pouzivam
ten interni komunikator. TeamSpeak nikdy.

<0> a v téch hrach vystupujes pod svym vlastnim jménem nebo pod piezdivkou?

<1> j4 jedu vyhradn¢ pod piezdivkama. a v kazdy hie mam jinou.

<0> a z jakého dliivodu?

<1> tak hlavné kvili bezpecnosti. vlastné 1 samotny registrace na hry délam ptes mail,
kterej jsem si zalozil jen pro tyhle ucely. a vlastné to de ruku v ruce 1 se soukromim.

<0> dokéazal by ses bez hrani obejit?

<1> urcit¢ dokazal, ale neni divod.

<0> mockrat ti dékuju za rozhovor!

<1> neni za co.

PRILOHA C. 4

Hracé vystupujici pod prezdivkou Almy (24 let, pracovnik ve skladu)

<0> jaké hry nejcastéji hrajes?

<1> tak nejvic asi erpégé, pak sportovni simulace a strategie.

<0> muize$ byt konkrétnéjsi?

<1>jasné&. World of Warcraft, FIFA, Civillization a tak. samoziejmé je to toho vic, tohle je
jen takovej prifez.

<0> chépu a kolik hodin tydné ptiblizné travi§ hranim téchto her?

<1> to je dost nepravidelny. nékdy u toho difepim celej den, ptiblizné pét hodin, a jindy se
k tomu za celej tyden ani nedostanu.

<0> a myslis, ze se da v tvém piipad¢ mluvit o zavislosti na pocitacovych hrach?
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<1> ne. ja hraju i play station a to nejsou pisi hry. ale zavislej urcit€¢ nejsem, jsou i horsi
pfipady. vlastné si ani neumim zavislost pfedstavit, to snad ani nejde.

<0> je n¢jaka z téch her, které hrajes, placena?

<1> ano, vSechny. nejsem pirat. hahaha

<0> a na kolik to pfiblizn¢ vyjde?

<1> tak za WoWko platim pftiblizn¢ dvé sté padesat kazdy mésic, samoziejmé zalezi
na kurzu, ale ted’ to mam momentalné zruseny. jinak si kupuju hry ve slevach na Steamu,
kde koupi$ hru za pét euro a min.

<0> ptedpokladam, ze k tomu hrani potfebujes n¢jakou prezdivku, jaka je ta tvoje?

<1> pottebujes nick uctu, ostatn¢ jako vsude, a pak si pojmenovavas kazdej charakter
zvlast.

<0> a pod jakym nickem vystupujes?

<1> Almy, ale mam i spoustu dalSich nickd.

<0> vysvétlil bys mi prosim, v ¢em vlastné hra World of Warcraft spoc¢iva?

<I> tak jo. je to velka hra, takze tam mize mit kazdy svijj vlastni cil, pro¢ to hraje, ale
hlavni linka je takova, ze tam mas raidy a tam jsou bossové a tak dal. na ty musis slozit
urcitej pocet lidi riznejch povolani a roli a pokofit vSechny bosse. ty lidi se skladaj
z guildy. to je néco jako klan. ty nejlepsi guildy mezi sebou zavodi, kdo zabije vSechny
<0> a kdyz zabijes vSechny bosse, tak hra kon¢i?

<1> ne, je to nekone¢ny, mas tam spoustu jinejch ¢innosti, co mize§ délat. mizes bojovat
v arénach proti ostatnim hra¢im, a kdyz zabijeS vSechny bosse, tak se po tydnu zas
resetujou a ty muzes jit znova. nebo spiS musis, protoZe z bossti pada gear jako jsou tfeba
zbran€ nebo brnéni. no, a to je vlastné hlavni motto ty hry, shanét furt lepsi equip.

<0> a ty klany maji n¢jaké své specilni stranky?

<1> jo, vétSina lepSich guild méa web, ale domlouvaj se ve hie, maj tam specidlni guilda
chat a hlavné se domlouvaj na teamspeaku.

<0> takZe tam se sejdete a domluvite se na tom, v kolik a kdy budete hrat?

<1> kazda guilda m4 urcitej program na raidovani. ptimo ve hfe je zabudovanej kalendar
s udalostma. takovy ten lepsi priimér guildy chodi raidovat teba tiikrat tydné.

<0> jak dlouho vlastné tuhle hru hrajes?

<1> myslim, ze od devaty tfidy, ale s pfestdvkama. nehraju to v kuse. s tim, ze jsem to
tteba mezi tim nehral rok je to asi Sest nebo sedm let.

<0> a kdyz ted’ vezmes v tivahu, ze to hrajes uz tolik let a nékdy i pét hodin denn¢, neberes
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to jako ztratu ¢asu?

<1> ne. to samy miizes fict i o tom, Ze tfeba koukas na film nebo jdes na fotbal. je to proste
¢innost a konicek jako kazdej jinej. navic, ja nejsem asocidl a vzdycky dam ptednost
kamaradtm pied hrou. (smich)

<0> je tfeba néco konkrétniho, co ti tahle hra dala?

<1> umim diky tomu lip anglicky, ale spoustu lidi si tak tfeba najde i kamarady, no. hahaha
taky jsem si diky tomu piecetl knizky, ktery rozsitujou ptibeh hry. hlavné mi dala hodiny a
hodiny zabavy. A nervii! hahaha

<0> kdyz uz jsme tedy u toho rozsifovani - dnesni doba jde hodné kuptedu, da se to ficti o
téhle hie? tieba jestli se vyraznym zpisobem za ta Iéta néco zménilo.

<1> zménilo se skoro vSechno. pfidavaji se do hry diky datadiskim novy raidy, lokace,
povolani a tak. Pfed péti lety se hrdlo za moje povolani Gplné€ jinak nez ted’.

<0> a osobn¢ to citi$ jak? je to zména k lepSimu?

<1> podle mé jo, ale existuje spousta lidi, kterym se to nelibi. ale bez zmén uz by to davno
nikdo nehral.

<0> myslis, ze to kviili tém zméndm nékdo piestal 1 hrat?

<1> spousta jo, ale zase jich spousta zacala. pfi nejvetsi slaveé hrallo WoW kolem dvanacti
miliont lidi, ted’ je to kolem osmi miliond.

<0> musel jsi postupem ¢asu kvuli WoW néjak upravovat sviij pocitac?

grafickou kartu pied tfemi lety a uz mi nestaci. teda, ne specialn€ kvili WoW, ale obecné.
<0> tak ti moc dekuji za tviyj ¢as a rozhovor. pfeji ti co nejvic spéchu v raidech!

<1> diky. neni vlibec za co.

PRILOHA C. 5

Katerina D. (22 let, studentka)

<0>rada bych s tebou ud¢lala maly rozhovor o socialnich sitich. Pijde to?
<1> jo, asi jo.

<0> takze, pouzivas n¢jakou socialni sit'?

<1> jo, Facebook.

<0> muze$ mi néjak popsat, o cem Facebook je?

<1> no, to bude tézky, fict to takhle ve zkratce.

<0> zkus to. nemusis ve zkratce.
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<1> tak je to socidlni sit’, kde si mizes pridavat riizny lidi a pak je mit v ptatelich. mtizes si
S nima psat, nebo se divat na jejich fotky. vlastn¢ porad vidis, co je u nich novyho, i kdyz
s nima nejsi nijak v kontaktu. a to samy vlastn¢ i oni o tob¢. dal se tam daj tieba hrat rtizny
hry, nebo mizes soutézit. lakujes stranky, ktery t€ zajimaj. tfeba, kdyz jsi vegan, tak se
ptidas do skupiny vegand a vyménujete si recepty nebo tak. kdyz poslouchas, ja nevim,
tieba Krystofy, jo, tak je lajknes a hned vi$, co je u nich novyho a tak. jde tam flra véci.
<0> kolik ¢asu na ném denn¢ travis?

<1> kdyz o tom tak piemejslim, tak jsem tam vlastn¢ non-stop. mam ho stazenej i jako
appku v telefonu, takze jsem prakticky porad ptihlasena. ty jo, to je az désivy. (smich)

<0> a jak dlouho uz na ném zaregistrovana?

<1> zalozila jsem si ho néjak na stfedni, takze uz to bude asi Sest let.

<0> co t& vedlo k zalozeni uctu?

<1> to nevim. v ty dob¢ uz ho mél kolem mé snad kazdej, tak jsem si ho taky udélala. je
pravda, ze i ted ho pouzivam hlavné proto, ze tam mam vétSinu svejch kamaradu, ale
hodné z nich uz nevidam. tieba o lidech ze stfedni se novinky dovidam hlavné diky Fejsu.
posledni dobou ho taky ¢asto pouzivam kviili Skole. hodné si tam se spoluzadkama posildme
néjaky info nebo materidly.

<0> myslis, Ze je pro tebe Facebook zavislost?

<I> no, téZko to pfiznavam, ale je. uZ si asi nedokdzu piedstavit, Ze bych si to ted’ zrusila.
pfijde mi pro mé dost uzitecne;j.

<0>v ¢em?

<1> tfeba kdyZ potadam néjakou akci, tak nemusim psat kazdymu zvlast' a domlouvat se,
ale prost€ na Fejsu zalozim udalost a vidi to vSichni najednou. potom je taky dobrej v ty
komunikaci. chat i Messa¢ jsou zadarmo, takze Setfim. hahaha

<0> takZze se da fict, ze ho pouZzivas predevsim pro kontakt s ostatnimi lidmi?

<1> pfesné. piSu si s nima, projizdim jim fotky, lajkuju rlizny stranky nebo statusy a
podobné.

<0> mnozi lidé sou toho nazoru, ze je Facebook v mnoha ohledech nebezpecny. Co si
0 tom myslis ty?

<1> myslim, ze kdyZ si ¢lovék dava pozor, tak ne. maly déti by ho asi mit nemély, to je
pravda. Facebook sam o sob¢ nebezpecnej neni, to lidi co na ném sou.

<0> dekuji ti za tvij Cas a odpovedi.

<1> neni zac.
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PRILOHA C. 6

Petr S. (24 let, elektrikaf)

<0> muzes mi odpoveédeEt na par otazek?

<1> jo, proc ne.

<0> Pouzivas néjakou socialni sit'?

<1> jo, pouzivam.

<0> a jakou?

<1> mam Facebook.

<0> co t¢ vedlo k registraci?

<1> zalozil sem si ho, ty jo, jak je to dlouho, asi pied sedmi lety. vidél sem to u kamosky,
hrala tam né&jakou farmu, uz si nepamatuju, jak se to piesné¢ menovalo. nevédél sem, Ze se
tam dé4 d¢lat tolik véci, tak sem si to zalozil taky. dfiv jsem hodné chodil na ajsikja, ale
spousta lidi tam prestala chodit, tak jsem zacal pouzivat chat na Facebooku. pak to jelo dal
a dal a ja zacal poznavat, co se tam da vSechno délat.

<0> a co se tam da vse d¢lat?

<I> dfiv sem tam vypliioval riizny kvizy a ptfidaval se do rGznejch skupin. pak jsem si
zacal pridavat kdmose do pratel. teprve potom sem zjistil k ¢emu to fakt slouzi. mizes si
tam psat rizny statusy, shaerovat fotky a rizny dalsi kraviny. to ja nedélam, nebavi mé¢ to.
nelajkuju selficka a podobné¢. vlastné ho mam ted’ jen kvuli tomu, Ze ho maj vSichni.

<0> k ¢emu ho tedy nejcastéji pouzivas?

<1> nejcCastéji? divam se na ptispévky, ktery tam piidavaji hudebnici, co mam rad. Jo a
pak taky hlavné k domlouvani tréninkti na fotbal, chatuju a taky tam hraju jednu hru.

<0> vaznée? a jakou?

<1> Candy Crush.

<0> co to je? zni to celkem sladce. hahaha

<1> to je ndhodou drsnacka hra, kterou hrajou hlavné¢ motorkafi! hahaha. spojujes k sob¢
barevny bonbony a oni pak bouchaj.

<0> tak to musim vyzkouset!

<1>jo, to zkus, ale je to zavislost.

<0> diky za rozhovor a n¢kdy u bonbonti.

<1> nemas zal. ahoj.
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PRILOHA C.7

Veronika H. (24 let, studentka VS)

<0> jsi uzivatelem né&jaké socialni sit¢?

<1> a kdo v dnesni dob¢ neni? i kdyz piiznavam, ze ja sem celkem extrém. mam jich fak
hafo.

<0> a jaké konkrétne?

<1> Facebook, Instagram a Twitter. diiv sem je$té pouzivala My space a Google +.

<0> mohly bychom se spolu vice zamé¢fit na ten Instagram?

<1>jasny. co chces védét?

<0> ja osobné mam jen Facebook, tak viibec nevim, jak Instagram funguje. Ptiblizi§ mi to
n¢jak?

<1> Instagram je vlastn¢ stranka, kam postuje$ rizny fotky, na ktery se pak mtzou divat
I ostatni lidi.

<0> takze je to néco jako Facebook? tam také mizes zvetejiiovat fotky.

<1> to ne. Facebook m4 i jiny funkce, ale InstaC je vylozené jen na fotky. kdyZ ji tam
nahravas, ptipise§ k ni rizny hashtagy a podle nich si tu fotku miizou vyhledat jiny lidi.
pod ty fotky taky mtize§ davat komentaie a lajkovat je jako na Facebooku, ale nemuzes si
tteba napsat status.

<0> aha. a jaké hashtagy si nej€astéji vyhledavas ty?

<I1> ja nejvic sleduju landscapy. a taky je néjcastéji postuju. hahaha

<0> jak dlouho uz tam mas tucet?

<1> tf'1 nebo Ctyfi roky.

<0> a kolik ¢asu na ném denné travis?

<I1> na to nejde jednoznac¢né odpovedét. prohlizim to tak tfikrat denné, hlavné teda kdyz se
nudim. takZe rano, odpoledne a vecer. hahaha

<0> a co t¢ vede k tomu mit Instagram i1 Facebook?

<1> na Insta¢ hazim vic fotek, protoze je vetejnéjsi a je mi tak né¢jak jedno, kdo ty fotky
uvidi, nebo kdo je olajkuje, protoze vétSinu z téch lidi neznam. kdybych si tieba
na Facebook hodila fotku svyho narozeninovyho dortu, tak si o mé vSichni kamosi
feknou, ze jsem poSuk.

<0> takze Instagram mas veiejny, ale tvllj Facebook mohou sledovat jen urciti 1idé?

<1> jo. von de nastavit i ten Instac¢ tak, aby nebyl vefejny, ale ja to tak mam, protoze to
uvidi vic lidi. asi to bude znit blbé, ale chci se prosté pochlubit.

<0> dekuji za tvé odpovédi. moc jsi mi pomohla.
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<1> to sem rada. nemas za co.

PRILOHA C. 8

Lenka T. (22 let, administrativni pracovnice)

<0> mohu s tebou ud¢lat kratky rozhovor?

<1> tak jo, kdyZ to je teda kratky.

<0> mas ucet na n¢jaké socialni siti?

<1> jo, mam Facebook a Twitter.

<0> Twitter? to vliibec nevim, jak funguje. mize$ mi to trosku piiblizit?

A%

<1> urcité muzu. je fakt, Ze to moc lidi nezna, protoze je to o néco t&€z8i na pouzivani nez
tieba Facebook. jako taky tam mas cover photo a tak, ale je to t&€z8i. nedavas si tam lidi
do pratel, jako na Fejsu, ale sleduje$ toho, koho chces. vétSinou maj Twitter naky slavny
osobnosti, tak kdyz umi§ anglicky, celkem se u toho i pobavis. pochybuju, ze
na Facebooku by si m¢ do pratel tfeba piidal Obama, ale na Twitteru si ho prosté naklikam,
o nic ho nemusim zadat a Sup! rovnou ctu, co piSe. navic t€¢ tam nikdo neoznaci na fotce
z naky party, kde vypadas jak orangutan v iji. hahaha

<0> v ¢em je to tedy t&zsi?

<1> ono je to vlastné Upln¢ jiny, mné to teda tak pripada, hlavné tieba kvili t€¢ anglicting.
tweet vlastn€ znamend rychld zprava, takze tam nemuzes§ psat n&jaky dlouhy fecic¢ky jako
na Fejsu. mas tam jen omezenej pocet znak.

<0> aha. a kolik to je?

<1> myslim, ze 140. kdyz to feknu hodné blbé¢, tak je to néco jako telegram.

<0> tikala jsi, Zze to moc lidi neznd. mém to chépat tak, Zze ve tvém okoli neni moc lidi,
kteti tuto sit’ pouzivaji?

<1> no, vlastné to tak je. ale musim teda fict, ze v posledni dob¢ jich dost pribyva, asi je to
ted’ cool. hahaha

<0> a ty Twitter pouzivas jak dlouho?

<1>no, asi pét let. ne, pockej, uz vlastné Sest.

<0> to uz je docela dlouh4 doba. nasla sis tam za tu dobu né&jaké pratele?

<1> jo, uz je to celkem dlouho. ptatele sem si tam urcit€¢ nenasla. ono se to takhle fict ani
nedd. Twitter hlavné€ ani neni postavenej na hledani néjakejch kamaradu. je sice par lidi,
ktery znam jen diky Twitteru, ale nemiZu je povazovat za kamarady. sem spi§ takovej

follower. zalozila sem si to, protoze sem védé€la, ze to ma hodné zahrani¢nich celebrit. ted’
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sleduju toho, kdo mé¢ zajima. kdyz mé néco hodné zaujme, tak to retweetnu, ale sama tam
nic moc nepisu.

<0> retweetnes? co to znamena?

<1> no, jako Ze sdilim ten jeho tweet. prosté me to tieba pobavi, nebo tak, to sdilim a u mé
to uvidi dalsi lidi.

<0> tak ti moc dékuji za tvlj ¢as a odpovedi.

<1> nemas zac.

PRILOHA C.9

Vojtéch S. (26 let, muzikant)

<0> jaké socidlni sit¢ pouzivas?

<1> nejvic pouzivam YouTube, ale mam i Facebook. ten ale pouzivam hlavné k tomu,
abych se spojil s ostatnima muzikantama.

<0> muze$ mi vysvétlit, jak YouTube funguje?

<I1> no, kdyz to zacinalo, tak to byla takovd mrzka sit, ale dneska je to jedna z téch
nejvetSich, si myslim. jako jsou 1 dalsi, ale nejsou tak prosékly, dejme tomu. ale vlastné
fungujou Gplné na stejnym principu jako YouTube, si myslim.

<0> a jaky ten princip je?

<I> no, nevim. ma$ kameru, webku nebo se jakkoli nahrajes, ja se tieba nahravam
na telefon. pak to da§ do pocitace, tak si upravis, jak chces. tfeba to rozstiihas, das k tomu
néjakou hudbu, popisky riizny a normalné€ to tam nahrajeS uplné stejn€ jako tieba video
na Facebook. ale musi§ k tomu mit ucet, abys tam néco nahravala. vlastné na jakejkoli
zasah na YouTube potiebujes tcet, kdyZ ti nejde jenom o prohliZeni.

<0> takZe to neni néjaka volné pfistupna sit’, kam mtzu chodit i bez uctu?

<1> mizes, to urcité¢ mizes, ale mas jenom tu moznost si to prohlizet, to video. nemtiizes
ani komentovat, ani tieba davat ty palce. to funguje jako na Facebooku.

<0> a tfeba chat a tak podobné¢, to tam funguje?

<I> to ani nevim, ale sou tam normaln¢, kdyz uz mas pod tim komentare, tak tam sou
prosté n¢jaky vyjadreni ostatnich lidi. ty maj ten ucet, ty tam, néco piSou a ty jim miZzes ale
vefejné odepsat, ze ma pravdu, nebo nema pravdu nebo ze je prosté blb a tak. ale nevim,
jestli jde odepsat piimo tomu uZzivateli soukromé, jako do osobnich zprav. to fakt netusim.
to jsem nikdy nemél zapotiebi zkoumat.

<0> jak ¢asto Youtube vyuzivas?
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<1> urcité¢ denné. kdybych to mél prosté zprimérovat, tak fakt denné.

<0> a nahravas tam i ty sva vlastni videa?

<1> ani jedno. hahaha

<0> takze vétSinou koukas na videa ostatnich?

<1> no, jako ja je spi$ kritizuju, ale bojim se nahrat vlastni video, protoze bych dostal
palce dolu. na svéte je moc chytrych lidi, ale malokdo chvali.

<0> arty jsi tedy jeden z nich.

<1> asi tak. hahaha

<0> a existuji n¢jaci urciti lidé, které tam sledujes?

<1> jo, jasn¢. ja sem vlastn€ na zac¢atku zapomnél fict, ze ja sem tam vlastné permanentné
ptihlasenej, protoZe ja tam odebiram hrozné moc véci, ale devadesat procent z toho tvoii
hudba.

<0> co myslis tim, ze odebiras?

<1> odebiras, no. prost¢ ty, jako uzivatel, si das oblibeny videa. von si to ¢asem ten ucet
jako sdm vydedukuje, co t€ zajima a pak ti to 1 navrhuje. vono je vlastné podstatny, Ze ty
kdyz mas ucet na Google, jako takovej, tak jsi vlastné zalogovand i do toho YouTube.
takze to sleduje 1 to, co vyhledavas a podle toho ti to navrhuje ty videa. takze tteba kdyz ja
sleduju n€koho, kdo taky za¢ind od piky a ¢asem se vySplha a je dobrej a ja ho Casto
sleduju, tak uz ho nemusim psat do hledacku, ale za¢nu ho odebirat.

<0> takZe primarné mas zaloZeny ti¢et na YouTube kvili hudbe?

<1> urcité. ale taky koukam na takovy to do it yourself, tutoridly a pak z mensi ¢asti
na takovy ty pi¢ovinky jak se lidi roz§vihava;.

<0> a je to n&jak propojené i s ostatnimi sociadlnimi sit€émi?

<I1> jasny, pod kazdym videem mas odkaz a tim to mtze$ sdilet na svy Ucty. ale ja jsem to
nikdy nevyzkousel, délam to klasicky, kopirovacky adresy. hahaha

<0> je Youtube pro uzivatele zadarmo?

<1> jo, myslim, ze to jede jen zreklamy. a kdyZz je n¢kdo dost dobrej, tak za pocet
shlidnuti nebo za ty palce, netusim za co, ale daj se za to vyd¢lavat penize, kdyz je nékdo,
néjakej uZivatel to, dobre;.

<0> a ty jsi neuvazoval o tom, ze by sis pomoci YouTube vydélaval penize, kdyz uz ho
pouzivas tak casto?

<1> rozhodné na to nemam cas a hlavné¢ by moje kytarovy napady nikoho nezajimaly.
tieba lidi, co se nataci, kdyz hrajou hry, jo, to mi fakt pfijde uchylny. to se mizu natécet,

jak sedim na hajzlu a bylo by to zabavné&jsi.
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<1> no, kdyz bude$ mit hodné odbératelti, pro¢ ne. hahaha. diky za tvij Cas.

<0> neni za co.
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