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1 Uvod

1.1 Téma a davod jeho volby

Pro svou bakalarskou praci jsem si vybrala téma Prezentacni web spolec¢nosti.
Nebudu se tajit tim, Ze volba tohoto tématu je pro mne skokem do nezndma. Nikdy
jsem se nesetkala ve své tvorbé s pojmem web design a neméla jsem ani ponéti o tom,
jak se délaji webové stranky celkové. Tato oblast mé ale vzdy zajimala. Internet je
kazdodenni soucast mého Zivota a je to obrovsky virtualni svét, ktery obsahuje tisice
zajimavych a poutavych webovych stranek. Nékteré slouzi jako zdroj pro inspirace,
prekvapuji svou grafikou nebo zajimavym feSenim struktury a navigace. Zaujalo mé to
a zdalo se mi, Ze bych taky mohla vymyslet zajimavy koncept. Navic se rada uc¢im nové
véci a vidy se snazim mit uzitek z jakékoliv prace nebo tvorby.

Dalsim dlvodem volby tohoto tématu je ma snaha se soustfedit na projekty,
které jsou nejenom esteticky plisobivé, ale i prakticky pouziteIné. Dokonce bych fekla,
Ze jsem si téma zvolila s ohledem na budoucnost. Chtéla jsem samostatné prozkoumat
tuto oblast a ziskat znalosti a nenahraditelné zkuSenosti, které poslouzi jako pevny
zaklad pro mé budouci uplatnéni. Podle mého ndzoru je tvorba webovych stranek pro
designéra multimedidlni tvorby velice dllezZitou oblasti, kterou musi ovladat a umét
aspon do urcité miry, protoze se posledni dobou velice rychle rozviji vSechno, co je
spojeno s internetem a virtualitou, a my jsme obor, ktery naprosto musi jit s dobou.
Navic ateliér multimédii se vénuje Sirokému spektru moderni tvorby a je otevien
vsemu, co v dnesni dobé nabizi nové zplsoby sebevyjadieni a seberealizace.

Vybér tématu bakaldrské prace je ale jen prvni etapa. Vmém pripadé by
nestacilo vybrat jen téma, které zni jako prezentacni web. Musela jsem si taky vybrat
firmu nebo spolecnost, pro kterou budu ten web vytvaret. Pfede mnou stala otazka:
zvolit si pro svlj projekt néjakou existujici spolecnost a poskytnout svou tvorbu
pro realizaci web designu a navrzeni celkového konceptu, nebo zacit Uplné od nuly
a rozpracovat webové stranky pro spolecnost, kterd ve skutecnosti neexistuje? Zvolila
jsem druhou variantu, kterd samoziejmé byla komplikovanéjsi, protoze jsem neméla
zadnou osnovu, na které bych mohla zakladat budouci strukturu a celkovou kostru

webu. Zaroven stim ale tato moZnost nabizela tviréi svobodu a absolutné mé



neomezovala ve vybéru. Samotny vybér byl vsak obtizny. Méla jsem spoustu riznych
mozZnosti a variant. Pro mé byl dulezity fakt, aby se jednalo o néjakou sféru nebo
¢innost, ktera se tykda umeéni. Mohla bych vénovat webové stranky malbé, grafice,
fotografii nebo jedné znamé osobnosti s prezentaci jeho tvorby. Dlouho jsem si
nemohla vybrat, pokazdé jsem chtéla néco jiného a méla jsem v tom hrozny zmatek.
Proto jsem rozhodla, Ze je vhodné spojit ten vybér s nécim, co je pro mé dlleZité.
Néco, co mé fascinuje, zajima, s tim, co mé doopravdy bavi, protoze to budu rozebirat
a analyzovat béhem celého roku.

Mé stredoSkolské vzdélani, které jsem ziskala v Minsku, sehrdlo rozhodujici roli
a pravé s nim jsem spojila svdj vybér. Mé predchozi vzdélani se zakladd na uzitém
umeéni. Znam a umim mnoho zajimavych véci, které se tykaji malovani na latku. Naucili
mé milovat a obdivovat vSemozné ornamenty, vzory a dekoracni prvky. Dekorativnost
je neoddélitelnou soucasti mé tvorby béhem poslednich Sesti let. Proanalyzovala jsem
razné sméry uzitého uméni a mou pozornost upoutala mozaika, ktera je krasnym
pfikladem uZitého a monumentalniho uméni. Zaujala mé svou barevnosti, strukturou
a slozitymi vzory. Prekvapily mé moznosti umélecké mozaiky, oblasti pouziti a taky
role, kterou mozaika sehrdla v déjinach uméni rlznych historickych obdobi. Mozaika

stoji za pozornost a hlavné z(istava velice aktudlnim a popularnim dekoracnim prvkem

i vdnesni dobé.



1.2 Cil prace

Cilem mé prace bylo vytvorit atraktivni a funkéni webové stranky pro studio,
které nabizi tvorbu vytvarné mozaiky podle individualni zakdzky klienta. Podle mého
zaméru by mély webové stranky upoutat zdkaznika, zajimavym zplsobem seznamit
s ¢innosti vytvarného studia a taky ukazat moznosti a prace spolec¢nosti. Chtéla jsem
vytvofit koncept, ktery bude urcitym zplsobem odliSovat mé webové stranky od
mnoha dalSich béZnych stranek, s nimiz se setkdvame kazdodenné. Je to pomérné
tézky ukol, protoZze vytvofit néco jedinecného, co jesté nikdo nedokazal vymyslet, je
v dnesni dobé skoro nemozné. Presto se kazdy umélec snazi najit svij styl ve tvorbé
a pridat néco nového v uméni celkové. Podle mého ndzoru je webdesign také uméni
a pomoci webovych stranek lze nejenom poskytovat informace a taky fascinovat
grafikou a kreativitou, pokud se to hodi k uc¢elim webovych stranek. Nebo vytvaret
prisny a minimalisticky design, ktery nas dobre naladi a nebude odvadét pozornost od
hlavni informace. Je dllezZité vytvofit harmonii mezi vSemi prvky a pfitom neztratit
podstatu a smysl.

Dalsim cilem mé bakalarské prace bylo sjednotit dvé zcela rlizné sféry mych
zajm{, a vytvofit produkt, ktery bude zahrnovat znalosti a dovednosti, jez jsem ziskala
béhem poslednich let studia na UUD v Plzni a taky v na stfedni Skole v Minsku. Z jedné
strany je web produkt multimedidlni tvorby. Z druhé strany je naplii mého webu tésné
spojena stim, co sama mam velice rada. Chtéla jsem vyuZit vyjimecnou pfrilezZitost
nejenom k tomu, abych se naucila technické véci, ale taky k tomu, abych se dozvédéla

hodné zajimavosti o mozaice a o historii jednoho z mnoha druh( uzitého umeéni.



2 Proces Pripravy. Teoreticky ramec

Z tohoto dlivodu zacala ma prace ve dvou rovnobéznych smérech. Bylo pro mne
stejné dllezité dozvédét se co nejvic o mozaice, protoze tuto informaci bude
obsahovat web a taky pochopit princip tvorby webovych stranek, rozebrat jednotlivé
kroky a ujasnit si, co vsechno patfi do pojmu web design.

Prvnim a snad zakladnim krokem v procesu ptipravy k jakékoliv praci je zkoumani
vsemoznych dostupnych informaci, které se tykaji potfebnych témat. Neni moiné
stavét dim bez pevného zakladu, proto jsem tomu vénovala velkou pozornost.
Prozkoumala jsem dostate¢né mnozstvi teoretické latky ohledné obou témat a chtéla
bych ddle uvést zakladni informace, které jsou dulezité z hlediska pochopeni prace, jiz
jsem odvedla. Zacit bych chtéla mozaikou: uvést néco o historii mozaiky a o tom, jak se

rozvijela a jak se pouziva v dnesni dobé.

2.1 Mozaika

2.1.1 Strucna historie

Mozaika (opus musivum) je uZité a monumentalni uméni riznych smér(, které se
definuje jako plosnd vyzdoba, ornamentalni nebo figurdlni, sestavend z drobnych
kostek, hranolkli nebo koli¢kd, kamennych, pozdéji sklenénych, upeviiovanych do
mékké omitky nebo tmelu.! Své potatky ma mozaika na Vychodé. Drobnou mozaikou
byly zdobeny ddmské krabicky na $perky. Starovéci Rekové a pak Rimané toto uméni
prevzali a rozvinuli a dosahli v ném vysoké urovné. Na zacatku pro mozaiku pouzivali
barevné oblazky (kaminky). Ukladali podobné vzory pouze na podlaze. Pozdéji
starovéci Rimané zacali pouzivat drahokamy a polodrahokamy a taky smalt (sklo
zpracované zvlastnim zplisobem). Kameny a sklo zacali fezat na drobné kostic¢ky zvané
tesserae, které do sebe |épe zapadaly a umoznovaly tvofit jemnéjsi vzory. Na zdech

domu a verejnych stavbach se objevovaly nejenom hodnotné ornamentalni

! Dostupné z: <http://ru.wikipedia.org/wiki/Mo3auka> [27. 04. 2012]. Pielozila Yana Pilipchyk



kompozice, ale i skute¢né obrazy. Jako pfiklad velkolepé prace starovékych mistr(
slouzi mozaiky se zobrazenim Pompeji, Bitvy u Issu®.

Vrcholného rozkvétu dosahla mozaika v dobé Byzantské fiSe. Byzantsti mistfi
dosahli neuvéritelné dokonalosti a jejich mozaiky vypadaji velmi zivé kvali pouZiti
palténd. Mezi nejlepsi priklady této doby patfi mozaiky v Ravenné.

Ve stfedovéku se mozaika pouZivala zejména v cirkevni architekture. Velice
rozsirené bylo jeji pouZiti pfi ozdobé minaretl a muslimskych mesit. A taky v sidlech
panovnikll na Vychodé. Napriklad Paldc Sekinskych chdnG je vyznaénou
architektonickou pamétkou Azerbajdzanu.?

V Rusku zacaly byt mozaiky z pfirodniho kamene tvoreny v desatém stoleti po
prijeti kfestanstvi, ale k rozsahlému pouziti nedoslo kvuli nedostatku nutnych surovin.
Pouze po zavedeni vyroby sklenéného smaltu v Kyjevé v pravoslavnych chrdmech se
objevuji pand z mozaiky. Chram svaté Sofie se stal prvnim ruskym chramem, ktery byl

vyzdoben mozaikou.

2.1.2 Materialy a pouziti

Jako materidl se v mozaice pouZivaji tradi¢né smalt, sklo, pfirodni kamen a taky
keramika a kov. Klasické provedeni mozaiky ze smaltu jako dfiv zUstava nejvybrané;jsi
variantou vytvoreni dekoracnich pand. Kdmen se pouziva hlavné pro podlahové
zobrazeni. Kov dodava interiéru futuristicky nadech. Sklenénd a keramickda mozaika
jsou nejpopuldrnéjsi zpracovavané materialy. Tato vyjimecnost je dana v prvni fadé
jejich technickymi vlastnostmi. Kvali odolnosti proti vihkosti lze takovou mozaiku
pouzit v koupelnovych interiérech, v bazénech, fontanach a pro umélé rybniky
a vodopdady. A kromé toho je sklenénd a keramickd mozaika dostupnd a rdznorod3,
nabizi umélecky potencidal a moznost improvizace. Celkové je oblast pouziti mozaiky
velice Siroka. MuZe byt soucdsti interiéru, kde se pouziva jako dekoracni prvek na
stropé, zdech a podlaze anebo v exteriéru, kde slouZi jako material pro obklad fasad
a dekoraci okennich otvort, dvefi a vlysu. Taky slouZi k dekoraci malych forem jako

napriklad stolky, zrcadla, Zidle, vazy atd.

2 Dostupné z: < http://cs.wikipedia.org/wiki/Bitva_u_lssu> [27. 04. 2012]

3 Dostupné z: < http://en.wikipedia.org/wiki/Palace_of_Shaki_Khans> [27. 04. 2012]



Sklenéné smési a keramika pomahaji realizovat libovolny umeélecky napad.
Kromé materidlu, ktery slouzi k pokryti ploch, je mozaika taky prostfedkem uzitého
umeéni. Jeji umélecké moznosti jsou nekonecné a neomezené od jednoduchého
obrazku (vzoru, ornamentu nebo samostatného prvku, ktery slouzi vinteriéru jako
akcent) do slozité kompozice a vytvarného dila. V dnesni dobé je paleta barev natolik
rozsahla (velkd), Ze dovoluje realizovat libovolné barevné feSeni a dosahnout
neuvéritelné malebnosti. Dilky mozaiky mizZou byt rlizné tvarované a mit nepravidelny
tvar, ale nejvice rozsiteny je Ctvercovy. Dilky pravidelného tvaru se lehce komponuji
alze z nich snaze poskladat napfiklad ornament. Mozaika, ktera tvofi pomoci dilk(
nepravidelné formy, je vidy jedine¢nd prace, protoze presné zopakovat mozaiku
a udélat kopii takto slozitého tvaru témér neni mozné.

Pro zhotoveni mozaiky se pouzivaji dvé zakladni metody — pfima a nepfima
(reverzni). Pfi pfimé metodé se mozaikové dilky lepi pfimo na ptipraveny povrch licem
vzhlru tak, Ze je okamZité vidét konecny vzhled. Je to snaz$i metoda, protoze
umoznuje vétsi kontrolu tvorby vzoru a soucasné dava prostor spontannim napadim.
Vysledny povrch je ponékud nerovny, a dilky proto odrazeji svétlo rdznym zplsobem.
Tento efekt je vhodny pro dekorativni Ucely. Pfi nepfimé metodé jsou dilky docasné
nalepeny lepidlem na bazi vody licem dolu na balici papir. Jakmile je vzor kompletni,
mozaika se vtiskne na uréené misto opatfené vrstvou lepici hmoty. Po uschnuti se
papir na mozaice navlhci a odstrani. Tato metoda je idealni pro povrchy, které maji byt

rovné.*

2.2 Tvorba webu

V této casti prace bych chtéla shrnout informace o problematice tvorby
webovych strdnek a stru¢né se zminit o tom, co to jsou webové stranky, které typy
webu existuji a jaké jsou jednotlivé kroky, jez vedou k vytvoreni webu. Nebudu se
vénovat zdrojovému kédu HTML, ale hlavné funkénimu a vytvarnému feSeni webu.
Nejprve definujeme pojem website.

Website je sada sestavajici se z nékolika desitek, stovek nebo dokonce tisicovek

webovych stranek (HTML- nebo XML- dokumentl) spojenych tématem, celkovym

* Hepburnova, A. Mozaiky pro Sikovné ruce. Str. 19.



vizualnim stylem, vzajemnymi hypertextovymi odkazy a zpravidla blizkym rozmisténim,
vinternetovém meéfitku. Obvykle jsou ulozeny na jednom nebo vice webovych

serverech a jsou dostupné pres internet.’

2.2.1 Odbornici, ktefi se podileji na tvorbé webu

Neni moziné jednoznatné odpovédét na otdzku, kolik specialisti je tfeba pro
tvorbu kompletniho webu, presto vsak obvykle na tvorbé webu pracuje celd skupina
lidi, z nichZ kazdy hraje dlleZitou roli a je zodpovédny za urcity krok tvorby. Zasadni
osobnosti jakéhokoliv projektu je manazer, ktery vede jednani se zakaznikem, zjistuje
osobitosti podnikani, formuluje poZadavky na stranky a nabizi vhodné reseni. Taky
kontroluje proces, testuje a odevzdava hotovy produkt zakaznikovi.

Webdesignér je specialista v oblasti tvorby webu a designu. Jeho prace zahrnuje
nejenom navrh celkového vizudlniho stylu a vytvareni estetického vzhledu, ale taky
technické feseni a funkénost webovych stranek. Pro svou prdci pouziva grafické nastroj
a editory.

Specialista v oblasti Flash animace se zapojuje se do prdace v ptipadé, Ze webové
strdnky budou obsahovat animované prvky, které se vytvéreji v programu Flash.
Obvykle pracuje spolu s webdesignérem.

HTML kodér je specialista, ktery pomoci zdrojového HTML kédu tvofi nakreslené
makety stranek Citelné ve vSech zndmych a popularnich prohlizecich.

Web programator je specialista, ktery provadi programovani webovych stranek.
Realizuje napady webdesignéra a zakaznika. Provadi vloZeni informaci na webu a taky
testovani funkénosti.

Pro uspésné fungovani webovych stranek je nutny SEO-specialista, ktery provadi
vlozeni webové stranky do vyhledavacli. SEO-specialista provadi analyzu
vyhleddvanych dotaz(i, registruje zdrojové kdédy ve vyhledavacich systémech

a katalozich.®

> KupcaHos, [l. Be6-dusalin: kHuza Amumpus Kupcaqoea. Ctp. 184. Prelozila Yana Pilipchyk

® Dostupné z: <http://ddlab.ru/statiy/vse-o-saitah/skolko-chelovek-nuzhno-dlya-sozdaniya-saita.>
[27.04. 2012]. Prelozila Yana Pilipchyk



2.2.2 Jednotlivé kroky vystavby webu

Web nebo jakykoliv jiny projekt prochazi urcitymi etapami tvorby. Pro zacatek je
nutné si udélat pfedstavu o budoucim webu. Stanovit konkrétni cile a priority. Ujasnit
si na jakou cilovou skupinu budou stranky zamérené. A taky sestavit technické zadani.
Nasledujicimi kroky pti tvorbé webu jsou:

Ptiprava, upraveni a tfidéni informaci

Rozpracovani webdesignu

HTML kdédovani

Programovani

Napli webu

Testovani

Podpora webu

2.2.3 Typy webovych stranek

Zasadni otazkou, kterd se resi v pribéhu prvni etapy, je rozhodnuti, ktery typ
webu je nutné vytvorit. Je pomérné obtizné klasifikovat vSechny weby podle typu, ale
existuje fada parametr(i, podle kterych lze klasifikovat webové stranky do kategorii.
Jednak jsou weby komeréni a nekomercni. Zadruhé se rozdéluji podle zpusobu
vytvareni, velikosti uZivatelské skupiny, vizudlniho stylu a nakonec podle druhu
obsaZenych informaci.”

Napriklad komeréni weby pouzivaji spoleCnosti, které v dnesni dobé povazuji
internet za vhodné prostredi pro podnikani, prodej vyrobk( a sluzeb v internetovém
obchodé nebo pro reklamu. Ke komerénim webim lze zafadit webové vizitky,
prezentacni weby, internetové prodejny a korporacni weby.

Nekomeréni web. Vytvareji se za Ucelem zviditelnit se. Jsou to webové stranky
rGznych organizaci a individudlni weby. V dnesni dobé je to velice populdrni typ.
Vlastnikem takového webu jsou vétSinou jedna az dvé osoby. Jsou to féra, blogy,

informacni (tematické) a zabavni weby.

’ Dostupné z: <http://swsait.ru/s-chego-nachat-sozdanie-sajta/tipy-sajtov-klassifikacziya-i-vidy-
sajtov.html> [27. 04. 2012]. Prelozila Yana Pilipchyk



Posledni rozdéleni je podle funkénosti a vizualniho stylu: statické, dynamické
a Flash weby.

Webové stranky, které jsou statické podle funkénosti, jsou zpravidla urCeny
jenom k prohliZeni. Informace na statickych strankdch nemuizZou byt zménény nebo
doplnény. Pro aktualizace informaci je nutné zménit HTML-kéd stranek, coz je tézky
ukol pro clovéka, ktery neumi programovaci jazyky. Jestli webové stranky budou
obsahovat informace, které se ¢asto méni, je vhodné zvolit vytvareni dynamickych
stranek.

Kromé toho webové stranky mlzou byt statické a dynamické podle vizualniho
stylu a zplsobu zobrazovani v internetovém prohlizeci.

Statické stranky vidy vypadaji stejné bez ohledu na c¢innost uzivatele. Dynamické
stranky mUZou reagovat na Cinnost uZivatele a ménit se urcitym zplsobem. Pfikladem
dynamického webu muZe byt web vytvoreny v programu Macromedia Flash. Tento
program je pouzivan pfi tvorbé rlznorodych animaci, Flashovych her, znélek

a dynamickych prvk( webu.

2.2.4 Struktura a navigacni systém

Dalsim krokem, ktery vede k vytvoreni webu, je promysleni navigaéniho systému
a struktury (informacni architektury). Cilem informacni architektury je usporadat
a zorganizovat informace webu tak, aby mohly byt vyuzity uzZivatelem co nejefektivnéji.
Klicem k Uspésné organizaci informaci je vytvoreni vhodnych kategorii, podkategorii
atd., do kterych bude moiné promyslené, logicky a organizované cely obsah webu
beze zbytku vloZit. Seznam jednotlivych krok( vytvoreni funkéni struktury informaci by
pak mohl vypadat takto:

Sbirani informaci, analyza potfeb uZivatele a navrh obsahu webu.

RozlozZeni informaci uréenych pro web do logickych mensich blok.

Seskupeni tematicky podobnych blok( do skupin (kategorii).

Stanoveni hierarchie duleZitosti mezi jednotlivymi bloky (skupinami).

Propojeni blokl (skupin) prostfednictvim vztahG odpovidajicich této hierarchii

a vytvoreni informacni struktury.



Webové informace byvaji nejCastéji propojeny vzajemnymi vztahy tak, Ze vytvareji tfi
mozné zakladni informacni struktury. Jsou to:

Posloupnost

Hierarchie

Pavucina

Pti tvorbé a usporadavani informaci je dllezZité pamatovat si zakladni pravidla:
Textova informace na jedné webové strance by neméla byt pfilis dlouha
Rozliseni pro ¢teni musi byt dostatecné.

Hierarchie informaci nesmi byt pfilis hluboka.
Nesmi byt pfiliS mnoho existujicich kategorii (skupin).

Usporadani informaci by mélo vychazet vstfic potfebam uzivatele.

Po vybudovani informacni struktury pfichazi na fadu navrzeni zplsobu navigace.
Prvni funkci navigace je umoznit uzivateli premistit se na webu za urcitym cilem z mista
na misto. UmozZiuje taky zjistit, kde se pravé jako uZivatelé nachazime. Uvédomit si
vSechny sméry, kudy a kam mlzeme jit. Pochopit, co je na webu za informace. Tohle

véechno je zaklad snadné pouZitelnosti webu.®

2.2.5 Webdesign

Pfed zacatkem vytvareni grafického navrhu je nutné fesit jednu zasadni
technickou otazku: pro monitory jaké velikosti budou rozpracované webové stranky?
Je tézké najit kompromis a navrhnout grafiku, ktera bude stejné dobre vypadat na
monitorech jakékoliv velikosti, ale jako zaklad je treba vybrat velikost nejvice
pouzitelnych monitord. Mezi ceskymi internetovymi uzivateli jsou v soucasnosti
nejrozsirenéjsi 15palcové a 17palcové monitory, pficemz 17palcové monitory jsou
v pfevaze. Nejvhodnéjsi a nejbéznéjsi rozliSeni pro monitory této velikosti je 1024 x
768. 17palcové monitory ¢asto velmi dobre zvladaji i lepsi rozliSeni 1280 x 1024. Toto

rozlideni je viak doporuovano pro 19 palcové a 21 palcové monitory.’

8 Hanzlikova, J. Webdesign pro uplné zacdtecniky. Str. 19, 22, 27, 28.

® Tamtés. Str. 48.
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Po vyreSeni vSech technickych zalezitosti prichazi faze navrieni samotného
vizudlniho stylu. Jelikoz web je tvar spoleCnosti, design musi byt rozpracovan
s ohledem na firemni styl a prani zdkaznika. Mél by pfimérené odrazet charakter
¢innosti spolecnosti, organicky ladit s informacnim naplnénim, strukturou a naviga¢nim
systémem. Pti tvorbé grafiky musi designér pamatovat to, Ze celkovy design by se mél
podfizovat jednotnému cilu a koncepci. Je vhodné zacit od Uvodni stranky a vénovat ji
vétsi pozornost, protoZe pravée na ni leZi zodpovédnost za prezentaci celého webu.

Hlavni stranka vyjadfuje zakladni myslenku a predurceni a md za ukol upoutat
a naladit navstévnika. Dojem z webu, stejné tak jako z identity firmy nebo jednotlivce,
nejprve posuzujeme vizualné. Vétsina lidi hodnoti web pfi prvnim pfichodu na néj
pomoci prvniho dojmu, tedy alespon povédomé. Pokud se zda, Ze design vytvoril za
pét minut néjaky amatér, uzivatel bude zpochybriovat profesionalitu a dlivéryhodnost
spoleénosti nebo jednotlivce, a velmi pravdépodobné web opusti.*

V prvni fazi designér navrhuje grafickou maketu dvodni stranky. Poté graficky
navrh se ukazuje zdkaznikovi, zandseji se vSdechny nutné zmény a Upravy. Po schvaleni
celkového konceptu designér pokracuje vrozpracovani dalSich stranek na zdakladé
Gvodni. Vnitini stranky webu jsou zpravidla logickym prodlouZenim stranky uvodni.
Maji podobné grafické a barevné fesSeni a podfizuji se stejnému konceptu. Hlavni cil
vnitfnich strdnek webu je poskytnout potifebnou informaci vtextové nebo grafické
detaily nesméji odvadét pozornost. Jakmile je webdesign rozpracovan a schvalen

zdkaznikem, je mozné zacit nasledujici fazi, a to je kddovani strdnek webu.
2.2.6 Kédovani stranek a programovani administrac¢niho systému

Kédovani sablony webovych stranek je cinnost, pfi které se z grafického navrhu
vytvareji jednotlivé HTML-soubory pro vSechny sekce webu a napliiuji se obsahem

(texty, obrazky, apod.).

Soucasné s kddovanim webovych stranek probihd proces programovani

administracniho systému — vnitfni Casti webu, ktera umoziuje ovlddani webu. Pres

% Eccher, C. Profesiondlini webdesign. Techniky a vzorovd reseni v CSS a XHT. Str. 18.
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administrativni systém se provadi aktualizace webu, vloZeni textd, obrazk(, vytvareni

novych stranek, probiha taky kontrola statistiky prohlidek atd.

3 Proces tvorby

KdyZ jsem prozkoumala v dostatecné mire teoreticky materidl a udélala jsem si
predstavu o tom, jak je nutné postupovat v procesu tvorby webovych stranek
aodceho je nutné zacit, pfristoupila jsem ke hledani analogii. Zacala jsem
prozkoumavat webové stranky jiz existujicich firem a studii a podrobné rozebirat to,
jaké vyrobky poskytuji a co si mlze zakaznik na jejich strankdach objednat. Snazila jsem
se je porovndavat, oceriovat kladné a zdporné stranky a hlavné analyzovat strukturu
a hodnotit grafické feseni. Nasla jsem mnoho riznych prikladG. Nékteré firmy mély
velice pfijemny design stranek, ale nemély usporadanou strukturu. Nebo naopak na
strankach byl kladen dlraz na informacni ¢ast a pritom grafické zpracovani bylo velice
jednoduché bez vkusu. Proto jsem si ujasnila, Ze je velice dlleZité najit harmonii

a vhodny kompromis, aby stranky zahrnovaly oba dva prvky a celkové byly v souladu.

3.1 Architektura webu

V dané fazi uz jsem si uz uméla dobre predstavit, jaky ma byt m{j budouci web
a jaky smysl chci do ného vloZit. Proto, aby studio mozaiky konecné ziskalo tvar, jsem
se rozhodla ho na této etapé pojmenovat. Byl to dlouhy proces. Chtéla jsem vymyslet
néco vyrazného a zapamatovatelného. Probirala jsem zvlastni ndzvy mozaik a rlizna
specifickd slova. Nakonec se jako nejlepsi ukdzal jednoduchy pracovni ndzev: studio
vytvarné mozaiky Art-Mosaic. Je to slovni spojeni, které okamzité nabizi predstavu
toho, ¢im se zabyva spolecnost a v jaké se pohybuje oblasti. Poté, co jsem vybrala
nazev, jsem zacala hledat konkrétni informace, podle kterych bych mohla navrhnout
obsah, vytvofit logické bloky a seskupit podobné bloky do jednotlivych kategorii. Tehdy
uz jsem védéla o mozaice dost, abych mohla rozpracovat strukturu a informacni
hierarchii. Rozepsala jsem si detailné vSechno, co by mély webové stranky obsahovat,
a vSechno, co bylo nutné k tomu, abych poskytla pfes web co nejuplnéjsi informace

o studiu. Dale jsem seradila informace podle skupin a pokusila jsem se stanovit
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hierarchii dllezitosti mezi jednotlivymi skupinami. Jedno zpravidel snadné
pouzitelnosti je to, Ze webovych sekci by mélo byt co nejmin, aby se navstévnik mohl
snadno orientovat na webu. Po dostatecné dlouhé analyze jsem vytvorila pét
zakladnich sekci:

Informace o studiu

Produkty

Fotogalerie

Aktualni informace (Aktuality)

Kontakt

Informace o studiu pfinaseji Uvodni text. Zde se navstévnik muizZe seznamit se
zdkladnimi informacemi o studiu, dozvédét se, jaké moZnosti ma spolecnost, jak
dlouho je na trhu a jaké ma Uspéchy. Vtomto bloku jsem taky chtéla seznamit
navstévnika s kratkou historii mozaiky, popsat zakladni druhy a kde se jednotlivé druhy
nejcastéji pouzivaji. Rozepsat neomezené moznosti mozaiky a vytvarny potencial.

Produkty je sekce, kterd predstavuje druhy mozaik, se kterymi pracuje
spolec¢nost, predvadi odkazy na jednotlivé vyrobce, ukazuje ptiklady kolekci a nazorné
ukazuje pravé tu mozaiku, kterou lze objednat ve studiu. VSimla jsem si, Ze spole¢nosti
jako moje studio vétSinou pracuji jenom s jednim druhem mozaiky. Napriklad jenom se
smalty nebo kamenem. Ja jsem chtéla poskytnout klientdm co nejvice druhl
a nabidnout tvorbu mozaik ze vSech moznych material(.

Fotogalerie obsahuje priklady mozaik, které vytvorilo studio Art-Mosaic, a taky
moznost vybéru ztoho, co zdkaznika nejvice zaujalo. Zdkaznik si muUZe vybrat zjiz
existujicich vzord a ornament(, nebo jen se nadchnout a udélat si predstavu o tom,
jakou mozaiku by chtél mit nebo na jakémkoliv jiném misté, vybrat si zakladni
spektrum barev, objem a tvar.

Aktualni informace informuji o poslednich novinkdch, novych produktech,
zménach, slevach a akciich. Vtomto bloku taky je rozmisténa funkce hledani

konkrétnich potfebnych informaci.
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Kontakt umozZnuje spojeni zakaznika se spolecnosti. Zde je mozné najit adresu
studii a taky vyplnit kontaktni formular, nechat vzkaz, popsat svoje poZzadavky, prosby
a nabidky.

NejrozsahlejsSimi sekcemi jsou fotogalerie a produkty. Fotogalerie jsem rozdélila
na dalsi Ctyfi skupiny, znichZ kazdd obsahuje fotografie mozaik sefazené podle
urcitého typu. Jsou to interiér, koupelny a bazény, ornamenty a vytvarna pand. Urcité
by bylo mozné rozdélit fotogalerie na vice skupin nebo je setadit podle jiného principu,

Koupelny a bazény jsou prostory, ve kterych je mozné pouziti jen vodéodolné
mozaiky. Ornament se odliSuje od vytvarného pand tim, Ze obsahuje nekonecné se
opakujici modul, zatim co vytvarné pané je samostatny kompozi¢né ohraniceny obraz
svyraznou dominantou nebo bez ni. Interiér obsahuje ukazky jak jednoduchého
ténového reseni v obyvacich pokojich, loznicich, kuchynich a chodbach, tak i priklady
umisténi vytvarnych mozaik v interiéru. Obrazky, které jsem pouZila pro prezentaci
webu, jsou vypUljceny z rliznych tematickych webU. SnaZila jsem se vyhledat a posbirat
zobrazeni, kterd budou nejvhodnéjsim a ddstojnym zplUsobem prezentovat mozaiku
a hlavné harmonicky ladit mezi sebou.

To samé se tykd sekce produkty. Jak uz jsem zminfovala, existuje pfiblizné pét
zakladnich typl mozaiky: sklenénd (smalt je druhem sklenéné mozaiky), keramicka,
kamennad, kovova a drevénd. Pravé podle téchto druhd jsem rozdélila skupiny v bloku
produkty. Kazdé mozaice odpovida rfada vyrobcl. Nejrozsifenéjsi mozaikou v dnesni
dobé je mozaika sklenénd a keramickd. Znamena to, Ze tuto mozaiku bude vyrabét
vétsi pocet vyrobcll. Nejmin ma kovovd a drevéna. Nasla jsem minimalné dvé az tfi
spolec¢nosti pro kazdy druh mozaiky. SnaZila jsem se najit pro zaplnéni webu existujici
spolecnosti, vérohodné informace a loga pokud to bylo moziné. Protoze web, ktery
vytvarim, ve skute€nosti neexistuje, neméla jsem pfistup ke kvalitnim obrazkim
a zobrazenim mozaik urcitych druhl. Ale stejné jako v pripadé fotogalerie jsem

provedla peclivy vybér.
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3.2 Navigacni systém a celkovy vizualni styl

Kdyz vSechno bylo podrobné rozepsano a byla vytvorena logicky usporadana
struktura, pfistoupila jsem k rozpracovani prototypu (zjednoduseného modelu webu),
na kterém bude promysleny systém odkaz( a prechodi ze stranky na stranku. Ten se
nazyva navigacni design. Pomoci takového modelu je moZné si udélat predstavu
o budoucim webu a naviga¢nim systému, zatim bez ohledu na graficky design. Chtéla
jsem vytvorit dynamicky web s animovanymi prvky. Pdvodné jsem se rozhodla, Ze
programovani webu bude provedeno zcela v programu Macromedia Flash, ktery
umoziuje vytvareni jakékoliv grafiky a animaci a pfinas$i mnoho moznosti.

Po hlubsim zkoumani této otazky jsem vSak pochopila, Ze tato moznost ma taky
fadu nevyhod, a ¢astecné jsem ten napad zamitla. Védéla jsem vsak, Ze si mizZu nechat
vytvofit kombinovany web, ktery nebude zcela Flashovy, ale bude obsahovat
dynamické prvky a animaci. Na dané etapé jsem si dala za cil vybrat zakladni tvary, na
jejichz zakladé se bude stavét web a budou vymysleny zajimavé dynamické prechody
a systém odkaz(. Velikost, proporce a rozmisténi prvkd hraji dileZitou roli v celkovém
vnimani webu. UZiti geometrie ve vytvarnictvi se stava jednim zfaktord, jimz lze
dosdhnout presvédcivé miry vytvarné dokonalosti, odpovidajici moZnostem soudobé
techniky a technologie. Neni totiz jen formalni grafickou slozkou ndvrhu. Exaktnost
podani, presnost a jasnost tvaru hotového vyrobku se stavaji pro urcitou oblast vyroby
nezbytnymi znaky vytvarné dokonalosti.'*

Casto se stava, e se prvky na strance rozpadaji, nemaji jednotny celek, ktery by
harmonicky spojoval fotografie, texty a dekoracni prvky. Proto jsem si vybrala jeden
jednoduchy tvar, ktery je zakladni v mozaice a vyborné se hodi ke komponovani
webovych stranek. Je to ¢tverec.

Vyluénd povaha ctverce je charakterizovana vztahy stejné dlouhych usecek.
Podobna formalni tvarovd dokonalost jako u kruhu a jednorozmérova obrysova povaha
jej zatazuje mezi tvary esteticky nejptisnéjsi. Dalo by se dodat, Ze je povahy statické.
Experimentdlni estetika zjistila, Ze pravé pro stejnost rozméru se Ctverec stava kladnym

estetickym prvkem.’? Nejen, ze mi tento tvar pomohl s uspofadanim, ale uréil také

1 Crhak, F., Kostka, Z. Vytvarnd geometrie. Str. 6.

2 Tamté3. Str. 47.
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zaklad celého grafického zpracovani. Samoziejmé, takto pfisny tvar je do urcité miry
omezujici, ale spolu s tim dava moznost nekonecnych kombinaci.

Napadlo mé rozpracovat systém, podle kterého by rozmisténi informace mélo
vZdycky zUstavat v ramcich jednoho velkého ¢tverce. Byl to tézky ukol, protoZze prostor
je omezen a pracovni plocha je o hodné zmensena ve srovnani s plochou monitoru.
Nepochybné kladnou strankou byl viak fakt, Ze ¢tverec vyborné pfitahuje pozornost
a vnimani klienta. Navstévnik nebude nucen hledat informace na celé plose, jak se to
Casto stava.

Velky Ctverec, ktery jsem zvolila jako zaklad, jsem rozdélila na devét dalSich
stejnych ¢tvercl. Timto zplsobem se mi podafrilo rozmistit pét zakladnich bloki tak, ze
vytvareji tvar kfize. Dalo by se fict, Ze to je prvni, nejvyssi Uroven v hierarchii.
Dynamické ptechody na dalsi stranky byly vytvofeny pomoci pohybu mensich ¢tvercl
uvnitt velkého ve Ctyrech protilehlych smérech. Tri z deviti ¢asti vidycky zGstavaji na
svém puvodnim misté v zavislosti od rozmisténi, Sest z deviti je v pohybu. Vymyslela
jsem dvé varianty dynamickych prechodd.

Prvni spociva v tom, Ze pfi kliknuti na konkrétni blok Sest z deviti ¢tvercl sjizdi na
stranu a mizi za hranicemi hlavniho ¢tverce. Pfitom samotna stranka zUstava stejna
a neméni se. Informacni plochy podobné vrstvam se skladaji jedna na druhou.

Druha varianta je podobnd, a presto je trochu jina. Sest z deviti ¢tvercl se rozdéli
na padesat ¢tyrfi mensich ¢tvercl, prudce se zmensuji a takovym zplsobem mizeji ze
stranky. ProtoZe tfi z deviti zUstavaji na svém misté a v jednom z Ctvercl je umistén
nazev bloku, navstévnik vzidycky vi, ve kterém z bloku se nachazi. Abych jesté vic
usnadnila navigani systém, rozmistila jsem dole pod velkym ¢tvercem navigacni radek
(listu), ve kterém se krok za krokem se objevuji nazvy jednotlivych blokl. Diky nému je
mozné piemistit se Uplné na zacatek, nebo kamkoliv v dané posloupnosti.

Dalsi rozpracovani grafického designu vychazelo z toho, co jsem jiz popsala
v pfedchozim odstavci. Elementy ¢i stavebnimi bloky grafického designu jsou vSechny
prvky ci vlastnosti, které se podileji na konecné vizudlni podobé dila. V ptipadé
webovych stranek jsou to napfiklad tvary, linie, barva, textura, text a velikost prvkd.

Kdybych vytvarela graficky design stranek pro jiz existujici spoleCnost, ktera ma

uz ma svoje logo a celkovy firemni styl, urcité bych se snazila pouzit tento styl pro

16



vizualni feSeni webu. Ale méla jsem neomezenou svobodu tvorby, a proto jsem celkovy
styl studia taky zaloZila na pavodnim zakladnim konceptu. Proto se také v logu studia
Art-Mosaic objevil ¢tverec.

Co se tykd firemni znacky, chtéla jsem se vyhnout jistému pocitu klidu
a stati¢nosti. Mozaika se rozviji, stdle se nachazi v urcitém pohybu a hledda nové
zpusoby uplatnéni. Proto jsem se rozhodla, Ze by bylo dobré ukazat uz v logu, Ze moje
spolec¢nost je dynamicka a flexibilni. Vytvofila jsem logo na zakladé nékolika ¢tverc,
které se otdceji ve sméru hodinovych rucicek. Na rozdil od horizontalniho sméru, ktery
vyvoldva spise staticky a poklidny dojem, je diagonalni smér mnohem dynamictéjsi
a navazuje pocit intenzity, moci a sily.

Musela jsem taky zvolit jednotné barevné fesSeni a vybrat vhodné odstiny barev,
které budou propojovat vSechny stranky webu. Chtéla jsem barevnym fesenim vyjadrit
pestrost a sytost barev v mozaice. Je tézké si vybrat, kdyZ existuje nekone¢né mnozstvi
barev a barevnych kombinaci.

Pivodné jsem zvolila tmavou S$kdlu barev a vytvofila jsem fascinujici uvodni
stranku na zakladé fialovych, purpurovych a modrych odstinG. Ale jakmile jsem zacala
navrhovat dalsi, vnitfni stranky, narazila jsem na problém, Ze web celkové evokuje
pocit tézkosti. Je tmavy, sdm o sobé velice pestry a komplikuje praci se zobrazenimi
mozaiky, fotografiemi a textem. V takovém barevném fesSeni chybéla harmonie mezi
prvky a ztracela se hlavni a zakladni informace. Proto jsem po dlouhé dobé prace
s tmavymi barvami zcela zamitla plvodni ndpad a zdsadné zménila ndzor na to, jak by
mély stranky vypadat ve finale a jaké emoce by mély evokovat.

Mym heslem pro nasledujici praci se staly svéZest, lehkost, jednoduchost
a lakoni¢nost. Precetla jsem si nékolik ¢lankd o tom, jak plsobi barva na emoce ¢lovéka
a jaké pocity pti tom vyvolava. Porovnala jsem pocity, které evokuje tvar ctverce,
a zvolila jsem pro zéaklad teplou, jemné zelenou barvu. K tomuto odstinu jsem pfidala
jesté cCtyri barvy chladnéjsich pastelovych ténl, které se dobre kombinuji se
svétlezelenou barvou, jsou si blizké, ale zaroven jsou odliSné. To jsou barvy prvni fady,
které poslouzily jako zaklad pro jednotlivé bloky, z nichZ kazdy ziskal svlij odstin. Timto

se nejen rozsifila paleta barev, ale usnadnil se i navigac¢ni systém.
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Pro dopliikovou fadu barev jsem zvolila dva bézové odstiny (svétlejsi a tmavsi),
jemné modry, Sedy a bily. A taky jemny prechod od bilé k Sedé a jemné modré. Podle
mého nazoru byla posledni volba spravna. Vystup je velice harmonicky, a pfedevsim
takto klidnd barevnost neodvadi pozornost od podstatnych informaci, nenarusi
vnimani obrazkd, které jsou pestré samy o sobé, a stranka pritom zlstava zajimava
a atraktivni.

Nasledujicim ddlezitym prvkem vizudlniho vnimani webovych stranek je pestra,
plvabna a dynamicka animace, kterou jsem umistila hned na zacatek pred vznikem na
obrazovce Uvodni stranky. Ma za ukol upoutat navstévnika a zaujmout ho. Je
rozpracovana na zakladé jednoduché barevné mozaikové mfizky. Detaily mozaiky se
objevuji postupné na monitoru po jednotlivych barvach, a vyvareji tak velkou pestrou
plochu. Jakmile se plocha zcela posklada, zacind se pfiblizovat a v centru se postupné
prokresluji obrysy zakladniho velkého ¢tverce a deviti vnitfnich.

Barvy pouZité v animaci jsou vybrany ve shodé s barvami stranek webu. Casova
délka celé animace je dostatecné kratka na to, aby navstévnika neunavila nebo na néj
nepusobila rusivé. Proto si myslim, Ze bude dobre fungovat také v roli upoutavky.

Jednou z poslednich fazi tvorby vizudlni grafiky byla vazba textl a vybér
vhodnych font(, které budou dobre ladit s prostfedim a hlavné se budou korektné

zobrazovat ve vSech béznych internetovych prohlizecich.

3.3 Technologicka specifika

Zasadnimi programy pri vytvareni grafiky byly Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator, CorelDraw a Adobe Flash. Plvodni skicy jsem vytvarela na papiru, a kdyz
napad byl zcela promyslen, prenasela jsem je do grafickych editorl a vytvarela digitalni
kresby, zobrazeni a schémata. Pro mé osobné jsou nejvhodnéjSim prostorem pro
zpracovani ndpadu programy, které pracuji s kfivkami. Mam s nimi vétsi zkusSenosti
a navic tyto programy neomezuji ve velikosti a vSechno, co se tykd animacni grafiky,
bylo vytvoreno v kfivkach. Avsak pro proces HTML-kddovdani jsem musela prenést
grafické prvky nebo je znovu vytvofit v rastrové (bitmapové) podobé. Peclivé jsem

provedla proces pripravy bitmapovych obrazku potfebné velikosti a rozliseni.
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Pro sladénou a rychlou praci webu je nutné pouzivat obrazky nizsiho rozliseni nez
napriklad u tisku. To je ddno rozliSenim monitoru. Novéjsi maji 92 dpi, zatimco starsi
maji rozlideni 72 dpi.”® Kaidy element a kaZdy obrazek jsem vytvarela v potiebné
velikosti a ukladala jsem jej zvlast, abych pak mohla tento material predat specialistovi
ve sféfe kddovani a programovani. Webové stranky se vytvarely v programovacim
jazyku PHP, animace webu v jazyku Java Script. Byli jsme ve stalém kontaktu, abych
mohla kontrolovat proces a korigovat kazdy krok, pokud to bylo nutné, od presného
rozmisténi grafickych elementl k rychlosti pohybu animovanych prvkd. Sladéna
spolecnd prace a stalé konzultovani vedlo nakonec k vybornym vysledkiim. Neni to jen
Sablona, stranky maji taky funkéni administrativni systém, pres ktery lze napfiklad
dopliovat aktudlni informace.

Rozpracovali jsme webové stranky do urcitého stupné, protoZze jsem chtéla
predevsim ukazat, jak funguje web, z ¢eho se sklad3, jaké ma moznosti atd. Mym cilem
nebylo vytvaret nekonecné galerie obrazk(i nebo sbirat nejriiznéjsi kolekce mozaik
mnoha firem. Chci taky dodat, Ze jsem vytvofila ndzornou osnovu, kterou je mozné
nekoneéné rozsifovat a dopliovat, vzhledem ktomu, jak se bude rozvijet firma.
Konceptudlni osnova, jiz jsem vymyslela, je dostatecné flexibilni a v pfipadé potreby

vZdy existuje moZnost zménit strukturu nebo doplnit dalsi sekce atd.

B Hanzlikova, J. Webdesign pro uplné zacdatecniky. Str. 66.
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4 Zavér

Cilem mé bakalarské prace bylo rozpracovat projekt prezentaéniho webu pro
firmu nebo spoleénost. Zvolila jsem variantu rozpracovani webu pro spole¢nost, ktera
ve skutec¢nosti neexistuje a kterd neomezovala mou tviréi svobodu. Vybér spolecnosti

jsem spojila se sférou uzitého uméni, konkrétné s mozaikou.

Zaujaly mne moznosti, které mozaika nabizi, sféry pouziti a jeji fascinujici
barevnost a textura. Proto jsem si vymyslela studio, které nabizi tvorbu vytvarné
mozaiky podle individualni zakazky klienta. Pojmenovala jsem ho studio vytvarné
mozaiky Art-Mosaic. Po predchozi teoretické pripravé a zkoumani analogii jsem zacala
s rozpracovanim samotného projektu. Analyza potfebnych informaci rozsifila mé
predstavy o tvorbé webu. Ujasnila jsem si, jaké jsou jednotlivé kroky vedouci
k vytvoreni webu, co vSechno zahrnuje pojem webdesign a jakou roli hraje v procesu

tvorby.

Prvni fazi mé prace s webem bylo navrZeni celkového konceptu, stanoveni cilt
a priorit a rozhodnuti, jaky druh webu chci vytvofrit. Nasledné jsem pfipravila potfebné
informace, sjednotila je, rozdélila je do tematickych skupin, navrhla jsem strukturu

a navigacni systém webu.

AZ poté, co byla vymyslena architektura webu a pomyslen systém odkaz(,
pokracovala jsem v navrzeni celkového vizudlniho stylu. Grafické prvky webu se -
stejné jako struktura a navigacni systém - podfizovaly konceptudlni myslence, kterou
jsem stanovila na zacatku rozpracovani projekt(. Tvar Ctverce poslouzil jako zakladni

graficky prvek a urcil celkovy vizualni styl webu.

Snazila jsem se harmonicky spojit atraktivni vizudlni stranku webu a jeho
funkénost. Zaroven ale jsem chtéla, aby mlj web nejenom poskytoval informace, ale
aby upoutal, tvofil urcity proces. Aby si navstévnik zajmem prohlizel webové stranky,
rozpracovala jsem systém dynamickych prechodl a poutavou animaci. Celkova

barevnost webu byla zvolena s ohledem na emoce, jez kazda z barev evokuje.
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Béhem tvorby jsem pochopila, Ze oblast tvorby webovych stranek je taky
druhem uméni. Jako malif realizuje svoje ndpady pomoci platna a Stétce, stejné tak

webdesignér ve své praci mize ukazat svou kreativitu a talent.

Myslim si, Ze tato prace byla pro mne velice uzitecna. Naucila jsem se nové véci
a ziskala jsem nenahraditelné zkuSenosti, které mi, jak doufam, pomohou v mém

budoucim uplatnéni.
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6 Resumé

Uenbto  moeit  aunnomHon  paboTbl  6b10  paspabotaTb  NpoekT
npe3eHTaLMOHHOro canta ana Gpupmol nan opraHusaunun. MHuoto bbin BbibpaH BapmaHT
pa3paboTKku caiiTa oA OpraHM3auuuM, KOTOpPas Ha CaMOM fefle He CyLecTBYyeT, 4To
npeaocTaBuio MHe NosHyto ceoboay TBopYecTBa. Bbibop opraHM3auum A ceAsana co
chepoli AEKOPaTUBHO-MPUKAALHOIO MCKYCCTBA, @ WMMEHHO C MO3aukoih. MeHsa
BOCXUTU/IM BO3MOXKHOCTHU, KOTOPbIMUK MO3anKa obnaaaet, chepbl €€ NCNoNb30BaHUA U
nopasutesibHoe pa3Hoobpasve uBeTa U TeKCcTyp. MMeHHO noatomy A npuaymana
CTYAMIO, KOTOpPasA 3aHMMAeTCA W3roTOB/IEHWEM XYAOXECTBEHHOW MO3auvKu no
WHOMBUAYANbHBIM 3aKa3aM M [ana el Ha3BaHWe — CTyAMA XYA0XKECTBEHHON MO3anKu
Art-Mosaic. lNocne npealwecTBylOlWeld TEOPETUYECKOW MNOATOTOBKM U aHanAv3a
aHanoruim, A NPUCTyNMIa HENOCPeACTBEHHO K pa3paboTke cBoero npoekTa. M3yyeHne
MHPOPMaALMM MO MHTEPECYIOLLMM MEHA BOMPOCAM PaCLIMPUIO MOE npeacTaBaeHNe O
CO34aHUM 1 pa3paboTKe canToB. A yACHUAA KaKOBbl OCHOBHbIE 3Tanbl pa3paboTkn Beb-
NPOeKTa, 4YTO BKAOYaeT B cebAa noHATME Beb-AM3aiH, KaKyld posb OH MUrpaeT B

npouecce co3gaHunAa caiTa U MHOro APYyrnx Ba*XHblX MOMEHTOB.

MepBbiIM 3Tanom co3gaHMA Moero camta 6bina paspaboTka KoHuenuuu,
NOCTaHOBKa LeNeil M 3afay M pelleHne - CalT KaKoro Tuna s xody cosnatb. [anee s
nogrotosmaa BCclo Heobxogumyto MHPOpMauMio, pasgennna eé no TemaTU4yecKum
rpynnam, pa3paboTana CTPYKTYPYy M HaBUraLUMOHHYIO cMcTeMy. TONbKO Noc/e TOro, Kak
MHOIO Oblna  TWaTesbHO NPOAYMAHA apxuMTeKkTypa caiTa A  npucTynuna
HenocpeacTBEHHO K pa3paboTke Aus3aliHa. [paduyeckme anemeHTbl, PaBHO Kak W
CTPYKTYpa W HaBurauua nOAYMHANMUCL KOHUENTyanbHOM wuaee, KoTopas 6Obina
npuaymaHa MHOK B Hauyane pa3paboTku npoekta. Popma KBagpaTa NOCAYKMANA
OCHOBOMO/MAraloWmMM  rpadmMyeckMM  31eMeHTOM, Ha KoTopoi 6a3mpoBanochb
BM3yaNbHOE peleHWe Bcero caihTa. fl ctapanacb p[obutbcA 6GanaHca mexay
BMU3ya/sibHOM COCTaBAAOLWEN caiTa U ero GyHKLMOHANbHOCTbI0. OAHOBPEMEHHO C 3TUM
MHe XOTenocCb YTobbl MOW CalT He TONbKO NpPenocTaBAan MHGOPMaLMO, HO U Obin

cnocobeH yBneyb nocetutend. MMeHHo noatomy A paspaboTana cuctemy AMHAMUYHBIX
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NepexoAoB M KpaTKylo NPMBETCTBEHHYO aHMMaumio. LlBeToBoe pelweHue 6bi10

Bbl6paHO MHOIO C yl-IéTOM 3MOLI,VIVI, KOTOpPbIE BbI3blBaAET Ka)Kﬂ,bIVI N3 OTTEHKOB.

B npouecce paboTbl A owyTMNa, YTO chepa CO34aHUA CAaUTOB MO NPABY MOXKET
CYMTATLCA BUAOM UCKYCCTBA. PaBHO KaK XyZLOXKHMK peannsyeTt CBOU UAEWN C MOMOLLbIO
XO/ICTa, KMCTU M KPACOK, TaK M Beb-An3ailHEpP MOXKeT OTpa3uTb B CBOei paboTe TanaHT

M KPpeaTnBHOCTb.

Al cumTalo, YTO 3TOT NPOEKT BbIN ANA MEHA OYeHb nosieseH. A Noayymna Hosble
3HaHMA UM 6oNblWON OnbIT, KOTOPbIA, HAZEKCb, MNOMOXET MHe B byayuwen

camopeannsayunmn.
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