Posudek na disertaéni praci Mgr. Petra Kalinice
Etnografie virtuilni valenické skupiny v prostiedi Guild Wars 2: Organizace, taktiky a

profesionalita aktéri

Pro &tenafe neznalého specificky svét hradli internetovych interaktivnich her predstavuje
predlozena disertadni prace exkurz do vpravdé exotické krajiny obyvané tajemnymi
domorodci se specifickym zptsobem komunikace, (virtualniho) chovéni a mysleni. Autorem
tematizovana problematika etnologie virtualniho prostoru, resp. osobity zptsob jeji reflexe, je
— a to nejen z hlediska Geského kontextu — znatné napadita. Petru Kaliniovi se podaiilo
vypracovat informativné vybavenou a teoreticky podloZenou studii a to piesto, Ze byl od
potatku svého badatelského usili postaven pied n&kolik zavaznych problémi. Zejména je
tfeba zminit obstarani si t¢zko dostupnych zahrani¢nich praci pritkopniki tohoto studia a dale
i nalezeni vlastniho tviiréiho postupu pii rozkryvani objektu svého zajmu. Jiz na uvod lze
konstatovat, e svého tkolu se autor Usp&$né zhostil a pfedloZil po materidlové i
metodologické strance vyzralou studii.

Kalini¢ova disertaéni prace kombinuje deskriptivng pojatou etnografii virtudlni svétd, ktera
je zamé&fena na popis adaptaénich, komunika¢nich a organiza¢nich taktik vale¢nicko-herni
mezinarodni skupiny ,,The Dragon Collective”, sanalyzou virtualni kazdodenni praxe a
intersubjektivni logiky hragi vybrané gildovni skupiny. Jiny ambiciézni cil autora spocival
v pokusu naznaéit, jakym zpGsobem koreluji n&které funkéni prvky analyzovanych taktik
studované herni komunity s historickymi i aktualnimi koncepty vojenské i civilni organizace
znamé z realného svéta. Prace tak vykazuje i myslenkovy piesah do aktudlni problematiky
asymetrické manévrové valky a do oblasti studia ,,,oportunistického nasili* jako parazitniho
vyrobniho zptisobu“. Badatelsky zamér tak nepostrada aplikovanou dimenzi, nebot, jak autor
presvédéivé dokladd, virtualni (vale¢nickd) spolecenstvi mohou vykazovat fadu podobnosti se
spoleenstvimi z redlného svéta.

7 formalniho hlediska je studie €lenéna do &tyf hlavnich kapitol, které jsou dale
strukturovéany do fady podkapitol, seznamu pouZité literatury a prament, resumé (ve tfech
jazycich!) a objemné obrazové piilohy, ktera vhodnym zpisobem piiblizuje v textu
probiranou latku. Text prace je napsan srozumitelnym zplsobem a i ze stylistického hlediska
kultivovanym jazykem. Na druhé stran& je vSak nutno podotknou, Ze pon€kud Ctenafsky
nevlidng vtextu pisobi zbyte¢né <&asté duplicitni uvadéni origindlnich vypoveédi
respondentii/aktértl a jejich Seského piekladu. Z hlediska plynulosti etby pisobi téZ rusiveé

Zasté redundance, zejména nadbyteéné opakovéni badatelského zaméru v oddilech 1.3., 2.1 1



2.2. & redundance ohledné charakteru a zplisobu shromazd’ovani dat. Z teoretického hlediska
autor navazuje na zahraniéni studie v&énované etnografii virtualniho prostoru. V dosavadnim
stavu vyzkumu dané problematiky se Kalini¢ orientuje suverénné a sviij zptisob mysleni byl
schopen ukotvit v relevantnim teoreticko-metodologickém kontextu.

Pouzitd data byla shromaZdovéna prostfednictvim po dobu ¢trnacti mésici trvajiciho
z&astnéného pozorovani, b&hem néhoZ byl autorem ve virtudlnim svété sledované gildy
provadén participativni terénni vyzkum. Dal§i zdroj informaci piedstavovaly
polostrukturované rozhovory s aktivnim jadrem zkoumané skupiny, pfepisy komunikace
gildovniho fora a nejrizn&jsi dalsi textové a audiovizudlni materialy ze specializovan}"ch
webl. Za jakési téZist€ KaliniCovy etnografie virtudlniho prostoru lze povazovat tieti kapitolu
préace, v niZ jsou popséany a analyzovany relevantni aspekty virtualni kazdodennosti vybrané
herni online komunity. Ctenéfi je zde zprostiedkovan zasvéceny vhled do intersubjektivné
sdileného virtudlniho svéta, pfiCemz zejména podkapitolu 3.3., kterd je v€novana analyze
rozpadu gildy na skupinu ,socidlng“ citicich a tzv. rychlych hra¢d s ,,profesiondlnimi
ambicemi®, 1ze uvést jako piiklad zdatilé ptipadové studie.

Kalini¢tiv popis a interpretace kazdodenniho fungovéni a organizace gildy jakoZto
uzavieného spoleGenstvi s vlastnimi pravidly chovéani, komunikace a mySleni je sice
doprovazen odkazy na piiklady zklasické antropologické literatury (napi. praktiky tzv.
potlage na s. 117) & odkazy na formalni a funkéni podobnosti kultury gildy s nékterymi
kulturnimi prvky zndmymi z tzv. valeCnickych kultur (s. 52), zejména s nomadskymi
spole¢nostmi. Pfesto je tieba konstatovat, Ze je Skoda, Ze rozhodné vétSina textu je az piili§
zaméfena na hru samotnou. Text prace by jisté ziskal na atraktivnosti a pro ¢tenaie, ktery se o
virtualné hrané hry jinak pfili§ nezajim4 i na srozumitelnosti, kdyby zde byly prostiednictvim
nazornych piikladti vyrazng&ji akcentovany principy mentalniho propojeni virtudlniho a
realného svéta.

V této souvislosti se kuptikladu naskyta otazka, do jaké miry je mozné poukézat na urcité
podobnosti mezi analyzovanymi kulturnimi praktikami a nékterymi principy fungovani
zé4padni (atlantické) liberaln& individualisticko-egoistické spolecnosti. Do jaké miry lze odliSit
imanentni herni limity moZného herniho chovani, tedy to, co je ve hfe pfitomno, protoze to do
ni bylo vloZeno jejimi tviirci od onéch modi jednani, které jsou variabilni, protoZe vyplivaji
z jedine¢né konstelace aktéri-hracd a jsou projevem jejich tviir¢i aktivity? Jiny pfiklad
priniku virtualnich strategii do reélného svéta, ke kterym se Kalini¢ vyjadiuje bohuzel aZ
v samém zavéru prace (s. 159-162), predstavuji odkazy na aplikace tzv. swarmingu b&hem

vale¢nych konflikt v Syrii, Irdku a na Ukrajiné.



Dal3i moZné metatroviiové uvazovani naznaGenym smérem by mohlo spo¢ivat ve vnimani
internetovych her jako sociglniho fenoménu per se. V &em kupiikladu spociva jejich primarni
spoletenska funkénost? Jedna se vyhradné o socidlni eskapismus hract (emickéa dimenze) €i
je moZné i uvazovat o zamérné neutralizaci tviiréi potence hrac pro jiné Cinnosti (etické
hledisko)? Co bude pro budoucnost znamenat, Ze se v planetarnim méfitku objevila relativng
po&etna multietnick4, multikulturni a multikonfesijni populace interagujici vice neZ v realném
sve&te ve svété virtualnim a komunikujici navzajem v silng pidZinizované angli¢tin€? Jak herni
principy ovlivituji zplsoby mysleni t&chto hraét a jakym zplisobem vstupuji do jejich
osobnich Zivoti?

Tyto poznamky k celkovému zaméfeni textu je viak tfeba vnimat jako postiehy rozvijejici
zakladni poznatky, které piindsi Kalini€ova inspirativni prace. Jejim priméarnim cilem bylo
pojmout herni komunitu jako totalni skupinu a vypracovat etnografii jeji kazdodennosti.
Tento badatelsky zamér byl zcela napIn&n. Hlavni poznatky byly formou deviti finalnich tezi
(s.156-158) autorem shrnuty v z&véru prace. PfedloZend studie nazorné ukazuje, jak aktualni
miiZe byt etnologické studium virtualni kazdodennosti, které je zaméfeno jak na porozuméni
fungovani virtualnich svétf, tak usiluje i o rozkryti jejich propojeni se sv€tem realnym.
Etnologicky z4jem o virtualni prosttedi vyvolava specifické otazky po lidském byti, jejichz
zodpovézeni piimo souvisi s budoucim sm&fovanim zapadni spole¢nosti. Je velkou zasluhou

Petra Kaliniée, Ze svoji praci zasadil tento zpiisob uvaZovani do ¢eského prostiedi.

Predlozenou disertaéni praci, kterd minimalné v ¢eském prostiedi vykazuje v pravdé

priitkopnicky charakter, jednozna¢né doporucuji k obhajobé. /
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