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Prace je aktudlni a zaméruje se na problematiku rozsitené reality. V praci je vysvétlen pojem
rozSifena realita a jeji mozné vyuziti v praxi. V praktické ¢asti autor ve zvoleném software
vytvofil jednoduchou navodku pro Android.

ResSersni ¢ast popisujici rozsifenou realitu je popsana piehledné a srozumitelné. Prakticka ¢ast
prace by si zaslouzila vice obrazkil pro zpiehlednéni textu vysvétlujici postup tvorby navodky
ve zvoleném software. Ovladani vytvorené navodky neni z pohledu uzivatele nejvhodnéjsi.

Prace ma obsahovat analyzu softwarovych vyvojovych nastroji. Zde bych oc¢ekaval, ze autor
prace udéla prehled moznych néstrojii uréenych pro vytvareni aplikaci pro rozsifenou realitu
(Windows, 10S, Android) véetné zakladniho porovnani téchto nastroji. V praci je pouze
uvedeno, Ze autor si vybral Unity 3D a Vuforia SDK pro cilovou platformu Android. Ostatni
body prace povaZzuji za splnéné.

Po formalni strance lze praci vytknout stylistiku vét, chybé&jici odkazy na obrazky v textu,
pripadné odkaz na jiny obr. nez ma byt (napf. str. 30).

Celkove lze praci oznacit za zvladnutou a zékladni cil prace byl splnén.
Otéazky k obhajobé:

Jaké jiné ndstroje je mozné pouzit pro vytvareni aplikaci zaméfenych na rozsifenou
realitu pro rizné platformy (Windows, 10S, Android)?

Celkové hodnotim piedloZzenou bakalarskou praci kvalifikaénim stupném — velmi dobie a
doporucuji ji k obhajobeé.

Event. pokra¢ovani textu na piilozenych listech.

Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici skrinéte) ; vborne
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