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Protokol o hodnoceni diplomové prace

Nazev prace: Filmové zpracovani vlastniho namétu

Praci pfedlozil(a) student(ka): BcA. Alzbéta Buresova

Studijni obor a specializace: Intermedialni tvorba, specializace
Animovana a interaktivni tvorba

Hodnoceni oponenta prace:

Praci hodnotil(a): MgA. Barbora Dlouha
Kienova 21, Praha 6, 162 00

1. Cil prace
(a jeho naplnéni): cilem prace bylo vytvotit kratky animovany film. Autorka k tomuto tkolu
pfistoupila velmi zodpovédné a tkol dokongila. Nepovazovala bych ho ale za film.
Spis bych ho nazvala animovanou groteskou pro prostiedi interaktivnich her.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace): Animaci autorka vytvafela pomoci grafického tabletu a nasledné
kompletovala pomoci b&znych program, které se pro trikovou praci pouzivaji. Co se mi zprvu
zdalo inovativni, bylo pouziti hlubotiskovych listd k tvorbé prostredi. Ovéem tim, Ze autorka listy
nasnimala a tim padem digitalizovala, mi pfipadalo jako degradace ruéni prace a plsobilo to na
me jaksi nepatti¢né. Jako Ze by se to nemélo dé&lat. Nedokazu to pfesné vysvétlit, ale mozna,
kdyby byl ten pFibéh zasazen do prostedi hlubotiskové dilny, tak ano. Prost& mit né&jaky ddvod,
proc to tak je. Textury se daji namalovat nebo poridit mnoha zplsoby a préci by to nijak
neuskodilo. Kdyz ale zminim to , co jsem psala v odstavci,cil a naplnéni prace”, pro herni
prostredi by to mozna naopak inovativni bylo.



3. Pfinos prace pro dany obor Podle mé&ho nazoru ma prace piinos spige pro autorku.
Ta prosla se cti véemi fazemi vyroby animovaného dila a dokazala ho dokongit. A to neni malo.

4. Silné stranky dila Kladné bych hodnotila proces prace na tomto dile. Autorka se poctivé vénovala
pfipravé a zvaZovala rlizné varianty scénare, vytvarného zpracovani i technologickych postupt.
Libi se mi jeji pfistup k namétu i to, Ze pro inspiraci zvolila oblast Zahfebské skoly, ktera je ve
zkratce a stylizaci jedine¢na. Autorka zvladla styl animace, ktery je precizni a usporny. Za to ji
nalezi pochvala. Dobfe vyfesSila celek, tedy prostor jednoho zabéru, kde se vée odehrava. (skoda,
Ze je jen jeden). Nagasovani vétsiny gagl funguje a jsou dobfe gitelné.

5. Slabé stranky dila Slabé vypointovany piibéh, bez konce. Jak uz jsem zminila, ¢ekala bych
detailnéjsi pohledy do modull prostfedi, rada bych si prohlédla textury — kdyZz uz jsou. Chtéla bych
vidét ten salam i sud s vinem, i to, jak se v detailu méni panadek a jeho alter ego. A co teprve
fantom Poznané! Pro pFisté by to chtélo vic odvahy. Gradovat déj nejen animaci, ale i skladanim
zabeér(l, hudbou, ruchy. Hrat si s prostiedim, ménit ho, ukazovat posun v celcich. Nebat se prace
se zvukem a hudbou, pro tento pfipad bych doporu¢ovala hudbu zkomponovat a ruchy nahrat
Zivé.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobi'e, dobie, nevyhovél): Tuto praci hodnotim jako velmi dobrou.

Datum: / (0 . | .




