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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Svou prvni zkusenost s keramikou jsem ziskala na magisterském
studiu. Po stifedni Skole jsem vystudovala prdmyslovy design na tehdejSim
Ustavu uméni a designu (nyni Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara)
pod vedenim prof. ak. soch. FrantiSka Pelikdna a MgA. Zdenka Veverky.

Ke zméné oboru mé vedla chut zkusit néco nového a naucit se femes-
lu.

Ackoliv mé predchozi studium bavilo, chtéla jsem se tentokrat
vénovat oboru, ve kterém bych méla moznost pfijit doopravdy do kontak-
tu s materidlem a pracovat rukama v realnych tvarech a formach, nejen
na obrazovce pocitace. Ukoly, se kterymi jsme se méli jako studenti
pramyslového designu vyporadat, totiz vétsinou koncily formou koncept(
¢i model( a vizualizaci, pfi¢emz celému procesu tvorby dominovala prace
na pocitaci. Proto jsem se rozhodla pfihlasit na navazujici studium, béhem
kterého bych mohla ziskat nové zkusenosti a pfipadné vyuzit moznosti
odjet do zahranici v ramci programu Erasmus. Zpétné se mi, snad,
povedlo oboji, i kdyz mivam pocit, ze mi Cas straveny v dilné neustale

odhaluje, kolik znalosti a zkusenosti v tomto oboru musim jesté ziskat.

Béhem prvniho roku studia v ateliéru keramiky jsme dostali vedle
rozcvi¢nych ukol( také klauzurni praci na téma Objekty touhy. Ja vysla
z touhy a zaujeti ¢clovéka pro nezndmé/neobjevené a trochu mystické.
Nakreslila jsem sérii ilustraci, které jsem pomoci sitotisku nanesla na por-
celdnové desky a vytvorila tak pribéh, jakysi soubor dochovanych frag-

mentl naznacujici v indiciich cestu mysteriézniho objektu.’

! Pfiloha 1. Object of desire, klauzurni prace 2014



Jednalo se viak pouze o nékolik voditek k linii pfibéhu, ktery divak musi
odkryt sam.

Ve druhém semestru jsme dostali moznost spolupracovat
se spolecnosti Benedikt G., pro kterou mél ateliér navrhnout ¢ajovy
Ci kavovy servis. Mné se velmi libi pfedstava kavy jako ranniho ritualu
a vitdni nového dne a nechala jsem se inspirovat tématikou bozstvi.?
Jedna se o sadu karafy, kavovych 3alku, cukienky a mlécenky. Design
kazdého kusu je velmi specificky a jednotlivé ¢asti mohou, dle mého
nazoru, fungovat po vizudlni strance i jako solitér (ndzev Les Souverains
= panovnici, suveréni). Navzdory tomu jsem se snazila vytvofit celek,
ktery pusobi jednotné a ve kterém spolu jednotlivé objekty vizualné ladi.
Spojuje je motiv “bozstvi” a uctivani — jak skrze symboly, které se v sadé
objevuji (kfidla Merkura, slune¢ni viiz, antické motivy...), tak diky predstavé
kavy jako ranniho ritudlu. Snazila jsem se navrhnout kolekci, ktera l1aka
k vyzkouseni a vychutnani si ranni kavy jako jistého obfadu k nacerpani
energie a privitani nového dne.

Druhy rok svého magisterského studia jsem stravila jako student
vysoké umélecké skoly ESAD v ramci programu Erasmus ve francouzském
mésté Orléans, kde jsem studovala v jednom ze dvou ateliérll s nazvem
Objekt/Prostor. Moznost pracovat s keramikou jsem neméla, nicméné
vzhledem k tomu, Ze byly ukoly, které jsme jako studenti fesili multidis-
ciplinarni, mohla jsem vyuzit nejen zkusenosti ze studia primyslového
designu, tak z prfedeslého roku, ktery byl pro mé v jistém smyslu ulevou
i vyletem do nového, oproti prechozimu studiu spise uméleckého oboru.
Kromé téch jazykovych, jsem ziskala také zkuSenosti z obor(i mné do té

doby ¢astecné i zcela nezndmych.’

2 Pfiloha 2. Kdvovy set Les Souverains, klauzurni prace 2014

3 P¥iloha 3. Vybrané prace z Ecole Superieur d’Art et de Design



Ackoliv jsem se na zacatku magisterského studia citila ohledné vol-
by tohoto oboru trochu nejisté, ¢as straveny v dilné pfi tvorbé mé
diplomové prace mi znovu pfipomenul, pro€ jsem si jej vybrala, stejné
tak jako skutecnost, Ze jsem za tuto volbu rada, a jsem si jista, Zze v ném
budu chtit dale pokracovat. Béhem svého studia jsem se snazila vyzkouset
co nejvice oboru a technik, fesit rozmanité ukoly a ziskat co mozna nejvice
zkuSenosti. Jako umélec/designér se stale vyvijim, hledam a snad i posou-
vam. Kazdou prdci ¢i projekt vnimam velmi citliveé a pfistupuji k ni s osob-
nim nasazenim.

Studium v ateliéru keramiky pod vedenim pana MgA. Vacha mi
bezpochyby dalo moznost naudit se uvazovat jinym zptsobem, nez jsem
byla do té doby zvykla. V neposledni fadé nesmim zapomenout, Ze jsem

si, vice nez kdy predtim, osvojila peclivost a trpélivost.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma své diplomové prace jsem si zvolila jiz béhem studia v zah-
ranici. Ze viech vypsanych témat se mi libilo nejvice, jelikoz jsem si
na jednu stranu nebyla jista, jakym smérem bych si pfala, aby se ma prace
odvijela (z ¢asti také vzhledem k tomu, Ze kazdy z projekt(, na kterych
jsem tou dobou pracovala, byl trochu z jiného oboru; na druhou stranu
jsem vsak méla jiz matnou predstavu o tom, z jaké inspirace bych chtéla
z pocatku Cerpat a ramcoveé také co bych od svého projektu chtéla
a zejména co ne. | had a dream bylo vypsano jako volné téma pro studen-
ty keramiky, ve kterém by méli zpracovat svou predstavu Ci vizi, a ja si je
vybrala praveé pro tuto otevienost.

Ackoliv se mi zpocatku zdalo vyhodné, Ze toto zadani neni nijak
pfisnéji Ci pfesnéji definovano, zahy jsem zjistila, Ze je pro mé prace
s tak volnym tématem nejen vyzvou ale trochu i ofisSkem. Zpétné jsem si
také uvédomila, ze jsem se doposud béhem studia jen zfidkakdy, mozna
vubec (vzhledem k pfedchozimu plsobeni v ateliéru primyslového desig-
nu) nesetkala s tématem, ve kterém bych nebyla nucena resit néjaky
konkrétni problém ¢i zadani, ale méla naopak zcela volné pole plsobnos-
ti. Soucasné mi zacalo byt jasné, ze jelikoz se jedna o autorskou vizi, bude
mit tato prace velmi osobni charakter.

Na par pafizskych vystavach jsem méla to Stésti, ze jsem
narazila na nékteré z praci Ettoreho Sottsasse. Jeho tvorbu jsem jiz znala
a méla v oblibé, méla jsem tedy radost, kdyz jsem jeho prace mohla
“zazit” a prohlédnout si je ve skutenosti. Po navratu do Cech jsem zacala

uvazovat nad zadanim své prace a v tu chvili jsem si uvédomila,



Ze to byl prave Ettore Sottsass a skupina Memphis, ktefi dokazali vytvorit
svet sam pro sebe, ktery divaka vtahne a vypravi pfibéh s jasnou vizi.

Proto jsem se rozhodla inspirovat skupinou Memphis a jejimi cleny.



3 CiL PRACE

Cilem prace je vytvorit sadu objektd, pomoci kterych se mi podafi
predstavit svou vizi, estetické citéni a postoj jako umélce / designéra.
Osobnim cilem a vyzvou pro mne pak bude vytvorit dilo, ze kterého budu
mit radost, které mi pomuUze posunout se po umélecké strance a na které
budu moci v budoucnu pfipadné navazat. Chtéla bych divaka vtahnout
do pfibéhu. Také bych si prala vytvorit femesiné kvalitné zpracované
objekty a sama se béhem procesu tvorby nejen po této strance co nejvice

naucit.



4 PROCES PRIPRAVY

Proces pfipravy zahrnoval mnoho kroku: reSersi tvorby umélct
skupiny Memphis a dalSich z tohoto obdobi, formulaci vlastni myslenky,
definici "své vize” a v neposledni fadé také proces navrhovani spolu

s mnozstvim skic, ndvrhu a konzultaci.

Asi nejslozitéjsi pro mne tentokrat bylo formulovat myslenku a ujas-
nit si, co bych svou praci chtéla sdélit. Obc¢as jsem méla tendenci upadat
do mozna p¥ilis slozitych konceptu, které viak nebyly dostatecné silné.
Pokusim se zde stru¢né nastinit mé inspirace a také myslenkové pochody,

které mé privedly az k soucasné podobé konceptu, potazmo celé prace.

Memphis Group

Skupina Memphis Group byla zalozena roku 1981 v Milané v domé
designéra, teoretika a architekta Ettore Sottsasse. Mezi jejimi Cleny by-
chom nasli mnoho pozdgji velmi slavnych jmen, byli to napfiklad Alessan-
dro Mendini, Andrea Branzi, Aldo Cibic, Matteo Thun nebo Marco Zanini.
Tvorba této skupiny byla velmi rozmanita a nesla se v duchu postmod-
ernismu. Charakteristickymi jsou pro ni pestré barvy a tvary, inspirace
pop artem a bezstarostné experimentovani s materialy. BEhem pomérné
kratké doby po svém zalozeni dokazali vyprodukovat na stovky skic, které
zahrnovaly rozmanité navrhy. Pohravali si s tématy jako futurismus, secese
nebo i ky¢ z 50. let. Zaroven se tak nepatrné vysmivali tzv. Good designu,
ktery prosazoval napfiklad designér firmy Brown Dieter Rams nebo $kola

Hochschile fiir Gestaltung a ktery upfednostrioval racionalni pristup

* Pfiloha 2: Pfipravné skici a prvotni navrhy

> Priloha 3: Ukéazka tvorby skupiny Memphis



a formalni estetické principy. Tvrzeni “Dobry design je co nejméné designu”
si v tvorbé této skupiny misto nenaslo.

Skupina Memphis predstavovala otevieny mezinarodni protest
proti pravidlim modernismu. Dulezitou roli hral také mezinarodni charak-
ter skupiny, Sottsassovi se podafilo spojit dohromady nevidany soubor
tvarcd z riznych zemi svéta, coz bezpochyby mélo dopad na jeji vliv
a pfineslo setkani zapadni a vychodni kultury, diky kterému ziskal
evropsky postmodernismus jesté dalsi novy rozmér. Se skupinou také

vystavovala fada vyznamnych zahrani¢nich designér(.°

Hnuti postmodernismu prosazovalo cit oproti rozumu a hravost
misto strnulé geometrie. Styl téchto tvlrcl byl charakteristicky eklek-
tickymi citacemi, barevnosti, symbolikou, asymetrii a Sokujicim tvaro-

slovim. V$e bylo najednou dovoleno.

Chtéla jsem se volné inspirovat timto obdobim - bylo tedy treba
zamyslet se nad tim, co mé na dané tvorbé pfitahuje, co je pravé pro mé
tim zajimavym. Mimo to, Ze je mi tento styl blizky po vizualni strance, libi
se mi také myslenka urcité rebélie, nedbani pravidel a nesouhlasu s kon-
zumnim zivotem, zobrazena s hravosti a lehkosti sobé vlastni.

Po zamysleni se nad navrhy se ukdazalo, ze by podtématem
mé prace mohly byt zbytec¢nosti, z divodu urcité neprakti¢nosti, ne-
dodrzovani pravidel a odmitani ustupovat funkci, které mé pfi tvorbé
navrhi vzdy svadi a kterym jen velmi nerada, i jako designér,
ustupuiji.

Dospéla jsem tedy k myslence, Ze by ma vize mohla predstavovat

6 Duskova K.: Postmoderni principy v dile Ettore Sottsasse, str. 42



svym zpUsobem ndvrat k antidesignu, vylet do svéta, kde funkce ustupuje
formé, prostor pro vizualné vyrazné tvary a motivy, které — stejné jako

u skupiny Memphis — funguji dobre jak spole¢né jako celek, tak i samo-
statné.

Napadlo mé, ze mé pestrobarevné a vyrazné objekty z této tvorby
mozna pfitahuji pro svou jistotu a nekompromisnost a ze v mych ocich
pUsobi dokonale harmonicky jelikoz jsem sama az pfilis nervézni
a nerozhodna. Pfes myslenku senzualniho designu’, ktery provazii celou
tvorbu Memphisu jsem se dostala ke konceptim jako vytvoreni kera-
mickych osobnich totem — ke kterym mé samoziejmé pfived| Ettore
Sottsass — az po svatyni Ci celé méstecko ze zbytecnosti, mikrosvét,
terapeutickou hru pomoci tvaru a barev. V mé predstavé slo o kompozici
objektd, ve které by kazdy mohl byt vice ¢i méné (jakkoliv) vyuzitelny..
pficemz dulezitou roli by hral také hapticky zazitek.

Slo o terapii tvary, nedbani funkce a v neposledni fadé o hru
a oslavu momentu. Vsechny tyto uvahy zde ve zkratce zminuiji, jelikoz

myslim, ze do jisté miry vyslednou podobu mé prace také ovlivnily.

Koncept USE ME
Zabyvala jsem se tématem zbytecnosti ze vSech uhli. Co znamena,
kdyZ se fekne, Ze je objekt zbytecny a zda to vlbec Ize.. Jaké maji

zbytecné objekty, pokud takové existuji, vlastné vyznam? ...

Zbytecnost = Opak uzite¢nosti

7 Duskova K.: Postmoderni principy v dile Ettore Sottsasse, str. 47



Ve své praci vychazim z teze, ze zbytecnost nemusi byt nutné opa-
kem uZite¢nosti. Zijeme v dobé, kdy je kladen velky diiraz na uZite¢nost.
S pfislibem nové funkce a moznosti se vyrabi dalsi fady vyrobkd,
které nas lakaji zahodit stary model a koupit si novy. To vse se ¢asto déje
na ukor Zivotniho prostredi ¢i dokonce nasi intergrity, kdy clovék diky
vsudypfitomné a sugestivni reklamé snadno spadne do “konzumniho

rezimu.”

V clanku Prototyping a Useless Design Practice: What, Why & How?
pro Casopis ARTIFACT uvadi profesor a teoretik Sgren Rosenbak pfiklady,
kdy se umélci zbytecnym (v anglictiné tzv. useless design) zabyvali; a jako
priklad bych rada zminila uméni Chindogu, které mé v myslenkovém pro-

cesu také inspirovalo.

Umeéni Chindogu

Chindogu je projekt japonského umeélce Kenjiho Kawakamiho
(chin = neobvykly, dogu = ndstroj).2 Chindogu jsou vynalezy a pom{icky
pro potreby kazdodenniho zivota. Ackoliv se na prvni pohled zdaji byt
idedlnim feSenim daného problému, jejich pouziti casto odhali mnozstvi
dalsich praktickych uskali, nebo dokonce spolecenského ztrapnéni,
Ze nakonec mnohdy dané situaci témér vlilbec nepomizou. Kenji Kawaka-
mi sam oznacil Chinddégu anglickym prekladem “Unuseless”, v doslovném

prekladu ne-zbytecné.?

8 Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Chind%C5%8Dgu, vyhledano 7. 1. 2016

® Zdroj: http://youngathenians.com/blog-1/2015/3/12/chindogu-the-art-of-being-useless,
vyhledano 7. 1. 2016
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Uméni Chindogu odkryva ve své dimysinosti a nedbani pravidel
nesmirnou invenci a fantazii a myslim, Ze je idedlnim pfikladem,
Ze i “zbytecnost” hraje dullezitou roli na praktickém i teoretickém poli

designu.”®

Rosenbak ve svém clanku popisuje Chindogu jako vyrobky, které
se osvobodily z okovi uzite¢nosti. Maji predstavovat myslenkovou svobo-
du v akci: svobodu zpochybnit dusivou historickou dominanci konzerva-
tivni uzite¢nosti; svobodu byt skoro zbytecny." Zajimavy mi pfipada také
fakt, ze Chindogu vzniklo v 80. letech, tedy ve stejné dobé jako skupina

Memphis a ze svym zplsobem také odrazi principy postmoderny.

Kawakeni vytvofil srovnani mezi tendenci beznych produktd byt
stale praktictéjsi, zatimco kazdé Chindogu nese jesté vice komplikaci
a nevyhod nez jeho pfedchidce. Témito slovy se Chindogu vymezilo ne-

jen vUdi uzite¢nosti, ale také vici spotiebni kultufe, politice a digitalizaci.'?

Zbytelnost bych ve své praci rada reflektovala z té pozitivni stranky,
jako pozvanku k zuzitkovani, k hravosti a kreativité (proto také
nazev USE ME = pouZij mé), k hledani novych feseni, k invenci a v nepos-

ledni fadé také k navrhovani jako k zabavné hre.

19 Priloha 4: Ukéazka tvorby Chindogu
" Rosenbak S.: Prototyping a Useless Design Practice: What, Why & How?, str. 5.11

2 Rosenbak S.: Prototyping a Useless Design Practice: What, Why & How?, str. 5.11
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5 PROCES TVORBY

Proces tvorby byl po technologické strance rozmanity, jelikoz ma diplo-

mova prace zahrnuje objekty, které jsou od sebe tvarové velmi odlisné.

SONNO, TATTO, NUBE
Rotacni objekty z kolekce jako ¢ise SONNO, talif TATTO ¢i misu

NUBE jsem vytocila na sadrafském kruhu a poté zaformovala.”?

BOCCA

U objektu BOCCA bylo tfeba nejdrive ziskat sadrovy model. Spodni
cast jsem odlila do polyuretanové formy, poté dobrousila do zadaného
tvaru a na ten jsem nalila druhou polovinu, budouci vrsek misy.
Timto jsem docilila toho, aby na sebe obé poloviny dosedaly. Vrchni ¢ast
jsem pak dobrousila ru¢né. Obé &asti jsem zaformovala zvlast™, pficemz
na spodku horni poloviny jsem jesté pred zaformovanim pomoci hliny
vytvofila tzv. zamek, tenky okraj podél spodniho okraje, diky kterému
do sebe obé poloviny zapadnou a ktery zamezuje pohybu horni asti

objektu po té spodni.

TOOLS1234

VSechny vyrobky z této skupiny jsem vyrobila pomoci plastového
modelu vytisténého na 3D tiskarné." Jednotlivé objekty jsem nejprve
vymodelovala v 3D softwaru Rhinoceros 4.0 a pfipravila k 3D tisku.
Pfi tvorbé (nejen plastovych) modell je tfeba pocitat s vyslednym

smrsténim porcelanu zhruba o 14% a kazdy model tedy vyrobit o to vétsi.

3 Priloha 5: Model objektu SONNO s podednim budouci formy na sadrafském kruhu
* Priloha 5: Objekt BOCCA: Proces odlévani do sadrovych forem

> Pfiloha 5: 3D tisk
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Objekty jsem nechala vytisknout v polovi¢nim fezu, aby se mi snadné;ji
formovaly. Povrch plastovych modell bylo tfeba pfed formovanim jesté
v nékolika vrstvach natmelit a zaplnit tak prechody mezi jednotlivymi
vrstvami tisku. Je mozné jej pak pod vodou vybrousit do dokonale hlad-
kého tvaru. Jednotlivé poloviny jsem nasledné zalila do sadry, v ni vyfizla
zamecky a timto ziskala polovinu formy. Poté jsem na model pfilepila
jeho druhou polovinu a zaformovala zbyvajici ¢ast. Na zavér bylo potieba
do formy na vhodném misté vyfiznout otvor pro nalévani porcelanu.

Tento postup jsem opakovala u kazdého z objetkd z fady TOOLS1234.

TATTO, RIBELLE

Na mensi objekty, které jsem pozdéji lepila k dalsim jako napfiklad
bodacky nebo tycinky, jsem vytvofila pro usetfeni casu vice mensich
forem.'® Z dlivodu pozdéjsiho lepeni k dalsim ¢astem jsem porcelanové

odlitky uchovavala v tzv. vihcirné vyrobené z plastové krabice.

16 Pfiloha 5: Formy na mensi objekty
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

VSechny objekty jsem odlila z porcelanu do sadrovych forem

a nechala vypalit na 1370 °C.

Odlévdni

Proces tzv. odlévani probiha tak, ze se rozmichany porcelan nalije
do sadrovych forem. Diky savym vlastnostem sadry zacne ¢aste¢né vy-
sychat podél stén a odlity tvar tak Ize po néjakém case vyjmout z formy.
V tomto stavu je mozné porceldnovy odlitek snadno retusovat, napriklad

mokrou houbickou ¢i stétcem, nebo do néj tfeba vyrezavat otvory.

Prezah

Odlity tvar je pak nutné nechat vyschnout. Poté je mozné suchy
a oretusovany vyrobek poprvé vypadlit, v tzv. pfezahovém vypalu.
Ten v nasem ateliéru probihal v elektrickych pecich na teplotu 920°C.
Prezah slouzi ke zpevnéni vyrobku pred glazovanim a zejména k vysuseni
zbytkové vody pred samotnym “ostrym” vypalem.
V rozmezi 300 - 400°C se uvolfiuje i chemicky vazana voda. Po pfezahu Ize
tvar dale brousit napfiklad smirkovym papirem, neni vsak uz mozné ne-

dokonalosti odstrariovat tak snadno, jako hned po odliti.

Glazovdni
Glazuru mlGzeme na pfezahnuty vyrobek nanaset bud’ ponofenim
do rozmichané tekutiny, nebo nastfikanim na dany tvar. Po zaschnuti je

mozné ji retusovat prstem di ziletkou. Pokud se glazuru nepodafi
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na vyrobek nanést dokonale, tzn. rovnomeérné v tenké vrstveé (silngjsi
vrstvy glazury by pfi procesu vypalu mohly stéci po sténé vyrobku), je
mozné ji zcela omyt a proces zopakovat. V obou pfipadech je nutné
glazuru nanaset na vysuseny, pfezahnuty a ocistény vyrobek, jelikoz
jakékoliv nedokonalosti jako prach ¢i nedostatec¢né glazovavy povrch by
se mohly projevit béhem vypalu. J& pouzila transparentni glazuru na tvrdy
porcelan, u které jsem méla jistotu, Ze slinuje se shodnym smrsténim jako
pouzitd porcelanova hmota, tj. cca 14%. Je takeé tieba vzdy otfit dno;

plochu, na které bude vyrobek v peci stat, aby nedoslo k pfilepeni k platu.

Ostry vypal

Ostry vypal probihal na teplotu 1370°C. Proces vypalu zahrnuje
nékolik fazi, do teploty 1000 - 1050 °C se pali v oxida¢ni atmosfére, diky
cemuz se zabrani usazovani uhliku vylu¢ovaného béhem paleni.
Nasleduje redukéni ¢ast vypalu a nakonec chlazeni. Nékteré objekty
pak bylo tfeba palit na tzv. palicich pomuckach, tj. na pfezahnutych
porcelanovych podlozkach, které maji stejné smrsténi jako paleny objekt.
Desticky je tfeba natfit separacnim cinidlem, zaruvzdornou smési
(50% oxid hlinity + 50% kaolin), ktera zabrani pfilnuti objektu k palici
pomtcce. Separa¢nim Cinidlem jsem také musela natfit vzdy jeden
z okraji dvoudilného objektu BOCCA, jehoz ¢asti se palily na sobé,

aby bylo po vypalu mozné od sebe obé poloviny oddélit.

'7 Pfiloha 6: Palici pom(cky
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Dekoracni vypal

JelikozZ jsem si na vyrobky prala aplikovat barevny dekor, byl pro
mé proces paleni a glazovani o néco slozitéjsi. U celoglazovanych vyrobkii
(TOOLS1234) bylo tfreba nejprve naglazovat pouze ¢ast tvaru a houbickou
setfit glazuru z plochy, na které bude objekt v peci stat. Po vypalu jsem
na zbyvajici povrch nanesla glazuru P16, ktera ma mensi slinovaci interval
nez pfedchozi. Takto naglazované vyrobky jsem nechala znovu vypalit
v prezahové peci, tentokrat na teplotu 1040°C. Tim jsem docilia toho,
Ze prvni glazura zGstala neporusend a druha naopak slinula na zbyvajici,

prve stojné plose.

Barevnost

Barevnost jsem zajistila pfidanim zvoleného barvitka do smési
glazury v daném pomeéru. Za timto ucelem jsem provedla fadu zkousek
se tfremi barvitky: Zlutou (Pb-Sb-Sn-Zn), svétle Zlutou (Pb-Sn-Sb-Al) a svétle
fialovou (Sn-Cr-Pb).”® U kazdého odstinu jsem provedla zkousky s riznym
pomeérem barvitka v glazure. Barvy jsem testovala v pomérech 5%, 10%,
15% a také 20% i 25%. Néktera barvitka jsme vypalili na 1100°C, tedy 50°C
pod hranici slinovaciho intervalu, coz se ukazalo byt pfilis, takze cast
zkouSek napoprvé nevysla dle prani.
Glazura P16 s barvitkem ci bez se nanasi na v peci nahfaty vyrobek
na 100°C.”

'8 Pfiloha 6: Barevné zkousky

' Pfiloha 6: Nanaseni glazury P16 na nenaglazovani mista na vypaleném vyrobku
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7 POPIS DILA

USE ME je soubor porcelanovych objektl inspirovany tématem
zbytecnosti. Jak ndzev napovidg, jedna se o uzitkové predmeéty, ackoliv
presny ucel pouziti neni definovany. Chtéla jsem, aby byla kolekce zaroven
hrou s tvary a vyznamy. Podobu prace velmi ovlivnila inspirace tvorbou
skupiny Memphis, kterd se vyznacovala pestrymi tvary a barvami a vyraz-
nym, hravym designem, svétem, ve kterém je “vse dovoleno”. Snazila jsem
se vytvorit vizualné zajimavou kolekci objektd, které se ma divak chut

dotykat, hrat si s ni a vymyslet, k cemu viemu by mohla slouzit.

USE ME chape zbytecnost v pozitivnim slova smyslu. Vychazi
z myslenky, ze co neni “uzite¢né” nemusi byt nutné zbytecné.
Jsou to objekty, které patii do pestrobarevné a neprobadané zény mezi

uziteCnym a zdanlivé nepotrebnym.

Sada pracuje se zbytecCnosti ve dvou rovinach: na jedné vyuziva
nedefinovatelnosti a momentu “co si s tim pocit” nebo "k cemu to slouzi,”
ktery diky své neobjasnitelnosti vede divaka k zamysleni a snad

i naslednému prekvapeni nad mnozstvim kreativnich napadd a odpovédi.
V roviné druhé vyuziva zbytecnosti (tvarové, zdobné) jako nastroje

k posunuti bézné formy daného objektu, a odkryva tak nové moznosti

jeho vnimani a pouziti.
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Svou praci jsem se snazila vtahnout divaka do hravého svéta,
kde véci na prvni pohled nedavaji smysl a kde neprakti¢nost neni prekaz-
kou. Je to vize antidesignu; revolta proti vnimani uzitkovych objekt(
jako primarné a nutné funk¢nich, proti designu, ktery opomiji hravost
a vizualni zazitek jakozto rovnocenné hledisko.

Kolekce USE ME je o hledani novych cest a zplsob, které mozna
nejsou efektivni na 100% Ci vice, za to nesou fantazii a s ni i jistou invenci,

ktera by mohla byt inspiraci novym feSenim.

Porceldn se mi v tomto pfipadé zdal byt vhodnym materialem diky
sve éterické krase, eleganci a vybornym hygienickym vlastnostem.
Za ucelem snadnéjsiho popisu a predstaveni svého dila jsem jednotlivé

objekty seradila dle pismen abecedy.

A SONNO*

Rotacni nadoba o objemu 300 ml.

B BOCCA*
Dvoudilny objekt ve tvaru ust. Zamek na spodni strané horni
poloviny zabraniuje moznosti posunuti jedné casti ze druhé. Poloviny Ize

vyuzit dohromady i zvIast.

20pfiloha 7
21 Pfiloha 7
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CTATTO?
TATTO je talif o priiméru 26 cm. Porcelanové bodacky na povrchu
nabizeji unikatni kulinaisky zazitek. TATTO MINORE o prdméru jen 10 cm

je jeho mladsi a jednodussi verzi.

D NUBE*
Misa o priméru 26 cm s netradi¢nim povrchem. Porcelan, uméla

kozesina.

E RIBELLE*

Objekt, nadoba o prliméru 12 cm, objem 350 ml.

F TOOLS1234%
TOOLS1234 je volna sada porcelanovych objektl na pomezi Sperku

a elegantniho nastroje pro kazdodenni pouziti.

22 Pfiloha 7
3 Pfiloha 7
% Ptiloha 7

% Priloha 7
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pfinos své prace vidim v originalité a ve snaze docilit ucelené
kolekce, ktera divaka na prvni pohled vtahne do pribéhu. Dale pak
v tendenci posunout formu a vnimani tradi¢nich objektd vyrabénych

z porcelanu ¢i keramiky jako talif nebo misa v ramci daného konceptu.

Jako pfinos pro sebe sama vnimam sebezdokonaleni se v postu-

pech tvorby pfi praci se sadrou a porcelanem.
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9 SILNE STRANKY

Za silné stranky svého dila povazuji to, ze jsem dokazala zhotovit
pestrou Skalu objektl a nezlstala jen u realizace “vybranych kusd”.
Z vytvorenych skic a navrh( jsem se v daném ¢ase pokusila vyrobit

rozmanité mnozstvi, které by co nejlépe vyjadrovalo maj koncept.

Mezi silné stranky bych také zaradila i cas a Usili vénované mnozst-
vi zkousek, pokusl a nezdar(, které mozna bezny divak na prvni pohled
nepozna, ja vsak vim, ze bez nich by ma prace nedosla do vysledné podo-
by. Proces tvorby byl vzhledem k mnozstvi vyrobkl narocny, ale presto

jsem si jej uzila.
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10 SLABE STRANKY

Za slabsi stranky své prace povazuiji to, ze jsem vzhledem k casové
naroc¢nosti vyroby viech objektl neuskutecnila vice experimentt s barva-
mi. Z tohoto pohledu by si ma prace myslim zaslouzila vice ¢asu
na zkousky a experimenty. Po femesiné strance bych do této kapitoly
zaradila drobné nedokonalosti na vyrobcich. Ackoliv z pohledu divaka
se mi mnohdy libi, ze zddraznuji ru¢ni praci, myslim, ze v tomto pfipadé
by mél byt koncept podpofen preciznosti femeslného zpracovani, tak jako
to ostatné bylo i v pfipadé tvorby skupiny Memphis.

U objektu BOCCA bych si pak prala mozna pfiméjsi podobu ustim,
na druhou stranu mé urcita tvarova nejasnost v ramci daného konceptu

tolik neznepokojuje.
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12 RESUME

The theme of my thesis “l had a dream” is supposed to present
an artwork that would reflect my attitude as an artist or designer as well
as my aesthetics. The inspiration for this work was also group of artists
and subsequently a whole movement that formed in Italy in 1981 called
the Memphis Group. | have created a collection of objects made of por-
celain called USE ME. The main idea of this work is the question of useful-
ness in today’s society and its approach to design.

In a collection of 10 different pieces | present my vision of how
creative and productive thinking within the zone between useful
and useless could be, and how objects with an indefinite function pro-
duce brilliant and creative ideas about the ways they could possibly be
used. Not knowing what the exact purpose of an object is gives us space
for thinking about it and finding new, creative and inspiring ideas.

All of the objects are made of porcelain.
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Variace talite TATTO!

' Foto (c) Lucie Frydlovd



PRILOHA 7: Fotografie vysledné prace

Objekt NUBE'
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