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1. Cil prace

Cil prace byl podle mého beze zbytku napInén. Autorovi se podafilo vytvofit originalni a funkéni
herni mechaniky, coZ je v dnedni dobé kopirovani kopii obdivuhodné. Autor si oviem vytygil cil vyvolat
v hraci ,pocit tajemna a klidného soustfedéni”. Pro mne subjektivné k tomu vzhledem k obtiznosti hry
a neotrelé vytvarné zpracovani. Hra se zaméfuje na velmi Uzkou cilovou skupinu, a to podle mého
zdarile. Mam ov8em jednu terminologickou vytku. Terminy ,casual‘ a ,hardcore" se vzajemné& vyluéuiji,
nebot’ oznacuji miru toho, jak komplexni mechaniky hra ma. Autor uvadi, Ze vytvari ,casual hru* spise
pro ,hardcore hrace". Ve skute¢nosti se jedna o puzzle hru, ktera je uréena spie naro¢ngjsim
hracim, tedy nékde mezi ,casual’ a ,hardcore”. To ovéem z mého pohledu neni problém a hra je
velmi zdafila.

2. Technologicka specifika
Hra nepfinasi zadné technické inovace, ale to neni ani jejim smyslem a cilem. Zdafile ovéem
implementuje originalni herni mechaniku.

3. Prinos prace pro dany obor
Prace je jednou z nemnoha her, které se snazi byt originalni, coz se ji dafi. Mechanika nepfimého
ovladani herniho avatara, ktery méni své moznosti a zplsob interakce s hernim prostiedim, je sama



o sobé& pfinosem. Pfijit s originalnimi hernimi mechanikami je v souCasnosti stale t&z3i. Autorovi se to
podafilo a obohatil tim svét her o dal$i inspirativni zdroj napadu.

4. Silné stranky dila
Za silné stranky povazuji pfedevsim komplexnost a robustnost hernich mechanik, jednoduchou
abstraktni prezentaci a level desgin, ktery mechaniky vytéZzuje a pfitom nevygerpava.

5. Slabé stranky dila
Za jedinou slabou stranku dila povaZuji pouze to, Ze jde pouze o prototyp — coz je ovéem piné v
souladu s cilem prace. Jde pouze o mUj osobni pocit toho, Ze bych si rad vyzkousel v3echny
navrzené levely.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
Navrhuji hodnoceni vyborné.
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