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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Vytvarnému umeéni se vénuji jiz od mého utlého détstvi.
Od zajmovych vytvarnych krouzku jsem se pfesunula na gymnazium se
zamérfenim na esteticko-vychovné predméty, kde jsem si jen utvrdila svi;
neutuchajici zajem pro dany obor. Po uspésné maturitni zkouSce, jejiz
prakticka Cast zahrnovala i vytvoreni prvniho rozsahlého a celistvého
uméleckého projektu, jsem se rozhodla studovat na vysoké Skole se
zameérfenim na uméni a pokraCovat dale ve své tvorbé. Vybrala jsem si
pro mé& osobné jeden z nejatraktivnéjSich obord vabec, ilustraci. Na
Ustavu uméni a designu jsem Uspé&3né vystudovala bakalafsky obor
llustrace a grafika, specializaci Medialni a didakticka ilustrace. Nasledné
jsem nastoupila na navazujici magistersky obor llustrace a graficky
design na stejné Skole, avSak na nové vzniklé fakulté pojmenované po
slavném umélci jako Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara. Spolu
s ilustratorskou tvorbou se vénuji také grafickému designu a umélecké
fotografii. Snazim se o propojeni vSech téchto uméleckych oboru.
Domnivam se, Ze pfesah i do jiné specializace pro mé muze byt
znacnym pfinosem a obohacenim mé tvorby. Zaroven jsem si pfed
nékolika lety zalozila vlastni znacku Roubicko, zahrnujici
kompletné celou vizualni identitu, pod kterou tvofim autorsky Sperk

a produkt.

Za dobu svého studia jsem si vyzkouSela praci na nékolika
ilustrovanych knizkach pro déti (obr. pf. €.1), z nichz bych zminila
ilustrace k pohadkam bratfi Grimmu, Jifikové zazracné mediciné a ke
kniZzce Oskar a rdzova pani. Za mé stézejni dilo v rAmci této specializace
povazuji svoji bakalafskou praci, ktera zahrnovala ilustrovanou knihu pro
déti a doplikové pfedméty. Vybrala jsem si knihu od Betty

Macdonaldové Pani Laryfary a vytvofila jsem k ni soubor kreseb,
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interaktivni doplnkové predmeéty a hry, které maji détského Ctenare
vtahnout do pfibéhu (obr. pf. €.2). Bakalafska prace zavrSuje moji
dosavadni ilustratorskou tvorbu pro déti, jelikoZz jsem se nasledné

rozhodla zaméfit na jiné spektrum tvorby.

Kromé ilustraci k détskym knizkam zahrnuje mé aktualni portfolio
napfiklad i autorské knihy Roubicko a Cucina italiana (obr. pf. €.3),
tvorbu vizuélni identity pro spole€nost Ondfikovo chilli a pro svoji
autorskou znacku Roubicko. Dale pak zahrnuje také vizualni prezentaci
v podobé souboru plakatl pro italskou konceptualni uméleckou skupinu
Spazio Disponibile (obr. pf. €.4), které si cenim zejména proto, jelikoz je
prvni praci s mezinarodnim presahem a zaroven se s nim tato umelecka
skupina mohla prezentovat na Berlinském festivalu, kde vystupovali se
svoji performance. Tento soubor vznikal v dobé mého pobytu na italské

akademii.

Svilj prvni komiks (obr. pf. €. 5) jsem vytvofila na bakalafském
studiu. Jednalo se o pfibéh plzenského védce Egona Loebnera a doted
ho povazuji za jednu ze svych nejpovedengjSich praci, proto jsem se
rozhodla, ze na tuto praci navazu a budu se komiksu vénovat hloubéji.
Komiks vnimam jako plnohodnotné sdélovaci médium, kterého si
nesmirné vazim. Povazuji ho za jeden z nejvhodnéjSich prostfedkl
k sebevyjadfeni. Na autorsky komiks ve vétSim rozsahu nebyl
v semestru prostor, a proto jsem se rozhodla ho vytvofit jako svoji

zaverecnou diplomovou praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

2.1 Studium v Italii
Zadani mé diplomové prace zni doslovné komiks dle vlastniho

tématického vybéru. V dobé, kdy jsem toto téma volila, jsem pobyvala na
italské akademii Accademia di Belle Arti, kde jsem v ramci studijniho

programu Erasmus studovala graficky design.

MySlenka zdokumentovat mdj zivot v ciziné vznikala postupem
Casu, jelikoz jsem zde stravila témér pul roku a neustéle jsem ziskavala
nové naméty na zajimavy pfibéh. Pobyt v cizi zemi byl pro mne natolik
inspirativni, ze jsem se rozhodla ho prevypraveét tak, aby Ctenafri pfiblizil
vSechny strasti a radosti zZivota v cizi zemi. Komiks je zasazeny do
prostiedi malého italského mésteCka Frosinone, které spolu se svymi
obyvateli vytvofilo nezaménitelnou atmosféru, jenz byla vybornym
zdrojem napadl. Rozhodla jsem se pojmout komiks jako zabavny
cestovni denik, ktery s lehkou nadsazkou a satirou komentuje stfet dvou
odliSnych kultur. Jednalo se o natolik netradicni pobyt a ja jsem byla
presvédCena, ze by se mohl stat komiksem, ktery bude atraktivni pro
Siroké spektrum ¢tenarl a to nejen z fad komiksovych nadSencu, ale

také cestovatell s podobnymi zazitky.

Velkou inspiraci pro mé byl kanadsky umélec a autor komiksu Guy
Delisle, ktery se zabyva tvorbou autobiografického komiksu v podobé
cestovnich denikd z mist, ktera navstivil a krasné v nich vystihuje své
pocity a atmosféru cizich zemi. Zabavnou a osobitou formou popisuje
rozliSné kultury, do kterych se podival. Tento zplsob vypravéni je mi
velice sympaticky. Od tohoto autora mam piedteny komiks Sen-Cen:
Cestovni denik z Ciny a také dalsi dilo Pchjongjang — Vylet do Severni

Koreje. Vedle téchto zminénych dél se proslavil také komiksem Barma -



Na cestach s Lékafi bez hranic po Myanmaru a nemeéné slavnym

komiksem Jeruzalém.

2.2 Cestanajih
Svuj komiks jsem se rozhodla pojmenovat Cesta na jih s podtitulem

Erasmus po italsku. Zvoleni ndzvu prace nebylo zcela nahodné. Cestami
na jih se v minulosti oznaCovaly stipendijni studijni pobyty v Italii, které
umoznovaly mnoha umeélcum z rlznych koutl svéta poznat kolébku

umeéni-Italii a posunout se tak ve vlastni tvorbé.

Studijni pobyt v Italii byl uz v historii velmi prestizni zalezitosti.
Umélci, ktefi ziskali tzv. Rimskou cenu, mohli vycestovat za poznanim
do Italie. Mnoho z nich se Italii inspirovalo natolik, ze zde tvofili sve
bohaté skicafe a deniky a néktefi v Italii zustali zit. Z ¢eskych umélcu
pobyvajicich v Italii bych zminila Maxe Svabinského, BeneSe Kniipfera,
FrantiSka Skalu, Vaclava Manese a Vojtécha Hynaise. Studijni pobyt se
stal nedilnou soucasti kvalitniho vzdélavani v uméleckém oboru. Jsem
proto vdécCna, Ze jsem také dostala pfilezitost ziskat takto cenné

zkuSenosti. *

Pfi svém studii na italské akademii jsem se vyrazné rozkreslila
a zlepsSila se ve své tvorbé. Jelikoz jsem navstévovala dva kurzy
ilustrace, malbu a graficky design, mohla jsem své nové nabyté poznatky
promitnout do volné tvorby, ktera zde samozfejmé vznikala a ze které pfi

tvorbé komiksu vychazim.

! KROUTVOR, Josef a kol. Cesta na jih : inspirace ceského uméni 19. a 20. stoleti : vystavni saly Obecniho domu
5. kvétna - 10. fijna 1999. Praha : Obecni diim, 1999. ISBN 80-902507-7-7.
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3 CIL PRACE
Mym hlavnim cilem bylo vytvofit autorsky komiks s lehkou davkou

nadsazky a satiry. Hlavnim zamérem nebylo pfedat pouze samotny
pfibéh, ale také pobavit. Chtéla jsem ¢tenare zabavnou formou seznamit
s mistnim prostfedim a italskou mentalitou. Rozhodla jsem se, ze
v knize vyuZziji vesmés vSech typickych stereotypu, které o Italech koluji
(Italové a sport, Italové a doprava, Italové a prace). Ponévadz poté, co
jsem zde pobyvala, mohu potvrdit, Ze je vétSina z nich pravdiva. Chtéla
jsem c¢tenafi predstavit zejména Italii tak, jak ji vnimam ja avSak berte
moji satirickou kritiku s mirnou davkou nadsazky. Je to totiz nesmirné

pestra a krasna zemeé s milymi a vstficnymi lidmi.

Vzhledem k zaméru vytvofit zabavny komiks jsem celou praci tomu
postupné pfizpusobovala. Ve vSech kresbach jsem pouZzila vyraznou
stylizaci, zalozenou na mém originalnim pojeti jednotlivych charaktert
postav figurujicich v komiksu. Nejvice ze vSeho jsem vSak stylizovala
vlastni charakter, ktery je vypravé€em celého pfibéhu. Rozhodla jsem se
pro vytvofeni barevné verze, o které si myslim, Ze nejlépe s danou
tématikou koresponduje a odrazi mé vnimani italského prostfedi. Cely
komiks jsem si rozvrhla jako celobarevnou tisténou knihu o 60 stranach

vazanych do formy paperbacku.



4 PROCES PRIPRAVY

4.1 Teorie komiksu
Pfed samotnou realizaci jsem se také vénovala teorii komiksu jako

takového, jelikoz jsem méla z takto rozsahlého projektu obavy. Chtéla
jsem se dozvédét co nejvice informaci, které bych mohla pro tvorbu
svého komiksu vyuzit a predejit tak naslednym chybam. Prostudovala
jsem si dva teoretické svazky. Jednim z nich je Jak rozumét komiksu od
Scotta McClouda a druh&a kniha se jmenuje Stavba komiksu, jejimz
autorem je Thierry Groensteen, se kterou jsem, musim podotknout, méla
problém. Podle mého nazoru je Spatné Citelna a je délana spiSe pro
odborniky, lingvisty nebo teoretiky komiksu. Rozhodné ne pro Ctenare,
ktery by rad pochopil komiks jako takovy. Pfesto jsem se snaZila si z této

knihy alesporn néco odnést.

4.2 Inspirace
Proces pfipravy byl velice zdlouhavy. Zahrnoval research prace

riznych autorl, ktefi se zabyvaji bud autobiografickym komiksem,
cestovnim denikem, nebo jsou mi blizci svym osobitym stylem
(obr. pf. €. 6). Vedle jiz zmifiovaného Guy Delisle bych rada uvedla dalSi
autory, ktefi mé svoji tvorbou inspirovali. Mezi né patfi Petr Sis, Lucie
Lomova, Art Spiegelman, Marjane Satrapi a Jay Wright. VSichni tito
umélci se vyznacuji alternativnéjSim pojetim komiksu, ktery se od

mainstreamu vyrazné lisi.

4.3 Stylizace
Pro samotny komiks jsem se rozhodla pouzit vyraznou stylizaci

(obr. pf. €. 7), kterd ma podpofit satiricky nadech celé knihy. Domnivam
se, ze pro komiks s touto tématikou by nebylo vhodné pouzivat
realistickou kresbu. PFi stylizaci jsem méla nejvétsi problém s tim, jak

vyjadfit svoji vilastni postavu, ktera je zaroven pruvodcem v komiksu.
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| v této fazi je zfejma inspirace, kterou Guy Delisle vnesl do mé tvorby.
Delisle sam sebe stylizoval ve svych knihach ze vSech postav nejvice.
Myslim si, ze je to tak vhodnéjSi i pro Ctenafe, jak jsem se docCetla
v knize Jak rozumét komiksu. Cim vice je hlavni postava jednoducha,
tim ztraci na konkrétni podobé a Iépe se s ni ¢lovék ztotozni a vnofi se
do pfib&hu.? Rozhodla jsem se napf. neprokreslovat realisticky svdj
obliCej, ale spiSe ho co nejvice zjednodusit na jeho samotnou podstatu.
Jako charakteristicky prvek své postavy jsem si ponechala pro mé
typicky drdol, ktery mé vystihuje (obr. pf. €. 8). Ostatni charaktery jsem
se rozhodla ve stylizaci naopak nadsadit tak, ze ve vysledku pusobi
trochu jako karikatury (patrné u vSech postav italského méstecka), coz
ale nevnimam jako negativum. Karikatura ma v komiksu bezesporu sve

vyznamné misto.

4.4 Vybér techniky
Pfi vybéru techniky jsem si proSla procesem, kdy jsem nejprve

uvaZzovala o technice, kterd bude vhodna pro tak rozsahly komiks
s vyraznou stylizaci. Financéni stranka byla v této fazi druhofada,
ponévadzZ jsem byla presvédcCena, Zze v tak malém nakladu bych mohla
mit komiks i barevny. Krom toho barevny komiks se k pfibéhu o Italii
hodi. V knize Guye Delisle Pchojngjang vnimam zvoleni cernobilé
kresby jako dalSi prostfedek, jak znazornit Sed a stereotyp prostredi, ve
kterém se autor nachazel. V mém pfipadé jsem prostredi vnimala zcela
opacné, a tak jsem se rozhodla cely pfibéh vystavét barevné, abych na
Ctenare jesté vice zapusobila pestrou italskou atmosférou. Vybirala jsem
proto z technik jako je akvarelovA malba, barevné tuSe, pastelky
a nakonec jsem se rozhodla pouzit grafické lihové fixy Touch Twin

Markers (obr. pf. €. 9), na které jsem méla dobré reference od jinych

? MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha : BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9.
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umélcd. Dalsim aspektem byla skute€nost, Ze jsem chtéla vyzkouSet
novou techniku a obohatit tak své dosavadni technické zkuSenosti. Fixy
jsou doporucované hlavné na tvorbu komiksu. Jejich barevnost je
pfijemna a struktura taktéz. Na rozdil od klasickych fix nezanechavaji
tyto lihové fixy vyrazné Smouhy v tahu, naopak maji tendence se tzv. slit
dohromady a vytvofit tak celistvou plochu. Domnivala jsem se, Ze tato
technika bude dobfe korespondovat se samotnou stylizaci kresby.
Nevyhodou je pomérné vysoka pocatecni investice, kterou jsem do nich
musela vlozit. Nakup barevné Skaly neni levnou zalezitosti, presto

vybéru nelituji a myslim si, Zze budu Touche vyuzivat i nadale.



5 PROCES TVORBY

5.1 Storyboard

Ackoliv jsem komiks promyslela jiz béhem svého zahrani¢niho
studijniho pobytu, vénovala jsem se jeho tvorbé az po navratu, kdy jsem
méla stéZejni namét - pribéh a k tomu spoustu dokumentace, ze které
jsem mohla nasledné vychazet. Material jsem Cerpala pfevazné ze svych
skic a ilustraci (obr. pf. €. 10), které jsem vytvofila v Italii. Hlavni ¢ast
procesu, podrobny storyboard, zaCala vznikat poCatkem zafi a tvofila
jsem ji témér 5 mésicu. V prvni fadé jsem rozmysSlela scénar v podobé
zjednoduSeného storyboardu, kde jsem si rozvrhla cely pfibéh. Nasledné
jsem tvofila verzi druhého storyboardu ve velikosti, kterou jsem
planovala aplikovat na vysledny komiks. Rozmér stran byl navrzen tak,
aby byl o néco mensi nez format papiru A4. V této fazi jsem kreslila
velice podrobny nakres vSech stranek, abych z néj nasledné pfi kresbé
originall mohla co nejvice Cerpat (obr. pf. ¢€.11), coz mi vyrazné
usnadnilo praci. Pivodné jsem si cely pfibéh nakreslila na sedmdesat
stran, ale pfi postupné finalizaci jsem se rozhodla nékteré méné dulezité
stranky, které mi obsahové pfiSly nezajimaveé, odebrat. Chtéla jsem tak

predejit tomu, ze ve vysledku bude prevladat kvantita nad kvalitou.

5.2 Tvorba originalu
Po vytvofeni storyboardu jsem zacCala zpracovavat originaly

(obr. pf. €. 12). Originalni kresby jsem zprvu musela délat i v nékolika
variantach, jelikoz jsem potfebovala sladit barevnost. V Cernobilych
skicach storyboardu jsem samozifejmé& neméla srovnani, jak budou
jednotlivé dvojstranky fungovat vedle sebe v barvé. Zprvu jsem méla
problém, abych na jednotlivych panelech nepouzivala pfilis vyrazné
odstiny. Potfebovala jsem, aby dvojstranka fungovala vizualné jako celek

a stranky se navzajem neruSily. Z tohoto ddvodu jsem snazila potlacit



vyraznou barevnost pfedevSim tim, Ze budu kresby tvofit pomoci jedné
hlavni barvy, ktera bude previadat na vétSiné obrazkud. Jako tuto stézejni
barvu komiksu jsem vybrala teplou Sedou a jeji odstiny. Snazila jsem se
k ni sladit i vysledné ramecky jednotlivych komiksovych oken, které jsem
taktéZz ponechala v Sedém tonu. Ramecky jsou tvofené zvlast, upravené
v pocitaCi a nasledné sazené na jednotlivé panely. Pavodné jsem si
ramecCky vytvofila zvlast ¢ernou konturou, ale ta se ve vysledku nezdala
byt pfiliS vhodnou variantou feSeni. Méla jsem dojem, Ze €erné ramovani
pfi pouziti barevnosti, jakou jsem zvolila, bude pfriliS rusivym elementem.
Tvorba originalu zabrala pfes Ctvrt roku. V této fazi jsem opét ocenila
detailni storyboard. Pro snadnéjSi praci jsem si vytvofila po domacku
udélany prosvétlovaci systém tzv. prosvétlovak vyuzivany predevSim k
tvorbé animaci. Na kresbu Touch Twin fixami jsem potifebovala specialni
papir, ktery nesal barvu a nerozpijel tak cCerné kontury. Zaroven
nepotfeboval tolik Casu na zaschnuti, které je podstatné pro naslednou
koloraci. Nakonec jsem sehnala papiry specialné vytvofené pro Touch
Twin fixy. Maji i nizSi opacitu, coZ je na prosvétlovani a naslednou
kresbu idealni. Nicméné jedina jejich nevyhoda je vySSi cena v

porovnani s klasickymi kreativnimi papiry.

5.3 Sken
VSechny originaly jsem nasledné naskenovala na kvalitnim A3

skeneru a upravovala v pocitaci, kde jsem potifebovala doladit barevnou
nepfesnost. Je totiz slozité nastavit skener, aby snimal pres 30 barev
stejné jako jsou v origindle. Nicméné s urcitym zkreslenim jsem od
zaCatku pocitala. VeSkeré kresby jsou skenované s vysSSim rozliSenim
600 dpi, aby se s nimi dalo pracovat pfi nasledné upravé v grafickém

editoru.
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5.4 Sazba
Po naskenovani veSkerych originali kreseb jsem znacnou Cast

Casu stravila sazbou celého komiksu v odborném grafickém programu
Adobe Indesign CS6 (obr. pf. €. 13). Tento program je uréeny zejména
pro praci s textem a obrazky, proto jsem si jej zvolila na kompletovani
komiksu. ZkuSenosti s timto programem jsem méla jiz z mé bakalarské
prace, ktera zahrnovala sazbu 200 strankové knihy doplnéné mymi
autorskymi ilustracemi. V dobé realizace bakalafské prace jsem se
s timto programem teprve seznamovala. Nicméné dnes, po vypracovani
této diplomové prace, mohu konstatovat, Zze mi prace s vySe zminénym
programem necini problém. Sazba komiksu zabrala mnoho €asu, jelikoz
musim pfiznat, Ze jsem zprvu neméla odhad, jak si praci rozplanovat a
kolik Casu obnasi sazba jednotlivych  panell, ramecku
a bublin. Pfece jenom komiks v takovém provedeni a rozsahu jsem
délala poprvé. Jsem si védoma, Ze samotna sazba je pro Citelnost
komiksu velice dllezita. Sazbu jsem si zkomplikovala tim, Ze jsem
v ilustracich neméla na pevno nakresleny rameCek a musela jsem fesit
sazbu panelld, ramecku, bublin a textu zvlast. Veskeré ilustrace jsou
barevné doladéné v programu Adobe Photoshop CS6, se kterym mam
bohaté zkuSenosti. Upravé obrazkd se nedalo predejit. Kvalitni skener
naskenoval totiz i strukturu papiru a vSechny jiné nedokonalosti, které
bylo tfeba ve vysledku vycCistit. Sazela jsem kazdy panel zvlast
a vSechny tudiz prosly upravou ve Photoshopu, coz mi zabralo nejvétsi
Cast sazby. Snazila jsem se sazbu nepodcenit a ladila jsem vzdalenost
jednotlivych panell, velikost ramecku a bublin hned v nékolika
variantach. Jak jsem jiZ zmifiovala, zkou$ela jsem sazbu s Cernymi
rameCky a bublinami s SirSi konturou. Nicméné nakonec jsem se

rozhodla ubrat i na konture a ponechat bubliny v tenCi lince, ktera
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koresponduje s kresbou. Na kresbu jsem pouzivala tfi tloustky fixa

a jednu z nich jsem nasledné zvolila také na bubliny.

5.5 Font
DalSi nedilnou soucasti komiksu je font. Pro svij komiks jsem

vytvofila vlastni font, ktery vychazi z ruc¢niho pisma, kterym bézné pisi
a pouzivam ho i v ilustracich, kde vizualné funguje (obr. pf. €. 14).
Nicméné jsme netuSila, do jak slozitého procesu se poustim. Font jsem
tvofila nékolik tydna, jelikoz jsem ho musela nejen nakreslit, ale také
nasledné ladit v pocitaCi, aby byl vhodny a Citelny pro komiks. Pro
vytvofeni jsem pouzila program FontCreator. Ocenuji, Ze nam tento
graficky editor poskytla naSe fakulta. Prace v ném uz tak komplikovana
neni, presto ladéni kazdého detailu, tloustky a vysky pisma bylo
zdlouhavé. Pfi procesu tvorby jsem vyuzivala i odbornych konzultaci
s grafikem a typografem na nasi fakulté, abych predeS$la tomu, Ze font
nebude tzv. fungovat a Ctenaf bude mit s jeho Ctenim potiZze. Muj font
jsem vytvarela v podobé minusek i verzalek. Vzhledem k potfebam
italské gramatiky jsem musela vytvorit i specialni pismena, ktera se

v Ceské abecedé bézné nevyskytuji.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

6.1 Tisk
Tisk je dalSim z mnoha technologickych specifik, ktery jsem se

snazila nepodcenit. Mam s touto fazi pokazdé problém, jelikoz mi trva
néjakou dobu, nez najdu tiskarnu, se kterou jsem spokojena a ktera co
nejméné zkresluje vyslednou barevnost od tisténého souboru. Kdyz
vezmeme v potaz, ze k prvnimu zkresleni originalu kresby dochazi jiz pfi
skenovani, k druhému dochazi pfi praci v pocitatovém programu a ke
tretimu pfi samotné realizaci tisku, je to skoro nemozny ukol. Proces
tisku zahrnoval tedy samotny vybér tiskarny, ale také papiru a vazby.
Prosla jsem pét tiskovych center a grafickych studii, z nichZ jsem vybrala
nejvhodnéjSi misto, ve kterém jsem se rozhodla svoji praci realizovat.
Rozhodovala zejména kvalita tisku, potazmo jiZ zmifiovana barevnost
v tiskarné, moznost vybéru kreativnéjSich papirt a vazby. Rozdilnost ve
vyslednych nétiscich, které tento nelehky proces pfinasi, je zfejma na

prilozené fotodokumentaci (obr. pf. €. 15).

6.2 Papir
Volba papiru byla také komplikovana. Vybirala jsem hlavné

z papird s dobrou opacitou, u kterych jsem védéla, ze text nebude
prosvitat a nepokazi tak celkovy dojem ze cteni. Sama jsem zkousSela,
jak na mé pusobi Cteni Spatné tisténého textu. Nakonec jsem zvolila
ofsetovy papir gramaze 140. VyS8Si gramaz nepusobi v poméru
s velikosti vysledné knihy nikterak Spatné. Po odborné konzultaci jsem
vyfadila veSkeré hlazené papiry, tzv. kifidové papiry, a ve vysledku jsem
se tedy rozhodla pouzit ofsetovy druh. Ofsetovy papir je jeden z mala
papirl, ktery si zachovava strukturu a neni hlazeny. VétSina tiskovych
center a studii je zvykla na néj tisknout, ackoliv neni primarné urceny pro

digitalni tiskarny. Digitalni tisk vychazi s lesklym povrchem, coz se
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u ofsetového tisku, kde se barva vpiji do papiru, nestava. Je to jedna

z véci, ktera meé na digitalnim tisku neuspokojuje.

6.3 Vazba
Pro komiks jsem se rozhodla zvolit ,paperback” vazbu V2. Mam

doma komiksy pfevazné v této vazbé a je mi sympaticka tzv. ,do ruky*.
Ma kniha neni obsahové tak rozsahla, a proto by nepusobila dobfe ve
tvrdych deskach. Pro komiks a knihy v menSim rozsahu proto
upfednostiuji mékkou lepenou vazbu. Desky jsem si zvolila bez
laminace, jsou tudiZz nachylnéjSi na poniCeni. To je jediné jejich

negativum.
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7 POPIS DILA
Mé& diplomovéa prace je 60 strankovy celobarevny tistény komiks

(obr. pf. €. 16) , ktery vypravi o mém studijnim pobytu v Italii. Na zacatku
pfibéhu se dozvidame o tom, jaké Uskali si pro nds mistni akademie
pfipravila. V podstaté jsme pfijely se svoji spoluzaCkou do ciziho
prostredi jiné zemé&, které nebylo zprvu zrovna nejvlidnéjSi. Rozhodla
jsem se v komiksu reflektovat vétSinu prekazek a starosti, které jsme

hned po pfijezdu musely absolvovat.

Prvni ¢ast komiksu je spiSe popisna a Ctenaf se v ni seznamuje
s prostfedim a jednotlivymi charaktery postav, které se v komiksu
opakované vyskytuji. Samozfejmé& jsem nemohla dat prostor vSem
postavam, které figurovaly v mém pobytu. Po vétSinou jsem se snazila o
interaktivni vtahnuti Ctenarfe do déje. Do komiksu proto zasazuji nékolik
dvojstrankovych ilustraci, které maji Ctenarskému publiku priblizit
atmosféru italského prostfedi malomésta a trhu (obr. pf. €. 17).

Od prvotnich potizi a popsani atmosféry jsem se dostala k souboru
stéZejnich momentu, které definuji netradi€énost mého studijniho pobytu.
Svuj Erasmus pobyt jsem obohatila o zkuSenosti s maratonem v lItalii, ale
i 0 poznavani Rima a okoli Frosinone. Pfes prvotni strasti se tedy &tenar
dostava k jadru pfibéhu a tim je sziti se s mistni kulturou a zaclenéni se
do tamni komunity, se kterou jsem nasledné stravila plno krasnych chuvil.
Vedle jednotlivych menSich pfibéhl kontinualné popisuji chod mistni

akademie a moje studium na ni.

V samotném zavéru komiksu jsem se rozhodla vygradovat
jednotlivé vylety a finalizaci Skolnich projektd. Konec komiksu jsem
zavrSila zajimavym zavérem s poslednim vyletem, ktery mluvi za vse.
Komiks rozhodné neni jakousi kritikou italské mentality, ale spiSe ji

s lehkou nadsazkou vystihuje. Ja sama lItalii navstévuji pomérné Casto,
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presto bych necCekala, ze mé Italové stale jesté dokazou nécim
pfekvapit. ZdejSim pobytem jsem se blize seznamila s jejich kulturou, na

kterou jsem si musela néjakou dobu zvykat.

Obalku jsem se rozhodla vytvofit spiSe v minimalistickém duchu,
ktery je v kontrastu s vnitfkem knihy. Komiks je celkové propracovany,
a tak jsem se jej rozhodla odlehcit poutavou obalkou. Vytvofila jsem si
kreativni font skladajici se z rdznych fragmentd vystihujicich Italii
(obr. €. 18). Fragmenty jsem nasledné umistila na bilé pozadi. Obalka
ma Ctenafe navnadit a upoutat. Nechtéla jsem v ni predstavit pfibeh
nebo promitnout na ni nékteré ilustrace, naopak chci ve ¢tenafi vzbudit
zvédavost, aby knihu oteviel. Pfedsadku jsem taktéz zvolila klasicky
bilou. Nechtéla jsem ve vysledku knihu prehltit od predni az po zadni
predsadku. Patitul jsem realizovala jen nazvem knihy, ktery jsme

ponechala v autorském fontu.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR
Domnivam se, Zze hlavnim pfinosem do oboru je muj osobity

nezaménitelny styl, ktery jsem si po dobu studia vytvofila. Snazim se na
ném neustale pracovat a rozvijet ho. Jak jsem se dozvédéla, tak Ceské
pole komiksu je pomérné ochuzené pravé o autobiograficky komiks.
O absenci autobiografického komiksu se zmiruje také teoretik komiksu a
spoluautor dvousvazkové odborné publikace Déjiny Ceskoslovenského

komiksu 20. stoleti Pavel Kofinek.®

Domnivam se, Ze jsem si zvolila tedy neprobadané uzemi, ale
dostatecné atraktivni pro Ceské Ctenarfe. Samoziejmé to nebyl prvotni
zameér, ale po blizSim pruzkumu Ceské scény jsem na tento fakt narazila.
Kniha nem& mit pouze osobni pfinos, ale ma pobavit i SirSi spektrum

Ctenarskeho publika.

* KULTANOVA, Zuzana. Pavel Kofinek : Cesky komiks tihne k didakticnosti [online]. 12.2.2015 [cit. 2016-03-12].
ISSN 1804-5499. Dostupné z: http://opicirevue.cz/obsah/pavel-korinek-cesky-komiks-tihne-k-didakticnosti/
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9 SILNE STRANKY

9.1 Stylizace a jednotlivé charaktery
Myslim si, Ze hlavni silnou strankou je originalni téma

a zpracovani, které by mohlo ¢tenare zaujmout. Specifickym znakem meé
prace je muj osobity pfistup a styl, ktery jsem se snazila do celé knihy
promitnout. V celém komiksu je nespoletné mnozZstvi ruznych
charaktert (obr. pf. €. 19). Je mnozné, Ze Ctenafi bude pfipadat, Ze se
treba nékteré postavicky napadné podobaji, napf. italsti dédoveé. Tady
bych rada podotkla, Zze to bylo v podstaté zamérem, udélala jsem si
takovy atypicky model, ktery jsem nasledné opakovala. Mam ve své
praci tedy Skalu nékolika obliCejovych charakteru, které se prolinaji.
Tvofi tak pomysiné jeden ,italsky narod®. Italové jsou neuvéfitelné
vstficni, mili a ochotni se vSim pomoci. Je pravda, Ze jsou nékdy
impulsivni a temperamentni, ale to je ve smés to, co tvofi jejich povahu
a mentalitu. Doufam, Ze jsem svUj pohled na né promitla i do samotného

komiksu.

9.2 Scénar
Za silnou stranku povaZzuji scénar celého komiksu, ktery jsem

tvofila prfedevSim viaknem pfibéhu sloZzeného ze =zazitka, ale také
autentickym osobnim komentafem, ktery vkladam do poznamek
v prib&hu vypravéni. Ctenaf se tak mize Iépe vzit s hlavni postavou,
ktera ho komiksem provadi. Ve scénafi prevlada monolog, ktery
v podstaté poukazuje na skuteCnost, zZe jsem se ocitla v cizim prostredi,
kde bylo navazovani kontaktd s ohledem na jazykové bariéry znacné
komplikovangjSi. Domnivam se, ze je monolog vhodny pro tento typ

denikoveého vypravéni.
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9.3 Technické provedeni kreseb
Za dalSi silnou stranku povazuji technické provedeni kreseb.

Ackoliv jsem techniku Touch Twin fixt realizovala v takovémto rozsahu
poprveé, jsem spokojena s vysledkem. Zprvu jsem méla obavy, jak se
s nimi bude pracovat a zda je vhodné na takto vyznamnou praci zvolit
techniku, se kterou se teprve seznamuiji. Ale domnivam se, Ze jsem se

s danou technikou szila, nadchla se pro ni a je to ve vysledné praci vidét.
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10 SLABE STRANKY

10.1Font

Domnivam se, ze autorsky font je sice dalSi pfidanou hodnotou,
ktera celkovy dojem z komiksu podpofi. Nicméné se obavam, Ze bych na
jeho ladéni k dokonalosti potfebovala vice Casu. Misty bych si méla
pohrat s jednotlivymi rozpaly pismen ve slovech a v bublinach, na coz

bohuZel z €asovych dlvodud nebyl takovy prostor.

10.2Sazha

Daldi slabsi strankou by mohla byt sazba. Ackoliv jsem ji snazila
nepodcenit a vénovala jsem ji zna¢nou ¢ast, domnivam se, ze by snesla
jesté dalSi korektury. Bylo by vhodné si jesté vic pohrat s jednotlivymi
bublinami a jejich posazenim. Mohla jsem pouzit vice druhd textovych

bublin, avSak nevim, zda by to nebylo v samotném zavéru na Skodu.

10.3Tisk

Tisk je jedna z dalSich slabSich stranek. BéZzné se v praxi rozsahly
naklad publikaci tiskne technikou offsetového tisku, ktery  pfinasi
spoustu vyhod, napfiklad Sirokou Skalu papiru a nasledné specializované
ladéni barevnosti odborniky. Nicméné vzhledem k tak malému nakladu
by to bylo nerealné. Musela jsem proto volit z finan¢nich, ¢asovych a
dalSich davodu digitalni tisk. Jak jsem jiz zmifiovala u technologickych
specifik, tak se obecné u digitalnich tiskaren stava, ze v kazdé z nich
vychazi jinak barevny tisk. Samozfejmé by bylo nejvhodnéjSi proveést
kalibraci monitoru a uzpusobit ji tak na konkrétni typ dané tiskarny.
Jenze vtakové malé realizaci tiski by mi zZadna tiskarna s kalibraci
nevyhovéla. Musela jsem proto volit tisk, ktery se nejvice podobal

originalim a mél nejpfijemné;jsi barevnost.
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12 RESUME
The aim of my thesis was to create a comics upon my own choice

of topic. The topic of my thesis is an autobiographical story about my life
and studying in Italy. This studying period inspired me so much that
| decided to retell it in such a way that the reader is aware of all the
difficulties and joys of life in a foreign country. The comics is set in the
environment of a small Italian town Frosinone, which created a unique
atmosphere alongside with its inhabitants. | decided to conceive the
comics as an amusing travel diary, which comments on the clash of two

different cultures with a slight exaggeration and satire.

Creation of the comics followed after detailed research, scenarios
concept and storyboard. For the creation, | decided to use the technique
of touch twin markers for all originals. With regards to the intention to
create an entertaining comics, | decided to use a distinctive styling in all
drawings, based on my original conception of each of the characters
appearing in the comic book. Most of all, however, | stylized my own
character, who is the narrator of the whole story. | decided to create
a colorful version, which, | think, ideally corresponds with the topic and
reflects my perception of the Italian environment. The whole comics is

a full-color printed book of 60 pages bound in a paperback form.

An integral part of the overall visual of the comics are not just
illustrations of individual windows and panels, but also frames and text
bubbles. Therefore, | devoted a great part of the production to the
composition of the whole comics into a few graphical programs, for

example InDesign, Photoshop and lllustrator.

| decided to create my own and unique font based on author's
hand-writing, which will correspond with the style of the drawings. The

font was formed with use of special FontCreator program.
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The book cover is kept in a minimalist form, as the reader should
be primarily attracted by the content of the book, which is to awake
curiousity as well. | deliberately did not want anything concerning the plot
or the characters to be revealed based on the cover. | reckon that my
book cover in a cleaner graphical form is in a great balance with the

entire colorful concept of the comics.
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