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1/ ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Od zakonceni bakalarského studia ubéhly tfi roky a za tuto dobu
jsem ve svém dile urazila dalSi kus cesty. Vzniklo nékolik rdznych

projektl, které spojuje ilustrace a ¢astecné i grafika.

S kazdym projektem se snazim posouvat kuprfedu. Ménim
techniky zpracovani a sbiram cenné zkuSenosti. Pro predstavu uvedu
nékolik konkrétnich praci, které vznikly za posledni tfi roky a ve kterych
vidim nejvétSi posun mé tvorby a zaroven i postupné seznameni

s komiksem.

Prvni praci, kterou zminim, je ilustrovana knizeCka s nazvem
Chwal. Tento projekt je i Uzce spojen primo s diplomovou praci. Mohla
by reflektovat Cast cesty, kterou jsem urazila od pocatku magisterského
studia doposud. Tuto knizku jsem vytvorila na pamatku mého koné
Chwala, ktery nas po dlouhé nemoci opustil. Byl to pro mne zpUsob jak
se stouto ztratou vyrovnat. Pribéh vypravél ve zkratce zivot tohoto
koné. Byl reSen predevsim ilustrativné, ve formatu A5. VSechny ilustrace
byly zhotoveny pouze tenkym Cernym fixem. Prace diky tomu ziskala
zajimavy a Cisty graficky vzhled. Zaroven podnécovala danou bolestnou

situaci.

Druhy, pro mne velice zabavny projekt, ktery byl malou predzvésti
pro moji budouci komiksovou tvorbu, nese nazev Duchové lesa z celého
svéta. Jde o knihu na principu leporela, ktera predstavuje fiktivni
encyklopedii duchu lesa. Ztvarnila jsem zde velké ilustrace jednotlivych
duchu, ktefi o sobé mluvili v komiksovych bublinach. Jednotlivi duchové
byli rizné velci. Abych tento rozdil umocnila, byli nékteri duchové pouze

prfes jednu stranu a nékteri az pres strany tfi. Diky leporelovému



principu je mozné knihu celou rozlozit a vidét tak velké duchy celé, kteri

tak pUsobili velice majestatnim dojmem.

DalSim posunem v ramci komiksové tvorby je kratky komiks,
Ctvercového formatu s nazvem Slepic¢i tnos. Zde jsem pouzila vcelku
netradiéni a svym zpUusobem i experimentatorskou techniku. Prostredi
pro jednotliva okna jsem fotila v pfirodé a do fotografii jsem vkladala
kreslené postavy pribéhu. Hlavni postavou byla slepice, ktera byla
unesena dravcem, ale dokazala se mu vyprostit ze sparld. Spadla
daleko od domova a ztratila pamét. Nasel ji bazant a namluvil ji, Ze je
bazantnice. Slepice ale nakonec priSla na to, Ze se stala obéti

nehezkého bazantiho podvodu a vratila se zpét ke svym druhdm.

Jen kratce se jeSté zminim o posledni praci, ktera mi prinesla
komiksové zkuSenosti. Jedna se o kratky, desetistrankovy komiks
o zivoté plzenského embryologa Jaroslava Slipky. Musela jsem
shromazdit informace a zvolila jsem cestu rozhovoru primo s védcem.
Tato prace mne naucila zakladni principy komiksu a mnohé dalsi.

Napfiklad prizpGsobeni formy a obsahu vzhledem k zadanému rozsahu.

Doposud jsem pracovala tedy na trech projektech, které nesly
atributy komiksové tvorby. Umoznily mi osahat si celkovy proces tvorby
komiksu jeSté pred tim, nez jsem se pustila do samotné zavéreCné

prace.



2/ TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Od détstvi jsem milovala koné. Jakmile byla moznost zacit se
nékde ucit na konich jezdit, nezajimalo mé nic jiného. Dochazela jsem
do rdznych soukromych staji, kde jsem si musela jezdéni nejdfive
odpracovat. Vzdy bylo vic prace nez zabavy v sedle. To mé v 15 letech
dovedlo k tomu, Ze jsem si poridila vlastniho koné, i pres prisny zakaz
rodicu. Diky tomu, Ze muj rozmar nehodlali podpofit, nezbyvalo mi nic

jiného nez vSe zvladnout sama.

Poridila jsem si tyranou mladou kobylku Natalku, které mi bylo
lito. Neméla jsem ale dostatek zkuSenosti, takze jsem udélala mnohé
chyby. Je to dlouhy prfibéh a mohla bych o ném vypravét opravdu
zdlouhaveé, abych nastinila vSechny divody, které mé vedly k volbé
tématu. TroSku ale preskocCim, az do momentu, ktery se stal zliomovym,

nejen pro praci ale i maj Zivot.

V prvni kapitole zminuji knizeCku o koni Chwalovi. Ve svém
vlastnictvi jsem ho meéla kratkou dobu. Pouze tfi roky, nez podlehl
nasledkim své predchozi zavodni kariéry. To co se poté délo, jsem

nedokazala chapat.

Ma milovana kobylka, priSla o konského partnera a na mne
zaCala nahlizet, jako na nékoho kdo to zpUsobil. Situace vygradovala
natolik, Zze jsem zni méla strach. To mé donutilo vyhledat pomoc.
Seznamila jsem se s nékolika lidmi, ktefi mi ukazali naprosto jinou
cestu. Mého vlastniho koné mi predstavili, ne jako zlé zvire, ale jako
zlomeného a smutného tvora bez duvéry, kterou tolik potrebuje. Mé
postavili do role Clovéka, ktery se neumi ke koni chovat. Vlastné mu

vibec nerozumi. Diky tomu jsem se vzdélala a dnes razim cestu



prirozeného chovu koni. Vztah mezi mnou a Natalkou se posunul na

zcela jinou Uroven.

ZacCalo mi pripadat az nutné sdélit verejnosti jak Spatné se
k témto tvorim chovame. Sama sebe jsem se ptala, jaka forma sdéleni
by byla ta nejvhodnéjsi. Psané slovo dokaze hodné, ale kdyZ ho spojite
s emotivnim obrazem, dokaze se Clovéku dostat pod kizZi mozna jesté
0 néco vic. Vzhledem ktomu, Ze nejsem spisovatel, ale vytvarnik,

premyslela jsem o formé komiksového pribéhu.

Volba byla jasna ve chvili, kdy jsem v moznych tématech nalezla
variantu komiksu dle vlastniho tematického vybéru. Znamenalo to pro
mé oteviené moznosti vlastniho projevu. MozZnost ztvarnit téma, které je
mym Zelizkem v ohni uz néjakou dobu. Ve chvili, kdy jsem vypsala
formalni ¢ast diplomové prace, nebylo cesty zpét a stala jsem pred
velkym a narocnym uUkolem, ktery jsem si vtu chvili viastné ani

nedokazala realné predstavit.



3/ CIL PRACE

Cilem mé prace bylo vytvoreni komiksu v minimalnim rozsahu
triceti stran za vyuziti libovolné kresebné techniky. Chtéla jsem ztvarnit
své myslenky a poznatky tak, aby byli pochopitelné Siroké verejnosti.
A zaroven prijit na poutavy pribéh, do kterého budu schopna vSechny
potrebné skuteCnosti zakomponovat. Od pocatku jsem se chtéla
vyvarovat néjakému velkému poucovani, nerikat konkrétnim slovem
tohle je Spatné a tohle zase spravné. Chtéla jsem vSe nastinit, tak aby
to Ctenare dovedlo k zamysleni. K zamySleni nad sebou samym i nad
spolecnosti a vlastné i nad dobou ve které Zijeme. Dale, jsem také
chtéla upozornit na to, jak je dllezité poucit se z chyb, které jisté kazdy

ve svém Zivoté natropi.

Cely tento koncept jsem chtéla promitnout do pfibéhu, ktery bude
pojednavat prevazné o konich a jejich souc¢asném souziti s lidmi.
Upozornit na to, ze podminky, ve kterych tato zvifata bézné chovame,
jsou jiz davno prezitkem a naskyta se nam cesta zcela nova. A to jak ve

formé samotného prostredi pro jejich chov, tak i v pfistupu jedince.

Od pocatku jsem védéla, Ze chci, aby obrazova ¢ast zaujimala
emoce a vysvétlil tak ¢tenari mimiku, nebo spiSe rec téla koni. Ale byl to
jen prvni zmnoha krickl ksamotné realizaci. Celou praci jsem
vytvarela s myslenkou toho, Ze chci, aby byla zajimava jak pro déti tak

pro dospélé. Cilovou skupinu jsem tedy nijak nespecifikovala.
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4/ PROCES PRIPRAVY

Jak jsem jiz zminila, na po¢atku mé prace vyvstalo mnoho otazek
tykajicich se samotného pribéhu. Prijit na dobry scénar byl velky orfisek.
Velice dobre jsem védéla, co chci rict. Ale jak? To byl v tu chvili trn

v paté, ktery jsem potrebovala rychle vytrhnout.

Dlouho jsem na nic neprichazela. Nakonec jsem si zacCala
shromazdovat pouzitelné informace a ucelovat hlavni myslenku. Bod po
bodu jsem si vypsala vSechna fakta, ktera musi pribéh obsahovat.
Z pocatku byl tento seznam opravdu dlouhy, nebojim se fict, Zze nebral
konce. Bylo tedy vic nez nutné zacit z vlastnich narokl dobrovolné
polevovat. A vratit se zpatky na zem a zauvazovat nad tim co je v mych

realnych moznostech.

Diky tomuto ujasnéni jsem se dostala o maly kousek kupredu.
DalSim dulezitym bodem, pro mé bylo rozhodnout, zda bude hlavni
postavou a zaroven vypravécem, Clovék nebo kin. Nakonec mi prisla
varianta koné vypravéée prijemnéjsi. Ctenar mozna tak Iépe pochopi

potreby koni, pokud si je precte z jejich pohledu.

Pribéh zacdinal dostavat zakladni kostru, ale stale jsem
neprichazela na nic konkrétniho, z ¢eho bych méla ten potrebny dobry
pocit. Jednoho dne jsem skoro ze zoufalosti pustila televizi, bézel néjaky
dokumentarni porad o evoluci krys. A najednou byl napad na svété. Je
to prece tak jasné, nejlépe vSe Clovék pochopi, kdyz se vrati o par stoleti
zpét na uplny zacatek. Kdy koné zili divoce, bez pri¢inéni ¢lovéka a v tu
dobu byli zaroven i Stastni. Méli totiz vSe, co potrebovali. Prostor, stado,
vudce, kterému dUvérovali i svobodu. Bylo na nich, kam se vydaiji, nikdo

jim nic neurcoval.
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Tak, ted uz to jen vpravit do pribéhu. Béhem nékolika minut mi
bylo vSe jasné. Ukazu lidem, co pro nas koné v déjinach udélali a treba
pak snaze pochopi, Ze je na Case taky zacit délat néco pro né. A jejich

ochotu jim vracet ve stejné mire v jaké jsou schopni davat ji oni nam.
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5/ PROCES TVORBY

Prvnim krokem samotné realizace tohoto rozsahlého projektu
byla samotna stylizace postavy koné a také definice hlavni konské
postavy. Potrebovala jsem jej néjak odliSit od ostatnich koni v pribéhu.
Vzniklo nékolik navrh(, ale nejvice se mi zalibil konik se skvrnou kolem
oka a jednim cernym uchem. Koné v prvni a druhé kapitole maji
charakteristické zbarveni, které vychazi z realného zbarveni divokych
tarpanu, ktefi se v Evropé vyskytovali jeSté v prvni poloviné 19. stoleti.
Méli tmavé zebrované nohy a uhofi pruh, ktery vedl od hrivy az ke

kofreni ocasu.

Potrebovala jsem si také osahat a vyzkouset, jak budu schopna
s danou figurkou koné zachazet a v jaké velikosti je jeSté dobre Citelny.
Dobrala jsem se k pomérné obstojné varianté a zacala jsem pracovat
na zhotoveni podrobné makety a zaroven scénare pribéhu. Zvolila jsem
si, dle mého, prijemny format snizené A4. Z poCatku jsem nereSila
néjaky konkrétni rozmér v milimetrech. Na to byl jeSté ¢as a fikala jsem

si, Ze se vSe ukaze pfi procesu tvorby.

Scénar jsem rozdélila na Ctyfi samostatné pribéhy. Konkrétné
Zivoty. Zivoty jednoho koné, ktery se narodi v riznych dobach a ukéaze

tak Ctenafri jak se ménila jeho zivotni situace vzhledem k dané dobé.

Zacala tedy vznikat podrobna kostra komiksu, ktera ve finalnim
ztvarnéni dosahla témér 50 stran. Zaroven jsem pracovala na
charakterech jednotlivych postav. Jeden z Zivotl se odehrava na
pocatku 20. stoleti. Bylo tedy nutné vyhledat si a nastudovat jak vlastné
tato doba vypadala a jak se lidé oblékali. V pfibéhu se objevi i vojaci,
nijak konkrétné je nepredstavuji, ale inspirovala jsem se ruskymi

a némeckymi vojaky z prvni svétové valky.
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Rozepsala jsem si postavy, které jsem si potrebovala jasné
charakterizovat. Bylo jich hned nékolik. Ve treti kapitole z pocatku 20.
stoleti najdeme postavy sedlaka a jeho Zeny, chamtivou Zenskou, vozku
a radoby ruské a némecké vojaky. Dalsi lidské postavy jsou ve Ctvrté
a také posledni kapitole, ktera se odehrava v soucasnosti. Nebylo tedy
tak slozité si postavy definovat uz jen proto, Zze jsem mohla charaktery
hledat ve svém okoli. A opravdu jsem zde obsadila konkrétni osoby, dle
toho jak jsem je ve svém Zivoté poznala. Zaporné postavy jsou tudiz

inspirovany lidmi, se kterymi nemam prilis viely vztah.

SoucCasné se scénarem a charaktery jsem si osvojovala
i vyslednou techniku zpracovani. Velice mne zaujaly fixy na lihové bazi
od firem TWIN TOUCH a COPIC. Fixy maji dva hroty, jeden tvrdy a Siroky
pro vyplnovani ploch a druhy Stétcového charakteru. Velkou vyhodou je
i moznost doplnovani. ZkousSela jsem nékolik kombinaci odstind.
Uvazovala jsem i o barevné varianté, ale nakonec jsem volila kombinaci
5 odstinG teplé Sedi a dva odstiny pfirodnich hnédych spolecéné
s éernou konturou. Diky této kombinaci jsem dosahla zadaného

naturalnino charakteru komiksu.

Dale jsem premyslela nad obalkou. Chtéla jsem podnitit mysSlenku
Ctyr Zivotl. Vymyslela jsem varianty, kde obraz podporoval rozdéleni na
Ctyri Casti. Zaroven jsem ale nechtéla, aby toho obal neprozrazoval
prilis. Uchylila jsem se k varianté, kde je zobrazena hlava koné, ktera je
rozdélena na Ctyri ¢asti. Celek je doplnén autorskym fontem, ktery se
drzi vytvarného charakteru celého komiksu. To znamena, ze ma ¢ernou

konturu a je vyplnén jednim z hnédych odstind.

DalSim bodem samotné tvorby byl font. Hned na pocatku jsem

zavrhla moznost pouzit néktery z dostupnych pocitacovych fontl. Chtéla

14



jsem si vytvorit vlastni pismo a to hned z nékolika dlvodul. Byla jsem
presvédéena o tom, ze vlastni, rucné psané pismo krasné doplini
vytvarnou stranku véci a nestane se mi, ze by ve vysledku font kresbu
potlacil ¢i prebyl svoji vyraznosti a mozna i pocitacovou dokonalosti
a strohosti. S vytvarenim vilastniho pisma jsem neméla doposud
zkusenosti. Coz byl druhy duvod, pro¢ jsem se uchylila k této varianté.
Pro tvorbu jsem vyuzila velice prehledny a jednoduchy program pro
editaci pisem Font Creator,ktery je dostupny na universitnich podcitacich.
Napsala jsem si abecedu, kterou jsem v tomto programu prevedla do
plnohodnotné fungujiciho fontu, ktery lze nainstalovat na pocitac
a zobrazuje se vam pak ve vSech programech umoznujicich psani textu.

Vytvorila jsem si 3 varianty o rlizné sile tahu a vysce liter.

Pisma jsem poté zkousSela soucasné s prvnimi natisky vizuall
komiksu. Nakreslila jsem si prvni dvé strany, tak jak jsem si je
predstavovala, ze budou vypadat. Trochu jsem experimentovala.
ZkouSela jsem kresbu nechavat pouze v ¢erné lince a podkladala jsem
ji riznymi strukturami papiru apod. Po realizaci natiskl, jsem vSak
zUstala u puvodni prace s fixy. Tato varianta na mé pusobi zivym

a prostorovym dojmem. Zaroven vSak dobre Citelnym.

Posledni bod, ktery jsem musela vyresit, abych méla pohromadé
vSechny atributy pro komiks, byla tvorba bublin. VyzkousSela jsem
nékolik variant rdznych tvarl od kulatych po hranaté. Ale pouze
prirozené zakulacené bubliny, s charakterem komiksu, opravdu

fungovaly.

Asi nejnarocnéjsi Casti této prace byla realizace originall
a samotné dokoncovaci prace v pocitacCi. Pri prekreslovani kompozic

jsem vyuzila prosvétlovaciho panelu, ktery jsem si zapujcila ve Skole, a
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usetril mi mnoho prace. Originaly jsem si potrebovala nakreslit o0 30%
vétSi, nez je vysledna velikost tiSténé verze, abych byla schopna
nakreslit veSkeré detaily, které jsem si ve scénafi navrhla. Proto jsem si
cely scénar nezvétSovala na kopirce. Néktera okna jsem opravdu jen
prekreslila, ale vétSi ¢ast jsem jeSté upravovala. Cely komiks jsem si
nejprve nakreslila v lince, abych udrzela jednotny styl. Poté jsem

postupné okno po okné kolorovala.

Pohrala jsem si i s celkovou barevnosti. Situace v prfibéhu graduje
od prvni kapitoly. Dalo by se fict, ze je pro koné situace stale horsi
a horsi. Tento fakt jsem podporila pravé i barevnosti. V prvni kapitole
jsem koné peclivé prokreslila hnédymi odstiny, ale kapitolu od kapitoly
jsem stale vice vyuzivala jen Sedych odstini a ubirala na intenzité
hnédych barev. Cely pfibéh ma ale dobry konec, takze kdyz se situace

zacne zlepSovat, pridala jsem opét na intenzité hnédych barev.

Po dokonceni vSech kreseb a potfebnych komponent(, jsem vSe
naskenovala. Sken jsem musela nékolikrat nestavovat, aby si prace

zachovala své puvodni barvy a byly znatelné vSechny stupné Sedi.

Cekalo mne jesté mnoho prace na poéitaci. Jednotlivé panely
jsem radila v prisluSném poradi v programu Adobe Indesign. Drobné
retuse jsem provadéla v programu Adobe Photoshop. Cely pfibéh jsem
si tedy vyradila az dokonce, véetné dvoustrannych uvodnich ilustraci,

které uvadi jednotlivé zivoty.

Poté jsem si do oken umistila veSkeré texty. Kdyz jsem si byla jista
jejich spravnosti, bylo na ¢ase zacit s umistovani bublin. Byla to pro
mne celkem narocna a slozitd prace. Vlastné jsem si stim z pocatku
neuméla poradit. Jednotlivé bubliny jsem upravovala v programu Adobe

Photoshop. Kdyz jsem je ulozila ve formatu PSD, nebo PDF nacitali se

16



mi do InDesignu i s bilym podkladem, a¢ jsem pred ukladanim pozadi
vymazala vSemi moznymi zpuUsoby. Nakonec jsem pfiSla na moznost
rychlého exportu do formatu PNG, ktery uz se nacital presné tak, jak
jsem potrebovala. Od této chvile mi Sla prace rychle od ruky a za nékolik

dni jsem méla tiskova data pripravena.
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6/ TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Z technologického hlediska nebyl tento projekt nijak slozity, coz je
vlastné u meédia, jako je komiks vcelku zadané a pravdépodobné
i oCekavané. Vzhledem k moznosti dalSiho vydani a potreby levného
nakladu. Ktomuto Ucelu by i tlumna barevnost byla vyhodou.
Predpokladam, ze by pripadal v Gvahu i ¢ernobily tisk, ktery by naklady

jesté snizil.

Pred finalni realizaci kreslenych original(l jsem vyzkouSela nékolik
variant papiru. Konkrétné ofsetovy matny papir v gramazi 80g, dale
lakovany papir Garda Max v gramazi 150g a posledni zkousSku jsem
zhotovila na papir Munken Polar s gramazi 120g, u kterého jsem
nakonec zlstala. Lakovany papir Garda Mix pfinesl vcelku zajimavy
vzhled pfi kresbé fixem, ale nebylo mozné jej gumovat, takze by byla
realizace vSech panelll opravdu naroc¢na. Papir Munken Polar splnoval
vSechna moje ocCekavani, fixy drzely svoji barevnost a pfi gumovani
predkresleni tuzkou se nijak neprodiral ani nemazal. VySSi gramaz dala
originalnim kresbam profesionalni podobu vhodnou k prezentaci
a zaroven se nijak nemuchla, coz povazuji za dalSi z vyhod. Pro fixy
TOUCH se da zakoupit originalni papir, ktery je ale v nizké gramazi,
snadno se muchla a prosvita. Samozrejmé ma i vyhodu a to v savosti.
Nespotrebujete tolik naplng, ale to nebyla véc kterou bych resila. Bylo

pro mé hlavni, aby se mi na papir prijemné kreslilo.

Pfi tisku jsem sahla po bézné dostupné moznosti jak papiru, tak
vazby. Nechala jsem vyhotovit tfi odliSné vytisky a to z divodu ukazky
moznosti tisku. Na obsah byl vzdy pouzit ofsetovy papir v gramazi 140g,
ktery ma jemnou a velice prijemnou strukturu. Obal jsem nechala

natisknout na matnou kfidu ve dvou gramazich, 200 a 250g. Vyssi
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gramaz mi prijde lepsi, odolnéjSi a samotny obsah Iépe chrani. Vazbu
jsem volila V1 a V2. V1 jako levnéjsi variantu a V2 jako vkusnéjsi
moznost tisku. Pri rozsahu necelych 50 stran je i Sire hrbetu jiz velice
prijemna. Na druhou stranu mi tento rozsah prijde pro vazbu V1 az moc

mohutny a vytisk ma tendence se rozevirat.
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7/ POPIS DILA

Komiksovy pfibéh Ctyfi Zivoty vypravi étyfi rozdilné Zivoty jednoho
koné, ktery se po kazdé své smrti narodi znovu na stejném miste, ale

v jiném Case. Pamatuje si vzdy predchozi zivot

Prvni Zivot nese nazev Za davnych ¢aslt se odehrava v dobach,
kdy jeSté koné neprichazeli do kontaktu s Clovékem. Jejich jediny
nepritel byl vik, kterému se ucili systematicky vyhybat. Ve stadech se
c¢asto ménili role jednotlivych jedincu. VétSina hrebct méla vzdy
tendence usilovat o vUdéi postaveni ve stadé. Vtéto kapitole jsou
nastinéné prirozené potreby, a pokud se to tak da fict i starosti, které
byly s jejich divokym Zivotem spojeny. Je zde ukazana i osudova chyba
hlavni postavy konég, ktery podlehne citové vazbé ke své matce, ktera
nezvlada tempo stada pri cesté k napajedlu, jezeru. Nas konik se
rozhodne jit nebezpecnou, ale kratSi cestou a ohrozi tak celé stado. Za
tuto chybu je ze stada vyhnan a tak jak by tomu pravdépodobné
v realité bylo. Ztraci smysl svého Zivota a odchazi do lesa plného viku
vstric jasné smrti.

Druhy Zivot s nazvem Podivni dvounoZzci, se jevi na prvni pohled
Zivoty. Pri svych cestach si ale vSimnou podivnych dvounozcd, lidi, ktefi
si zaénou budovat osadu nedaleko jejich napajedla. Jejich napajedlo uz
ale neni jezero, ale pouze mokrad. Postupem Casu se voda zacne
vytracet a koné zjistuji, co za tim stoji. Prijdou na to, Ze lidé si vykopali
vlastni jezero pro sva stada a svedli vSechnu jejich vodu k sobé. Nemaji
jinou moznost nez riskovat a chodit se napajet k lidem. Jistou dobu jde
vSe jak ma, dokonce i s malou vyhodou. Hrebci z divokého stada se moc

libi kobylam dvounozcu. Po ¢ase se jedné z kobyl narodi hfibé s jasnymi
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znaky divokého koné. Lidé jsou nasStvani a zacnou divoké koné
nemilosrdné strilet. Tento pribéh je inspirovan skute¢nymi udalostmi
z poloviny 19. stoleti kdy pravé clovek, do posledniho kusu vyhubil
evropského divokého koné, tarpana. Pravé z divodd, které jsou

v prfibéhu popsany. Posledni fotografie Zijici klisny tarpana jsou z roku
1860, kdy dozivala v zajeti.

Treti zivot s titulem Nekonecna drina, reflektuje zivot koni na
pocatku dvacatého stoleti. Nas konik se narodi jiz v zajeti. U pomérné
chudého sedlaka. Zaucuje se v tahu apod. Situace ale sedlaka donuti
koné prodat. Chamtiva Zenska, jak jsem postavu nazvala, nabidne za
koné tucny obnos. Konik je zaprahan jako kocCarovy kan. Nova
majitelka, nema zadné slitovani a potfeby koné jsou ji cizi. Je pro ni jen
nastrojem. DalSi zvrat nadchazi ve chvili, kdy do jejich staji vtrhnou
vojaci a vSechny koné ji seberou. KdyZ vojaci putuji i se svym lupem na
predem uréené misto, zauto¢i na né nepratelska armada a naseho
konika postreli. Koni se podafi uniknout, ale zanedlouho svému zranéni

podléha.

Ctvrty a posledni Zivot nese velice pfiznaény nazev pro nasi dobu
a to Jsme tu pro zabavu. Odehrava se v dneSnim svété. Konik je
vyuzivan v konvencéni staji jako takzvany provozni kin. Denné na ném
bezhlavé jezdi mnoho lidi a po nékolika letech uz je tak vycerpany
a otraveny, ze zacne byt na lidi opravdu zly. To vede sobeckého majitele
staje k tomu se tohoto jiz zbyteEného zvirete zbavit. Chce jej uspat, ale
da ¢as do druhého dne, aby jeho privétiva pomocnice koni nasla jiny
domov. Ta ma dobré kontakty a tak mu sezene novy domov u své
kamaradky. Konik uz je tak znechuceny Zivoty, Zze uz ani nevéri v lepsi
Zivotni situaci. Dostane se vSak na misto, kterému by v dneSnim svété

koné fikali raj. Tento jediny zZivot nekonci smrti. Chtéla jsem tim podnitit
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skutecnost, ze se jedna o soucasnou dobu. O dobu kdy existuji lidé kteri
hledi na potfeby koni, ale bohuzel je stale mnoho chovatell, z mého
pohledu spiS tyranU, ktefi s konmi zachazeji jako s véci. S véci, ktera ma
urcitou, pomérné kratkou jezdeckou zivotnost a ve chvili kdy sluzbu
vypovi, je nutné jej poslat na smrt. ProtoZze co s koném na kterém uz se

jezdit neda.
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8/ PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Vzhledem k tomu, Ze jsem doposud méla velmi malé zkuSenosti
s tvorbou komiksu, byl pro mé tento projekt opravdu velkym posunem.
Komiksova tvorba si mi velice zalibila a rada bych v budoucnu

realizovala dalSi komiksové projekty.

Myslim si, Ze mUj vesmés zacatecnicky pristup k véci, prinesl
pomérné zajimavou, graficky Cistou podobu komiksu, netenou
profesionalnim a novatorskym pristupem v podobé experimentu
s textem i vytvarnou strankou dila. Pro inspiraci jsem prohlizela nékolik
komiksovych knih. Casto jsem si v&imla véci, které mi v komiksech byli
pésti na oko. Uvedu priklad. Zdatny kreslif vytvori krasné fungujici
kresby a najednou je v nékolika oknech jasny pocitacovy zasah
v podobné prechodu nebo jiného strojového efektu. Coz dle mého
nazoru celou praci posouva o droven nize. A presné témto vécem jsem

se vyvarovala.

V celém rozsahu, véetné textu jsem se snazila zachovat
jednotnost a kladla jsem ddraz na rucni provedeni, které je mi velice
sympatické a blizké. Bylo by jednodusi pouzit vektorové bubliny, ale ty
by razem prehluSili onu femeslinost, na které vétSinu své tvorby

zakladam.

Ve své peclivosti a citu pro tyto detaily vidim pfinos pro dnesni
uspéchanou dobu, kterd se mnoho v&ci snazi vytvofit rychle. Casto se
saha k snadnym, ale nehezkym Gpravam. Samozrejmé chapu, ze autory

¢asto donuti k takovym zasahim pravé spéch a cena jejich prace.

Jelikoz se momentalné ocitam na pomysiném mezniku svého

Zivota v podobé zakoncéeni studia, premySlim samoziejmé o své
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budoucnosti. Tvorbé bych se rada nadale vénovala, ale obavam se tlaku
spolecnosti. Proto asi zvolim jinou, konvencni moznost obzivy, abych ve
své tvorbé mohla zUstat i nadale sama sebou a nebyla donucena ke

zméneé svého premysleni.

Velmi rada bych i nadale vytvarela pribéhy na vlastni naméty
a vyplnovala tak mezery, které v dnesni produkci nachazim. A véfim, ze
se najdou taci, ktefi moji praci oceni pripadné i podpofi a ma prace se
tak stane prinosem pro budouci generace ¢tenarll a mozna i umélcu.
Jeden 1z nejmenovanych docentld naSi Skoly mi pfi zakoncCovani
predmétu popral mnoho Stésti do budoucna a rekl mi vétu kterou od té
doby nosim v hlavé. Hlavné se nenechte zkazit tim, co se po vas bude

v Zivoté chtit! A myslim, Zze moc dobre vim na co narazel.
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9/ SILNE STRANKY

Pokud mam zhodnotit silné stranky svého dila, je to pro mne jakési
tabu. Obecné mi prijde slozité, aby vytvarnik néjak objektivné zhodnotil

sam sebe.

Jako jednu z nejsilngjSich stranek tohoto dila hodnotim pojeti
samotnych koni. Diky viceméné celozivotnimu kontaktu s témito
majestatnimi tvory jsem si dokazala predstavit bez pohledu na né, jejich
prirozené pohyby a snazila jsem se tuto zkuSenost promitnout do celého
dila. Zaroven jsem tohoto mohla vyuzit i v pripadé potreby ztvarnit
zameérné koné v néjakém krkolomném nebo nepfirozeném pohybu.
Nespocet hodin jsem stravila pouze pozorovanim jejich chovani
a vyjadrovanim mezi svymi druhy. Na konich je UzZasné, Ze nejsou
schopni pretvarky. Jak se tvari, tak se také citi. O to slozitéjSi bylo
vytvorit celou radu jejich vyrazl a pocitd. Ale myslim si, Ze jsem si
s timto faktem poradila vcelku obstojné. Kdyz si vzpomenu na pocatek
této prace, kdy jsem byla v podstaté nestastnd ztoho, Ze se mi

nakresleni konici netvari tak jak se tvarit maji, urazila jsem opravdu

velky kus cesty.

Jako dalsi silnou stranku dila povazuji celkovy koncept a namét
pribéhu, ktery se opira ¢asto o skutecnost a reflektuje dané doby. Tento
pribéh by nikdy nevznikl bez zZivotnich zkuSenosti, které jsem nasbirala
za poslednich nékolik let. A nikdy by nemél tuto podobu, kdyby téma mé
prace nebylo zaroven mym velkym konickem a to v doslovném smyslu
slova. Do pribéhu jsem v nékolika mistech promitla své zazitky
i konkrétni setkani at uz s dobrymi tak i zlymi lidmi. MUj zajem celou

praci opravdu hodné podporil.
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Posledni véc, kterou zde zminim jako silnou stranku svého
projektu je samotna technika zpracovani jednotlivych panelll. Sama
jsem prekvapena z vysledku. S fixy jsem pracovala poprvé a v pribéhu
prace jsem priSla na to, jak tohoto média pomérné dobre vyuzit.
S jistotou mohu fici, Ze tato prace byla sice prvni, ale urcité ne posledni,
kterou touto pomérné rychlou a efektivni technikou zpracuji. Cely
projekt pro mne byl opravdu velkou a cennou zkusSenosti pro moji dalsi
tvorbu. A jelikoz prfemyslim o své budoucnosti jako o budoucnosti

vytvarnika, dal by se tento fakt povazovat za dalSi a souc¢asné posledni

silnou stranku.
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10/ SLABE STRANKY

Za svoji slabou stranku pokladam hlavné zbyteéné zdlouhavy
pripravny proces. V pocatku prace jsem se velice dlouho potykala se
samotnym pojetim. DalSi velice zdlouhavou ¢asti byla tvorba scénare,
kde pro mne bylo opravdu naroCné si veSkeré myslenky utribit a ve
vysledku i velice zjednodusit, abych se dobrala néjakému rozumnému

a hlavné realizovatelnému rozsahu dila.

Pfimo na tyto skuteCnosti navazuje i fakt Ze oplyvam jednou
neprijemnou vlastnosti. Rada vymyslim néco co uz je vymySlené,
videalnim pripadé i nékolikrat vymyslené. A stejné stale nejsem

spokojena a mam tendence se znovu a znovu vracet o krok zpét.

Tato vlastnost se promitla do celého procesu tvorby. Vytvorila
jsem mnoho az zbyteCnych detailnich zalezitosti, které ve vysledku
vibec nebyli pouzity. Velmi dlouze jsem se napriklad potykala
s charaktery, které byly prespriliS detailni a tyto detaily nebylo mozné

v méritku komiksovych panell vlastné ani vyuzit.

Dale jsem zjistila, Ze moji dalSi slabosti je zbyteéné konstruovani
a premysleni pri tvorbé originalt. Ve chvili kdy mam pred sebou onen
kus papiru, na kterém ma vzniknout prvni panel pribéhu, dostavam se
do stavu, kdy se mi klepe ruka a nejsem schopna prirozeného a zivého
tahu. Po celou dobu vznikani finalnich panell jsem si stale musela
opakovat, ze to vlastné neni finale, ale jen dalSi z mnoha skic. Ne
vzdycky ale ma hlava dokazala sama sebe presveédcCit a tak vidim

v komiksu nékolik oken kde je tento fakt zretelny.
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12/ RESUME

For my thesis | chose comics of my own theme. This choice was
not difficult for me. | have been wondering about extensive comics by
my own story for a long time, | wanted to carry out such work during my
studies because my previous experience with comics is not very great.
I've only created two short comics stories so far, both of them with

shortcomings.

After choosing the theme there was time to start thinking about a
particular story. | knew what | wanted to tell, but | could not find a
suitable form for a very long time. | wanted the story to show people
needs and thinking of horses in a gentle way. And | wanted to avoid
lecturing. There have been several scenarios, but one clearly

outweighed the others.

The story is called Four lives. The whole piece is divided into four
lives. These are the lives of a horse which is being born in four different
times, always in the same place, always experiencing existence typical
for a given period of time. The story begins in the days when horses

lived in the wild without human contact and it ends with our present.

This thesis was not targeted at a specific age group. Personally, |
think it can be beneficial to both children and adults. | tried to build up
the story, so that it is understandable even for people who know
nothing about horses. Everyone could use this story to help understand

horse’s sensitivity and vulnerability.

For this comics | have learned new technique that | had never

used. | used pens with alcohol similar to brushes. The visual aspect of
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this technique is very similar to watercolor for example, but allows much

faster and cleaner work.

| chose a format of the project to be enjoyable to read. Size is 216
mm x 270 mm. | have had it done in several variants with different
covers. For inside is used lightly textured paper with a weight of 140

grams. | chose V2 binding.

All this work was really a great asset. | improved the drawing, the
stylization and creating characters and expressions of the characters. |
improved in the actual computer processing as well. | used Adobe, print
data were prepared in InDesign and editing windows and bubbles for
text | was done in Photoshop program. There were made several dozens

of different bubbles for the comics.

| am overall very satisfied with my work.
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