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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Komiks mou tvorbu provazi uz od détstvi. Z Casti za to vdécim
své kamaradce Sare Palmeové, s niZ jsme na zakladni Skole znacny
Cas stravily kreslenim pfibéhtu o Morcatecku (kratké epizody o jedné
strané A5) a vydavanim Casopisu, které jsme, podobné jako Rychlé
Sipy svij TAM-TAM, rozsifovaly ruénim prekreslovanim.

Podstatny vliv na mne také v tomto obdobi mély kreslené televizni
serialy, které ve mné vzbuzovaly touhu vypravét. Snila jsem o tom, Ze
jednou uvidim pribéhy svych postav i jinde, nez ve vlastni hlavé. Tato
touha mne opét dovedla ke komiksu - jedinému zpusobu obrazového
vypraveni dostateCné blizkému animaci. Mé dlouhodobé projekty mi
vSak v té dobé nevydrzely déle, nez par stranek. Byla jsem zklamana
svymi nedostateCnymi schopnostmi.

Na konci osmé tfidy zakladni Skoly jsem byla uz skalopevné
presvédCena, Ze stat se komiksovou autorkou, je pro mne jedinou
myslitelnou cestou a o rok pozdéji jsem zacCala na blogu publikovat
svUj prvni web komiks. Diky podpofe nékolika ¢tenaru se béhem C&tyr
mésicu docCkal pro mé rekordnimu rozsahu Ctyficeti tfi stran, coz je
pocCet, ktery jsem prfekonala az letos se svoji bakalarskou praci.

Tehdy muj tvar€i postup vypadal tak, Ze pfi kresleni prvniho panelu
jsem sotva védéla, co se stane na druhém. V dusledku toho komiks
postradal promysleny pfribéh, a pfestoze jsem se snazila to Casem
napravit, nedokoncila jsem ani prvni kapitolu.

V prvnim roCniku na stfedni Skole jsem nakreslila prvni kapitolu ,Déti
Casu®, podle kratké povidky (,Neexistujici as“), kterou pro mne na-
psala pfedchoziho roku ma mladsi sestra Sara. V tomto pfipadé jsem
si poprvé pripravila kresleny scénar na celych dvacet stran predem.
Bylo to uz po druhé, co jsem danou povidku zpracovavala, tentokrat
jsem ale déj rozsSifila o spoustu véci, které jsem si vymyslela sama.

Pribéh byl o Cloveku, ktery hleda po svéte déti se zvlastnimi schop-
nostmi, aby mu pomohly zastavit ¢as. Co se tyCe rozsahu, vidéla jsem
to na nékolik knizek. VZzdycky jsem méla sklony k dlouhym pfibéhim,
které davaji velky prostor k vyvoji postav.

Asi bych v tom jeSté neéjaky Cas pokraCovala, kdybych se v té dobé
nespratelila s AniCkou Dvorackovou, ktera mé pfivedla na myslenku,
Ze bych se nejdfiv méla zdokonalit v kresbé a pak az se pustit do
tvorby komiksu. Jestli to bylo dobfe nebo ne uz nedokazu posoudit.
V nasledujicich letech jsem se vSak vic vénovala ilustracim a studiim,
popfipadé jednostrankovym kreslenym scénkam.

Od tvorby pfibéhul jsem ale neupustila nikdy. ZkuSenosti z pfedcho-
zich neuspésnych projektd mne poucily v tom, jak je dulezité nejprve
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vybudovat stabilni svét a kostru pfibehu, nez se pustim do vypraveéni.

Tehdy jsem zacCala se sbiranim napadld a navrhd pro pfibéh
o0 mésté, o lékarské organizaci a o nemoci. Pfibeh, ktery povazuji za
svéta v komiksovém zpracovani.

Prvni dalSi vicestrankovy komiks jsem vytvofila pro portfolio
Kk pfijimacim zkouskam na tuto Skolu. Jmenoval se ,Procitnuti“ a pfi-
béh trochu pfipominal Andersenovo Dévcatko se sirkami.

V ramci pfedmétu Dramaturgie a scenaristika jsem, pod vedenim
pani Lucie Lomoveé, jako semestralni praci vytvorila komiks ,Zlozvyk®.

Roku 2014 vySel ve sborniku Véjif, dvanacti strankovy komiks
,Vyvoleny®, ktery jsem kreslila podle scénare mé kamaradky Katefiny
Zapotocké. Jednalo se o kratky pribéh o zachranovani svéta, ktery si
déla legraci z klisé ve fantasy zanrech.

V druhém roCniku bakalarského studia jsem v semestralni praci
pod vedenim pani doc. M. A. Barbary Salamounové, vytvofila pro ar-
cheologickou vystavu v Techmanii ,Pfibéh za lebkou®, za ktery jsem
dostala ocenéni rektora ZapadoCeské univerzity v Plzni.

Téhoz roku vySel ve Véjifi komiks ,Yongrui piSe basné®, pfibéh
o nevydareném pokusu udélat dojem na divku, z prostfedi inspirova-
ného starovékou Cinou. Opét podle scénafe Katefiny Zapotocké.

Pro vystavu nové generace komiksovych autord na KomiksFESTu
2015 jsem nakreslila komiks ,Kamaradka®“ - pfibeh o pratelstvi s prvky
magického realismu.

Magickym realismem je téz ovlivnén komiks ,Prochazka®, kte-
ry vznikl jako ma posledni semestralni prace pod vedenim pani
doc. M. A. Barbary Salamounové a v soutéZi CZ.KOMIKS.15 ziskal
druhé misto.



2. Téma a davod jeho volby

Pro svoji bakalarskou praci jsem si zvolila téma Autorska komik-
sova kniha.

Dalo by se fici, Zze jsem méla zvoleno uz v Case, kdy jsem se hlasila
na FDU. Méla jsem v planu délat jako bakalarskou praci komiks. Byla
to prvni prilezitost ziskat dost Casu a motivace vytvofit delSi ucelené
dilo.

DalSim duvodem byla touha zdokonalit se ve svém oboru.

Je velky rozdil mezi tim, jestli kreslite pfibéh o nékolika strankach
nebo nékolika desitkach stranek. A je to uz dlouho, co jsem se pustila
do néceho, co prekrocilo poCet dvanacti stran. Jednim z mych hlav-
nich cilt tedy bylo poucit se z prace na tomto dile.



3. Cil prace

Cilem prace bylo vytvofit jednoduchy komiksovy pfibéh pro starsi
déti a teenagery.

Kniha by méla byt publikovatelna jako samostatné dilo s moznosti
pokracovani.

Vic, nez jednotlivé pfibéhy, je pro mne Casto dulezita tvorba svéta
a postav. SlySela jsem, ze déti z mésta pry Casto tihnou k fantastické
literature. Prijde mi to jako zajimava mysSlenka. Je to asi tim nedostat-
kem pfirody. Lidé musi pfed civilizaci utikat do svétd ve své vlastni
hlavé.

Chtéla bych vytvofit svét, na jehoz pozadi by se mohly odehravat
spousty pfibéhu. Propojovat jednotlivé osudy postav a hledat divod,
proC se veci dgji tak, jak se déji.

Obdivuji v tom napfiklad Zeméplochu Terryho Pratchetta. Svét, kte-
ry funguje s vlastnimi pravidly a pfitom Cerpa z nasi skuteénosti, ve
kterém se jeho obyvatelé setkavaji jeden s druhym a postupné odha-
luji ¢tenafi rizna mista a informace o realité, ve které Ziji.

Mam rada pfibéhy, ve kterych neni jen jeden hlavni hrdina.
Ve skuteCném svéteé totiz také zadny neni a zaroven je kazdy hlavnim
hrdinou svého vlastniho zivota.

Pribéh moji bakalarské prace by mél predstavovat jenom stfipek,
dilek skladacky, ktery ackoli funguje i sam o sobé, kdyz se spoji s dal-
Simi, vytvofri vétsi Cast obrazku.



4. Proces pripravy

Prvni volba, pfed kterou mé rozhodnuti vytvorit komiksovou knihu
postavilo, se tykala otazky prostfedi. Chtéla jsem pouzit jeden z na-
padu na svéty, které mi kli¢i v hlavé uz delSi ¢as, protoze jsem doufa-
la, Ze mi to pomuUZzZe dodat dilu osobni vyznam.

Vahala jsem mezi méstskym magicko-realistickym pribéhem a sve-
tem v némz pohadkové a mytické bytosti v historii vyhladily lidstvo
a ted ziji modernim zpUsobem Zivota.

Prvni zminovany pfibéh vypravél o klukovi, ktery se 1€Ci z podivné
nemoci. Napsala jsem ho ve Ctvrtém roCniku na stfedni Skole, ale uz
tehdy mi pfipadal ponékud srdceryvny a zaroven jistym zpUsobem
mozna priliS osobni, coz vedlo k tomu, Ze jsem jej zamitla i tentokrat.

Oproti tomu svét s pohadkovymi bytostmi, pro ktery jsem se nako-
nec rozhodla, nebyl nic vic, nez zrnko predstavy, které dlouho lezelo
zapomenuté na dné Supliku s napady.

Abych jej pfivedla k zivotu, zaCala jsem se vénovat studiu knih
o straSidlech a vyhledavala jsem ty, ve kterych se piSe o jejich puvodu
a zminkach v historicke literature.

Pozdéji jsem zacala kreslit navrhy postav a prostredi (viz. pfiloha 1).
Vénovala jsem se stfidavé kresleni do skicaku a zapisovani napadu.

Ze zaCatku jsem méeéla jen velmi malou pfedstavu, o em komiks
nakonec bude, takze mi pod rukama vznikala zmét' nahodnych moti-
vl propojenych navzajem obCas postavami, obCas déjovymi principy.

Tvorba pfibéhlu je néco neuchopitelného. Nékdy mate pocit,
Ze se vam uz rysuje pred oCima déjova linka, ktera Ceka na zapsani,
ale kdyz se o to pokusite, nenachazite slova.

Musela jsem zaroven myslet na to, aby byl pfibéh srozumitelny
I jinym lidem a na to, aby byl dostateCné jednoduchy, aby se vesSel do
Ctyriceti stranek.

DalSi véci na kterou jsem si musela davat pozor je skuteCnost, ze
postavy musi mit divod k tomu, jak se chovaiji. Pfi tvorbé pFibéhu je
potfeba vymyslet spoustu véci, o kterych se Ctenar tfeba ani nikdy
nedovi, protoze plati, ze Cim vic vi autor o minulosti a povaze postav,
tim skute€néji pusobi.



5. Proces tvorby

Pri tvorbé komiksu obvykle vytvarim dva psané scénare.
Postupovala jsem od hrubé osnovy, ktera v par vétach obsahovala,
co se ma stat v prvni a ve druhé Casti pribéhu, k podrobné&jSimu roze-
psani jednotlivych scén. Hodné jsem myslela na to, aby se jednotlive
déjove useky odehravaly na dvoustranach a prostfedi a Cas se ménilo
s otaCenim stranek.

Nasledovalo psani podrobnéjSi verze scénare, v kterém jsem
jasné stanovila obsah stranek, od pfimeé fecCi postav az po popis déje
v jednotlivych panelech.

Kdyz jsem méla pfibéh takto rozepsany, mohla jsem zacit s pfi-
pravou kresleného scénare (viz priloha 7), ve kterém jasné definuiji
zabery kamer, kompozici, vyrazy tvari a gestickou interakci mezi po-
stavami.

Tuto €ast povaZuji za jednu z nejstézejnéjsich fazi celého tvaréiho
procesu, a provadim v ni nejvétsi mnozstvi zmén a uprav. Casto né-
které stranky nékolikrat rozstfiham na jednotlivé panely a zkouSim
zmeény jejich poradi, popfipadé nahrazuji nékteré obrazky.

Na scénafi se nepfimo podilel jeden z mych mladSich bratru,
Filip, jehoz komiks ,Vrtaci“ (viz priloha 6), ktery nakreslil pro nase
dalSi sourozence Lukase a Davida, inspiroval scénu na patnacté
a Sestnacté strané komiksu. Pfimé reci v détské hife mladSiho bratra
hlavniho hrdiny, jsou prevzaty z onoho uméleckého dila.

Béhem tvorby scénare se pribéh ze zamyslenych Ctyficeti rozrostl
na konecnych padesat jedna stran.

NejdelSi Cas jsem vénovala tvorbé finalni verze komiksu, ktera
spocivala v linearni kresbé tuzkou (viz pfiloha 8), nasledném skeno-
vani a kolorovani v pocitaCi pomoci grafického tabletu (viz. pfiloha 9).

To jsem provadéla nasledovnym zpusobem. Nejprve bylo tfeba
strany vycistit pomoci nastroju kontrastu a urovné a zménit nastaveni
vrstvy s linkami tak, aby bilé plochy propoustély barvy z vrstev, které
budou pfidany pod ni. Potom jsem pfidala vrstvu, ktera obsahovala
bily okraj a spary mezi jednotlivymi panely a dolu dalSi pro barvy.
Obvykle pouzivam dvé hlavni vrstvy barev, jednu pro prostfedi a dru-
hou pro postavy.

Pro barveni jsem volila pomérné bohatou paletu, kterou jsem se
snazila drzet v pfijemnych a vzajemné ladicich ténech. Soustfedila
jsem se na to, aby barvy dobre vypovidaly o denni dobe, misté
a naladé dané sceny.

Nasledoval lettering a domalovavani komiksovych bublin.

Kdyz byla vytvarna prace na komiksu dokoncCena, vytvofila jsem
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v InDesignu tiskovy soubor, ktery jsem si nasledné nechala vyradit
pro vazbu V8 a vytisknout v Alfa tisku.

Jednou z poslednich véci, kterou jsem se zabyvala, byla tvorba
obalky (viz pfiloha 10), na které jsem pracovala az v Case, kdy jsem
Sila knizni bloky (viz pfiloha 11).

Uz od zacCatku jsem byla rozhodnuta svazat si knizky sama.
Povazuji to za soucast prace na knize a zpusob, jak se zdokonalit
v dalSim oboru.

Mam za to, ze studenti by se pfi vytvareni svych del méli naucit
tolik novych véci, kolik moznosti jim dana prace nabizi. Do této chvile
jsem vazala jen skicaky a na praxi v knihafské dilné, kde jsem byla
ve tfretim roCniku stfedni Skoly, jsem restaurovala staré knizky. Tohle
byla prvni pfilezitost svazat si vlastni autorsky tisk a ja se rozhodla ji
vyuzit.

Nejprve jsem musela ru¢né ofezat vSechny vytisknuté strany. Po
té je vyskladat do slozek, nalepit na pfedni a zadni stranu predsadky
a uSit knizni blok a sklizit hfbet. Ofez kniznich blokl jsem si na do-
poru€eni pani vedouci ateliéru knizni vazby nechala udélat v Grand
papiru. Dale jsem musela nalepit kapitalky, zalepit hfbet kniharskou
gazou, vytvorit desky, zavesit knizni blok do desek a vylisovat.
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6. Technologicka specifika

Jako vytvarnou techniku jsem zvolila kresbu tuzkou, kolorovanou
v pocitacCi. Tuto techniku pouzivam uz radu let. Libi se mi, Ze kromé
sily tahu se da v tuzce, na rozdil od perokresby, pracovat i s jeho
svetlosti a dosahnout tak daleko vétsi jemnosti. Pro kresbu jsem zvo-
lila papir Canson Bristol 180 g/m2, jelikoZ nema sam o sobé skoro
zadnou texturu a diky tomu je snazsSi kresbu pred barvenim vycistit.
Vychazela jsem z formatu A4. Stranky jsem nasledné skenovala na
600 dpi, aby doslo k co nejmensim ztratam.

Digitalni barveni ma vyhodu v tom, Ze je daleko rychlejsi, nez
jakakoli tradicni technika. Prace na komiksu je hodné Casové narocna
a proto je rychlost média velice cenou vilastnosti.

Zaroven toto meédium dava daleko vétSi moznosti pro opravy
a experimentovani s riznymi barevnymi schématy bez rizika, Ze si
nenavratné poskodite kresbu.

Paleta, kterou jsem budovala v prabéhu prace na prvni ¢asti komiksu,
vychazi z teplych odstint a pfevazuje v ni hnéda a zelena. Pfi volbé
barev jsem se snazila dosahnout prijemné, ucelené a piné barevnosti.
Pro lettering jsem zvolila CC Face Font, ktery jsem pouzivala uz
u svych pfedchozich komiksu.
Komiks je tistén na papir Munken 120 g/m2. Pfedsadky jsou z papiru
Sirio Color (22 Fialova) 170 g/m2. Pro desky jsem pouzila 2mm Siro-
kou lepenku.
Knizky jsem ruc¢né svazala typem vazby V8.
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7. Popis dila

Pro ilustraci na obalce jsem zvolila motiv lesa, ktery je hlavnim
do chodby, ktera vede pode zdi, jez oddéluje hranice statu, ve kte-
rém ziji pohadkové bytosti. Zed samotna je na ilustraci skryta a nad
korunami stromu se rysuji siluety, které patfi ruinam civilizace zapo-
menutym v lesich za hranici.

Kniha o formatu A5 ma 60 stran, z nichz 47 tvofi komiksové strany,
2 strany textu s ilustracemi a 2 strany oddélujici prvni a druhou Cast
pribéhu.

Pribéh uvozuje dvoustrana z knizky povésti, ktera vypravi o valce
pohadkovych bytosti proti lidské rase, doplnéna inicialou a ilustraci.

Podle povésti v davnych dobach Zili lidé na planeté spolu s ostat-
nimi bytostmi v miru, ale postupem Casu jak rostl jejich poCet a s nim
I jejich spoleCenska moc, zacali se lidé povazovat za pany tvorstva
a po ostatnich vyzadovat, aby jejich nadfazenost uznavali. Tento po-
stoj spolu se skute€nosti, ze pod lidskou vladou zeme zacala rychle
pustnout, vyprovokoval ostatni stvofeni, aby se proti svym utlacitelim
vzboufila. A tak se rozpoutala valka. Prestoze se zdalo, ze je odpor
beznadéjny, protoze lidé méli mnohonasobnou pocetni prevahu, na
strané bytosti bojovala pfiroda, ktera seslala na nepratelska mésta
dést kamenu a smetla tak lidské pokoleni z povrhu zemského.

To vSe se ale stalo uz velmi davno a mnoho soucCasnych obyvatel
vubec nevéri, ze kdy k takovym vécem doslo. Popis této udalosti je
povazovan za pouhou pohadku, pfibéh s ponaucenim, Ze nemame
jednat bezohledné a sobecky a zadna rasa se nema povazovat za
nadfazenou nad ostatni. Tak to také je, rozlicné pohadkové bytosti
spolu Ziji ve vzajemném souladu.

Spole¢nost je moderni, vzkvéta, za posledni roky se mésta rozsi-
fila a vyrostly noveé tovarny. Nikdo nema Cas zabyvat se pochybnou
pravdivosti n€jakych détskych povidaCek. Nikdo nema Cas pokladat
si otazku, jestli to ted nejsou oni vSichni, kdo se chova tak, jako lidé
v oné povesti. Ze zemé uz davno zmizela kouzla a obyvatelé statu
se stali obyCejnymi smrtelniky, ktefi se od vyhynulého Clovéka liSi jen
podobou téla.

Déj samotného komiksu vypravi o dvou bratrech, ktefi pfijeli
k babi€ce na venkov. Starsi bratr jménem Oliver, je nastvany, Ze ne-
mohl zUstat doma, prestoze mésto zachvatily povodné. Zlobi se, ze
se musi starat o svého trochu hyperaktivniho mladSiho sourozence,
kterému prezdivaji VICKku.

Chaloupka na samoté, kde jejich babi¢ka bydli, se nachazi neda-
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leko hranice, vysoké zdi, ktera stoji mezi svétem, ve kterém bytosti
Ziji civilizovanym zivotem, jehoz uroven je pomérné blizka té nasi,
a divokymi kraji za zdi, o kterych koluji straslivé zvésti.

Bratfi maji pfisné zakazano se k lesu byt jen pfiblizit, uz kvuli tomu,
Ze se tam kdysi ztratil jejich stryc. Oliver slibuje, Ze se od hranice bu-
dou drzet v bezpecné vzdalenosti, okolnosti, které nastanou, ho vsak
donuti svuj slib porusit.
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8. Prinos prace pro dany obor

Nejsem si jista, jestli by ode mne nebylo pfili§ troufalé povazovat
sve dilo za néjaky velky pfinos, nicméné situace na Ceské komiksové
sceéngé je stale takova, Ze ve srovnani se sveétem, vychazi u nas autor-
skych dél pomérné malo.

Myslim si, ze komiksy v takovém rozsahu mohou kreslit jenom lidé
s hluboko zakofenénou touhou skrze vlastni ruce vypravét pribéhy,
jelikoz prace komiksového kreslire je Casove naroCna, Casto dusevne
vyCerpavajici a také ne pfili§ dobfe finanéné ohodnocena. Proto jsou
komiksovi autofi pomérné ohrozenym druhem na poli umeéni.

Prala bych si, aby u nas vznikalo vic komiksovych autorskych kni-
Zek s obsahem pristupnym béznému Ctenafri a aby se tak komiksova
scéna otevrela SirSi spoleCnosti a vznikl vétsi zajem o toto meédium
jako takové.
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9. Silné stranky

Za nejsilnéjsi stranky této prace povazuji barevné feSeni, ve kterém
jsem zaznamenala osobni pokrok vuéi svym pfedchozim komiksim
a také samotnou kresbu, nad kterou jsem stravila zdaleka nejvice
casu.

Podafrilo se mi pomeérné zdarné vyresit problém barev pohlcuji-
cich linky, se kterym jsem v pfedchozich letech bojovala. Toho jsem
docilila tim, ze jsem poprveé pouzila plosné barvy s ostrymi stiny. Pro
mou tvorbu je to objev, ze kterého mam velkou radost.

| se samotnou volbou odstinu barev jsem hodné spokojena, jelikoz
jsem ani nedoufala, Ze se mi natolik podafi pfibliZit se k puvodni pfed-
stave.

Kresebna Cast je popisna, detailni a ma vypraveCskou hodnotu
a obsahuje zna¢nou miru velkych celkdl zobrazujicich prostfedi déje.
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10. Slabé stranky

Slabou strankou muze byt samotny pfibéh, ktery mozna vyvolava
vic otazek, nez nakolik dava odpovédi. To byl CasteCné zameér, protoze
pribéh pocita s moznostmi pokraCovani a sam o sobé vypravi jedno-
duchou uzavrenou déjovou linku, ktera ma tajemstvi sveta jen trochu
poodhalovat. Zalezi na nazoru Ctenare, jestli je tato linka dostatecné
nosna a jestli vzbudi jeho zajem o dalSi pokraCovani. Ja sama si vSak
nejsem jista, jestli najdu chut se k danému tématu vracet, prestoze
jsem to méla prve v planu.
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12. Resumé

My goal was to create an original comic for young adults based
on my own story. This comic is just one part of a larger fantasy world
| am creating.

This world is very similar to ours except for the fact that there are
no humans. Or so it seems...

It is inhabited by mythical, fairy-tale creatures living in a civilized soci-
ety. The only mentions about mankind are hidden in old books of fairy
tales. According to the legends, long ago there were beings called
human, but they were exterminated by powers of nature because of
their selfish and inconsiderate behaviour towards other living beings.

Today, most of creatures don‘t even believe the humans have ever
actually existed.

Modern technologies are on the rise and society is growing. Centaurs,
satyrs, fairies, watermen and a lot of other races live together peace-
fully in cities and towns of the state. But there's a giant wall lining the
state borders — and no one knows why. In fact, no one seems to care.

Two young satyr brothers are on their way to visit their grandmother
living in a remote area near the wall. This comic is about what they
find in the woods on the other side.

One of the most important parts of the story is the relationship
between the two main characters. Being an older sibling myself, | drew
a lot of inspiration from my own experiences. Some of the scenes in
my comic were influenced by comics drawn by my younger brother
Filip.

The technique used for this comic was digitally colored pencil line-
art.
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Priloha 1
Hledani stylu a prvotni navrhy postav
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Priloha 2
Navrhy bytosti, které by se mohly objevit v dalSich pfibézich z tohoto svéta

foto : vlastni

26



=

|

: /(}y,&

foto : vlastni

27



P

foto : vlastni

28




: 7’
KENTRVRL MOMOU MIT JASNOV(DECKE — StHopNo4y
Motnp  FROTO NE‘f""’AJI' TAK NEEKOLOGick Y
Shep Ve mA D7D Lo MEsTA

B0 VIAFENE A O SPY MoUpROST

e
DLt XN NERAD) .

SoE e e e
ST Beame Ly o 89T kA TROTEL. T
"\L}\\B;ML/

e s N__;__.__,_’———‘/»“\—”
W 3y g0 &7% od £P0 27 MwsinL WMRIL T NOHU
B € : : ‘ 3 UTh
| VBT sE poM TON ORAL ST Vinov  BRATRA, sTast b7
TAE,LE - $R0  MADSHO  yyjoR)

ity A (HTEL BY o NARAIT
Voxomloy  PRSTEZY. ThE ot By s DO TOHO aga 26 %
BY  pv BRASKY TRNELL ) ) HU\‘VDNNVI‘ ;J&j’ogﬁ\ZAL %Y s NA Nt) NAM

fe

foto : vlastni

29



Priloha 3
Finalni navrhy postav
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Priloha 4
Barevné feSeni postav
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Priloha 5
Navrhy prostredi
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Priloha 6
Ukazky z komiksu mého bratra Filipa, ktery inspiroval scénu na
dvoustrané 15 - 16. (Viz. Pfiloha 9)
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Priloha 7
Ukazky z kresleného scénare
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Priloha 8
Komiksoveé strany v tuzce bez barvy
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Priloha 9
Finalni komiksové strany
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Priloha 10
llustrace obalky knihy
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Priloha 11
Ukazky z procesu knizni vazby
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Priloha 12
Fotodokumentace knihy
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