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bakalaiské prace — diplomové-pracer)

Nazev prace: Vytvarné feseni pocitacoveé hry
Praci predlozil(a) student(ka): Anna Dvofackova

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni vedouciho prace - Posudek-oponenta-prace *)
Praci hodnotil(a): MgA. Ing. Vaclav Slajch

(u externich hodnotitelll uvedte té2 kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni).

Cil prace byl naplnén.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace).

Autorka pouziva v ramci zvoleného tématu klasické vytvarné metody a materialy.

3. Pfinos prace pro dany obor

Vznikl relativné kompaktni a uceleny namét pro PC hru, s pfipadnou moznosti realizace.



4. Silné stranky dila

Autor¢ina fantazie pracujici na plny vykon ptinesla komplexni svét, ktery vizuainé i vypravésky
graduje.

Kvalitn kresba, prace s postavami a silny diiraz na atmosféru.

Kniha mé pfijemné materialové i grafické fesent.

5. Slabé stranky dila

Tisk artbooku je ponékud nekontrastni a ptetmaveny. V barevnych ilustracich doslo k pomé&rné velké
ztrate detailu, coz je rozhodné skoda.

PrestoZe autorka naplnila kvantitativni ¢ast BP nékolikanasobng, z obsahového hlediska z(istaly
nekteré podstatné momenty nedofeseny. Postradam predevsim navrh ,fake screenshotu” a
z piibéhového hlediska moznosti rozuzleni.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Navrhuji Vyborné

Datum:10. 5. 2016

*) Nehodici se $krtnéte
Pozn.. Pfi nedostatku mista pfilozte novy list

Tisk oboustranny




