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Protokol o hodnoceni

bakalarské prace — diplomové prace ™)

Nazev prace: Vytvarné reseni pocitacové hry
Praci predlozil(a) student(ka): Anna Dvorackova

Studijni obor a specializace: llustrace a grafika, specializace
Medialni a didakticka ilustrace

Hodnoceni-vedoucihoprace - Posudek oponenta prace %
Praci hodnotil(a): MgA. Mgr. Pavel Trnka

(u externich hodnotitell uvedte téz kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Studentka Anna Dvorfackova si za cil vzala nelehky dkol.
Piestoze neméla, jak psala ve své teoretické ¢asti bakalafské prace, Zadné zkudenosti s hernim
designem, podle mého nazoru se ji podafilo vytvofit vizualné plsobivy herni svét.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Anna Dvorackova ve svych klauzurach dokazuje, Zze zvlada jakoukoliv techniku.



3. Pf¥inos prace pro dany obor

Jakéakoliv inovace, vytvarny experiment ve svété her, je podle meho piinosem.

4. Silné stranky dila

Svij ilustratorsky talent, ale i smysl pro komiksovou estetiku, Anicka dokonale zdrodila.
Je skvélou figuralni kreslitkou se smyslem pro detail, prostor, kompozici.

Podle mého nazoru se ji podafilo vytvofit originalni svét piny podivnych bytosti.
Dokazala najit zajimavou stylizaci postav.

Navrhy prostiedi disponuji atmosférou, prostorovosti a kontrasty svétla a stinu.

5. Slabé stranky dila

Mam pocit, Ze jsou nékteré kresby pfili§ tmavé a tim ztraceji Citelnost v detailu.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné&, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

vyborne

Datum: -7 . . Podpis: —

*) Nehodici se skrtnéte
Pozn.: Pfi nedostatku mista pfiloZte novy list
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