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Podékovani

Rada bych touto cestou podékovala v prvé fadé své rodiné, pratelim

a tolernatnim spolubydlicim, za psychickou oporu. Dale vedoucimu mé
bakalarské prace Doc. akad. mal. Josefu Misterovi za cenné rady a trpé-
livost po dobu bakalarské prace. Na zavér bych chtéla podékovat celé
kapele Acid Row.



1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Kdyz se nad touto otazkou zamyslim, ilustraci se vénuji od ma-

licka. Jiz od utlého détstvi jsem odmitala originalni prebaly knih
a sama jsem si vyrabéla vlastni. Cernobilé knihy mi pfipadaly pfilis
mdlé, a proto jsem je vyuzivala zaroven i jako omalovanky.
V pozdéjSim véku jsem obaly na knizky vymeénila za obaly na kaze-
ty a cédécka. Rekla bych, Ze dalsim faktorem je to, Ze si asi od 7 let
vedu kresebny denik. Udalosti a mysSlenky si od détstvi spiSe zakre-
sluji, nez zapisuiji.

Na stfedni Skole jsem studovala obor graficky design. Ziskala
jsem zde cenné znalosti z technické oblasti vytvarnictvi, od pocita-
c¢ovych programu az po technické vlastnosti tiskovych materiala. Jiz
od prvniho ro€niku jsem se zamérovala spi$ nez samotny graficky
design, na kresbu a malbu. Bavily mé hodiny figuralni kresby a tra-
di¢ni kresba. Ve tfetim roCniku jsem se dostala ke grafickym tech-
nikam, coz beru jako nejvetsi pfinos z dob studia na stfedni Skole.
Pravé v dilné grafickych technik jsem se citila Iépe nez v pocitao-
veé uCebné. Bavilo mé hledani cest, hledani vlastniho rukopisu
a vyrazu. V tomto ohledu patfi dik mému tridnimu uciteli Mgr. To-
masi Némejcovi, ktery mé v mém rozvoji podporoval, pomahal
mi nachazet inspiraci a nové cesty v mem projevu. Dale mé sezna-
mil s fadou vytvarnikd, jejichz tvorba mé na stfedni Skole ovlivnila.
Jmenovala bych napfiklad vytvarniky jako Josef Bolf a Jifi Franta.

V obdobi studii na stfedni Skole mé zacala velmi ovliviiovat
hudba. Komunita lidi, ve které jsem se pohybovala, byla zamérena
hlavné na hudebni umeéni. VétsSina mych pratel v té dobé zakladala
kapely. Nezpocet vikendovych koncertu, u€ast na zkouskach, vliv
ruznych zanrd, atmosféra plzefiskych klubul, vSechny tyto faktory
mé ovliviiovaly a ovlivAiuji dodnes. Pravé z toho dlivodu jsem si vy-
brala jako téma vizualni styl hudebni skupiny.

Po studiich na stfedni Skole jsem byla pfijata do ateliéru medial-
ni a didaktické ilustrace. Pfiznam se, Ze klauzura v prvnim semest-
ru, kdy jsme méli za ukol kreslit parky meésta Plzné mi moc nesedla.
Cekala jsem ihned zadani jako napfiklad knizni ilustrace. Ovdem
musim podotknout, Ze tfeba figuralni kresba byla pro mne velkym
prfinosem. Prohloubila jsem si zde znalosti z perspektivy a anato-
mie. Ve druhém roCniku jsem se v letnim semestru dostala pravé
k zadani ilustrace ke knize. K této pfilezitosti jsem si vybrala moji
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blibenou knihu My déti ze stanice Zoo. Dale bych se zminila o se-
mestralni praci v letnim semestru druhého roéniku. Ukolem bylo
vytvorit karetni hru. Zvolila jsem si hru Cerny petr a tu jsem kom-
ponovala do vlastniho projektu ,, Club 27“ . Cela hra se tématicky
tocila kolem tématu smrti muzikantu, ktefi zemreli ve véku 27 let.
Tuto praci uvadim jako pfiklad jiz zminovaného vlivu hudby na moji
tvorbu.

V této kapitole bych se rada zminila i o dalSich podnétech které
mé kromé hudebni kultury ovliviuji. Jednim z faktoru je jednoznac-
né film. Velkou stopu ve mé zanechal Nekonecny pfibéh (z roku
1984) od reziséra Wolfganga Petersena. Jiz od détstvi jsem byla
uchvacena celym namétem a estetickym zpracovanim tohoto filmu.
Fantasy Zanru nijak zvlast nepodléham, ovSem snoveé krajiny, zpra-
covani postav a cela mysSlenka filmu, mé fascinuje dodnes. DalSim
filmem, ktery mé znacné ovlivnil je Ken Park. Psychologicky film
s prvky erotického dramatu z roku 2002, je natoCen na motivy sce-
nare legendarniho tvirce Harmony Kornieho. Snimek se odehra-
va v malém kalifornském méstecku a popisuje podivné osudy ¢tyr
rodin. Tento film mam rada pro jeho surovost a zajimavé explicitni
podani docela mainstreamového tamatu problému v souziti mezi
détmi a jejich rodi€i. Nakonec nemohu nezminit kultovni film The
Doors. Po shlédnuti tohoto snimku jsem zcela propadla hudbé
a poezii Jima Morrisona. Libilo se mi také zasazeni pisni¢ek
do Zivotopisného pribéhu.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Zvolila jsem si téma s nazvem llustrace v modernich médiich.

Pfi vybéru samotné prace mé v ramci tohoto zadani napadlo
stale ¢asto sklonované slovo , Merchandise“. Merchandise, vizualni
styl, nemohla jsem tuto myslenku vytésnit z hlavy, i pfi uvazovanim
nad volbou jiného tématu. Jesté jsem nebyla uplné rozhodnuta,
které téma si tedy zvolim a v té dobé jsem byla na koncertu kapely
Acid Row. P¥i této udalosti mé napadlo, ze tak svéla kapela nema
ani poradné logo. Bakalarska prace, vizualni styl, ilustrace v mo-
dernich médiich, vSechny tyto pojmy se najednou spojily a volba
tématu byla jasna. Kdyz jsem se zeptala klukd, jestli bych nemohla
vyuzit jejich kapelu k moji bakalarce, jejich nadSeni bylo obrovske.
Moje tvorba se jim libi a dobfe ji znaji, proto jsem méla jejich plnou
podporu.

Jak uz jsem popisovala v predeslé kapitole, hudebni kultura
je moji velkou inspiraci. Proto jsem si vybrala pravé Acid Row. Ctyi-
Clenna kapela vznikla v Tachové kolem roku 2009 jesté pod nazvem
Project 76. Jejich hudba se fadi mezi zanr stoner rock. Jde v ni sly-
Set vliv The Doors a Jimmyho Hendrixe, Queens of the stone age,
punku, grunge a psychadeliky, coz je pfesné muj Salek kavy.

Uz déle jsem pfemyslela, ze bych se chtéla do tohoto tématu
pustit i v osobnich projektech. V minulosti se mi naskytlo par prilezi-
tosti, kdy jsem pracovala na mensich zakazkach spjatych s hudbou.
Nedavno jsem napfiklad dostala pfrilezitost pfispét malbou
do bookletu folkové kapely Teepee a pred lety jsem spolupracovala
na bookletu indie kapely Hypnopingu. Nasledovalo jeSté par men-
Sich pocinu, jako tvorba plakatl a pozvanek na koncerty, nicméné
prilezitost k vytvoreni vétSiho kompletnejSiho projektu se mi naskyt-
la az v ramci zvoleni tématu llustrace v modernich médiich. Tuto
prilezitost zaroven beru jako osobni zkousku, jak dokazu nalozit
s vlastnimi zkuSenostmi v oblasti vytvarnictvi a zaroven jako odra-
zovy mustek k dalSim projektum, které by se mi mohli na zakladé
reflexe z této prace naskytnout.



3 CiL PRACE

Cilem moji prace bylo vytvofit vizualni styl hudebni skupiny Acid
Row, se kterym by se mohla prezentovat v ramci vydani nového
EP alba s nazvem Bad Delivery. Tento vizualni styl by meél byt dob-
fe pouzitelny jako prezentace na hudenich webech jako napriklad
bandzone.cz a bandcamp.com a jako profil kapely na riznych soci-
alnich sitich. Dale by mél podpofit vizualni zapamatovatelnost ka-
pely prostfednictvim propagacénich pfedmétu, které nese zadani mé
bakalarské prace.

Nesnazila jsem se vytvofit soubor pfedmétl pro masovou pro-
pagaci a prodej kapely. Chtéla jsem hlavné podat vytvarnou tvar
jejich muziky, pfidat hudebnimu zazitku i vytvarnou hodnotu, ktera
kapele uplné chybéla.

V neposledni fadé jsem chtéla dosahnout toho, aby byl poslu-
chac ( nejlépe i jiného zanru, nez je stoner rock), ktery tfeba ani
kapelu Acid Row nezna, aby byl zvédavy co se vlastné za motivy
a celou vizualni identitou skryva.

Presnym zadanim bakalarské prace bylo vytvofit logo, booklet,
obal na LP desku, plakat, triko, platenou tasku, 5 x placky, 5 x sa-
molepKky, 5 x ilustrace. Nebyla jsem nijak omezena formatem ani
technikou.
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4 PROCES PRIPRAVY

Jako prvni krok, jsem hledala né&jaky inspiracni zdroj, podnét
od kterého se odpichnout. Kazdy den se setkavam s pestrou Skalou
ilustraci, obrazkt a pravé vizualnich stylti. Rada t&chto vytvarnych
jazykd mé denné ovliviiuje hlavné na internetu. Pro zacatek moji
prace jsem si napfed chtéla zvolit néjaké hmatatelnejSi médium,
nez je internet, a proto jsem zamifila do Studijni a védecké knihov-
ny Plzefiského kraje. Po navsteve knihovny, jsem se rozhodla vyu-
zit informaci z téchto tfi knih:

1. Layout : velky pruvodce grafickou upravou

Tuto knihu jsem méla po ruce pfi prevadeéni ilustraci do digitalni
podoby. vyuZila jsem zde velmi uziteéné prehledy rozméra a pro-
porci ruznych grafickych materiald, jako napfiklad standartni roz-
méry CD.

2. Psychadelia ve vizualni kultufe beatového véku 1962-1972

Jedna se o ukazku Ceskoslovenskych plakatu rockové a beato-
vé hudby. Zde jsem se zaméfila hlavné na typografii. Nakonec jsem
se rozhodla, Ze typografii pouzitou pro zanr té doby volit nechci

v v v s

3. Dar: Husak travu nekouril

Jedna se o ukazku hudebnich plakatu, plakatd na festivaly
a propagacni plakaty samotnych kapel, které u nas vznikly v pru-
béhu minulych Ctyriceti let. Publikace byla vydana ku prilezitosti
25. mezinarodniho bienale grafického designu Brno 2012. Zkouma
napriklad barevné a proporCni feSeni plakatu. Zde jsem Cerpala
inspiraci o barevné Skale a vytvarném vyrazu.
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5 PROCES TVORBY

ZacCatky mé tvorby vypadaly ponékud rozpacite. Nejisté skicova-
ni log ve volnych chvilich se proménilo v zoufalé hledani vytvarné-
ho projevu, pfi kterém jsem pocitovala spiSe napéti, nezli nadSeni
z pravé zadaté prace. Sla jsem na to tedy jinak. Pod vlivem hlasi-
tych nahravek Acid Row a otevieného vina jsem zacala v sedé
na podlaze kreslit na vSe co mi pfiSlo pod ruku. ZkouSela jsem
ruzné kombinace barev a pfistupl. Na zacatku jsem si pfedstavila
hudbu jako pfibéh. Jakasi ,acid“ hmota prostupuje celou krajinou,
vali se naproti nam a my nemame Sanci utéct. Z normalniho svéta
nas najednou prenese do prostiedi, kde krajiny, mesic, stromy
| zvifata vypadaji jinak, nez jak je zname. Hmota prostoupi do ka-
zdé bytosti a vytvori z nich monstrum k obrazu svému. Tento pocit
neni ovSem nakonec nepfijemny nebo désivy, ba pravé naopak.
Prostfednictvim hudby a barev mizeme nachvili utéct do koncin,
které jsou zcela mimo nas vSednni svét. Tyto psychadelické pred-
stavy jsou zaroven i typickym pojitkem stoner rockoveé hudby.

UZ samotny nazev Acid Row napovida, Ze cela filozofie jejich hudby
se zaklada na transcendentalnich a drogovych zazitcich a pravé
s timto faktorem jsem se rozhodla pracovat.

Tento vlastni pfibéh mi velmi pomohl k odpichnuti se k dalsi
fazi, a to samotné tvorbé navrhu. Vytvoreni toho pfibéhu pro meé
bylo velmi zasadi. Diky poCateCni pfedstavé jsem mohla rozvijet
dalSi napady pro motivy celého visualniho stylu.

Po vySe popsaném procesu jsem se dostala k tvorbé navrhu.
Mezi prvni mé navrhy patfi Snek, ktery ma misto ulity lebku. Tim-
to motivem jsem chtéla vyjadfit oplzlost kazdodenniho Zivota, ze
kterého mame neustale potiebu jakkoliv alespori na chvilku utéct.
Tento navrh jsem pfenesla do digitalni podoby. Chtéla jsem zde
vyuzit své zkusenosti z minulého semestru, kdy jsem prohloubila
své znalosti prace s tabletem. Timto stylem jsem si byla vzhledem
k pfedchozim zkuSenostem zcela jista. Pri prvni konzultaci s vedou-
cim prace jsme dosli k nazoru, Ze tento zpusob tvorby by mohl vést
k prilis utaplému vyrazu, a ze by mé praci pomohla vétsi uvolnée-
nost.

Po prvni konzultaci nasledovalo hledani toho spravného vyra-
zu, ktery by mi byl pfijemny a zaroven by se hodil do kontextu celé
prace. ZkousSela jsem tedy barvy. Omezila jsem barevnou Skalu
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pfevazné na kombinaci tyrkysové, razové a Zluté barvy. Tuto ba-
revnou Skalu jsem zkombinovala s kolazi. Motivy, které jsem lepila,
jsou nahodné vystfizené a nakopirované obrazky vystfizku ze sta-
rych Casopisu. Pravé témito obrazky jsem podpofila psychadelickou
atmosféru prace (napfiklad zrentgenovana zvifata a lebky s kombi-
naci ¢erné oblohy a rizovych hvézd). Pravé témito motivy jsem

se snazila navodit snove prostredi, které jsem si pfi poslechu pisni-
Cek predstavovala. Tyto asociace jsou velmi individualni, coz podtr-
huje celou myslenku Acid Row a zaroven podstatu stoner rocku

a psychadeliky obecné.

Jako dal$i pojici motiv jsem zvolila &ertici. Certice zde zastava
funkci femme fatale z tajuplnych psychadelickych krajin, ktera nas
za doprovodu oné ,acid hmoty“ pfenese do jiného svéta. Motiv rohu
spojuje veétsinu ilustraci. Je to zaroven i navaznost na jednu z na-
hravek Acid Row, ktera nese nazev Lucifer.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Samotné motivy jsem tvofila pfevazné na kartony, pravé kvuli
kombinovani lepidla, kolaze, malby. Barevna skala je kombinace
akrylatovych a temperovych barev spolu s uhly, omezenymi téz
na $kalu riZzové Zluté a tyrkysové. Cerné plochy jsem vytvéarela tusi.
Motivy zrentgenovanych zvirat, lebek, oCi a ust jsou vybrané vy-
stfizky ze starych €asopisu a nasledné oscanované, nebo vytisténé
obrazky z internetu.

Fotografie kapely Acid Row jsou vlastni autorské fotografie, vy-
tvofené béhem kapelni zkousky v prostredi komplexu garazi.

Konecna prace je vytisténa v tiskarné technikou digitalniho tis-
ku. Tricka a platéné tasky jsou vytistény flexotiskem.

Hlavnim médiem pro moji praci se stal scaner. Celou paci jsem
nejdrive vytvarela na kartony, poté oscanovala. V pocitacCi jsem
scany upravila v programu Adobe Photoshop CS6. DalSi doplhujici
prvky jsem dotvarela v programu Adobe lllustrator CS6.

Co se tyka typografie, zvolila jsem ru¢né psané napisy, pfe-
nesené scanem do digitalni podoby. Pfi doplfiujicich textech ( na-
priklad popisky na CD a LP) jsem zvolila jednoduchy font Franklin
Gotic Medium.
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7 POPIS DILA

7.1 Logo

Logo jsem vytvarela hned mezi prvnimi skicami celé prace,
ovSem konecéna podoba loga byla zformovana paradoxné az pfi
dokonCovani celé prace. Logo je vlastné prevedena kresba do vek-
torového obrazku. Jedna se o napis nazvu kapely a neni tvofeno
pfedem zavedenym fontem. Doporucena aplikace tohoto loga
je v bilé, eventuelné v Cerné barvé, jelikoz praveé bilé grafické prvky
jsou jednim z typickych pojitek celého vzhledu.

7.2 Booklet

Po zhotoveni nékolika maket jsem nakonec zvolila podobu jed-
noduché poSetky, v niz najdeme pfilohu v podobé psanych texta.
Nazvy pisni¢ek na zadni strané jsem vytvofila fontem Franklin Gotic
Medium.

7.3 Obal na LP desku
Obal na desku jsem zhotovila totozné s bookletem na CD.

7.4 Plakat

Ustfednim motivem plakatu je hlava se zakrytym oblicejem.
Tento motiv nese typické prvky celého vizualniho stylu (rohy, barev-
nost, zvifata ve spodni ¢asti). Plakat je na ¢erném pozadi. Pismo
jsem tvorila rucné a zvolila jsem bilou barvu, aby korespondovala
s celym vizualnim stylem.

7.5 Triko

Motivem trika jsou lebky, kolem jejichz hlav jsou Carkované bilé
prvky (poji se s platéou taskou a plakatem). Barvu triek jsem volila
¢ernou, aby zde vynikl motiv a bila barva. Triko je tisténé flexotis-
kem.

7.6 Taska

Tasku jsem zvolila ve formé platéné ,nakupni® tasky. Tyto tasky
jsou v dnesni dobé velmi oblibené, stale vice jsou pouzivany jako
reklamni predméty, propagace modnich znaCek a nebo pravé hu-
debnich skupin. Jsou nedilnou soucasti merchandisingu. Mimocho-
dem jejich rozmér souhlasi s rozmérem standartniho obalu na vinyl.
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Motiv tasky je opéet hlava s rohy. Barvu jsem vybrala opét Cer-
nou a tisk technikou flexotisku.

7.7 Placky

Motivy na placky jsou vlastné vyjmuté motivy celého vizualniho
stylu Acid Row, doplnéné logem. Tato jednoducha forma propagace
je Castou soucasti prodeje fanouskovskych pfedmétu hudebnich
skupin pohybujicich se v undergroundovém prostredi.

7.8 Samolepky

Motivy na samolepky jsou ohraniCeny nepravidelnym bilym pro-
stfedim tak jako taska, triko a plakat. Samotné motivy pfedstavuiji
obéti ,acid hmoty“. | v téchto motivech nechavam divakovi/poslu-
chaci zcela volnou fantazii a vlastni subjektivni tok myslenkovych
asociaci.

7.9 Soubor ilustraci

V prvni fazi jsem vytvofila soubor ilustraci na zkousce Acid Row.
V hlavé jsem méla napad na jakysi pfibéh, kdy kluci utikaji pred
valici se hmotou, ktera je stejné nakonec pohlti. Do takto vymysle-
nych situaci jsem je napdzovala a vyfotila. V druhé fazi jsem
si autorské fotografie vytiskla a domalovala dle svého vymyslené-
ho pfibéhu. Tyto ilustrace mohou ve finale poslouzit jako nasténné
plakaty pro fanousky Acid Row.
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8 PRINOS PRACE PRO DANNY OBOR

Nelze tvrdit, Ze by ma prace byla pfinosem pro ilustraci jako
takovou. Ale musim konstatovat, ze byla pfinosem pro moji tvorbu
a muj osobni rozvoj celkové. Diky praci na uceleném projektu jsem
se naucila novym technickym postupim a moznostem tisku a kom-
binovani riznych vytvarnych technik. Dale jsem si zde uvédomila,
jak dulezité je si praci dobfe rozvrhnout, pfedevsim ¢asové. Tuto
duleZitou €ast jsem si uvédomila samoziejmé az pfi dokoncovani
projektu. Zaroven jsem prohloubila svuj dosavadni rukopis o nové
zkuSenosti, rozvinula ho a posunula dalSim smérem. Mé samotnou
velice zajima, jak tato zkuSenost ovlivni dalSi moji tvorbu a jak po-
sune muj dosavadni vytvarny jazyk.

Nevim, jestli moje prace bude pfinosna pro obor jako takovy.

V dnesni dobég, kdy je konkurence ve vSech odvétvich tak obrovska
a pestra, je dobra propagace samoziejmé dulezita. Jak uz jsem

v textu ale zminila, mym cilem nebyla masova prodejnost a propa-
gace Acid Row. Zamérila jsem se na to, aby poslucha¢ meél pred
sebou néjakou vizualni oporu a aby samotna kapela v prostredi
daného zanru méla svuj nezaménitelny vizualni styl.
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9 SILNE STRANKY

Konec€na sebekritika vlastni prace je vzdy vyzva k hlubokému
zamysSleni a ohlédnuti se za urCitym Casovym usekem, v tomto
pfipadné pomérné zasadnim pro muj zivot. MUj nazor se samozrej-
meé bude ménit s Casovym odstupem, nicméne v této chvili musim
usoudit, ze jsem s moji praci spokojena.

Dle mého nazoru jsem vytvofila jednotny vizualni styl hudebni
kapele, coz bylo mym cilem. Nabidla jsem odbératelim dané hudby
i vizualni podobu, ktera konkrétni kapele zcela chybéla.

Nakonec jsem spokojena i s volbou technické varianty, ktera
byla v puvodnich navrzich zcela jina. Vyzkousela jsem si zde vétsi
uvolnénost.

Pfi budovani mé bakalarské prace, jsem si uvédomila fadu véci,
o kterych jsem do té doby vabec nevédla, nebo jsem si jimi neby-
la pfrilis jista. Jednou z nich je to, jaky bezpoCet moznosti naskyta
obor, ktery pravé studuji. Uvédomila jsem si, v jaké umélecké sféfe
se citim dobfe. Doufam tedy, Ze okolni publikum bude muj projekt
hodnotit pozitivné. Odménou pro mé samotnou je vSak chut k hle-
dani novych napadud a vymysSleni vlastnich projektd a invenci.
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10 SLABE STRANKY

Na zacCatek bych mezi mé slabé stranky uvedla nepfiliS dobré
Ccasoveé rozvrzeni prace. Pracovala jsem na etapy, z absolutniho za-
palu do projektu jsem pak upadala do prokrastinacnich stavu, nebo
do stavu nejistoty a nedlvéry v moji praci a sebe samou. Tyto dvé
viny jsem se pak snazila ze vSech sil zkrotit a dostat i z té negace
to nejlepsi. Zaroven jsem si védoma, ze z tohoto pfistupu bych
se méla ze vSech sil snazit vymanit, abych se mohla posunout
k profesionalité a celkové efektivnéjSimu procesu v dalSich projek-
tech.

Jako dalSi slabou stranku bych uvedla to, Ze prave ve stavech
plného pracovniho nasazeni, kdy jsem ilustrace vytvarela bezmy-
Slenkovité na zemi, hledala kombinace technik a barev, tak jsem
nékdy zapominala na to, Ze vlastné vytvarim vizualni styl, ktery ma
nést ve vysledku jednotny vytvarny jazyk. V dokon€ovaci fazi jsem

Vv s
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12 RESUME

The topic of my bachelor’s work is Illustrations in current mo-
dern media. More specifically | decided to create a visual style to
music band Acid Row. | like to watch the different visual styles of
music bands and it was one of the reasons why | chose this topic.
Acid row are playing genre of stoner rock with influence of Jimmy
Hendrix, The Doors, Queens of the stone age and other legend of
rock, punk, grunge and other music genres. The main purpose was
to create a visual iddentity for promotion of musical bands on Inter-
net servers and continue to create a visual aspect for this band. At
the beginning of my workl have created a many sketches of logos
and other illustrations which finally look completely different than
finnal project. After consultation with my work’s leader | chose the
combined technique. I've formed illustration with using acrylic paint,
collage and ink. In a second phase | have these illustrations apply
to promotion materials.

The next part of task was to unite all the work into final form. |
tried to do this through uniform graphic elements and typography.

The whole task for me meant a a lot of experience. | learned
new techniques and | first tried to work on a comprehensive project
and also move my borders.
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12 SEZNAM PRILOH

Priloha 1
PocCatecCni navrhy loga

Priloha 2a
Ukazka variant reseni

Priloha 2b
Ukazka variant reSeni

Priloha 3a
Hledani stylu

Priloha 3b
Hledani stylu

Priloha 4a

Ukazka konecCné podoby ilustraci

Priloha 4b

Ukazka konecCné podoby ilustraci

Priloha 5
Finalni logo

Priloha 6
Plakat

Priloha 7
Propagacni materialy
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Priloha 1
PocCatecCni navrhy loga

( vlastni foto )
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Priloha 2a
Ukazka variant reseni

( vlastni foto )




Priloha 2b
Ukazka variant resSeni




Priloha 3a
Hledani stylu

( vlastni foto )
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Priloha 3b
Hledani stylu

( vlastni foto )




Priloha 3a
Ukazka konecCné podoby ilustraci
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Priloha 3b
Ukazka konecCné podoby ilustraci
( vlastni foto )
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Priloha 5
Finalni logo




Priloha 6
Plakat

KRESTEp \ |

BAD DELIVERY

31



Priloha 7
Propagacni materialy
( vlastni foto )
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