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{na voiné noze)

1. Cil prace
(a jeho naplinéni):

étépan Kuczman si jako cil prace vyty€il tvorbu multimedidini prezentace firmy. V rdmci realizace
své zavéretné prace se mu podafilo tento cil nejen zdafile napinit, ale napinit také cile, které
pfesahovaly plvodni zadani. V prib&h tvorby byl konfrontovan s technickymi problémy, které
vyfesil pfechodem na pro n&j novy multiplatformni vyvojaisky engine Unity. Tento nastroj oviadl to
té miry, Ze v ném byl schopen vytvofit funkéni produkt. Dosahl tak nejen uskutedn&ni své
zavérelné prace, ale sam pro sebe ziskal hlub$i erudici v oblasti nastrojl pro tvorbu interaktivnich
multiplatformnich aplikaci.

2. Technologicks specifika
(technicka inovace):

V ramgi realizace zavéreéné prace prokazal Stépan Kuczman svoji femesinou zru&nost v §iroké
Skale disciplin. Nejen Ze poskladal jednotlivé prvky do funkéni aplikace v prostfedi Unity 5.0, ale
samotné pouZité Casti prezentace, tj. fotografie, oviadaci tlagitka, 3D objekty a grafické motivy
sam pfipravil. Fungoval tedy jako fotograf a to véetn& postprodukce, dale jako graficky desngner
3D graﬁk a vyvojaf interaktivni aplikace. Ke své tvorbé pouZival profesionaini nastroje, jiz zminény
engine Unity, dale pak Adobe Photoshop a Autodesk Maya. V rdmci realizace také navazal
spolupraci se zkusenym vyvolai‘em ktery se stal jeho oporou v mistech, kde tvorba vyZadovala
znalosti klasickeho programovanl Podafilo se mu tak navazat interdisciplinarni spolupraci a
vyzkousdel si jak tymovou préci, tak i roli projektového vedouciho.



3. Pfinos price pro dany obor

Autor prace oviadl v ramci realizace sofistikované prostfedi Unity 5.0, které ma velky potencial ve
své muttiplatformni povaze. Nabyté dovednosti mize Stépan Kuczman uplatnit nejen v ramci
viastni tvorby, ale mohou poslouZit k roz§ifeni obzorl ostatnim umélclim a jako zdroj inspirace pifi
realizaci dai$ich interaktivnich dél.

4. Silné stranky dila

Silnou strankou dila je jeho emoéni poctivost, nebot autor volil téma na zékladé svého viastniho
prozitku. V ramci profesni praxe spolupracoval se spolegnosti Lemonade, kiera se snaZi budovat
svobodné a inspirativni kreativni prostiedi, jez podnécuje tvlréi sily zaméstnancl na zakladé
pozitivni motivace a ne pomoci restrikei, tak typickych pro korporatniho prostfedi. Stépan
Kuczman byl touto firemni kulturou pozitivné osloven a pietavil sviij dojem v zavérednou
bakalafskou praci. A¢koli se jednd o prakticky zamé&fené dilo, autorovi se podafilo pfinést do
tvorby metaforu nazirani na uvedenou firmu v podobé stromu, ktery roste ze semene, dréi v zemi
pomoci kofend, ze kterych vyriistd kmen nesouci vétve a listy. Strom jako celek je Zivoucim
organismem, ktery perfekiné spolupracuje, aby nesl ovoce. V uvedené metafofe se odhaluje
nejenom autoriv pohled na zminénou spole&nost, ale téZ lze vypozorovat schopnost nazirat

a interpretovat okolni svét a snahu ve svych kontemplacich pronikat do hioubky véci a proZitki.

5. Slabé stranky dila

K diskuzi by bylo moZné navrhnout zplsch ztvarnéni ovladacich prvkd aplikace, které vykazuji
ur&itou vizualni nesoudrznost se zbytkem dila a ne zcela intuitivni systém piktograma.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
{vybomé, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Dilo povazuiji za kvalitni napinéni zaméru na vytvofeni Multimediaini prezentace firmy, rozsah a
odbornost bohat& pokryvaji poZadavky na bakalafské zavéretné prace. Teoreticka &ast
kuitivované a zevrubné pojednava nejen o postupu prace a pouZitych nastrojich, ale té2 odkryva
motivaci a inspiraéni podnéty, které autora vedly k vybé&ru tématu a zplsobu realizace.
Navrhovand znamka: vyborné.
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