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Praci predlozil(a) student(ka): Volha Tsiasliuk

Studijni obor a specializace:
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Hodnoceni oponenta prace:

Praci hodnotil(a): MgA. Vojtéch Domlatil, DiS.

Cil prace
(a jeho napineni):

Poditadova hra.

Technologicka specifika
(technické inovace):

Interaktivni hra vytvotend v Unity.

Pfinos prace pro dany obor

Vznikla drobna a jesté piné nedokondéena potitatova hra Cerpajici z dgjin vytvarného ument.



Silné stranky dila

Potitagova hra pfimeérengho rozsahu postavend na vybranych dilech vytvarného uméni. Autorka
propojuje obrazy z rtizného obdob| a riznych rukopisti a vytvaii jakousi vytvarnou kolaz, ktera je velmi
povedena a to jednak diky citlivému sestavenf a také proto, Ze je pfemalovala a tim vizyaing sjednotila
aniz by néjak vazne utrpély. Do hry zatadila adekvatn| mnoZstvi tkoll a doba hranf tak nenf prflig
diouhd a neztracl napéti. Celkova koncepce, kdy v dalsich levelech m4 byt stéle meéng tkoll, jists
také dramaturgicky dobie zafunguje. Skvélym i kdyZ trochu brutainim prvkem je potrubl, které hrage
zietelné vede zakladni mechanikoy levelu. Jizda plechovky potrubim pak pfedstavuje skvostnou
odménu. Dobfe volena Je také doprovodna hudba. Animace objektl ve hre je jednoducha, ale pro ugel
dostate¢na.

Slabé stranky dila

A& koldze z vytvarnych dé&l v jednotlivych levelech dokazala autorka vyborng sjednotit, celek doprovaz(
zbyteéna a rugiva stylova nejednotnost — myslim tim vzezfeni menu, névodu a intra, které by podle
mého nézoru mely byt jednotng;jsf, ideding vychazet z malované vizuality leveld. Intro pGsobf velmi
slab& jako neuméla skica teprve planované vytvarné a anima&ni prace a shazuje tak dojem.

Hernf mechanice bych vytkl jen jeden zbyte€ny pFipad zdvojeného tkoly — y létajiciho stolu jsou totiz
oproti ostatnim tkoliim nutné dvé akce (posunout svigku na kraj a pak zatrast stolem). Na zaklade
zkusenosti s ostatnimi Ukoly hra¢ otekava, Ze se néco stane Po prvni provedené akci (napt. posouva
svicku po stole sem a tam a nic se nestane). Jisté by tu stagil jen jeden z oné&ch ukona, &imz by se
dodrZela logika nastavena ve zbytku hry.

Nejsem si take jisty ucelem a cilovou skupinou hry. Nevéiim, ze by se hrou bavili studenti plipravujici
se na zkousky a ze by se néco adekvatniho dozvadali. Princip sbiranf obrazt do knihy mi k tomu
nesedi. Spige bych hru pouzil na vystave uvedenych obraz( jako interaktivni opakovan| pro déti.
Pokud ma byt hra uréena dospélym studenttim, odekaval bych jeste v&tsl odvaz.
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