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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Zde, na prvni textové strané své pisemné bakalarské prace,
sepisi poznatky o svém dile od uplnych pocatkl az do sou¢asnos-
ti, jak je ostatné mou povinnosti. Budu se drzet pfevazneé animace,
avSak mirné se dotknu i jinych odvetvi vytvarna, kterymi jsem se
v prubéhu Zivota zaobiral.

Vubec prvni animované video, které jsem kdy vytvoril,
vzniklo jesté na zakladni Skole. Byl to kratiCky morbidni pfibéh
s jednoduchym ¢ernym panackem. Pak nasledoval ¢tyfframovy
gif s erotickou tématikou (klasické forky ¢trnactiletého €lovéka),
a to bylo na dlouhou dobu vse.

PriSel jsem na Stfedni uméleckou Skolu v Ostravé, kde jsem
studoval graficky design a klasické grafické techniky. Vénoval jsem
se prevazneé linorytu. BEhem stfedni Skoly jsem mél dvé vystavy
v Ostravé a jednu v Kopfivnici, mém domovském meésté. Jedna
ma Skolni prace byla vystavena na Grafice roku a jina na Trienale
Ex Libris v Chrudimi.

Prvni praci, ktera by se dala povazovat za film, jsem udé-
lal ve tfetim ro¢niku. Jednoducha plastelinova loutka s draténou
kostrou. Velmi brzy jsem zjistil, ze takto se to urcité nedéla, protoze
to v podstaté vubec neslo. Drat nechtél zlstat uvnitf loutky a stale
lezl ven. U druhého filmu jsem jiz loutky udélal ze sadry, molitanu
a oblékl je do latky. Oba filmy byly ¢ernobilé, bizarné surrealistické
(tedy nesmysIné) a natacel jsem je ve svém pokoji za pomoci své
mladSi sestry. Samoziejmé jsem nemél ani potuchy o animaci, stfi-
hu, skladbé scénare a vibec o ¢emkoli, ale tehdy jsem poznal to
kouzlo animace. Tu bozskou praci, kdy Clovék vlastni praci nezive
hmoté vdechne zivot.

A tak jsem Sel na vysokou Skolu studovat animaci. Jako
prvni klauzurni praci, na zadani ,obrazkovy dopis®, jsem vytvoril
ploSkovou animaci na téma Bezru€ovy basné ,Ostrava“. Rozhodl
jsem se navazat na své koreny, a takto, z druhé strany republiky;,
se vratit ke své domoviné. Film byl vytvoren jako animovana kolaz
z dokreslovanych fotografii. Baseri namluvil Jifi Bosak, muj ucitel
ze stfedni Skoly. Chtél jsem to nechat namluvit nékym z Moravskos-
lezské oblasti, aby pfizvuk a vyslovnost sedély do konceptu celé
zalezitosti.



V druhém semestru jsme pracovali na projektu ,120 let kine-
matografie®, coz byl spole¢ny projekt s UMPRUM. Vytvareli jsme
videa a objekty s tématikou historie filmu. Cela akce pak probéhla
v kiné Bio Oko v Praze, kde se promitaly filmy a vystavovaly objek-
ty. S kolegou Jifim Krupi¢kou jsme vytvofili nékolik praxinoskopu,
které jsme nainstalovali v Oku k pisoarim. Clovék mohl mogit na
vrtulku, ktera mechanickym systémem roztacCela praxinoskop. Dale
jsem v ramci tohoto projektu vytvofril animovany jingle pro prazske
nezavislé kino Aero. Film byl Cernobily, ploSkovy a pojednaval o dé-
jinach, které prochazely kolem, kino vSak zustavalo.

V druhém rocCniku jsme za zimni semestr, opét s kolegou
Jifim Krupickou, vytvofili loutkovy miniserial ,Stories about Guy
and his Wife.”“ Serial obsahuje pét nezavislych dilt, kazdy z nich
je postaven na jednom forku. V dile vystupuji dvé postavy, chlap
a jeho zena. Muz se vyznacuje svou |lhostejnosti ke vSemu okolo,
predevsim ke své manzelce. Lhostejnost jako fenomén mé fascinu-
je. Mit vSdechno v pazi a jen tak si plout Zivotem. Plvodni idea tohoto
serialu byla ma, avSak na vSech scénafrich jsme pracovali spolecné.
Kazdy z nas umi néco, a proto se nam spolu tak dobre pracovalo.
Ja jsem vytvofil vytvarnou stranku filmu, Jifi se staral o vSe tech-
nické. Film se nam podafilo dotahnout do finalni podoby az v listo-
padu roku 2015 a zacali jsme jej posilat na festivaly. Zatim byl pfijat
na festival Go Short v Nizozemsku a na Anifilm v Tfeboni.

Technika, kterou jsem si dlouho chtél vyzkouset, byla animo-
vana malba. Tuto tuzbu jsem si splnil v letnim semestru druhého
rocniku. Vytvoril jsem touto technikou video k Casti pisné od Fili-
pa Topola ,Kdyz neopodstatnény®. Tento film byl pfijat na festival
v Recku.

Poslednim projektem pred bakalarskou praci byl videoklip
pro slovenskou pisniCkarku Mirku MiSkechovou, ktery jsem vyt-
varel o prazdninach. Bohuzel stale nebyl dokonCen, procesu brani
jisté pravni zalezitosti. V tomto projektu jsem pouzil techniku mirné
faleSného 3D v After Effects poskladaného z tuso-akvarelovych
kreseb. V Klipu je velmi jednoduchy d€j, auto projizdi méstem, kra-
jinou, az sjede ze srazu, a misto aby spadlo, vzlétne. Pak krajinou
a mestem proléta. To je celé.

Ato je vSe, vice jsem toho béhem Zivota nestihl.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Zvolil jsem si téma ,Autorsky animovany film“, a to z toho
dlvodu, Ze jsem chtél délat autorsky animovany film. Uz od prvniho
ro¢niku jsem planoval udélat na bakalarku loutkovy film (na namét,
ktery vymyslim pozdéji, a tak jsem také ucinil).

A co se tyCe pfimo tématu filmu, ten se zaobird myslenkou
lidskych predstav o posmrtném zivoté. Fenoménem viry, v jistych
pripadech dokonce jistoty, Ze Clovék vi, co bude po smrti. Aby bylo
srozumitelné, o ¢em zde hovofim, uvedu pfiklad. Mdj déda a mi
rodiCe védi, co bude po smrti, a jak to tedy celé je, o€ tady bézi.
Jsou si jisti, ze kdyz Clovek umre, lezi v zemi a oCekava druhy
prichod JeziSe Krista, ktery nastane brzy. Jini lidé si zase mysli néco
jiného, ale jistotu maji podobnou. Pravdu vSak logicky muze mit jen
jeden, neb vétSina z pravd se vzajemné vyluCuje. Mam vsSak za to,
Ze ji nejspis nema nikdo. Neb kdo by ji pak mél mit? Ja samozifejmé
nezpochybnuji ani jedinou z téch vSech pravd. Je stejné mozne, ze
néktera je ta spravna (i kdyby se trefili jen nahodou), i to, Ze vSechny
jsou vymysly. Tedy nechci nabadat lidi, aby néCemu véfili, Ci naopak
nevérili. Cilem je byt v klidu a Stastny, ne mit pravdu. Tento film tedy
vyjadfuje jen muj subjektivni pohled, neni to kazani, které ma obrac-
et davy.

Pribéh jsem se rozhodl| vystavét v eskymackém prostredi,
nebot inuitské nabozenstvi, svou podstatou, bylo velmi vhodné. Es-
kymaci se po smrti nemohou dostat na zadné Spatné misto. Nemaji
Zadnou predstavu pekla, jen dve odliSna nebe. Navic jejich vize
posmrtného zivota je postavena v podstaté jen na jidle, a tedy je
vyjadfitelna jednoduse.

Mam v hlavé jistou mySlenku, kterou vam zde ted napisi (Vojto
a mozna pane profesore). Byt ¢lovékem znamena pfemyslet o dlvo-
du své existence. O tom zda je nad nami néjaka vy3si forma reality.
Zda po smrti naSe védomi néjakym zpusobem pokracuje, Ci nikoli.
Ja se timto do znacné miry zaobiram a proto jsem vytvoril pravé
tento film.



3 CiL PRACE

Ugel, za kterym dé&lam tento film, je nékolikery. Vyzkouset si
znovu loutkovou animaci a zdokonalit se v tomto femesle. Tento film
je prvni, ktery jsem natacel na dvacetpét snimku za vtefinu. Tedy
je animovan po velmi malych kouscich, coz je samoziejme slozité.
Také jsem se snazil o co nejmensi pocCet animacnich chyb (jako
cukani pfi zméne pohybu na jeden snimek, poskoCeni kamery, kdyz
si Clovék kopne do fotoaparatu a podobné), toto se mi z divodu
Casove tisné bohuzel pfilis nepodafilo. Dale jsem si poprvé vyzk-
ousSel pohyby kamerou, které do prace vnaseji mnoha prikofi, ale
obraz diky tomuto pohybu ziska hloubku. Tyto zalezitosti a jesté
mnohé dalsi jsem se chtél na tomto projektu naucit, a doufam, ze se
mi to alespon CasteCné podafilo. Prace na vysoké Skole ma podle
meé predevsim edukativni vyznam.

Dalsi cil je ziskat bakalarsky titul, kteryz chci, neb pak budu
Clovék vyssi, s umeéle pridanou, vSak skuteCnou hodnotou.

Avsak hlavnim diivodem je tvorba jakéhosi uméni. Ziji, abych
tvofil, alespon to si sam o sobé myslim, a dulezité nakonec je jen
to, co si 0 sobé Clovek mysli sam. Uz od druhého roCniku na stfed-
ni vytvarim dila proto, Zze chci a musim. Ze své podstaty, o které se
nikdy nedozvim, jestli jsem si ji védome vybral nebo jsem ji dostal
od Boha, pripadné od nékoho jiného. Mam to stésti, ze naplni mého
studia je prace na mych projektech, které chci delat tak jako tak.
Vymyslim projekt, a penize danovych poplatnikl mi umozni jej zre-
alizovat. Vysoka umélecka Skola je jisté to nejlepsi misto kde Clovék
muze stravit miladi.

A to je tedy tim cilem, vytvorit dilo, jehoz obsah uz je jina
zalezitost, tu jsem rozebral v pfedchozim bodé. A pro koho to
délam? Byt je to dulezité pfedevsim pro muj posun vpied, nakonec
to délam pro lidi. Pro jejich pobaveni i pro jejich hlavy. Jestli pochopi,
co jsem tim chtél fici, tfeba je to nékam posune.



4 PROCES PRIPRAVY

V ramci pfipravy animovaného filmu je tfeba téchto zalezitosti:
vymyslet namét, napsat scénar, nakreslit storyboard, vytvorit kulisy,
vytvorit loutky, a pak to vSechno nanosit do ateliéru.

Vymyslet zapletku jsem zacal jiz v letnim semestru druhého
roCniku. Mél jsem néejake navrhy o krave a valce, o ptaku, vymésu-
jicim z vysky, o situaci, kdy za Clovékem pfijde kamarad s mrtvolou,
avSak ani jeden napad moc nedaval smysl. AZ ke konci prazdnin
jsem se sesel se svym spolubydlicim, Karlem Vétrovskym, v Kar-
lovych Varech, kde jsme si vyhradili nékolik dni, b€éhem kterych
jsme méli pracovat na vymysleni namétu. A skute¢né jsme néco dali
dohromady.

Zakladni myslenka tedy byla hotova, avSak nabalit na ni
pfibéh jesté stalo jisté usili a konzultace s panem profesorem Bartou
a Vojtéchem Domlatilem.

Abych nabyl storyboard, nejprve jsem si cely pfibéh rozepsal

do zabérl a nasledné jej doplnil obrazky. PouzZil jsem fotogra-

fie a ne kresby, jednak z divodu uspory €asu, jednak proto, ze
postaveny zabeér jiz se skuteCnou loutkou a vytvofenym prostredim
je nazorngjsi.

V mém filmu figuruje kolem dvaceti loutek. Jen hlavni postava
ma kloubovou kostru, kterou mi poskytla Skola. VSechny ostatni maji
kostru pouze z hlinikového dratu a dfevené kulatiny. Nohy jsou dole
zakoncCeny klobouCkovou matkou, aby bylo mozno loutku pfiSroubo-
vat k podlaze. Pouze dvé loutky maji prsty, a to Ctyfi, po vzoru Simp-
sonovych. Ostatni budto nemaji ruce, nebo disponuji pal€aky.

Mohl bych zde vypsat, o jaké postavy se jedna, tedy zde jsou: hlavni
Eskymak (o jehoz Zivot zde bézi); jeho manzelka; Ctyfi déti (Ctyfi
hlavy, vS§ak pouze dvé téla); eskymacka babka; asi Sest nedulezitych
Eskymaku; dva tuleni; ledni medvéd; andél; pét kifestanu (ktefi sto-
ji v oknech a na balkénech, nemaji tedy nohy) a jedna kfestanka
(ktera ma dlouhou sukni, tedy nepotfebuje nohy, jen Spalek).

Hlavy loutek jsou vyfezany z polyuretanu a z materialu, ktery nas
seminafici Milan Svatos nazyva ,mocovina“, mozna je to skutecny
nazev této hmoty, ale jist si tim nejsem. Kostry jsou obaleny moli-



tanem, a nasledné je loutka obleCena do latkového odévu, ktery je
u Eskymaku jesté natfen akrylovou barvou.

Pribéh se odehrava ve snézné severni krajiné a posléze
v nebi. Reliéf zamrzlych skal jsem vyfezal do extrudovaného poly-
styrenu a natrel jej bilym latexem. Iglu je rovnéz z tohoto polystyrenu
a ze sadry. Kulisy, ve kterych se odehrava vétsina filmu, tedy nebyly
prilis slozité. Pro vzhled nebe jsem se nechal inspirovat méstem
Karlovy Vary. Budovy jsou vytvoreny ze sololakovych desek, papi-
ru a nasledné dokresleny tusi a natfeny akrylovou barvou. Vytvorit
tyto objekty, které jsou ve filmu pomérné kratce, bylo nesrovnatelné

AT &> &4

ta krasa. Obrovské mnozstvi prace pro par vtefin.

Vytvarny styl filmu je kresebny. Dobfe se tak spoji s ploSkovou
Casti, ktera je kreslena podobné. Pro ploskovou scénu jsem tusi
a bilou barvou nakreslil podklady na sololak. Pozadi jsou lavirované
tuSoveé a akvarelové skvrny na papire.

Cely proces mé stal mnoho potu a krve.



5 PROCES TVORBY
Proces tvorby zahrnuje animaci, postprodukci, stfih a zvuk.

Film je vytvoren loutkovou stop-motion animaci. Tedy
pohnout loutky o 1/25 vtefiny a vyfotit, a pak zase, az do nekonec-
na. Se svicenim scény mi pomohl na$ seminafici na kamerové
snimani Ivan Vit. Pouzivam pohyby kamerou jak skute¢né (kdy je
fotoaparat na pohyblivych sanich a kazdy frame se posune kli¢kou
o urcity dilek), tak faleSné v Adobe After Effects. Prubéh procesu
animace bych nejlépe popsal takto: bolest v nohou zacne byt po
dvou tydnech velmi neprijemna. Po Ctyfech nesnesitelna. A stale
se to zhorSuje. Neb animator musi neustale stat u scény, nasledné
poodejit aby zmackl enter, kterym se vyfoti snimek, a pak zase zpét.
Kreslo, které je soucasti equipmentu naseho atelieru je nezbytné,
ale v kone¢ném dusledku az tak moc nepomuze.

Naanimované zabéry posléze zpracovavam v Adobe After
Effects. V prvni fadé se kliCuje zelené pozadi. To je témér v kazdém
zabéru, nebot’ pribéh se odehrava prevazné v exteriérech. Loutkové
3D zabéry doplnuji ploSkovym pozadim, které obsahuje lavirované
hory, mraky, oblohu a vodu. To vSe je animovano jednoduchymi
transformacemi a rozostfovanim v AE. V nebi jsou budovy plujici
prostorem. Nékteré jsou ploché, nakreslené na sololaku, a nékterée
jsou skutecCné. Ty jsem naanimoval pohybem kamery kolem nich,
diky tomu se prostoroveé otaceji.

O stfihu rovnéz neni mnoho co psat. Stfih je pfizplsoben
komentafi (ktery jsem na radu klauzurni komise namluvil sam).
Obraz se nejlépe poji, kdyZ se stfiha v pohybu. V jednom zabéru
loutka zaCne zvedat ruku, v druhém tento pohyb dokonci. Pohyb
nikdy nesmi poskocit dozadu. Stfiham v Adobe After Effects, coz
nikomu nedoporucuji, nebot tento program k tomu neni vibec vhod-
ny. Ja v8ak bohuzel neumim provazani Adobe After Effects a Adobe
Premiere.

Pro odevzdani bakalarské prace jsem nahral jen neprofe-
sionalni zastupny zvuk. Pozdéji film necham nazvucit profesionalem.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Jedna se o loutkovy stop-motion film, ktery jsem snimal
Skolnim fotoaparatem Nikon 7100. Pouzival jsem ruzné objektivy,
predevsim vSak zakladni zoomovaci objektiv 18-55. Dale také
nékolik pevnych objektivu, které jsou pro animovany film vhodnéjsi
z davodu, Ze na nich neni nic elektronického a Iépe vykresluji obraz.
Pro pohyb kamery jsem pouzil ,sané®, které Milan Svatos ziskal
z Barrandova, myslim, avSak nekteré pohyby jsou dodélany postpro-
dukcne v AE.

Loutky jsou z hlinikového dratu, ktery je smotany do spiraly,
aby byl dvoijity, tedy pevnéjsi. Se smotanym dratem se Iépe animu-
je a vice vydrzi. Drat jsem motal za pomoci AKU vrtacky. Tu jsem
pouzival rovnéz pro vrtani dér do podlozky, do kterych se Sroubuji
loutky, a to odspodu smérem vzhuru, krouzivym pohybem. Nékdy
je problém trefit se do spravné diry, zvlasté ke konci nataceni, kdy
je podkladova deska prodérovana jako reseto. Jen v krku je nes-
motany oloveny drat, ktery je mekCi a umoznuje lepSi hru s hlavou.

DalSi material, ktery jsem pouzil k vyrobé loutek je kus bu-
kového dfeva. Tento kus dfeva jsem zakoupil, jako jeden a pul metru
dlouhou ty€ o priméru tfi centimetry v obchodnim fetézci Bauhaus.
Posléze jsem ji nafezal na mensi kousky, které jsem nasledné hor-
izontalné provrtal a vlepil do néj smotany drat, o némz jsem hovofil
jiz vysSe.

Hlavy jsou vyfezany z polyuretanu, ktery jsem ziskal zdarma
od studentl produktového designu. Ti maji zbytkd tohoto materialu
kvanta. Material je to pevny a lehky.

Budovy jsou vytvorfeny ze sololakovych desek, kteréz jsem
rovnéz ziskal zdarma, a to od bezdomovce, ktery parazituje u meého
dédy. Jednotlivé kusy jsou k sobé lepeny chemoprenem a tavnou
pistoli.

Cely film je nata€en na zeleném pozadi, a misto néj jsou
pak v AE dodany akvarelové mraky, hory, obloha, voda a podob-
né. Za zminku stoji vitr (mihotani kozesin na odévu Eskymaku)
- na kazdy frame jsem trochu po¢echral Eskymaky takovym udélat-
kem (Spejle a stejna kozZeSina, kterou maji Eskymaci na sobé).



7 POPIS DILA

Ma bakalarska prace je loutkovy animovany film s jednou
ploSkovou scénou. VétSina zabéru je toCena na zeleném pozadi
a postprodukéné dotvorena.

Pribéh zaCina momentem, kdy na Eskymaka utoCi medvéd.
Inuit si je vedom, Ze umira, a v posledni vtefiné zivota pro nas reka-
pituluje svdj Zivot, ktery jiz od détstvi nebyl Zadny med. Zivobyti
v severni krajiné je tézké, sama bida a hlad.

Nam Evropanum v détstvi rodiCe, babicky, pfipadné tety
v kostele fekli, jak funguje svét. Ze Jezi$ nas miluje, bdi nad nami,
pomaha nam v zivoté, a kdyz budeme hodni, vezme nas do nebe,
az zase pfijde na tuto Zem. Nebo nam fekli, Ze Buh neni, lidé
se evolucné vyvinuli z opic a nas zivot nema smysl. Pripadné né-
komu nékdo fekl jeSté néco jiného. Nasemu Eskymakovi vSak jeho
babiCka prevypravéla tradiCni eskymackeé nabozenstvi, které zni tak-
to: kdyz Clovék umfe a je vhozen do vody, jde do vodniho nebe. Kde
se muZze cpat tuleni, rybami a vibec takovymi pochoutkami. Pokud
je vSak pohrben do zemé, jde do vzdusného nebe, kde to taky neni
Spatné, ale k jidlu tam jsou jen ptaci a bobule, tedy se ani po smrti
porfadné nenaji. Proto po mrtvych neni tfeba truchlit. Tak jako tak
se maji lépe nez na zemi. A navic jim pfiliSné truchleni zpomaluje
proces znovuzrozeni v nebi.
Toto babicCino vypraveni je vyjadreno jednoduchou ilustrativni
ploSkovou animaci, ve které se vSechno toto odehraje.

Eskymak tedy jiz od mala vi, Zze se muze téSit na prima Zivot
po smrti. Prozije si tézky zivot, kde se vSe toCi jen kolem potravy.
Hledani tulend, loveni tulend. | kdyz chce ¢lovék zenu, musi mit jid-
lo, aby se ji zalibil. Kdyz ji vSak uz ma, je to razem jesté tézsi, musi
Zivit ji i décka.

Dospéla etapa zivota Inuita je odvypravena ve scéne lovu,
namluveni si divky pomoci pulky tulené, kterou na lovu ziskal,
a nasledného spolecného zivota, kde jen fvou décka hlady
a manzelka jej fackuje rybou za to, Ze je Spatnym zivitelem rodiny.

Nas Inuit jde tedy znovu na lov. Zde se opét dostavame do pritom-
nosti. Jak si tak lovi, zautoCi na néj medvéd a Eskymak, srozumén



se svym osudem, se uz tési na smrt, nebot’ v tomto zivoté neni
o€ stat. Medvéd jej zabije a muUj hlavni hrdina ocekava své pro-
buzeni ve vodnim nebi, kde se konecné bude poradné sytit tuleni.

KdyzZ se probere, sezna, Ze vabec neni ve vodnim nebi, jak
oCekaval. Namisto toho se ocitl ve mésté kdesi mezi oblaky. Vidi
zcela neznamé stavby a pritomni lidé péji pisne, které mu nic nefi-
kaji. Rozhlizi se a hleda, zda tam prece jen nebude néjaky ten tulen.
Spatfi hned dva, jak se tuleni na bfehu. Radostné se k nim rozbiha,
naprahuje ostép, uz uz je planuje zabodnout. Ruku mu vSak zadrzi
andél a posunky mu naznaci, ze takoveé chovani je zde nepfipust-
né. Kdyz to Eskymak nechce pochopit, odejme mu zbran a odlétne.
V tomto momenté Inuit dochazi pochopeni. Je na véky uvéznén na
misté, kde vubec byt nechtél, a zadného tulené si uz nikdy nedopre-
je. Cely Zivot néCemu véfil, ted umrel a zjistil, Ze skutecnost je zcela
jina. Ze pravdu méli kfestané (se kterymi se nikdy nesetkal, a tedy
vlastné vibec nevi, co to celé ma znamenat).

UslySi zahvizdani. Otoci se a spatfi svou babic¢ku, ktera
umfela jiz pfed lety, byla pohfbena do vody, a presto je také zde.
Spolecné s babickou tam sedi dalSi Eskymaci. Po chvili jde k nim
a vidi, Ze jsou vsichni zlomeni, jen sedi na zemi a kresli si svou
predstavu nebe — tulené a ryby. Pfisedne si k nim a také si jedno-
ho nakresli. Kamera jede dal a ukazuje bezpocet kreseb rtiznych
nabozenstvi. VSichni tam zlomené sedi a sni o své predstave nebe.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pfinos mého filmu pro ¢eskou, pfipadné svétovou animaci
je znacny a zcela evidentni. Tak skvély film tady jesté nikdo nevidél
a také dlouho neuvidi. Snad mozna az tehdy, kdy vytvorim dalSi
praci, ktera se mi bude pozdavat byti jesté lepSi nez tato. DalSi
moznost je v pfipadé, kdy nékdo vytvofi lepSi animovany film, ktery
bude prevySovat mou praci, ale v takovém pfipadé budu rad, pro-
toze to bude znamenat jen progres v mém nejoblibénéjSim oboru,
kterymz je animace.

Zkloubeni klasické loutkové animace a pocitatové ploSkové
animace shledavam brutalistickym zplsobem inovativni, neb nic
primo takovéhoto jsem nikdy nevidél. Nicméné to na druhou stranu
vubec nemusi znamenat, ze to neexistuje, ja o souc¢asné svétové
animaci kdovijaky pfehled nemam. TakZe nakonec toto vibec Zadna
inovace byt nemusi.

Diky mému filmu se divaci mohou dozvédét o nabozenstvi
domorodych gronskych kmenu. A také se to dozvédi. Pokud budou
chtit, mohou si to zapamatovat navzdy, a zaradit tuto informaci
do svého vSeobecného rozhledu. Toto je v podstaté spiSe vSeo-
becny pfinos pro lidstvo, nez pfimo pro tento obor. Nevadi. Pfinést
néco sveétu je skoro stejné zasluzné jako prinést néco animaci.

Krom toho vS§eho se timto zplsobem vytvaFi mlada generace
ceského loutkového filmu, coz rozhodné pfinosem je. Z naSi zemé
toho vzeslo mnoho, na¢ mizeme navazovat. Nyni mame moznost
Cesky loutkovy film pozvednout znovu na svétovy fenbmén a ja pe-
vné véfim, Zze se nam to podafi. Mizeme toho dosahnout jediné
spolecnou tvrdou praci a odfikanim.

Avsak nejvétsi prfinost meého filmu shledavam v tom, ze jsem
vynalezl vitr. Vlastni hlavou jsem vymyslel a vlastnima rukama jsem
vyrobil udélatko ze Spejle a kousku leskyma, kterym jsem na kazdy
snimek osuchlal eskymaky, pfipadné medvéda, a tim jsem ziskal
dokonalou iluzi severniho vichru.
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9 SILNE STRANKY

Co hodnotim jako dobfe zpracované je vytvarna stranka dila.
Sam sebe povazuji ze vSech profesi které jsou k animovanému
filmu tfeba nejvice za vytvarnika. Vytvarny i technicky styl je velmi
jednoduchy a funkéni. Dokreslené realné loutky se dobfe spojuji
s kreslenym ploSkovym pozadim. Kteryzto pfistup k vytvarnému
vzezieni povazuji za inovativni a nezvykly. Klasicka loutkova ani-
mace a lavirovana malba, pomérné brutalnim zplsobem zkloubeny
s moderni pocCitaCovou technologii.

Velmi se mi libi nebe a budovy, které obsahuje. Stavby jsou
inspirovany skuteénymi domy z Karlovych Vara. Je jich jen Sest,
avSak za pomoci adobe after effects se mi podafilo vytvofit z nich
pohled na celé mésto. Nejprve jsem udélal jizdu kamerou s jednou
polovinou mesta, a pak jsem ty stejné budovy naskladal na druhou
stranu. Nasledné jsem pohyb kamerou zopakoval. Az jsem se divil,
Ze se obé poloviny zabéru spojily, ale skuteCné se tomu tak stalo.
Nejvice se mi libi kostel, ktery jako jediny mam v planu si ponechat,
ostatni budovy rozdam nebo necham ve Skole, pro cviCeni loutkoveé
animace, kterym si musi kazdy projit v prvnim ro€niku.

Velka ¢ast pohybu je kvalitné naanimovana i pfesto, Ze jsem
vSe délal napoprvé. Napriklad prezvykovani eskymacké babky se mi
velmi libi. Pak také fackovani, na které dojde ve filmu nékolikrate.
Loutky maiji pevné, nepohyblivé o€i (jen hlavni postava ma pohy-
blivé draténé oboci) a mimika je ménéna pouze nalepenymi usty,
presto jsou emoce postav vétSinou znatelné a vyrazné. Rad bych
vyzdvihl rabér v nebi, kde andél zlomi eskymakovi ostép. V tom-
to zabéru vyrcholi cela pointa filmu, a mam za to, ze je skutecné
znatelna a pochopitelna. Navic strohé, skoro strojové pohyby loutek
v tomto zabéru skvéle funguiji, cela scéna je vtipna a vymluvna.

Dobre udélany je rovnéz stfih, ktery jsem konzultoval
predevsim s Vojtéchem Domlatilem.

Vse toto je samozifejmé jen muj nahled na véc a muze byt zce-

la pomyleny. Nicméne, kdo ma rozhodnout, co je dobré a co ne...
Vy? Nejspis to nakonec budete Vy.

12



10 SLABE STRANKY

Slabou strankou mého filmu je urcité technicka nedokonalost,
nedostatkem Casu tak velky projekt v jednom Clovéku dotahnout
az na hranici moznosti. Na svém predchozim loutkovém projektu
jsem pracoval s kolegou Jifim Krupickou (jak jsem jiz zmifioval),
coz mélo tu nesmirnou vyhodu, ze co jsem neumél ja, umél on,
co neumél on, umél jsem ja, a co neumél ani jeden z nas, na to jsme
néjak spolecné pfisli. Kdyz jeden néco naanimoval Spatné, mél zpet-
nou vazbu, pfipadnée se zabér pretocil, aby byl lepsSi. Nyni vSechno
toCim na prvni dobrou, neb nemam cCas je pretacet, a také mi nikdo
nefekne, jak by to mélo vypadat lépe.

Z duvodu Casové tisné také nepretacim zabéry, kde blikne
svétlo. Jednou mi spadla odrazova deska, a svétlo se mirné zméni-
lo. Nechal jsem to tak a v zabéru jsem proved| pohyb kamerou v AE,
abych eliminoval vyrazné Skody.

V nékterych zabérech je Spatné nasvicené zelené pozadi,
a tedy nejde dobre vykliCcovat. Tuto chybu budu muset posléze fesit
maskovanim v Adobe After Effects.

Mnoho zabéru blika. Svétla, ktera mame v atelieru nejsou
upné idealni, nejspiSe toto blikani zplsobuiji. Dale je také mozné, Ze
nékteré zabéry blikaji kvaliva svétlu, které se odrazi od mého odévu.
At tak nebo tak, toto blikani je jednou z hlavnich nedokonalosti.

V zabérech, kde jsou v pozadi rozostfené hory a za nimi zelené
pozadi toto blikani svétla zpusobuje to, Ze hory na snimek zcela
zméni konturu a jsou tfeba o néco vysSi. Dosud si nejsem vubec jist
jakym zpusobem bych tento defekt mohl eliminovat.

U pohledu na nebe z dalky se bohuzel pohne stin kostela coz
zcela kazi celkovy dojem. Pfi pohybu kamery se do zabéru dostal
rozptylovy Ctverec, kteryz stoji pred svétlem. Velmi neprozietelné
jsem jej posunul, ¢imz vznikla tato nedokonalost.

To, zda ma smysl pribéh, zda je myslenka pro divaka pochopi-

telna a dejme tomu pfinosna, zjistim az posléze, az hotové dilo uvidi
lidé. Tedy zatim to mohu také vzit jako slabou stranku.
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12 RESUME

My bachelor thesis is puppet animated movie. I've decided
to do this topic because puppet animation brings the most joy to me
and | dealt with this technique the most until today.

The movie is made by stop-motion puppet animation tech-
nique. All footage was shot in front of a green screen. Background
is drawn by ink and watercolour paints and complated in Adobe After
Effects.

The story takes place in the far North and the main character
is a dying inuit. The inuit in his last seconds recalls his difficult life
and his religion. When he was a kid his grandmother told him a leg-
end about the life after death. When man dies, and he is buried in to
the sea, he goes to the Water heaven. Where he can eat seals and
fish. And this is what every inuit wants. When man is buried in the
ground, he goes to the Air heaven. Where only birds can be eaten.
So he knew that after death it will be much better. When he dies,
he ends up in Christian heaven because his religion is wrong, the
Christians are right. At the end of the movie the inuit understands
that after death it is just as bleak as during the life. He resignedly
sits with other inuits.

The film deals with human notions of the afterlife and the great
truths. His conclusion is agnostic.

The puppets were made from polyurethane, wood, cloth,
aluminum wire and molitan. Only the main character has articulat-
ed skeleton which | got from the school. Faces of the puppets are
drawn with ink.

The ice landscape is made from extrude polystyrene and white
latex. Christian heaven was inspired by Karlovy Vary - only place
| know where buildings fly in the air. The buildings in my movie are
made from particle boards, papper and chemopren.

During making this movie my animation and Adobe After Ef-
fects skills were improved. | learnt to make puppet skeleton from
aluminium wire. | learnt how to get in touch with people who know
how to do what | do not. So | think this work has a big educational
importance for me.
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oD PD medved

fve do kamery §ilenym zabijackym
fevem

stoji, Fve,.. rozbéhne se

medvédi fev

vitr

voda

02)

D tlapy dopadaji na zem medvédi fev
vitr
voda
%) ¢ medvidi fev
medvéd bézi, kamera s nim vitr
voda
O D medvedi xicht
medvéd bézi
kamera s nim
05) celek zpoza medvéda
medvéd bézi
vepfedu vidime eskymaka
kamera pijede k eskymékovi
06)

détail na eskymaka

kamera se zastavi zaCina
komentaf

Tak,.. tohle je ta
chvile kdy umfu.
Cely zivot na to
Cekime a mé se to
stane ted.

M Zivot, byl
pékné k hovnu.
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9 b décko (stejny lovék jen diiv)

pohled na décko, chvili nic nedéld

zakousne se do fliku masa

slabsi vitr

kousnuti

Uz od détstvi jsem

zazfval bidu a hlad.

10) ¢ dvé décka, krajina, igh

décka se hubama pretahuji 0 maso

2z iglt vyjede babka, na invalidnich
sanich, odrazi se klackama

vitr

praskani snéhu jak
se hybou décka

kousajici zvuk
pietahovani-se

zvuk sani

“co si kdo neurval
to nemél”

"ﬁm\m\mﬁlxﬂk

' b babka

dojede a7 k détem

vitr

jedté hors{ byly

pribéhy nasi
babicky
................ >
12) D sebere maso zvykani
déti se na sebe podivaji a sklamané vitr
P
) D babka
lipsing vitr
voda
a hlavné po mrt-
vych netruchlete
to jim nepomiize
jen uskodi
15) , . .
D décko 1 od té doby jsem
védél, ze po smrti
bude lépe
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C

druhe décko naskoci na sané k
babce, prvni taky,..

vozi se a viichni se sméj

17) C vezou se a veseli

hodné velky celek

18) c

parta eskymaka hodi mrtvou bab-
ku do vody

vitr

presto, kdyz babi¢-
ka umfela, plakal
jsem

19)

décko breci, prileti mu pohlavek

tata mé za to bacil

20) c

za¢ind detailem na hlavni postavu,
kamera se oddali

eskymdci jdou proti kamefe
detail hlavniho

snézi

nékolik zabér, rizné pocasi,
riiznd denni doba,... jakoze jdou

vitr

Zivot na severu
nent nic jed-
noduchého.

.nékdy se zadaf,
nékdy ne”

nékdy ¢lovék hledd
ty tulené dlouhé
dny

21

D boty jdou ve snéhu

snézi
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23)

(o} vitr
tuleni
2 PC vitr voda
tata mé za to bacil
ukazuje prstem, vold

rozbéhnou se

% D na tulens

vitr
jen si tak lezi, onufavaji se voda
kamera je objede zvuk tulenu
——————————— >
25) C tuleni u vody vitr voda
tuleni se ohlidnout, zatnou prch-
at zvuk tulent
dobéhne k nim parta eskymakii a béh eskymaki
jednohu zabodnou, jeden utece
bojovy kiik esky-
maki
,,,,,,,,,,,,,, <
20 D vitr voda
harpuna pronika do tulené kov do masa
zakviCeni tulené
N p vitr

hlavni eskymak, xicht, zamraceny,
pohybuje se jakoze bodd

kviceni tulené
hekéni eskyméka

bodani do masa
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29)

PC vitr
eskymdk jde nese kus tulené, kroky
kamera s nim, dokud nedojde k
zené

9 p vite

xicht zeny, usméje se,

33) PC s Zenou v igl

mé uZ trochu vrasky

#vobyt je razem
jesté horsf”

33) pe fev décek
décka zvou

33 D ryba na stole kiik décek
vezme ji ruka

W ¢ plac

7enska se napfahuje
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35)

PCoba kiik décek
Zzena vezme rybku, napiédhne se

39) pc pléc
décka zmlknou a podivaji se na
sebe

7 C vitr
eskymak jde krajinou na lov kroky

“A to byl muj Zivot
v kostce.

Vim, nic moc,... ale
tam, kde se clovek

musi celé dny.”

3% BD nohy

bieh, dojdou tam nohy esky-
mékovy

kroky
vitr
voda

“starat o potravu,
aby udrzel télo

v chodu, neni
mnoho “¢asu na
zdbavu”

39) c

eskymék stoji na biehu, dfepne si,
cekuje ryby

vitr

voda

“Za chvili jiz piijde
ten medvéd. Doce-
Jak jste si jisté
vsimli,

na tomto svété
neni az tak o co
stat”

0,

medvéd fve

fev medvéda

vitr

voda
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41)

(o} fev medvéda
eskymak se otoci, medvéd v vitr
povzdali,
voda
eskymak se podiva za sebe dolit
2 D vitr
nohy, se posouvaji blize ke biehu voda

ne subjektivni pohled ale normalni
detail z boku

fev medvéda

B p fev medvida
medvéd, bézi vitr
voda
) pe vitr
zpoza medvéda, vidime eskymaka, voda
s rozptazenyma rukama u biehu
%) pe
zpoza eskyméka, medvéd se napia- vitr
huje, michne
voda
fev medvéda
46) D eskymak vitr
tlapa dopadne na jeho usmévavy
xicht voda
rdna
zblunknuti
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49) D

vitr

zpév
eskymakuv zmateny xicht, oto¢i se

50) - .

eskymikuv pohled (kamera do- vitr
jede pohyb)

7pév
pohled na ulici, kde v oknech a na
balkoné zpivaji kiestané. na ulici je Zvykani
krava

buceni
kamera se oto¢i ddl, dojede na
scénu kde se na brehu nekone¢na
povaluji tuleni

U pp vite
eskymékuv radostny xicht, pozv-
edne ostép vyjde dopredu

2 C vitr
celek od tulenu na eskymaka v kroky
povzdali, ten bézi k nim a brousi
niz o vidlicku. Dobéhne k nim,
napidhne niz.

3 p vitr
ruka s nozem, chce bodnout, ale chyt ruky
chyti ji jind ruka.

54)

PC kroky
andél drzf ruku eskyméka, a krouti vitr
hlavou. eskymék se na néj podiva,

podiva se na tulené, podivi se na piibor

niz,

chce vytrhnout ruku a bodnout.
Andél mu niz sebere, zakrouti
hlavou a odleti. eskymék se podiva
na tulené.

35



57)

D

tuleni se jen tak tuleni
piehoupnou se pres okraj

vitr

tuleni tulenéni

PC

eskymékovo prozfeni, zajeci -
dobfe, vertigo ne, ale mé se tam
libilo. Pfislo mi, Ze to vytvofi ten
moment veskerého pochopenti, o¢
tubézi

tecou mu slzy

ozve se hvizdnuti
otoci se

vitr

jekot

KURVAA

69)

C

zpoza eskymakova ramena, u zdi
sedi jeho babka (nebo celd skupina
eskymaka), eskymak jde k nim.

vitr

kroky

70)

PC

babka, $touchd vidlickou do ryby
nakreslené na zemi, eskymak se u
ni zastavi, kouka na tu rybu, sedne
si vedle babky, za¢ne kreslit na zem

7

PDnadhled
eskymak kresli tulené na zem
kamera posléze jede do prava,..

nekonecnd fada nohou a kreseb,..
riznych vyznani

KONEC
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