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1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Hudebni klip je zdanlivé jednoducha a Easto pouzivana audiovizuainf forma, ktera zaplavuje internet
dobrymi a napaditymi nebo nevkusnymi a ky&ovitymi vytvory. V kazdém pfipadé je hudba zakladnim
zdrojem inspirace pro zpracovani videa a podle toho jak skladba plisobi, posuzujeme vétSinou i
celkové vyznéni dila.

Skladba skupiny Cocotte minute, kterou si vybral Toma$ Babka, je vyronem negativnich emoci
rozzlobenych muzl a pravé proto vyhovuje i autorovi, kterého skladba inspirovala k podobnému
vizualnimu vyjadfeni. Temné tony a tvrdy rytmus v popularni hudbé& neni nic nového a je o to tézsi
vytvofit originalni obrazovy doprovod.

Autor se rozhodl pro éasto pouzivanou formu - tanegni kreaci, kter4 mu byla podkladem a voditkem
pro ,animovany a abstrahovany redl”. Obraz tane¢nice je stylizovany do &ernych skvrn, které se
zrcadlové opakujf. Symetrické animované ornamenty jsou v klipu hlavnim vytvarnym motivem, jinymi
slovy — jde o jeden vizualni efekt rozvedeny v Case.

Realizaci praktické &asti prace popisuje prace teoreticka a cil — vytvofit animovany hudebni klip — byl
spravné splnén.



1. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Prace vznikla pomoci znamych postprodukénich postupti (zpracovani redlu v programech Photoshop
a Aftereffects) a nelze miuvit o technické inovaci.

2. Pfinos prace pro dany obor

Prace mize byt dal$im ¢lankem v Fadé podobnych videoklipti, ale z hlediska oboru neni pfinosna.

3. Silné stranky dila
Prace je dynamicka a je to jedna z moznosti jak hudbu skupiny Cocotte minute doprovodit

obrazem.
Postprodukéni zpracovani redlnych fazi tanetnice do animovanych abstrakei je dobra cesta i kdyz

metoda, kterou zvolil autor, je zbyte¢né pracna a zdlouhava (kazd4 faze je upravena ve
Photoshopu).

Prechody mezi redlem a abstrakci v animovanych kreacich jsou citlivé vyvazené — faze obsahuiji
obé sloZky v dobrém poméru.

V kazdem pfipadé je tfeba ocenit fakt, Ze i timto zplisobem se podatilo praci véas a dobie
dokoncit bez vaznych technickych a vytvarnych nedostatkd.

4, Slabé stranky dila

Prace je obrazové monoténni a plsobi jako rychle a snadno vyrobeny klip s po&itagovym efektem.

Vice invence a fantazie by negkodilo.

5. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné&, velmi dobie, dobfe, nevyhovél):
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