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Za vedeni prace, trpélivost, cas, pomoc a odborné rady bych rada
podékovala vedoucimu prace prof. akad. mal. Jifimu Bartovi a MgA. Vojtéchu
Domlatilovi Dis.
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1 ME DOSAVADNI DiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

K predmétu této prace, jimz jsou kratké animované spoty, vedla cesta
jiz od mého détstvi. Asi jako kazdému z nas, ve chvili, kdy jsme jako bato-
lata zvladli sedét, chodit a mluvit, mi rodice poustéli pohadky. A déti maji
radi animované pohadky, protoze ty s zivymi herci bez jediné loutky nebo
dokreslené postavicky nejsou to pravé orfechové. Proto jsem vyrUstala s ani-
maci, kreslila oblibené scény do svych nacrtnik( podle Krtecka a po zakladni
$kole se vydala zkusit $tésti u pfijimacich talentovych zkousek na SOS ob-
chodu, uzitého umeéni a designu v Plzni.

Na této stredni Skole jsem jiz prestala byt divakem animované podi-
vané. Aniz bych tusila, Ze timto smérem chci jit, z4Castnila jsem se work-
shopu pfi tenkrat probihajici Podzimni sklizni pod organizaci Animanie. Zde
jsem si zkusila poprvé animovat postavicku — konkrétné sneka — oziveného
pomoci svétla obycejné baterky a stop-motion animace.

Své prvni autorské dilo jsem zacala zpracovavat na zakladé domluvy
s frontmanem mé tehdy oblibené ceské kapely. Proto zacala prace na kli-
pu. Techniku jsem zvolila klasickou kreslenou animaci, jeSté pomoci papi-
ru, tuzky, fixy a prosvétlovaciho stolu, samozrejmé domaci vyroby. To vse
probihalo stylem pokus — omyl a po témér roce animovani v mém volném
Case vzniklo video v délce tfi minut. Cely prabéh byl narocny, bez poradné
techniky, bez jehel pro ustaleni jednotlivych frames apod., ale za vdék témto
procestm jsem ziskala prvni opravdu velikou zkusenost s rozpohybovanim
jednotlivych kreseb. Pravé po dokonceni zapocal mij obdivu k tomuto ob-
oru a vsem, ktefi se v této slozité praci pohybuiji. Stredni skolu jsem tedy jiz
cilené zakoncila kratkym autorskych filmem, pro ktery jsem pouzila papirove
ploskové loutky v kombinaci s animovanou lavirkou v pozadi. Vse pod ve-
denim Mgr. Jana Adama Brosche, v ramci praktické maturitni zkousky.

V zacatcich a nasledné béhem celého studia na FDULS, jsem si
vyrazné urovnala dosud minimalné nabyté poznatky o animovaném filmu
a rozsifila vytvarné moznosti. Nasledné jsem se soustiedila jen na kratké
formy animace, které bylo mozné vzdy za jeden semestr zrealizovat. Prvni

Ukoly tvorili spiSe prakticka zadani. Pokracovala jsem v animovani pomoci



prosvétlovaciho stolu a papird s tuzkou. Vzniklo kratké video — spise jako
prakticka zkusenost — s otoc¢enim hlavy a jeji naslednou transformaci v hlavu
koné. Nasledovalo pochopeni a osvojeni si rozdilu animace na sousi a ve
vodé. Diky témto cvicenim se mé schopnosti posunuly o kousek dal.

Semestralni prace vyzadovaly presun od prosvétlovaciho stolu, i
fotoaparatu a nespocetného mnozstvi vystfihovanych plosek, k tvorbé
pomoci pocitacovych program(. V Adobe Flash tak vznikla interaktivni
kratka animace s nazvem Asociace, vytvorena pomoci textur z fotografii
doplnénych o bilou linearni kresbu. Proto také zminény nazev, jednotlivé
animace vychazely z prostredi, které pfipominalo rlizné predméty.

Po této zkusSenosti jsem se vratila k plosné animaci v kombinaci s
kreslenou. Vznikl animovany komiks pomoci uhlu a baliciho papiru.

Dalsi zadani jsem animovala pouze kreslenou animaci, ktera vznikala
pres graficky tablet v pocitacovych programech. Napriklad pro ukol na téma
Nelegalni stahovani jsem zvolila jednoduchou kreslenou scénu, koloro-
vanou pomoci nékolika barev. Jako hlavniho hrdinu jsem navrhla jednoduse
animovatelnou postavu jakéhosi Clovéko-zvirete, ktery mél plsobit spise
zapornym dojmem. Jako v ostatnich pracich jsem pro ozvuceni i stfih
pouzivala Adobe Premierre.

S animovanych spotem jsem se seznamila koncem roku 2015, kdy
jsem animovala reklamni spot v délce 20 vtefin pro TV ZAK. Pfedmétem
byla reklama na topeni. Pro ztvarnéni jsem zvolila oblibenou jednoduchou
bilou linii na tmavém pozadi.

Pres presun k grafickym program( urCenym k animaci, ma tvorba
zlstala nadale vizualné podobna kresbam na realném papiru. Tento zpUsob
pres vSechny pokusy zUstal vytvarnym projevem mé nejblizSim. Je jisté
nemalo ovlivnén velkym obdivem k animatordm jako jsou Vaclav Bedfrich,
Pavel Koutsky ¢i Michaela Pavlatova a kouzlu klasickych ceskych animo-
vanych filmd, filmeckd ¢i reklamnich spotl. Vnimam kreslenou animaci
jako nejvhodnéjsi soucast osobitého vyjadieni a vSechny dosud nabyté

zkusenosti jsem zurocila v bakalarské praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Béhem studia v ateliéru Animované tvorby se mi podarilo vyzkouset
si nékolik animacnich technik a zavéry semestrl vznikala jen kratka videa. At
uz v ramci skoly Ci pro rGzné firmy nebo pratele, byla moZnost tvofit si praci
dle konkrétnich zadani i naopak zcela volné.

Dalezitym kritériem pfi volbé tématu pro mé byl nejen vybér néceho
mé blizkého a smysluplného, ale také pripadné dalsi vyuziti vzniklé prace.
Pred konecnym vybérem jsem byla oslovena osobou, s niz jsem nejednou
spolupracovala na projektech. Tentokrat vSak neslo o zakazku, ale o prosbu
z Uplné jiného soudku a to o pomoc s osvétou ohledné preplnénych zarizeni
pro opusténa zvirata — konkrétné psy. A téma tohoto soudku mé naprosto
nadchlo! Protoze Slo o boj s problematikou mé tak blizkou, nevahala jsem a
pres vidinu narocnosti daného ukolu se rozhodla pripojit k projektu, v némz
vidim smysl. Tim padlo i rozhodnuti udélat z mé bakalarské prace néco vice,
nez skolni projekt. Udélat z ni sponzorsky dar a cilenou osvétu.

Probéhla domluva o vzniku dvou videi, ktera budou Uvodnim prvkem
nové vzniklé domény www.pesucvokare.cz. Bez predchozi konzultace mi
byly dodany dvé nahravky a dle nich jsem souhlasila vytvorit animace. Z to-
hoto rozhodnuti, které predchazelo vybéru, po konzultaci vyplynulo zvoleni
tématu Série animovanych spotl pro TV kanal nebo web.

Vyhodou se mi zdal byt fakt, ze pri této praci ziskam stoprocentni
praktickou zkusenost. V zadani spotu pro TV ma vytvarnik vétSinou omezeny
rozlet, omezenou fantazii a neni jednoduché prosadit si zrovna néjaky vtip.
Divakovi musim sdélit jasnou informaci a to mize byt slozité. Védéla jsem o
narocnosti sdéleni, které po mné bylo vyzadovano, presto jsem téma zvolila

jako vyzvu. A to znamenalo prijmout Ukol s veskerymi svazujicimi faktory.



3  CILPRACE

Hlavnim poslanim kratkych spotu je zviditelnit projekt Pes u cvokare
a predat verejnosti dulezité informace. Od zacatku jsem zpracovavala obraz
dle mluveného slova, kde souvéti byla bohata az prebohata a napéchovana
informacemi. Cilem mé animované casti se tedy vice, nez snaha plné in-
formovat, stala spiSe snaha o zjednoduseni, srozumitelnost a jednoduché
doplnéni dané problematiky, o niz je rec. Zabavné video by mélo divaka
bavit, odlehcit nemilé téma. Z domlouvani a pfipravy celého projektu mi
v hlave utkvéla véta autorky webovych stranek i zminéného obsahu mlu-
veného slova Martiny Pupcsikové: “At’ jsou videa vtipna, s nadsazkou a hu-
morem, ve kterém misty clovéka zamrazi.” S timto jsem se ztotoznila a mu-
sela plné souhlasit, protoZe zastavam stejny nazor.

Video Ize vyuzit nejen na zminénych webovych strankach, ale také k
projekci na prednaskach ci kurzech o této problematice, jako zpestieni pro-

gramu i zviditelnéni projektu Pes u cvokare.



4  PROCES PRIPRAVY

Po zvoleni tématu a poslechu mluveného slova, jehoz jsem se méla
drzet, zacCalo dlouhé a slozité promysleni. Dostal se mi maly prostor pro
vymysleni pribéhu i pro stoprocentni vyuziti fantazie. Nabizela se animace
doslovna, protoze mluvené slovo je pojato jako vypravéni samotnym psem.
ZpUsob proanimovani jednotlivych informaci dle linie nahravky tedy prisel
na moji mysl jako prvni. Brzy se vsak pri konzultaci ukazalo, ze tento zpusob
je fadni, nezajimavy a bylo nutné zacit premyslet trochu vice nad véci.

Zvolila jsem tedy z dosud néekolika psich hrdinl jen jednoho hlavniho.
A pro néj vymyslela storyboard s pribéhem. Protoze v samotné nahravce
jsou komplikované prechody skrz cas minuly, pritomny i budouci, zacalo byt
i toto ztvarnéni nemyslitelné. Ukol vyzadoval maximalni zjednoduseni.

Zacala jsem se ubirat smérem, kdy je nutné se odprostit od
konkrétnich slov a zacit hledat jednoduché asociace. Hlavou mi litala rlizna
prfirovnani a hledala jsem v nich néjakou smysluplnou, jednoduchou meta-
foru, na které pljde postavit déj. Casem jsem pfila na zasadni myslenku
a to pouzit ostrovy. Promyslela jsem svét v mori, plny ostrovi. Ale kazdy
ostrov s jinymi obyvateli — napfriklad jen plny psl, potom jen lidi a poté
kombinace lidi i psu... A jiz ted jsme v tom ztraceni, protoze i to bylo moc
komplikované. Z tého myslenky vsak jiz vysel finalni zplsob celého dilka.

Hlavni hrdiny jsem nechala na opusténém, pustém ostrove. Prevazné
zcela samotné. Nejen jako symbol odfiznuti od svéta, kontaktu s lidmi i
jinymi psy, ale i nedostatku pitné vody nebo jidla ¢i teplé deky. Ostrovy
mi nabizely skvélé moznosti, jak nendpadné a jednoduse predat divakovi
spoustu informaci. Mohla zacit faze skicovani.

Pri této prilezitosti jsem se Ucastnila vycvikd a tréninkd. Tam pod od-
bornym vedenim pracovali psi rozmanitych plemen i neplemen, riizného
pracovniho zaméreni. Nechybéla volna zabava, kdy se psi seznamovali a
projevovali osobité. Zde jsem zaznamenavala pomoci skic, fotografii pova-
hové projevy Ci zplUsoby pohybu a nacerpala nékolik charaktert pro spot.
Pro tyto Ucely mi také skvéle poslouzili moji dva ohari, které jsem pozorov-

ala a vzpominala na rizné situace z bézného zivota. Jejich chovani se stalo



inspiraci pro déj animace. Snazila jsem se stylizovanym postavam vdechnout
Zivot co nejvérohodnéjsi a nejbohatéjsi animaci i pres slozitost a nesnaze. K
nastudovani konkrétni akce, vyzadujici opravdu ddkladné sledovani (napf.
mokry a praveé se oklepavajici pes), mi poslouzila videa na youtube ¢i knihy

0 anatomii zvirat.



5 PROCES TVORBY

Po ujasnéni déje a studovani psu, jsem postupovala vytvorenim skic.
Ze skic vznikaly postupné scény a vytribily se jednotlivé charaktery postav.
Spise nez na velké oci, mimiku a naprosto originalni vizualni stranku psich
postav, jsem vsadila na dlikladnéjsi a vérohodnéjsi ocka mala a rozliseni po-
moci plemen. K vyjadreni pocitl hrdiny potom zpUsob psi reci, kterou jsem
také radné nastudovala na jedné z prednasek.

Samotnému animovani predchazelo naskicovani scénare a predevsim
rozpocitani jednotlivych frames podle jiz jasné dané zvukové stopy. Pro re-
alizaci jsem zvolila kreslenou animaci. Kdyz bylo ujasnéné, kolik casu mam
na vsechny akce, zacala jsem animovat. K tomu jsem pouzila program TV-
paint. Scénu jsem rozdélila na jednotlivé vrsty a animovala pouze casti, které
jsem méla v umyslu rozpohybovat. Nejdfive pouze skicou v klicové modré
barvé, po shlédnuti faze a pri mé spokojenosti nasledovalo obtazeni cernou
linii. Soustredila jsem se i na detaily, které vzdy animaci krasné ozivi, jako
kapky vody, kruhy ve vodé, stopy v zemi Ci |étajici pisek... Po kontrolnim ex-
portu jednotlivych fazi jsem vétsinou jesté dokreslovala detaily v pozadi.

Mezi animovanim linii jsem odpocivala u Stétce, akvarell a papiru
vytvarenim barev pro vypln cernobilého videa. Zvolila jsem pouze nenapadné
pusobici barvy, aby vytvofily pouze podton. Pastelové barvy se mi zdaly
idealni pro nenasilné naanimované, presto pochmurné téma.

Tyto akvarely jsem jednotlivé nafotila. V nékterych pripadech jsem
pro jejich Upravu jesté zvolila program Adobe Photoshop — pridani na syto-
sti, naopak snizeni sytosti ¢i Uprava nevhodného tonu. Upravené fotografie
jiz pouze v animaci vyplnily jednotlivé predméty, pro které byly ucelné
stvorené. Tak se stalo po pripadném ofiznuti nepresného tvaru a vloZzenim
opét do programu TVpaint. Zde bylo jesté nutné s témito podklady pra-
covat vzhledem k animaci. Priblizeni, oddaleni a ostatni zmény predmétu

zaznamenat i v barevné vrstve.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

Zacatkem procesu pripravy jsem prvni skici délala pouze tuzkou do
svého skicare. Fixou je pak prekreslila do finalni podoby na papir o formatu
A4. Tyto finalni postavy jsem skenovala pomoci SHARP MX-2300N skeneru,
pouze na 72 dpi. Nasledné vytvorila novy soubor v programu TvPaint Ani-
mation Pro o velikosti 1920x1080 px, pro full hd video. Do nového souboru
jsem dle vzoru naskenovanych skic prekreslila jednotlivé postavy Ci nav-
rhy pozadi, prostredi, predmétu. Dalsi potfebné skici a vytvarno jiz vznikalo
primo v pocitaci pomoci grafického tabletu Wacom Intuous Pen&Touch a
zminéného programu. Pak uz stacilo zacit dat vse do pohybu. TvPaint nabizi
uzivateldm nekonecné moznosti ve vybéru tuzek, stétcl ¢i papiru. Dokaze
dokonale napodobit pravou kreslenou techniku na prosvétlovacim stole
s animacnimi papiry a jehlami. Pracuje pouze s bitmapou. Kazdy frame je
kresleny zvlast vSak s moznosti kopirovani casti z predchoziho. Neni tedy
nutné pracovat s totalni kreslenou animaci, avsak neni mozné pouzivat
zvétsené, parkrat presouvané a upravované kresby, protoze jsou viditelné
nekvalitni. Proto se v praci naprosto minimalné vyskytuji stejné frame.

Rucné malovane akvarely jsem nafotila na dennim svétle pomoci fo-
toaparatu Canon EOS 400D do medium velikosti (2816x1880). Poté jsem jesté
nékteré digitalni snimky zpracovala v Adobe Photoshop upravenim krivek,
tonu a sytosti. Takto upravené fotografie jsem exportovala do formatu tiff a
opét presunula do programu TvPaint.

Zde jsem okolorovala jednotlivé predméty pomoci pfidanim vrstev
do animace a dokreslila nékteré detaily do samotné barvy.

Finalni snimky vyexportovala do formatu jpg v maximalnim rozliseni
a dale je zpracovavala v programu pro stfih a Upravu obrazu i zvuku Adobe
Premiere Pro CS5. Z Adobe Premiere jiz vzniklo video s rozlisenim 1920x1080
px ve formatu mp4, frekvence snimkl 24s/s, s puvodni zvukovou stopou
bez Uprav, kterou zajistilo, jako sponzor webovych stranek, studio Fontana

v Praze.



7  POPIS DILA

Ve své bakalarské praci prezentuji prvni video, které je zamérené na
problematiku tykajici se tyranych, odlozenych a opusténych psu. Nasled-
kem nezodpovédnosti lidi se pIni Utulky a docasna zafizeni pro tato zvirata
takovou rychlosti, ze v soucasnosti jich na domov Ceka tisice. Dost Casto
v nepriznivych podminkach, protoze i v nékterych Utulcich bohuzel neni
samozrejmost tepla bouda, slunce, Ci dostatek jidla, nemluvé o hygienyck-
ych podminkach...

Hlavni linii videa je kousek zZivota jednoho smutného psa, ktery vlastné
nevi, Ze je smutny. Tim je myslena bezprostfednost, téchto tvor( — jsou
smutni, najednou prolitne mic a jsou Stastni, coz se béhem par vtefin mize
zmeénit. A tak probiha i animace. Hlavni hrdina vypravi, co zaZil, je nastvany
na majitele, kteri se k nému nechovali hezky. Kdyz ho opustili, zlstal sam
na pustém ostrové, kde vlastné nema nic. Presto poslusné ceka na zménu.
V tuto chvili divak zjistuje, ze okolo je vice ostrov(, kde ceka dalsi mnozstvi
opusténych psd. Pomoct jim mizeme vyvencenim. A nebo jesté Stastnéjsim
zplUsobem — adopci. Tim jsou vysvobozeni z pomysiného prazdného os-
trova. V zavéru vsak hlavni hrdina zlstava zamérné osamocen cekajici na
svého pana.

V animaci vidime spiciho psa, ktery je uvazany na retézu venku.
Probudi ho skakajici rybka. Nasledné nam zacne vypravét o své minulosti,
ktera je vyjadiena myslenkovou bublinou z jeho hlavy. Z bubliny se ale stane
mrak, z kterého Slehaji blesky a pada dést. Kdyz vzpomina na pana, kterému
Slo jen o penize za Sténata, mrak se transformuje do kasicky ve tvaru pra-
sete, ktera se naplni samotnym psem. Nasleduje proména v kopaci mic Ci
kravu, ktera je nazorna vici jeho vypravéni. Mezi témito udalosti probéhne
ddlezita informace a to zména prostredi z obycejné prirody na ostrov. Sym-
bol opusténi, kdy se jeho majitelé odstéhovali bez néj. V dalsi Casti se pejsek
snazi zabavit, z nory vyleze zajicek, ale pres vrelé psi privitani takového hos-
ta vyleka a tak zlstane opét sdm. Smutné ceka.

Déj se na cas odprosti od jednoho hrdiny a ukaze problém, ktery byl

dosud popisovan, vsak jiz v nékolikanasobném meéritku. Protoze neni fec jen

—9_



o Utulcich objevi se v hlavnim zabéru ostrov nejen se psim obyvatelem, ale
i s kockou. To je symbol docasné péci. Ta funguje zptsobem hlidani nemoc-
nych, mladych, starych nebo jen téch zvirat, ktera méla stésti a nezkoncila
v Utulku. Docasna péce je jako takovy 5* Utulek. Zviratka tu mohou byt
pohromadé a maji vétsi kontakt s ¢lovékem. Uskali je pak za¢lefiovani novych
Clend do smecky ci sprateleni pst s kockami. Z toho pohledu se i kocka
v animaci psa samoziejmeé boji. Vyleze proto pred stékajicim yorkshierem
na vétvicku. Kdyz spadne, ztrati pejskiiv zajem. Pes nas vybizi k navstéve
Utulku a venceni a my vidime opét nazornou ukazku stastné smecky bézici
prirodou. To vsak rychle konci, neb venceni neni na vzdy a psi se objevi zpét
na ostrovech. Ale aby byla zahnana vznikla beznadéj, pejskovi v popredi
se neobjevi ostrov, nybrz nekonecna pevnina. Nez se rozkouka, pfrilitne k
nému |étajici talif a on s nim vesele odbéhne za novou rodinou. Dalsi akce
probihaji stejnym zplsobem — spojovanim ostrovu s pevninou a tak vidime,
jak si nékolik pst najde domov. Zoom nas vrati zpét k plvodnimu hrdinovi,
ktery celé vypravéni zapocal. Ten zlstava zamyslené a ostychavée sedét dal,
na svém kousku ostrova.

Déj jsem se snazila pojmout s humorem, vtipem, nadsazkou a odlehcit

tak palciva témata spotu.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Animace je dnes velmi rozSifeny zpUsob propagace a reklamy,
obvzlast u zanru spotu. Kvalita se pohybuje na rlznych drovnich. Vétsinou
se projevi maly rozpocet, nerozumné naroky zadavatell Ci casova tisen.

I mé zde svazovalo urcité zadani a tim byla zvukova stopa. Na druhou
stranku, pokud jde o animaci, byla mi dana Uplna volnost a vsechna zavérecna
rozhodnuti o finalni podobé jsou také v mych rukach. Méla jsem Stésti, ze
jsem mohla pracovat s tématem, které mé bavilo s radosti a zajmem.

Téma tykajici se psich zivotl je slozité a Iéta propagované pomoci
videi, ktera vhani divakim slzy do odi, ¢i vzbuzuji vztek. Za Uspéch v mé
praci povazuji prinos konkrétné v tomto tématu. Nenasla jsem zadné ho-
tové video, které by bylo animované a pojaté nedrastickym zpUsobem.

Prinosem je také fakt, ze videa budou k dispozici na webovych
strankach. Mohou ho tedy sledovat kdykoliv lidé, ktefi bézné uméni ani-

mace nevyhledavaji.
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9  SILNE STRANKY

Silnou casti prace se nakonec stala myslenka metafory. Pomoci to-
hoto zplsobu se video posunulo do Uplné jiné Urovné. Kvalita prace z mého
pohledu je zavisla hlavné na kvalitnim provedeni samotné animace. Bez té
by divaka nemélo co zaujmout a bez dokonale odvypravéného pribéhu,
ktery nebylo mozné zrealizovat, by nebylo dilo zajimavé. Proto bylo dilezité
vtisknout si do pameéti realné pohyby rdznych psi a zdrocit praxi v jednot-
livych fazich. Barevnost neni prehnand, presto ozivila Cistou linearni animaci.

Video podava ponuré téma hravym zplsobem s vtipnymi pasazemi.
Slozité mluvené slovo tak maximalné zjednodusuje a snazi se dat zvukové
stopé rad a déj.

Videa také funguji samostatné, navazujici na sebe a nejsou zavisla na

webu Pes u cvokare.
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10  SLABE STRANKY

Jiz zvukova stopa se snazi do pouhé minuty a pul vtisknout infor-
mace jako do délky kratkometrazniho vecerniho filmu. A ma prace skrze
veskerou snahu o zjednoduseni, stale podava velké mnozstvi informaci.

Misty nejsou neékteré detaily natolik Citelné, aby je divak postrehnul.
Jsou to nepatrné detaily jako vyraz pejska Ci kfupnuti vétve. S tim souvisi
problém vtipd, kterych mé pfi animovani napadala spousta, vSak nebylo
realné je kvalitné odehrat bez naruseni Casové osy. Moje spokojenost by
byla vétsi u videa nabitého vtipy, které divaka pobavi.

Narocnost propojeni barev a linie byla natolik slozita, Ze jsem jeji
prpravu podcenila. Proto jsou patrné nepresnosti ve vrstvach a ne vsude to
vypada tak, jak jsem si prala. Nejen v barvach, ale i v animaci jsou v zaveéru
mista, ktera nebylo mozné z ¢asovych dlvodu na sto procent kvalitné
animovat. Pres veskery investovany Cas, vidim na videu jesté spostu prace.
Nadale vsak na projektu pracuji a tak terminem odevzdani mé bakalarské

prace jesté ma iniciativa na celém projektu nekondi.
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11 RESUME

This bachelor thesis is focused on the creation of short animated
spots. Its main purpose is to promote the project “Pes u cvokafe"' and to
provide the public with important information concerning this issue. The
first video deals with the topic of abused, abandoned and discarded dogs.
In the second video the illegal dog breeding is discussed.

The main idea of the first video is to depict a dog's life. It recounts the
story of his life; the dog is angry with his owners since they did not treat him
nicely. They left him alone on a desert island. Still, he obediently waits for
a change. At this point, the viewer realizes that there are more islands with
other dogs awaiting their owners. They only way how to save their life is to
take them for a walk or to adopt them. Thus, all the dogs will be rescued
from this imaginary island. In the end, however, the main character delib-
erately stays alone since he may be waiting for you. The second video was
created in the same manner. The main island is a symbol of an illegal dog
breeding station. Therefore, it is crowded; the dogs are nearly falling down
from the island. The main character is a dog called Ben. He is a living proof
of the illegal business revolving around puppies.

My intention was to create the videos with humour, wit and hyper-

bole in order to lighten the heavy atmosphere surrounding these topics.

1
www.pesucvokare.cz
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Vrrr, grrr, kdybychom mohli, tak jim natrhneme prdel za to, co nam
udélali — jak nas bili, vyhodili, odstéhovali se bez nas, ladovali si kasicky za
Sténata, délali si z nas micudu nebo si nas popletli s kravou a vazali nas
na retéz. Ale je to prd platné, stejné by to nepochopili, jsou zli a omezeni.
A tak si radsi trpélivé pockame, za mrizemi nebo v docaskach, na nékoho
lepsiho, koho olizneme, budem si s nim hrat a pdjdeme spolu ven. A
Cekame a cekame...”

“A Cekdme a Cekame... A je to jako loterie, treba to nékdy vyjde! Drzte
nam packy! A nebo si pro nas prijdte... Alespon vyvencit, aby cas za
mrizemi utikal rychleji... Kamaradi, co méli stigro, fikali, Ze nemusime byt
porad chudinky, ze v novém domové mlzeme byt i krasni a vonavi bez
blech a mit plnou misku a vlastni pelech a — jestli se tomu da vérit — i
pohlazeni! Hlazeni pry neboli, no vérili byste tomu?!”

autorka Martina Pupcsikova
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