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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

K mému dosavadnimu dilu patfi prace, které byly vytvoreny
béhem meého studia, at jiz na stfedni Skole v Karlovych Varech,
kde jsem mél moznost studovat obor propagacni vytvarnictvi a grafiku,
nebo zde, na fakulté uméni a designu v Plzni, kde jsem na tento obor
navazal. Tato 8. roCni zkuSenost mi dala moznost podilet se na rfadé

zajimavych ukoll a projektd.

Ma cinnost obsahuje pfedevSim tvorbu plakatd, log, merkantilnich
tiskovin, brozur, vizualnich styl, grafik a kreseb. Pfi své tvorbé jsem
se také snazil o pfesahy k jinym oborim spjatych s uméleckou tvorbou.
Nekteré tyto vlivy Ize pozorovat na jednotlivych  pracich.
Ty se v nékterych pfipadech proménily z ploSnych navrhi v objekty.
Nevyhybam se neobvyklému vyjadfovani a inovacim.

Bavi mé experimentovat a pozorovat zpétné vazby divaku.

Zkoumani zpusobu dialogu, které Ize vést s druhou stranou, se pro
mne stalo fascinaci a urcitou filozofii. A tak se i nadale snazim
o zuSlechténi a zdokonalovani téchto dovednosti, které nam davaji

moznost komunikovat se svym okolim.



2. Téma a davod jeho volby

2.1. Téma doslovné

Jako téma své bakalaiské prace jsem si zvoll ,NAVRH
WEBOVYCH STRANEK Vytvarné a funkéni feseni systému webovych
stranek s ohledem na technologické pozadavky aplikace (redesign nebo

novy projekt z oblasti kultury, praimyslu, obchodu atd.).”
2.2. Duavod volby

Toto téma jsem si vybral z jednoho prostého duvodu a tim byl fakt,
Ze o tvorbé webovych stranek nic nevim. O to vice jsem téma pfijal jako

vyzvu a moznost rozsirit si obzory v daném odveétvi.

DalSim rozhodujicim faktorem se stala pozornost, soustfedéna
smérem Kk internetu Sirokou vefejnosti, ale i mym blizkym okolim.
V neposledni fadé jeho obrovsky dopad na lidské zZivoty a €as traveny
v jeho “prostorach®. Z pocCatku jsem se proti tomu snazil bojovat tim,
Ze jsem se stranil jeho uzivani, pokud to nebylo nutné. Po Case jsem ale
zjistil, ze se ze meé stava antisocialni Clovek, odmitajici moznosti

a pro mne do té doby jesté skryty potencial internetu.

Z meho pohledu se internet z Casti stal jakymsi zkusebnim mistem.
Reé je hlavné o socialnich sitich, kde lidé mohou pfijit na kloub urgitym
zivotnim principum, jako je napfiklad vzajemné sdileni informaci, nazoru,
mysSlenek, komunikace s absenci fyzické pfitomnosti a mnoho jiného.
Pfirovnal bych to k malému ditéti, které si na dost véci hraje jenom jako.
Zkousi si to vSe na necCisto a tim si osvojuje prozatim modelové zivotni

principy. Po dikladném nacvic¢eni maze dité prejit k praxi.



To podle mne muze udélat i dospély Clovék, ktery travi vétSinu
svého volného €asu na internetu. Pfevést internet v realitu. Nepropadat

stagnaci a stat se aktivnim a zlepsit svou Zivotni uroven.

Nabizi se tedy moznost tvorby funk&nich systéma, organizujici
lidské fungovani vrealném svété. Inspiraci mi byla reportaz
o jiz fungujicim principu sméného obchodu v Japonsku, ktery se stal

soucasti tamni ekonomiky.

Proto jsem zacal stvorbou portalu OtoC.cz. Ten by se mél
v budoucnu stat mistem prospésnym a slouzicim lidem. Zejména

v oblasti sméného obchodu, ktery je naSi soucasti jiz od pradavna.

MysSlenka stranek je aktivovat v lidech jejich energii a skryty
potencial. Uleh¢it od finanCni vytizenosti, ktera z lidi dokaze udélat
automatizovaneé jednotky bez perspektivy. Tvorbou téchto stranek bych
rad alesponn z Casti prispél Kk socialnimu uvolnéni a ulehCeni

od problémovych situaci spjatych s penézi.

Jednim z dalSich ddvodd je pro mne neskute€na rozmanitost
weboveho prostfedi a moznost do tohoto imaginarnino svéta svym
kusem pfispét. Podilet se na jeho obsahu a podobé, kterou pokud
dokazeme vymyslet a navrhnout a nasledné zvladne obsah zpracovat
I vas programator, jsou pro novacka, jako jsem ja, hranice vzdaleny

daleko za horizontem.

Pokud chceme jako grafiCti designéfi uspésné tvofit v dnesni dobé,
musime se pfizpusobit jejimu tempu a pozadavkim. Proto se pro mne

stala tvorba webu jasnou volbou.



3. Cil prace

Cilem mé prace je vytvofit plnohodnotny vizualni styl internetovych
stranek Oto€.cz., jehoz soucasti je logo, animace, jednotlivé nahledy
stranek, piktogramy, zobrazeni pro mobilni aplikaci

a propagacni materialy v podobé plakata a vizitek.

Cilem vizualniho stylu je vyvarovat se nepotfebnym, mnohdy
rozptylujicim a od pozornosti odvadéjicim prvkiim. Snaha o docileni
Cistoty a prehlednosti stranek. Z toho vyplyva jasna a funkéni schopnost
komunikace s potencialnimi navstévniky, od kterych bude ocCekavana

zpétna vazba v podobé jejich aktivity.

Hlavnim cilem prace je oslovit Siroké spektrum lidi a poskytnout jim

prostfednictvim stranek moznost zménit si alespon z malé Casti zivot.
4. Proces pfripravy

Proces pfipravy zapoCal zmapovanim cCeskych internetovych
stranek s podobnou nebo stejnou aktivitou. Vysledkem bylo zjisténi,
Zze se zde nachazi jen velice malé mnozstvi stranek, které bud
nedisponuji  originalnéjSim  designem, nebo jsou soustfedény
na podnikatelsky sektor. Mym zamérem se tedy stalo osloveni jedince,

jakozto cilové skupiny.

Proces pfipravy dale zahrnoval Cerpani informaci, k ¢emuz
poslouzili odborné publikace a také dikladné prodiskutovani moznosti
webovych stranek s programatorem, ktery bude nasledné stranky
programovat. Bylo dulezité si urcit, co je a neni mozné vytvofit. Tato
setkani mi dopomohla ziskat velké mnozstvi uziteCnych typd k dané

problematice.



Pfipravu obsahovalo také urCeni pravidel. Jednim z nich bylo
uvédomit si, ze ja nejsem uzivatel a vim, kde co naleznu. Vytvareny
systém znam dopodrobna a rozumim mu. To nemusi platit pro uzivatele,
ktery ho navstivi. A tak se jako tvlrci, musime snazit o pohled
potencialnino uZivatele. To je ale nesmirné tézké. Nelze byt
stoprocentné objektivni a nelze vytvofit pohled typického uZzivatele,

protoze ten neexistuje.

Dulezité je shromazdovat obsah stranek co nejdfive, jelikoZ tvofi
smeérodatnou Cast tvorby. A je nutné si uvédomit, ze vyvoj stranek
je doprovazeny cyklickymi procesy, jako jsou planovani, design, vyvoj,

publikovani a opakovani.

Pokud je zdokumentovany cil, publikum a pozadavky webového
serveru, mélo by nasledovat sestaveni prfesného planu stranek.
Obsahem tohoto planu je struéné vyjadreni cile, jenz by mél pojednavat
o vSeobecném ucCelu a zakladnich méfitcich uspéchu. Dale
je to podrobna diskuze o cili. Ta by méla poskytovat zamérené cile, které
by méli byt schopné ovéfit pfinos webu. Soucéasti planu jsou také
informace o publiku. Ty by mély obsahovat popis publika i ukoly, které

chtéji na strankach pinit.[1]
5. Proces tvorby

Po predloZeni skic a narysu (viz.pf.€.1.) vytvofenych v prabéhu

pripravy, jsem se pfeorientoval na pfenos do elektronické podoby.

Jako prvni byla vytvofena podoba loga, ktera v kombinaci s dalSimi
propagacénimi matrialy tvofi dulezitou soucast stylu spole€nosti. Pfi jeho

navrhovani jsem se snazil docilit jasné hovofrici a zfetelné znacky.



Po dokonceni loga (viz pf. €. 3.) se jiz mohlo zadit s pracemi
na sjednoceném vizualnim stylu. Jeho prevaznou cCasti jsou samotné
nahledy webovych stranek. Ty jsou vytvofeny v rozsahu, ktery pocita

s moznym narustem, pokud to bude tfeba.

Stranky jsou zivouci soucasti internetu. Jejich tvorbou a naslednou
spravou tvofime Kkulturu internetu, kterou vnimam jako neustale
aktualizovanou tekouci feku. Voda vfece je proudici obsah
od zadavatelu k miliardam uZivateltd. Stranky mé prace tvofi svym
obsahem rdznorodé vizualni kompozice. Usporadani je tvofené
na zakladé jeho funkénosti. S témito faktory bylo nutné u pfipravy

pocitat.

U hlavni navigace neboli zakladniho menu, jsem se fidil dulezitosti
zachovani podoby na kazdém navstiveném okné stranky. To je graficky
feSeno tak, aby pfriliS nezatézovalo chod webu a tim se podpofilo ziskat
nenaroCnost a rychlost stranek. Vyjimkou je telefonni zobrazeni,

kde je menu pod piktogramem a tim se stava jesté usporné&jsim.

Mobilni zobrazeni je navrzené pro responzivni zobrazeni.
To znamena, ze pfi pfizpusobovani obsahu k zafizeni, se méni jeho
usporfadani v zavislosti na rozliSeni. V této fazi byla dulezita jiz pfedem
zminéna komunikace s programatorem. Na jejimz zakladé byl dale
vytvareny styl stranek, ktery se v prubéhu prace staval jednodussim
a CistéjSim.

Jako nasledujici proces tvorby bych rad zminil animaci loga, ktera
probihala za odborného dozoru BcA. Marka Hlavace. Tato animace

poslouzi jako vstupni prvek stranek. Pohyby animace divakovi naznacuiji

cinnost, ktera je pro stranky stézejni.



V navrhu stranek jsem pocital s dostatecné odliSenymi prvky, které
jsou provazany s vizualnim stylem at’ uz prostrednictvim tvaroslovi nebo
barevnosti. Snaha vytvofit liSici se stranky vyraznym zpusobem pfispéla
k volbé hry s kruhem. U profilové Casti je tato hra souc€asti interaktivniho
uzivatelského rozhrani, skterym se do budoucna pocita jako

s jednim z hlavnich pozitiv a stava se tim silnym ¢lankem stranek.

Toto uzivatelské rozhrani je interaktivni a podcita s aktivni ucasti
uzivatele, umozfiuje mu pfimo zpracovavat data nebo komunikovat
s jinymi uzivateli. Pro toto rozhrani je doslova nutnosti aktivni slozka.
Tvori totiz jakysi motor stranek. Tim padem pfichazi v uvahu velice
dulezité testy stranek. UZivatelé svou zpétnou vazbou pfispéji

k zdokonaleni jednotlivych funkci.

Jako prvni bych tuto stranku chtél otestovat v ramci malomésta,
ve kterém jsem vyrostl. Se svymi necelymi 2500 obyvateli, které z velké
Casti znam, mi dava moznost jednodusSsSi propagace projektu.
Je pravdépodobné, Ze ucast bude mozné uplatnit z hrubého odhadu
u 40 % obyvatel. To znamena asi 400 potencialnich lidi k otestovani

v s

stranek. Po té bude jasnéjsi, jakym smérem se vydat.

Hlavni a zaroven domovska stranka (viz pf. €. 5.) je koncipovana
tak, aby méla moznost uzivatele béhem jednoho kliknuti pfesmérovat
za pozadovanym obsahem. Kliknutim do prostoru vymezuijici jednotlivé
textové pole, je mozné otevrit skryta, a co se tyCe objemu dat obsahlejsSi
okna, jejichz nahledy mohou dale odkazovat k potfebnému spektru dat.
Hlavni stranka je dale rozvrzena tak, aby odpovidala ucelu

a dosazitelnému cili.



Pfi tvorbé plakatu byl uplatnény efekt vojenské perspektivy, kde
osy X a Y sviraji uhel 90°. Piktogramy znazornujici sménu jsou plosné

a tim odlisené od svého prostredi.[1]
6. Technologicka specifika

Navrhu loga webovych stranek se barevné sklada primarné
z Cerné barvy vrezimu CMYK C-0,M-0,Y-0,K-0, RGB-255-255-255.
Piktogramy a doplnkové barevné objekty C-0, M-88, Y-100, K-0,RGB-
255-31-0, C-0, M-50, Y-100, K-0, RGB-255-128-0, C-70, M-15,Y-0,
K-0,RGB-77-217-255.

Pismova Cast loga je psana Code Bold Regular. Pismo stranek
a ostatnich materidld je Replica-Regular. Pro webové zobrazeni
se v praci objevuje také Replica-Light (toto pismo neni vhodné pro

tiskové nahledy).

Responzivni zobrazeni je vypracovano v rozliseni 1334x750 pfi
326 px. Format plakatu je B1. Vizitky o rozmérech 8x4 jsou navrzeny
k prelozeni. Navrh stranek vychazi zformatu A4 297x210mm
(tj. pfiblizné 1:1,4). VSechny nahledy stranek jsou zobrazeny na formatu
5000 x 1000 mm.

Prace byla vytvofena v programu Adobe lllustrator CS5. Uprava

fotografii probihala v Adobe Photoshop CS5.
7. Popis dila

Ma bakalarska prace je navrhem pro nové internetové stranky
Otoc.cz . Stranky se zabyvaji sménym obchodem, proto byl zvolen tento
nazev, ktery vyjadfuje pohyb a je hovorovéjSim synonymem pro slovo

sména.



Logo, reprezentujici tento projekt, vyuziva pismene O, jako
uzavieného prostoru pro zbytek nazvu. Pismeno O se dale opakuje
uvnitf prvniho symbolu a tvofi v ném tak jeho stfed, kolem kterého

v animované verzi krouzi éarka tvofici hagek pismena C.

Jednotlivé stranky a jejich obsah je feSeny individualné podle
ucelu, ktery je prioritni. Design se tedy pfizpusobuje funkci. Vytvareni
jednotlivych stranek prfedchazela tvorba hlavniho menu. To je s logem

pevnou soucasti kazdeé stranky.(viz pf. €. 3.)

Prvnim oknem stranek je logo, vytvorené jako tlaCitko, které pfi
styku s mysi aktivuje animaci. Ta nas odkazuje k strance obsahujici
pfihlaSovaci pole, registraCni formulaf a informace o strankach.
Po pfihlaSeni se uzivatel dostane k rozcestniku v podobé menu,

kde si zvoli dalsSi cilovou stranku.

Jako prvni se v hlavnim menu nachazi nabidka barterd, v niz jsou
dalSi moznosti volby. Pocinaje nabidkou barterd, druhou moznosti
je poptavka a jako treti hotside, neboli horka stranka, obsahuijici ¢asové
limitované nabidky. Kazdé z téchto tlaCitek pod sebou skryva dalSi
tlaCitko. Tim je filtr, ktery slouzi k uzsimu vybéru

at’ uz lokality nebo kategorii.

Nabidka barter6 nam poskytuje moznost sledovani pfidanych
nabidek a reagovat na né prostfednictvim tlaCitek. Ta umoznuiji,
budto poslat zpravu, nebo nabidku. Jméno a prFijmeni v nabidce
umoznuje presmérovani na profil. Tyto funkce plati jak pro poptavku,

tak i pro hotside.



Profil je koncipovan do kruhu, ktery je stéZejnim symbolem loga.
Kruh je déale rozfazovany do ¢&tyf aktivnich poli, zahrnujici jednotlivé
funkce, které zajiStuji napfiklad prfehled o své cCinnosti v podobé
hodnoceni a statistickych udaju. Pole pro tyto udaje lemuje pruh modré
barvy, ktery by mél nechat divaka chladnym a také kontrastovat
planoucim barvam zprav a nabidek. Profil dale disponuje moznosti

prezentace své osoby prostfednictvim fotografii.

Mimo jiné je soucasti profilu i rozSifeni osobnich dat,
které se nachazi pod tlaCitkem plus. RozSifeni obsahuje pole pro zadani

dlouhodobéjsich aktivnich Cinnosti, na které Ize posilat nabidky.

Soucasti zobrazeni profilové cCasti je také nahled navstévnika
profilu, ktery ma moznost prohlizet si zvefejnéna data a reagovat
prostfednictvim tlacitek v podobé piktogramu.

Hlavni stranka je komunikacnim prostfedkem s navstévniky. Mély
by se na ni objevovat uziteCné informace, reporty a soutéze podporujici
zajem o stranky. Pripadné by se zde mohly objevit i nové odkazy,
napfiklad k databazi uzivateld. Prostor hlavni stranky je vymezen
atypickou strukturou, umoznujici pracovat s vice ¢i méné obsahlejSimi
daty. Svou hravosti a variabilitou by méla zaujmout divaka. Polokruhy
vymezuji prostor pro jednotlivé vklady. Tim vznikaji jakési kapsle plnéné
obsahem. Pro dodrzeni koncepce hlavni stranky je jejich zobrazovany
obsah omezeny na urCity pocCet slov, ktera by méla byt kliCova
v prezentaci sdéleni. Pokud obsah prekraCuje limity, takzvana kapsle

se stava aktivnim tlaCitkem pfipravenym zobrazit zbytek obsahu.
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Nové nabidky lIze vlozit pomoci moznosti v menu ,vytvorit®. Tato
moznost umozriuje vklad nabidek, poptavek a hot nabidek. Soucasti této
volby je predurCené spektrum informaci, které si uzivatel navoli
k specifikaci nabidky. Informace se tykaji lokality a kategorii.

Dale co za co se bude ménit a podrobné;jsi popis nabidky.

Nastaveni jakozto posledni volba menu, obsahuje moznosti zmény
prezdivky, lokality, nastaveni aktivnich cCinnosti, dale také nahrani

fotografii, blokovani nabidek a zasilani informacnich emaild.

Plakaty (viz pf. €. 6.) se svym obsahem tvofi pfibéh. V tomto
pribéhu je hlavnim protagonistou stylizovana postava navstévujici dalSi
uzivatele. Ti jsou naprosto totozni s hlavnim hrdinou celého pribéhu
a to ztoho duvodu, zZe jsem se chtél vyvarovat individualizace, ktera
by byla spiSe na Skodu. OdliSujicim prvkem jsou rozdilné obydli, ta tvori
doprovodnou kulisu a témeér vétSinu prostredi. V téchto prostorach
se dale odehravaji smény, vyjadfeny piktogramy (viz pf. €. 2.), které
se objevuji dale v kategoriich. Postavy tyto piktogramy drzi v natazené
ruce smérem k druhé, tim vyjadfuji poskytnuti. V hornim pravém rohu
se pak tyto provedené smény scitaji v doprovodu barevné odliSeného
piktogramu, vyjadfujici pohyb otoCeni neboli smény. Plakaty dale
obsahuji jednoduchou a vystiznou textovou €ast komunikujici s divakem
v podobé kratkého hesla a odkazu na stranky. Samozfejmé zde nemuze

chybét ani logo, nachazejici se na levé strané od textové Casti.

Vizitky jsou navrzeny tak, aby podpofily pohyb otoCeni
a to barevnosti pozadi, které je uvnitf vizitky invertované. Na jedné
strané je tedy logo a na druhé se nachazi ve stejném kruhu vyfez

plakatu a struény popis spolecnosti s odkazem.
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8. Prinos pro dany obor

Jelikoz odhadovanym pocétem webu v roce 2005 bylo 200 000 000
a vroce 2014 byla pfekroena astronomicka cifra miliarda aktivnich
webl. Mohu tedy svij pfinos povazovat za nepatrny i neznatelny,
ale o tom rozhodne az nasledné oziveni a provoz stanek. Jako pfinos
shledavam myslenku, s kterou se tyto stranky vydavaji na svou cestu.

Dale také napadity vizualni styl, ktery nestrada na ukor funkce a naopak.

PoucCenim, ke kterému jsem pfi tvorbé dospél, je ze bychom
se méli vyvarovat upinani ke standardim a stereotypum. O to vice

podporovat pohyb a inovaci. [2,3]

9. Silné stranky

Mezi silné stranky patfi multifunkéni vyuziti. Web bude fungovat
jako trzisté, komunikator a informator. PFfedevS§im funkCnost,
jednoduchost a hravost systému by se mohly v budoucnu stat silnymi
Clanky v zaplavé internetovych stranek, které jsou Casto tvofeny pres
pfedem nadefinované Sablony. Sympatické je, Ze se projekt podili svou
mysSlenkou a filozofii na ur€itém druhu osvéty. Tim je fakt, ze to jde i bez
penéz. A Ze pokud néco chci ziskat, mize mi k tomu postacit jen energie
a Cas. Ne vzdy je totiz za Cas a energii lidi dobfe zaplaceno.
Na strankach OtoC.cz si uzivatel sam urCi, co a vjaké mife ziska.

V podstaté se sam stava tvarcem trhu.
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Prace zahrnuje €innosti vice oborl, kterymi jsou vizualni uméni,
technologie, obsah a obchod. S ohledem na fakta souvisejici s uzivanim
pocCitaCe, je jasné, Ze webové stranky musi byt navrhovany predevsSim
s ohledem na rychlost. Ta by méla byt primarnim faktorem a tedy
i nadfazena navrhu. Aby se stranka stala rychlejSi, musi byt grafika
a multimedialni efekty pouzity pouze v pfipadé, kdy jsou nezbytné nutné
k pochopeni souvislosti podavanych informaci. Jednoduchy design

je tedy v pfipadé Oto€.cz urcité silnou strankou. [2]

10. Slabé stranky

Vodopadovy model pouzivany v softwarovém inzenyrstvi, nékdy
oznacovany jako zivotni cyklus softwaru, stranky stavi do faze designu.
Neda se tedy hovofit o Zijici strance, ale o fazi vyvoje. Budoucnost
je zavisla na mnozstvi vénovaného Casu a energie. Nutnost praci
otestovat v jejim pIné funkCnim rezimu, je kliCovou pro fadu dalSich
potfebnych kooperaci. Programovanim a vypracovanim stabilniho planu
pro rast stranek, lze docilit pfedpokladaného efektu. Prozatim mohu
jen pevné véfit, Ze se podafi tuto prozatim beta verzi pfivést

k té pInohodnotné podobé a prace poslouzi svému ucelu.[1]
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12. Resumé

The goal of my theses was to build full featured visual style of website
Otoc.cz, whose part is a logo, an animation, individual previews,
pictograms, display for mobile applications, and promotional materials in
the form of posters and cards.

The goal of the visual style is to avoid the unwanted, often distracting
from some elements. The effort is to achieve purity and clarity of the
website. This implies a clear and functional ability to communicate with
potential visitors, from which it will be expected feedback in a form of an
activity on the website.

The main target of the theses is to reach a wide range of people and
provide them a chance to change their lives through the website.
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Priloha ¢. 1
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Priloha €.2
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Priloha €. 3

Zobrazeni loga s hlavnim menu

nabidka bartert profil

Priloha ¢.4
Nabidka barteru

nabidka barterd

HLAVNi STRANKA vytvofit nastaveni

profil HLAVNI STRANKA vytvofit

nastaveni

FILTR POPTAVKA

13. 4. 2016 nabidka: Doucovani anglického,

Petr Novak némeckého a ruského jazyka za: vecefe

SluZzby

Plzef Popis: Nabizim pravidelné hodiny jazyku, pficemz za jednu hodinu
zadam 2 vecere.Pokud se popis nebude moci zobrazit cely,
Bude obsah zobrazen pod tla¢itkem +

12. 4. 2016 nabidka: U&etnictvi za zednické prace

Pavla Nova o P . i ; .

Sluz by Popis: Poskytnu sluZzby GEetnictvi za vystavéni nového

Praha jadra. Sluzby budou v hodnoté& materialu a prace

BE B
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Priloha ¢.5

Hlavni stranka

nabidka barterd profil HLAVNI STRANKA vytvofit nastaveni

Tento text je pouZit
pro zkuSebni
ucely.

Pravé se nachazime v poli

pro zobrazeni Easti textu,

sdéleni uzite&nych informaci ’ d
pficemZ zobrazeny text bude Ty p t y n e
vyobrazen v malé &asti

(= limitovan po&tem

Pravé se nachazime v poli
pro zobrazeni Easti textu,
sdéleni uZiteénych informaci
pficemz zobrazeny text bude
vyobrazen v malé &asti

(= limitovan poétem

znaka)

noéni plzefiské vylohy s oblegenim

Nastroj pro komunikaci
s navsteévniky

Tento text je pouZit pro zkuSebni Gcely.
| pfes to, Ze je to jiZ minulosti.

Pravé se nachazime v poli
pro zobrazeni &asti textu,
sdéleni uziteénych informaci
pfi¢emzZ zobrazeny text bude
vyobrazen v malé &asti

(= limitovén poétem

znaka)

,Tento text je pouzit
pro zku$Sebni
ucely.”

Pravé se nachazime v poli
pro zobrazeni ¢asti textu,
sdéleni uziteénych informaci
pficemZ zobrazeny text bude
vyobrazen v malé &asti

(= limitovén poétem

znaka)

Potreba
podat info

Pravé se nachazime v poli
pro zobrazeni Easti textu,
sdéleni uzite¢nych informaci
pficemZ zobrazeny text bude
vyobrazen v malé &asti

(= limitovan po&tem

znakd)

zkus. foto
autor: j&
vek: 23, let
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