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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

M3 dosavadni dila, kterd vznikla béhem studii na univerzité, se prevainé
tykala produktového designu. Byly to véci kazdodenni potfeby, ¢i artefakty
které byly pojaty jako tvarové skulptury, které meély rozvijet kreativitu a naucit
nas vnimat hmotu. Tyto tvarové studie byly za Ukol v prvnim ro¢niku studia.

Dalsi ukoly byly zadany od redlnych firem. Jako pfriklad mohu uvést
spoluprdci s firmou Daikin ¢i Engel. Rad bych tuto kapitolu vénoval mému dilu v

kontextu mé uzsi specializace a tim jsou automobily.

Moje dosavadni dila lze rozfadit na amatérska, ktera jsou zarazena do
obdobi pred studiem na univerzité. Tyto ndvrhy se tykaly vozul, jez byly
situovany do soucasnosti a pfevazovala zde forma a styling.

Dale pak univerzitni tvorby. V tomto obdobi jsem zacal vnimat vozy jako
tvarové objekty. A7 po studiich na VSVU v atelieru Transport designu u doc. ing.
Stefana Kleina, akad. soch. jsem zacal platformu vozu vnimat jako obsah. Rozdil
mezi formou a obsahem byl nasledovny.

Forma resi vnéjsi vizualni tvaroslovi. V prikladech to Ize chapat jako napr. re
design, facelift, nova rada znacky ad.

Zatimco obsah resi celé pojeti vozu. Zacina se tim, jaky je ucel vozu v kontextu
mista, doby, cilové skupiny. Jsou to atributy, které vyrazné ovlivni tvar. Dale, Ze
tyto vozy by mély nabizet feseni blizké budoucnosti. Jako priklad uvadim praci
obsahujici vSechny tyto slozky.

Moiji praci ve 4 semestru byl v(iz, ktery je situovany pro Evropu, pro rok 2020.
Zadavatelem byl Google a cilem bylo navrhnout autonomni viz. Podstatou
téchto vozl je, Ze jej nefidi ¢lovék. Vznikne hned nékolik moznosti, kde neni
zapotrebi fidice a vnitfni misto by mohlo byt vénovano posadce. Napf. taxi

sluzby, popelaiské sluzby atd. Pak mé napadl| prevoz krevnich derivatd, plazmy
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a krve.

Pro¢ by mél viz o rozmérech napf. Skody Octavie prevazet krev v boxu
o kapacité cca 70litr? Tento box zabirda nepatrnou cast zavazadlového
prostoru. Proto jsem vytvoril viz, ktery bude svymi rozméry Cisté zaméren jen
tomuto ucelu. Uvnitf schranky bude to nejdulezitéjsi, napf. srdce i jiné organy.
Schranka bude chranéna vnéjSim skeletem, ktery nebude plnosténny, ale
perforovany organickou strukturou. VSe bylo navrzeno tak, aby kazda ¢ast méla

sv(j ucel. (Viz. pfiloha 1)

Dalsim dilem v kontextu je viiz do lehciho terénu pro 1 - 2 osoby. Tento ukol
byl zaméren na to, abychom v kratkém casovém horizontu byli schopni vydat to
nejlepSi a umét se rozhodovat v mnoiZstvi napad(. Nékdy je problém
rozhodnout se pro tu spravnou variantu a pracovat na ni. Tento navrh trval 7
dni, dalsi tfi dny trvalo dokoncovani prace na 3D a dalSi ¢as zabralo grafické
zpracovani plakatu. Ovsem finalni navrh byl hotovy za tyden. Tento ukol byl
zasadnim v tom, Ze mé naucil rozhodnosti v upresnéni a zvoleni skici, ktera ma

nejvétsi potencial. (Viz. priloha 2)

Tyto dva ukoly byly velice zdsadni a jisté stoji za zminku v této kapitole.
Nerad bych ale zavrhl mé predeslé prace, které ovSem postradaji tyto
predchozi zminéné pozadavky transport designu, které jsem do té doby neznal.
V prvnim ro¢niku jsem se zapojil do navrhu univerzitniho voziku. Tento ukol byl
pro mé také velice pfinosny a naucil mé nékolika novym dovednostem.
Zajimavé bylo pokracovani na tomto projektu pres letni prazdniny. DalSim
dilem v této oblasti byl viz zhotoven v zimnim semestru druhého rocniku.
V tomto obdobi bylo mym cilem naucit se prenaset objektivné tvary z papiru na

clayovy model.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

2.1 Duvod volby

Téma této bakaldrské prace je symbidza vozu s fidicem. O vybéru jsem zacal
uvazovat v srpnu roku 2015. Dlouhou dobu jsem chtél vytvofit produkt, jenz by
byl svym charakterem konceptuadlni a situovany do blizké budoucnosti. Néco,
co jesté nebylo navrieno. Vzhledem ke konceptudlnimu pojeti tématu jsem
nemusel uvazovat o redlnosti produktu. Pro mé je zajimavéjsi, kdyZz zvolim
konceptudlni téma, které je urcené napriklad do filmového ¢i herniho
pramyslu. Razem se mi otevie fantazie a napady nejsou ni¢im ovliviiovany. Pfi
navrhovani jsem se také chtél vyhnout vybéru tzv. ~klasické platformy", ktera
by vychdzela ze soucasnych tvard vozl. Vtomto pfistupu neshleddvdam
inovativni feSeni. Nikoli, Ze by to byl Spatny pristup. Ale shledavam, ze ukolem
studenta je pfichazet s novym, inovativnim pohledem na véc. Studium na
univerzité takovému pristupu podnécuje. Nebot béhem studii si mlZeme
dovolit vytvaret konceptualni zalezitosti. Oproti praxi, (kromé advance studii)

kde se zohlednuje vyrobitelnost a realnost navrha.

K tématu se mi nejvice zamlouvalo mysleni a pristup pana Ing. Petra
Sieberta, kterého jsme méli v prvnim rocCniku studia na predmét Technologie
kresleni a skicovani. Jiz tehdy ndm sdéloval, Ze bychom méli délat konceptudlni
zdlezitosti ainspirovat se faunou, florou, nikoli automobilovym priamyslem,
protoZe pak bychom byli odkazani k reprodukovani jiz zhotovenych tvard a

nepfisli bychom s ni¢im novym.



2.2 Téma bakalarské prace

Moje téma spociva v symbidze fidi¢e s vozem. Velice dllleZité je to, Ze viz je
situovany do roku 2050, kdy bude béznou soucasti autonomni fizeni. Vétsina
automobild bude pretechnizovand a domnivam se, Ze syrovy zazitek z jizdy se
dostavi jen u mala okruhovych vozl. Chtél jsem reinkarnovat staré zavodni
vozy, formule z 30 let. Navodit v Fidi¢i pocit, Ze existuje jen on a vlz. Musi tam
dojit k dokonalé souhfte jizdnich schopnosti a vlastnosti vozidla. Ridi¢ se musi v
takovém pripadé pripravovat na zavod, byt v dobré fyzické kondici a zalezi
pouze na této kooperaci, nikoli, Zze chyby napravi elektronika vozidla. Z této
uvahy vznikla klicova slova: Adrenalin, dobrodruzstvi, zazitek, rychlost, sport. K
tomu, abych docilil téchto zazitkl, bylo zapotiebi zjistit, co zpuUsobuje a
navozuje tyto pocity. Vznikla rozsahla reserse a Cerpani z vlastnich zkuSenosti.
Dosel jsem k tomu, Ze je zapotfebi mit perforovanou, ¢i otevienou konstrukci k
tomu, aby fidi¢ citil proudici vzduch, intenzivnéjSi pretizeni a tlak, napr.
v zatackach &i pri vysoké rychlosti. Mimo jiné bychom tim l|épe rozeznavali

rychlost a dochazelo by v tomto pfipadé ke zminénym zazitkim.

Druhym klicovym slovem bylo aktivni zapojeni téla do ovladani vozu.
Podstatou tohoto kritéria bylo zhodnoceni a feSeni aktudlni pozice fidice
ovladajici vz pouze pohybem volantu. Pfevdzné rukama a malym rozsahem
pohybu nohou. Minimalné do toho zapojuje ostatni casti téla. Kmému
rozhodnuti mé vedlo to, Ze jsem narazil v reSersi na pripady napf.: longboardu,
bob, hand glidingu a street lugingu.( Viz. pfiloha 3). Ve vSech zminénych
pripadech jde o statickou konstrukci (podlozku ¢i ram) a fidic€ drzi tento staticky
prvek a pohybem svého téla prostfedek ovlada. Diky tomuto zplsobu ovladani
dochazi k velkému zazitku a adrenalinu. Z téchto divodu jsem usoudil, Ze oproti

stavajicimu vzoru fidi¢e (a malému zapojeni téla do ovladani vozu) je pro mé
4



vhodnéjsi, kdyz ridi¢ ulehne na podlozku, ktera reflektuje pohyby do ovladani
vozu. Ridi¢ by mél statickou podlozku jen pod hrudnikem, ale pod nohama a
rukama by byly konstrukce, umoZiujici pohyb. K prvopocatecni inspiraci mné
poslouzila jizda lyzare. K jizdé nezapojuje pouze nohy, ale celé télo. Vyraznou
cast hraje rotace trupu, ndklon ramen a celkovd kooperace vSech koncetin a
svalll. V tomto pripadé dochazi k synestezii, neboli zapojeni vicero smyslovych

viemU. Podobny zaZitek by zaZil jezdec mého vozu.



3 CiL PRACE

Chtél jsem vytvorit projekt, ktery by byl promyslen v nékolika drovnich, diky
tomu, Ze na bakalarskou praci je vytyCen cely akademicky rok. Coz je

nesrovnatelné vyhodné oproti semestralnim projektdm.

3.1 Vlastnosti projektu

Od pocatku jsem mél v predstavé vizi projektu, ktery by reagoval na reseni
jistého problému. Bude situovany do budoucna a bude konceptualniho
charakteru. Tento pojem je minén jako takova mezifaze, ktera svymi
dispozicemi umoznuje dalSiho inzenyrského zpracovani. To znamena, zZe jisté
casti jsou modifikovany tak, Ze je staci konstrukéné, ve spolupraci s technikem,
konstruktérem upravit a posléze by byly funkéni. Konkrétné se to na projektu
promita po technické strance. Napf. v centralni ¢asti vozu je umistén gyroskop,
prostor je pro néj vytvoren, ale vymodelovany neni, protoze cilem, jak jiz bylo
zminéno, byla snaha vytvorit socharskou a konceptudlni vizi. Nicméné na
budoucim projektu bych jiz rad kooperoval s konstruktérem, ktery by mohl

posunout projekt dal po strance realnosti a redlnych technickych komponent.

3.2 Softwarové modelovani

Dale jsem chtél vytvofit, a zdroven se tim naucit modelovat, model BP
v polygonovém 3D programu. Vyhodou mezi nurbsovym® 3D programem (napt.

Rhinoceros, Autodesk Alias ad) a polygonovym? (napf. Autodesk 3dsMax, Ad.

! Non-uniform rational basis spline (NURBS) je matematicky model béZné pouzivany v pocitacové
grafice pro generovani a reprezentovani kfivek a ploch, které nabizeji velkou flexibilitu a pfesnost pfi
manipulaci jak s analytickymi tak s volnymi tvary. Nurbs [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/NURBS

% Polygonové modelovani nam nabizi spide sochafsky princip, tzn. Ze zaginame s hrubou hmotou a
tvar teprve hledame. Tvar si ,nastinime” pomoci hrubé polygonové sité a tu posléze optimalizujeme,
editujeme a zjemnujeme Polygon [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z:
http://old.uk.fme.vutbr.cz/kestazeni/YPZ/Cinema4D-4.pdf
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https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Modelov%C3%A1n%C3%AD_povrchu_voln%C3%BDmi_tvary&action=edit&redlink=1

Maya ad.) je v principu vytvareni ploch. Nurbsové pracuji na plochach, které
jsou vytvorené pres kfivky s fidicimi body. V momenté zmény plochy se musi
pozménit vychozi kfivka resp. fidici bod. V polygonech se plocha pozménuje
transformaci vrcholl, hran nebo ploch. To vyrazné ovliviiuje ¢as a moZnost
polygonovych softwarl je schopnost vytvaret plynulé bionické tvary. CoZ se pro

m{j projekt hodilo.

3.3  Fyzicky model

S vypracovanim fyzického modelu jsem se chtél obratit na firmy s Zadosti o
sponzoring. Kvali samoziejmé ekonomické strance ale hlavné kvili obohaceni
zkusSenosti s realnou firmou. Po tvarové a technologické strance modelu bylo
cilem vytvorit model, ktery by poslouzil jako socharska studie, zachycujici hlavni
rysy vozu. Ovsem technika a detaily by byly naznaceny na renderech plakatu.
Tim se dostdvam k poslednimu pozadavku cile na BP a to prezenta¢nimu

plakatu.

3.4 Graficka prezentace

Prezentacni plakat jsem chtél vytvorit tak, aby popisoval cely vyvoj. Vice nez
po strance grafické Cistoty bude vystihovat autorovo mysleni a chronologicky
vyvoj projektu. Od pocatecnich inspira¢nich zdroji v podobé moodboardu, po

finalni rendery modelu.



4 PROCES PRIPRAVY

Proces pfipravy probihal hleddnim konceptu a rozkreslovanim jednotlivych
variant, které by spliovaly pozadavky designového a technického razu. Musel
jsem najit spravny kompromis mezi designem a technikou. Pokud jsem délal
navrhy, které byly primarné kresleny tak, aby zachovavaly funkcénost a princip
tohoto projektu (kontakt s okolim a aktivni zapojeni téla do ovladani vozu), tak
vznikaly ne pfiliS designové ndvrhy. Musel jsem tedy paralelné navrhovat
design s konstrukéni strankou. Podstatnym kritériem bylo vytvorit konstrukce,
mezi nimiz by bylo kloubové spojeni, umoznujici pohyb celého téla. Tento
rozsah pohybu FidiCe slouzi jako ovladani vozu. Princip ovladani, jakozto
prendseni tézisté, uvaddim na obrazovém prikladu (viz. ptiloha 3). Timto
kritériem jsem posuzoval ergonomii lehu. Pro nacvik jsem si vytvoril provizorni
model, na kterém jsem testoval jaké komponenty by byly statické a které
pohyblivé. Jaké vlastnosti by jisté komponenty mély a jaky rozsah pohybu by

byl zapotrebi.(Viz pfiloha 4)

4.1 Konzultace technickych a ergonomickych parametru

Celé tyto technické zalezitosti jsem konzultoval s pracovnikem fakulty
strojniho inzenyrstvi VUT FSI Brno Vlastimilem Lakomym, studentem
doktorandského studia.

Ergonomii lehu s Mgr. Markem Jelinkem Ph.D., vedoucim Laboratore pro
studium pohybu, akademickym pracovnikem a odbornym asistentem na KFE>.
Konzultoval jsem pozici fidice a niZze uvedu celkové a stru¢né vyjadreni:

~Cely problém spocival v opore hlavy. KdyzZ ji vleze na brise néjak zajistim,

3 Mgr. Marek Jelinek, Ph.D. [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z: http://fzs.ujep.cz/o-nas/osobni-
stranky-zamestnancu/mgr-marek-jelinek-ph-d/24



vSe bude bezproblémové. Zdroven kvili zadovym svalum a stlacovdni hrudniho
kose a zhorsenému dychani je jizda limitovdna na urcitou dobu. V pfipadé,
kdyby nedoslo kopore hlavy, dochdzi k pretiZeni sijovych svali, moZnost
uskripnuti arteria vertebralis v kréni pdtefi a problémy s rovhovdhou a motdnim
se (je to zridkavé, ale mozné).

Zaroven rozdil mezi lehem na zadech a lehem na brise je ndsledujici. Pri lehu na
brise clovék vice koordinuje a zapojuje svaly. Dochadzi k efektivnéjsimu vnimani
deéje.

Kdyz bychom potrebovali oviddat viz jistymi apardty, které by byly napojeny na
ruce, nohy a trup. Manipulovali bychom s nimi pri lehu na zadech velice obtizné.
Dochdzelo by k tlakovému pohybu.

Zatimco pfi lehu na brise je samotnd vaha ridice prendsena do koncetin a tim

snadnéji dochdzi k ovldddni apardtd. Vznikd tahovy pohyb.™

* Osobni korespondence



5 PROCES TVORBY
5.1 Tvorba designu

Pocatecni proces tvorby spocival ve vytvoreni ideovych moodboardd.
(Neboli kompozice prikladhd produktl, jejichz tvary slouzi jako inspiracéni
podnét). Prvni moodboard se zaméruje na tvarové feseni (Viz. ptiloha 5). Druhy

na koncepci tvaroslovi.(Viz ptiloha 6)

TvUrci ¢ast jsem zapocal rozkreslovanim tvarovych studii ( Viz. pfiloha 7).
DalSim krokem bylo hledani konceptu a celkové architektury vozu (Viz. priloha
8). Po vybrani nejvhodnéjsi varianty pfiSlo na fadu 3D vymodelovani
s dosazenim postavy. Kvlli zjisténi, zdali vybrany ndvrh spliiuje ergonomické
pozadavky na pramérnou lidskou postavu a jaky umoznuje vyhled. 3D navrh(
vzniklo nékolik variant (Viz. pfiloha 9). KdyZ jsem byl rozhodnut realizovat
finalni navrh (Viz. pfiloha 10), pohledy 3D modelu jsem vytiskl v méritku 1:6 a
kontroloval dynamiku kfivek, pfipadné jsem provadél jejich korekci. Nasledné
Upravy jsem naskenoval a tyto vykresy poslouzily jako blueprinty k upravé 3D
softwarového modelu. Jednotlivé dily byly renderovany separované a ze vsech

Uhld jsem pozoroval plynulost kfivek.

5.2 Tvorba modelu

S realizaci modelu mi pomohla firma MCAE, ktera se specializuje na 3D tisky
a vyrobu prototypd’. Tato firma se mi rozhodla sponzorovat model BP s tim, ze

jej vyuizije pro vlastni prezentaci. Material pro tisk modelu byl zvolen ABS plast.

® MCAE [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z: http://www.mcae.cz/
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~Je to amorfni termoplasticky kopolymer, ktery je nejpouzivanéjsi material
v 3D tisku. Vyhodou je jeho odolnost proti mechanickému poskozeni, tuhost a
nizkd hmotnost." ®

Po etapé 3D tisku prisla na fadu povrchova Uprava. Ta se skladala z hrubého
sbrouseni povrchu, tmeleni, az po findIni brouseni pod vodou a lakovani. (Viz.

pfiloha 11). Po upraveé povrchu byly dily zkompletovany a model byl pfipevnén

na podlozku. (Viz. priloha 12)

Mezi klicové mezniky bych rad uvedl konzultace tvarového reSeni
s Danielem Simonem, Tomasem Kvapilem, Stépanem lJirkou a Daliborem
Pantlickem. Samoziejmé téz s FrantiSkem Pelikdnem a s mym vedoucim prace
Petrem Siebertem. Timto bych chtél zminénym konzultantim podékovat a

vazim si jejich cennych rad a pripominek.

® ABS PLAST [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z: http://www.futur3d.net/materialy-pro-3d-tisk,
ABS PLAST [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z: http://www.3d-tisk.cz/abs/
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Mezi inspiraCnim zdroje, které bych rad uvedl, je elektricky scooter Sway
three wheeler. Jeho technologie podvozku mné poslouzila jako vychozi bod
v posuzovani technologickych specifik (Viz. pfiloha 13). Dale mné inspirovalo
vozitko RED BULL caisse savon 2008 test 00001. Jeho celkovy princip ovladani a
pozice fidice (Viz. pfiloha 14).

ZpUsob otaceni, respektive transformovani podlozky v zavislosti na pohybu
fidice, je do jisté miry prevzat z viz. viSe zminéného RED BULL vozitka.
Jednotlivé casti se pohybuji pres kloubové spoje nebo se transformuji

prostfednictvim teleskopickych c¢asti.

Rozsah zapojeni fidiCova téla je uveden v obrazové priloze (Viz. pfiloha 15).

Ovladani je zajisténo pohybem fidice. Rotaci trupu se viz naklani v
horizontdIni Urovni a v podélném sméru viz otaci (Viz. priloha 16). Naklon a
otaceni je umozinéno diky dvou vzajemné separovanym konstrukcim. Na
modelu jsou ¢3asti i barevné oddéleny. Tyto pohyby obstaravaji elektro senzory,
které prenasi pres maly rozsah pohybu fidi¢e informace do elektromotord,
které se postaraji o pohyb vozu.

Kvali limitovanému radiusu otaceni konstrukce viz disponuje kolami omni
wheel, které svoji technologii nabizi otaceni ve dvou smérech. Napf. pfi
prijezdu ostrou zatackou.

Vyrovnani vozu do vodorovné urovné zpét z naklonu obstarava gyroskop. Ten

je umistén v centralni ¢asti pod fidicem.
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Rozméry vozu jsou uvedeny v obrazové pfiloze. (Viz. pfiloha 17)

Omni wheel
Po obvodé kola jsou umistény malé valecky, které jsou kolmé ke sméru
otaceni. Tato kola jsou jedine¢na diky tomu, Ze jsou schopné otacet se ve dvou

smérech.” (Viz. ptiloha 18).

Smart glass

Sklo, u kterého je moiné meénit svételnou propustnost. Stupen
transparentnosti se zméni pouZitim jiného napéti u tekutych krystalk{ ve skle.®
Inteligentni sklo je pouzito v predni ¢asti vozu. Tato ¢ast slouzi jako ochranny
prvek. Zaroven zlepsSuje aerodynamiku a chrani fidi¢e v nepfizni povétrnostnich

vlivd.

" Omni wheel [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Omni_wheel

® Smart glass [online]. [cit. 2016-04-16]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_glass
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7 POPIS DiLA

Jedna se o sportovni adrenalinovy viz, situovany do roku 2050.

Pouzival by se na uzavienych komunikacich v kratkém ¢asovém horizontu.

Cilovou skupinou je , automobilovy nadSenec” ,ktery chce zaZit z jizdy novy
druh zdbavy, dobrodruzZstvi a adrenalinu. Tomuto pocitu napomaha oteviend

konstrukce a moznost ovladat viiz celoploSnym zapojeni téla.
Projekt reaguje na stavajici rozsah zapojeni fidicova téla do ovladani vozu. A

také na autonomni vozy. Projekt by mél nabizet idealni kooperaci mezi jizdnimi

schopnostmi ridice a vlastnostmi vozidla.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pristup k tématu

Domnivam se, Ze moznym prinosem pro dany obor je zplisob pojeti tématu.
Analytickd reserse, kterd spocivala v nalezeni problému a nasledného resSeni
v podobé vytvoreni projektu.

Napriklad: klicovym slovem tohoto projektu je aktivni zapojeni téla do
ovladani vozu. Toto téma muzZe vést k zamysleni se nad sou¢asnym rozsahem
pohybu a pozici fidice. Tudiz by nékdo mohl pfrijit s novou pozici fidice, ¢i jeho
situovanim, vzhledem k rozvijejicimu se autonomnimu fizeni. Zaroven na
autonomni fizeni tento projekt reaguje, a proto je zameéren na fizeni, které ma
fidi¢ plné pod kontrolou. Coz navazuje na historické formule, kde zalezelo na
schopnostech fidice a vlastnostech vozu, které nebyly ovliviovany
elektronikou. Vyplyva ztoho, jaky pravdépodobné zazitek a adrenalin Fidic
zazival pfi jizdé a jaky ma v soucasnosti, natoz jaky mlizZe mit v budoucnosti,

v dobé autonomnich vozu.

Software

Dalsim moinym podnétem mize byt to, Ze model je vytvoren v

polygonovém softwaru Autodesk Maya. Studentim ¢i designerim, ktefi chtéji

modelovat organické tvary, by tento program nabidl idealni rozhrani.
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9 SILNE STRANKY

Mezi silné stranky povazuji design projektu. Ten bych rozélenil do
podkapitol: NevSednost a atraktivita. V téchto podkapitoldch uvedu konkrétni

odlvodnéni a podrobnéjsi popis.

9.1 Nevsednost, neboli: Design prizplisobeny funkcni strance a nova
koncepce vozu

V uvodu bych rad uvedl, Ze design nebyl hlavni bodem BP. V prvni radé jsem
zohlednioval a resil funkci, ergonomii a technicka specifika. A nasledné, podle
téchto kritérii, jsem danym ¢astem pfrizplsoboval design.

Nevsednost je docilena zplsobem pojeti projektu. (Jak jiz bylo uvedeno
v prvni kapitole, pfi uvddéni rozdilu mezi formou a obsahem.) Design byl
navrhovan s ohledem na vytvareni nové koncepce vozu, ktera by prinasela novy

pohled na véc.

9.2 Atraktivita

Do této kapitoly bych zaradil grafické zpracovani a model projektu. Mezi

silnou stranku povazuji jeho méritko 1:4.
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10 SLABE STRANKY

10.1 Konceptualni pojeti- nerealné pojeti?

Jistou slabinou mUze byt konceptudlni pojeti. Zde je ale zapotiebi si

definovat, co znamena konceptudlni pojeti. ( viz. kap. 3.1. Vlastnosti projektu)

| kdyZ se jednd o bakaldfskou praci, kterd nema svymi naroky obsahovat
podrobné technické ndlezitosti jako prace diplomova. Tak i pres to je v projektu
technika naznacena jako ~mezifaze", ktera je schopna dalSiho inZzenyrského
zpracovani.

Zaroven diky tomuto pojeti jsem zvolil pozici lehu na bfiSe, kterou muze

nékdo spatrovat za slabost. Tim se dostavame k ergonomii lehu.

10.2 Ergonomie

Slabou strankou projektu je nemoznost pouzivani vozu kymkoli, kvali pozici
lehu na brise. Je ale nutné podotknout, Ze se jedna o vyrobu vozu na miru.
TudiZz podlozka a stfedova ¢ast by byla individudlné vytvarovana potifebam
jednotlivce.

Dale také, Zze vuz je uréen na okruh popf. na uzaviené komunikace. Kvili
témto charakteristikam, o limitovanosti uzivani, dochazi k podobnému zuzeni

spektra fidicd jako u zavodnich voz( nebo formuli.

Dalsim ergonomickym omezenim je pozice lehu na briSe, ktera umozniuje

jizdu v kratkém casovém horizontu. Napr. do 2- 2,5 hod.
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Pro nékoho se mlze zdat slabou strankou pozice. U které je hlava jako prvni
Cast v pfipadé narazu. Zde je také nutné uvést priklad porovnani tohoto vozu
s motorkou & motokarou. Ridi¢ vtéchto pFipadech sedi na prostfedku bez
ukotveni a dosahuje vysokych rychlosti. Pfitom zajimavosti je rozsifenost a
atraktivita téchto sportl. Z logického pohledu je to velice nebezpecné. Ale diky
dobrodruzstvi, adrenalinu a zapojeni téla do ovladani vozu se z toho stava

oblibenad, az navykova zalezitost.
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12 Resumé (EN)

This is an adrenaline sport car, situated into 2050.

Would be used on closed roads in the short term.

The target group is an "automotive enthusiast" who wants to experience
a new kind of driving fun, adventure and adrenaline.

It is ensured by open construction and the ability to drive by all parts of body.

The project responds to the current extent of the involvement of the
driver's body to control the car. And also on autonomous vehicles. The project
should provide an ideal cooperation between the driving skills of the driver and

abilities of vehicle.
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