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Piedlozend diplomova price se zabyva tématem tvorby a testovani virtudlni pracovni
navodky.

Prace je rozdélena na Cast reSer$ni a praktickou. V ramci reSer$ni ¢asti je pfedstaven pojem
virtudlni a rozsifend realita, jsou popsany mnohé obecné svétové aplikace, je zde predstaven
HW a SW pro virtudlni a rozsifenou realitu. Cely text je dobfe napsan a je ¢tivy. Pro
zpracovani reSerSe bylo vyuzito cca 50 zdroju. To vSe hodnotim velmi kladné. Mél bych jen
dvé drobné pfipominky:

e Stalo by za to analyzovat i svétové aplikace vyuZiti virtudlnich navodek

e Ponckud zavadgjici je nazev kapitoly 4 Piehled softwaru pro virtualni navodky.
V ramci kapitoly jsou analyzovana vyvojaiska prostiedi, ve kterych je mozné takové
aplikace vyvinou. Piesné&jsi nazev by byl tieba Pfehled vhodného softwaru pro tvorbu
virtualni navodky.

Praktickd ¢ast je pak zameéfena na praktické porovnani vyuzitelnosti klasické papirové
navodky a navodky virtudlni. Pro virtudlni navodky byly vyuzity modely vytvofené v ramci
DP studenta Ladislava Adama.

Samotné praktické (a poméern€¢ casov€ naro¢né) porovnavani probihalo na nékolika
dobrovolnicich. V ramci kazdého experimentu jsou vzdy popsany vstupni a ovliviiujici
podminky experimentu a experiment je jednozna¢né vyhodnocen. Na konci je zpracovano
celkové porovnani. K této ¢asti mam opét dveé ptipominky:

o Postradam detailngjsi popis tvorby virtudlni navodky.

e Vzhledem k tomu, Ze v €asti reSerSni byla analyzovana i roz$ifend realita (principy,
HW, SW) uvital bych pied zavérem kapitolu pojednavajici o0 moznosti (teoretického)
rozsifeni stavajici navodky na ndvodku vyuzivajici principy rozsifené reality

Na pfilozeném DVD se nachdzi samotna prace, zdroje pro papirovou i virtudlni navodku
vcetné vSech zdrojovych kodu. V baliku téchto zdroju je ,,schovan® pfelozeny spustitelny exe
soubor pro virtualni ndvodku. Ten se obtizné hledd — bylo by lepsi, kdyby na DVD byl dalsi
adresat s hotovou kompilaci a popisem ovladani aplikace.

Jako celek prace pisobi kompaktnim dojmem, jednotlivé ¢asti na sebe navazuji. Po formalni
strance je v potadku. Po zapracovani pfipominek doporu€uji publikovani zavéri napi. do
odborného svétového Casopisu (mozna jen bude tieba pridat dal$i experimenty).
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Hodnotim praci jako vyborné a doporucuji ji k obhajobg.
Dotazy:
Co by mohla pfinést implementace navodky pomoci rozsitené reality?

Porovnala byste, prosim, ¢as, ktery je nutny pro pfipravu papirové a virtudlni ndvodky za
predpokladu, Ze existuji modely a vyuzivate Sablonu v Unity3D?

Navrhované vysledna klasifikace (nehodici skrinéte) i vyborné
welmi-dobre
dobie
apevchovel

, i
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