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Jm6no studenta: Bc. Lucie Fejfarov6

Oponent bakal6isk6 priice: Ing. Petr HoiejSi, Ph.D.

PiedloZen6 diplomov6 pr6ce se zabyvit t6matem tvorby a testov6ni virtuiilni pracovni
n6vodky.

Prtlce je rozddlena na diist re5erSni a praktickou. V rilmci reser5ni d6sti je piedstaven pojem
virtu6lnf a roz5iien6 realita, jsou popsriny mnoh6 obecnd sv6tov6 aplikace, je zde piedstaven
HW a SW pro virtu6lni a roz5iienou realitu. Cellf text je dobie naps6n a je dtivy. Pro
zpracovfni re5erSe bylo vyuZito cca 50 zdrojt. To v5e hodnotim velmi kladn6. MEI bych jen
dv6 drobnd piipominky:

o St6lo by zato analyzovat i svEtov6 aplikace v]yrui:iti virtu6lnich n6vodek
o Pondkud zavidljici je ninev kapitoly 4 Piehled softwaru pro virtu6lni n6vodky.

V rdmci kapitoly jsou analyzovitna vyvojriiskd prostiedi, ve kterych je moZn6 takov6
aplikace vyvinou. PiesnEj5f nizev by byl tieba Piehled vhodn6ho softwaru pro tvorbu
virtuAlni n6vodky.

Praktick6 d6st je pak zamEiena na praktick6 porovniini vyuZitelnosti klasick6 papirov6
n6vodky a niivodky virtu6lni. Pro virturilni nSvodky byly vyuZity modely vytvoien6 v r6mci
DP studenta Ladislava Adama.

Samotn6 praktick6 (a pom6rnd dasov6 nrlrodn6) porovn6vilni probihalo na ndkolika
dobrovolnicich. V rilmci kaZd6ho experimentu jsou vZdy popsrlny vstupni a ovlivriujici
podminky experimentu a experiment je jednoznadnE vyhodnocen. Na konci je zpracov6no
celkov6 porovndnf. K t6to d6sti mrim opEt dvE piipominky:

o PostrSdtim detailnEjSi popis tvorby virtuSlni n6vodky.
o Vzhledem ktomu, Le v dtisti re5erSni byla analyzovina i roz5iiend realita (principy,

HW, SW) uvital bych pied zixdrem kapitolu pojedn6vajici o moZnosti (teoretick6ho)
roz5iieni st6vajici n6vodky na n6vodku vyulivajici principy roz5iien6 reality

Na piiloZen6m DVD se nachini samotn6 price, zdroje pro papfrovou i virtu6lni niivodku
vdetnE vSech zdrojovych k6dt. V baliku t6chto zdrojti je ,,schov6n" pieloZen;f spustitelny exe
soubor pro virtuiilni n6vodku. Ten se obtiZne hledri - bylo by lepSf, kdyby na DVD byl dal5i
adres6i s hotovou kompilaci a popisem ovLid6ni aplikace.

Jako celek prdce prisobi kompaktnim dojmem, jednotliv6 d6sti na sebe navazujf. Po form6lni
striince je v poi6dku. Po zapracov{nf piipominek doporuduji publikov6ni zi:dri napi. do
odborn6ho sv6tov6ho dasopisu (moZn6 jen bude tieba piidat dal5i experimenty).
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Hodnotim pr6ci jako vybornE a doporuduji ji k obhajobE.

Dotazyz

Co by mohla piin6st implementace n6vodky pomoci roz5iien6 reality?

Porovnala byste, prosim, das, ktery je nutny pro pffpravu papirov6 a virtu6lni n6vodky za
piedpokladu, Ze existuji modely avy:ulivifie Sablonu v Unity3D?

Navrhovan6 vysledn6 klasifikace (nehod{ci Skrtndt e) qfbornE
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