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Oponentni posudek bakalarské prace

Jméno studenta: Luka$ Hanzik
Oponent bakalarské prace: Ing. Michal Bochinsky

Tématem bakalaiské prace pana Hanzika je ,,Tvorba interaktivnich modularnich komponent
pro virtudlni prostfedi v ramci konceptu Digitalni tovarny“. V ramci bakalafské prace se
student zabyva modelovanim interaktivnich 3D modela v softwarovém nastroji Blender 3D a
nasledné tyto modely pouzivd k tvorbé digitalni tovarny v systému Unity. Obsah prace je
specificky pravé vyuzitim téchto softwarti, které jsou primarné vytvotreny pro tvorbu her, ale
pfidava témto softwarlim vyuziti i v primyslovém prostiedi.

V praci autor ucelené popisuje cely prubéh své prace a nazorné urluje jeden z moznych
postupti pii tvorb¢ interaktivnich modelu.

Autor rozdélil praci do Sesti kapitol, kdy v prvni kapitole provadi Gvod do problematiky
digitalni tovarny (DT). Druhd kapitola popisuje analyzu soucasného stavu poznani v oblasti
DT, ve které popisuje nckteré softwarové ndstroje, zobrazovaci metody a zobrazovaci
zafizeni. Tteti kapitola popisuje moznosti softwarové nastroje Unity a Blender. Ctvrta
kapitola je jiz zamétena na praktické pouziti poznatki z ptedeslych kapitol a pojednava pravé
o tvorbé modelt v softwaru Blender. Pata kapitola slouzi k pouziti softwaru Unity, ve kterém
autor vytvofil algoritmy pro ovladani (rozpohybovani) vytvotenych modelt z Blenderu. Sesta
kapitola je zavérecna a popisuje celkové vystupy z prace.

Nedostatky prace:

e Zpohledu obsahu feSené problematiky mi chybi v teoretické ¢asti popis vétsiho
mnozstvi podobnych systémi, které mohli byt pouzity k feSeni problematiky.
Vydefinovani silnych a slabych stranek jednotlivych systémii a jednoznacné
stanoveni, pro¢ byly pouzity softwary. Naptiklad mohl byt pfidan SW na zakladé
Unreal Engine, CryEngine, HeroEngine Blender Game engine atd.

e V praci autor nékdy pouziva vice zkratek pro stejnou véc (napiiklad AR a RR pro
roz$ifenou realitu), pficemz zkratka RR neni v seznamu zkratek.

e Prace v podstaté neobsahuje klasicky uvod. Autor piimo v Givodu popisuje zacatek
feSeni — méla by byt samostatna kapitola.

e V praci autor nespravné ¢leni kapitoly (napiiklad kapitola 1.1, za kterou nejde kapitola
1.2.) Stejné tak nova hlavni kapitola by mé¢la za¢inat na nové strance. Nejspise by bylo
vhodnéjsi nepouzivat anglicka slova v ndzvech kapitol.

e Nekteré obrazky jsou Spatn€ oznaCeny — napiiklad po obrazku 10 je obrazek 1, poté
nasleduje obrazek 12 a 13. Stejna chyba nejdiiv obrazek 18, poté 2 a za nim obrazek
20.

e Mezi nékterymi kapitolami by chtélo lépe provazat text a obsah. Napiiklad kapitola
2.3 v avodu popisuje, jak je reprezentovan model ve 3D prostiedi. Za touto kapitolou
z ni¢eho nic nasleduje podkapitola o 3D stereoskopii. Mohlo byt 1épe provazano.

Celkové prace spliiuje zadani a obsahuje zékladni informace potiebné k porozumeéni
tématu, jasné popisuje, co bylo vystupem prace a jak k tomuto cili autor doSel. Soupis
nedostatki jasné ukazuje, Ze prace ma hlavni slabinu ve formdlni dpravé a chybi jasné
vydefinovani vyhod plynoucich z vytvoreni digitdlniho modelu tovarny timto zpisobem.
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Dotazy k bakalarské praci:

e Jaké jsou hlavni vyhody tohoto zplsobu tvorby digitalni tovarny oproti jinym
systémim? Pro¢ by méli podniky pouzivat tyto a ne jiné€ systémy?

e Je mozné importovat modely z klasickych CAD/CAM systému jako je Catia, NX,
Inventor atd?

24

oproti klasickym CAD/CAM systémiim?

Event. pokrac¢ovani textu na pfiloZenych listech.
Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici skrtnéte) : wxhorpe
velmi dobfte
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