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Piedlozena bakalafskd prace se zabyva tématem 3D scenningu vétSich objekti — v tomto
konkrétnim pfipad¢ interiéri budov vyrobnich podnikd.

V praci jsou zkoumany rizné metody tvorby 3D modeli z bodovych mracen, které jsou
ziskany jako ,,surova data“ z 3D skeneru. Jedna se o aktudlni a potfebné téma.

Cela prace je rozdélena do né€kolika logickych a na sebe navazujicich kapitol (po formalni
strance je zde zvoleno pon¢kud nestandardni ¢islovani hlavnich kapitol ¥fimskymi ¢islicemi
s tim, Ze dil¢i podkapitoly jsou ¢islovany v ramci kazdé kapitoly od za¢atku arabskymi Eislice
— to trochu snizuje pfehlednost). Autor napliiuje a mnoha ohledech i piesahuje zadani.

Prvni kapitola prace je nazvana Teorie a zabyva se zadkladnimi technikami skenovani a
popisuje i jeho praktické wvyuziti. Dale jsou ukazany obecné metodiky skenovani.
Na nasledujici kapitolu, kterd se jmenuje Navrh feSeni, se autor v textu mnohokrat odvolava
Jako na reSersi, pfi¢emz zde nejde o reSersi v pravém smyslu ale spie o prvni ¢ast praktické
¢asti praci. Jsou zde porovnany tfi rizné mozZnosti zpracovani bodovych mragen. Vzhledem
k tomu, Ze se kapitola vénuje ptimo SW néstrojim, na jejim tvodu bych uvital piehledovy
souhrn alternativnich softwart s kratkym popisem. U dil¢ich popisi SW nastroji chybi vzdy
uvodni popis ,Jogiky“ prace se SW a rovnou je diskutovana naro¢nost, moznosti préce,
vyhody a nevyhody daného SW (potazmo postupu), coz miiZze byt pro Etenafe ponékud
matouci. Déle jsou pak tfi dil¢i zvolend feSeni porovnana; zde bych uvital konkrétni srovnani
Casové naro€nosti zpracovani pro diléi model s konkrétnimi daty.

Pro nasledujici realizaci je pak vybran jeden z pfedem analyzovanych postupi. Velmi
dukladné je popisovan zptisob rekonstrukce dil¢ich objekti. Jen zde chybi popis vstupnich dat
(format, presnost, pocet skenpozic atp.). Vysledek vypada velmi realisticky (autor dokonce
vSe importoval do Unity3D a pfidal osvétleni) a rozhodné miiZze slouzit napf. jako
plnohodnotny a ptesny podklad pro praci s layoutem (dokonce i pomoci prostfedkti virtualni
reality).

Na konci prace je provedena diskuze a vyvozeny logické zavéry.

Ac¢ je prace velmi obsahla, logicky €lenénd a bylo na ni provedeno veliké mnozZstvi prace
(autor se musel naucit pracovat v mnoha SW nastrojich a provést celou fadu Casové
naro¢nych pokusl az po realizaci vétsiho projektu), musim konstatovat, Ze je zde jeden fakt,
ktery bohuzel troveti celé prace sniZzuje — a to je stylistika. Text prace je velmi obtiZné
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Citelny. V mnoha ptipadech je potfeba odhadovat, co autor chtél danym slovnim ¢&i vétnym
spojenim Fici. Ctenaf si sam musi nékteré informace domyslet.

Préce je obsahla. Ukol, ktery je zpracovan, je nelehky. Student si s nim viak dobte poradil.
Nicmén¢ jazykova stranka prace je tak veliky problém, Ze mé nuti snizit hodnoceni o jeden
stupen.

Hodnotim tedy timto praci jako velmi dobie a doporucuji ji k obhajobé.

Dotazy:

Svedl byste odhadnout pocet ¢lovékohodin, ktery jste stravil nad tvorbou 3D modelu haly
RTI?

Jaké je predpokladané dalsi vyuziti vysledkt prace?

Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici Skrinéte) : vvborne
velmi dobie
chobie
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