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PiedloZenri bakalaiskri prdce se zabyvi t6matem 3D scenningu vEtSich objektt - v tomto
konkr6tnfm pifpadE interi6ru budov qfrobnfch podnikti.

V pr6ci jsou zkoumany ruzn6 metody tvorby 3D modehi z bodovych mraden, kter6 jsou
ziskrlny jako ,,surov6 data" z 3D skeneru. Jednd se o aktu6lnf a potiebn6 t6ma.

Celii pr6ce je rozdElena do ndkolika logickfch a na sebe navazujicich kapitol (po form6lni
str6nce je zde zvoleno pon6kud nestandardni dfslov6ni hlavnich kapitol iimskfmi dislicemi
s tim, Le dilli podkapitoly jsou dislovriny v riimci kaLd6 kapitoly od zad6tku arabskymi dislice

- to trochu sniZuje piehlednost). Autor naplf,uje a mnoha ohledech i piesahuje zadirni.

Prvni kapitola prhce je nazvina Teorie a zabyvit se ztikladnimi technikami skenovini a

popisuje i jeho praktick6 vyuZiti. D6le jsou ukazany obecn6 metodiky skenov6nf.
Na nrisledujici kapitolu, kter6 se jmenuje Nrivrh ie5eni, se autor v textu mnohokr6t odvol6v6
jako na re5er5i, piidemZ zde nejde o reSerSi v prav6m smyslu ale spfse o prvni d6st praktick6
d6sti pr6ci. Jsou zde porovniiny tii ruzn6 moZnosti zpracovini bodovych mraden. Vzhledem
k tomu, Ze se kapitola vdnuje piimo SW n6strojtim, na jejfm rivodu bych uvital piehledovy
souhrn altemativnich softwani s kr6tkjm popisem. U dildich popisri SW nristrojri chybi vZdy
irvodnf popis ,,logiky" pr6ce se SW a rovnou je diskutov6na nilrodnost, moZnosti pr6ce,
vyhody a nevyhody dan6ho SW (potaZmo postupu), coZ mriZe bjt pro dtenaie pon6kud
matouci. D6le jsou pak tfi dildi zvolen6 ie5eni porovn6na; zde bych uvital konkrdtni srovn6nf
dasov6 niirodnosti zpracovini pro dfldi model s konkr6tnimi daty.

Pro n6sledujici realizaci je pak vybran jeden z piedem analyzovan;fch postupri. Velmi
drikladnE je popisovrin zptsob rekonstrukce dildich objektfi. Jenzde chybi popis vstupnfch dat
(formiit, piesnost, podet skenpozic atp.). Vjsledek vypadri velmi realisticky (autor dokonce
v5e importoval do Unity3D a piidal osvEtleni) a rozhodnd mriZe slouZit napi. jako
plnohodnotnf a piesnf podklad pro pr6ci s layoutem (dokonce i pomocf prostiedkri virtuiilni
reality).

Na konci pr6ce je provedena diskuze avryozeny logick6 zixdry

Ad je pr6ce velmi obsiihlii, logicky dlenEnri a bylo na ni provedeno velik6 mnoZstvi pr6ce
(autor se musel naudit pracovat v mnoha SW n6strojich a provdst celou iadu dasovE

narodn;ich pokusti fr po realizaci vEt5fho projektu), musim konstatovat, Ze je zde jeden fakt,
ktery bohuZel rirovei cel6 priice sniZuje - a to je stylistika. Text pr6ce je velmi obtiZnd
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ditelnf. V mnoha piipadech je potieba odhadovat, co autor chtEl danfm slovnim di v6tnym
-,.x.spojenim iici. Ctenai si s6m musi nEkter6 informace domy5let.

Pr6ce je obs6hl6. 0kol ktery je zpracovdn,je nelehkf. Student si s nim v5ak dobie poradil.
Nicm6n6 jazykova striinka priice je tak veli\f probl6m, Ze mE nuti sniZit hodnoceni o jeden

stupefl.

Hodnotim tedy timto pnici jako velmi doble a doporuduji ji k obhajobd

Dotazyz

Svedl byste odhadnout podet dlov6kohodin, ktery jste strrlvil nad tvorbou 3D modelu haly
RTI?

Jak6je piedpokl6dan6 dal5i vyttLiti vysledki prdce?

Navrhovan6 vlislednri klasifikace (nehod{ci ilcrtndte) @
velmi dobie
d€bfe
ne+yne+U+
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