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Soucasnym trendem v oblasti vyvoje webovych aplikaci je tendence vyvojaru, co nejvice
si jejich tvorbu usnadnit. K usnadnéni tvorby pomaha velké mnozstvi riiznych frameworku
a knihoven. Vyvoj webovych aplikaci se diky tomu stavda mnohem rychlejSim a levnéjsim.
Déje se tak z toho dlivodu, Ze vyvojari pfi tvorbé web( vyuzivaji predpripravenych zakladd,
se kterymi ddle pracuji. Programovani webovych aplikaci tzv. ,od nuly” je dnes spise
vzacnosti a témér kazda firma zabyvajici se webovymi technologiemi pozaduje na svych
zaméstnancich navic ke znalosti programovacich jazyk( také znalost nékterého

z frameworkd. [1] [2]

Frameworky i knihovny jsou dnes velmi rozSifené. Témér na kaidy problém nebo
pozadovanou funkci mizZzeme najit konkrétni knihovnu a tim si praci zna¢né usnadnit. i kdyz
je vétsina téchto ,, pomocnik(” (pod timto pojmem si predstavte framework, knihovnu,
modul, plugin ¢i komponentu) dostupna zdarma, nékteré z nich maji urcita omezeni nebo

jsou dostupné pouze za poplatek. [2]

Téma této prace jsem si vybral hlavné proto, Ze jiz nékolik let programuji aplikace v PHP a
za tu dobu jsem se setkal s fadou knihoven, které mi usnadnili praci a opravdu vyrazné
zkratili ¢as potfebny k naprogramovani mnoha funkcionalit. Diky tomu je mi toto téma

velice blizké.

Cilem prace je vytvorit uceleny prehled vybranych , pomocnikd” a usnadnit tak ctenafi
orientaci v dostupnych knihovndch a frameworcich. Informovat o dulezitych vlastnostech
a funkcich jednotlivych nastrojli, a urcit kritéria, podle kterych je moino jednotlivé
knihovny ¢i frameworky porovnavat. Nakonec na nékolika konkrétnich prikladech
konkrétné predvést vybrané prednosti téchto nastrojii. Ve vhodnych ptipadech doplnit

prehled o obrazkové ilustrace.

Prace bude roz¢lenéna do Ctyf kapitol. V prvni kapitole pljde o stru¢né predstaveni a
definici zakladnich pojmU souvisejicich s tématem. Druhd kapitola obecné shrne ddvody
pro¢ frameworky a knihovny pouZivat a co je tfeba zohlednit pfi vybéru vhodného nastroje.
Ve treti kapitole budou kritéria pro vybér podrobnéji popsana a predstavena v souvislosti

s ucelenym prehledem PHP! a Javascriptovych framework(. Dale zde budou blize

1 PHP - Hypertext Preprocessor
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pfedstaveny dva vybrané frameworky, které mé z obou prehledd zaujaly nejvice. Ctvrtd a
posledni kapitola se bude vénovat knihovnam, které budou roz¢lenény do kategorii podle
zpUsobu vyuziti. U kazdé knihovny bude podle vhodnosti uveden bud’ kratky popis, nebo

obrazek, ktery danou knihovnu vystihuje.

Pro spravné pochopeni této prace je tfeba mit zadkladni povédomi o tvorbé webovych

stranek a schopnost porozumét zdrojovym kédlm v Javascriptu a PHP.
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1 ZAKLADNi POJMY

Zde jsou vymezeny a definovany zakladni pojmy souvisejici s touto praci. Kromé toho jde
o jednoduché a struéné predstaveni témat, kterymi se tato prace podrobnéji zabyva

v dalSich kapitolach.

1.1 KNIHOVNA

Knihovna je soubor funkci ¢i metod fesici nej¢astéji jeden konkrétni problém. Je vytvorend
bud' pro jeden konkrétni programovaci jazyk nebo vice jazyk( najednou (naptiklad jQuery).
Jedna se o kéd vytvoreny za ucelem zjednoduseni a zrychleni procesu programovani. i kdyz
to neni podminkou, vétSinou se pti tvorbé knihoven pouziva objektovy pristup. Protoze
se zpravidla jednd o kdd, ktery by mél pouzivat i nékdo jiny, nez jeho autor, mél by byt tento
kod radné okomentovany. Tim se zvysi intuitivnost a rychlost prace s danou knihovnou.
Pokud je knihovna dobfe zdokumentovand, dovoli nam vyfeSit problém, pro ktery
je uréend, v mnohem kratSim ¢asovém obdobi. Tato prace se zabyva PHP a Javascriptovymi

knihovnami. [3]

1.2 FRAMEWORK

Framework je stejné jako knihovna kdd definujici funkce a metody. Jednd se vSak zpravidla
o robustnéjsi nastroj fesici vice problémU najednou. Soucasti frameworku je tedy vétsinou
vice knihoven. Jednd se o prostfedi vytvorené v konkrétnim programovacim jazyce.
Zjednodusené jde o nastroj pro vyvojare, ktery usnadniuje tvorbu aplikaci konkrétniho typu.
Jako priklad lze uvést webové aplikace, kterymi se zabyva i tato prace. Naucit se dobre
pracovat s frameworkem vyzaduje daleko vice ¢asu, nez seznameni se s jednou knihovnou.
Programator pak ale ziskdvd mocny nastroj, ktery mu pomuze snadnéji a rychleji fesit
konkrétni funkcionality aplikace, které pozaduje zakaznik. Framework se sklada z tzv. ,hot
spots” a , frozen spots”. , Frozen spots” predstavuji neménnou strukturu frameworku. Zato
,hot spots” jsou Ccasti, které vyvojar programuje za ucelem dosazeni konkrétniho
pozadovaného vysledku. VétSina frameworkl je objektové zamérena. Framework

se da s trochou nadsazky oznacit jako soubor knihoven. [4]

1.3 DALSI POJMY TYKAJICI SE TEMATU
Vyvoj webové aplikace Ize usnadnit také pouzitim redakéniho systému. Pokud vyvijime web

v nékterém z redakénich systémda, které jsou velice rozsitené, mizeme pouZit pro reseni
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konkrétniho problému néktery z dostupnych plugin(i, pfipadné si naprogramovat vlastni
modul/komponentu. Plugin v tomto pfipadé znamena rozsiteni redakéniho systému. Jako
priklad lze pouzit galerii. Nékteré redakéni systémy ji v kostfe kodu neobsahuiji,
pravdépodobné z divodu optimalizace vykonu. Ne kaZdy totiz ve své webové aplikaci
galerii potfebuje. Ve vétsiné pripadl se dd stahnout zdsuvny modul, chcete-li plugin
¢i komponenta, kterd galerii implementuje a programatorovi pak vétSinou staci lehka
Uprava zdrojového kdédu k dosazeni pozadovaného vysledku. V nejlepSim pfipadé jen

provede nastaveni v redakénim systému. [5]

Plugin i modul jsou ve spojeni s webovymi aplikacemi synonyma. U kazdého ndstroje
se rozsireni nazyva jinak. Nékdy se pro stejny vyznam pouziva anglické slovo , extension”.

Toto slovo se do ¢estiny preklada pfimo jako ,rozsifeni”. [6]
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2 MOZNOSTI USNADNENI TVORBY WEBOVE APLIKACE

V této kapitole jsou rozebrany dlvody, pro€ uZivat frameworky a knihovny. Dale je obecné
uvedeno podle ¢eho tyto nastroje vybirat a na co si pfi vybéru dat pozor. Zminéna kritéria
v této kapitole slouZi jako podklad pro dalsi kapitoly, kde jsou podrobnéji rozebrana a

konkrétné aplikovdna do kontextu vybranych framework( a knihoven.

2.1 DUvODY PRO UZIT{ FRAMEWORKU

Hlavni vyhodou frameworku je fakt, Ze pokud se v ném programator nauci pracovat, velmi
se tim zvysi efektivita prace. K&d se pouzitim frameworku stane zpravidla prehledné;jsim a
zlepsi se jeho dlouhodoba udrzitelnost. Diky tomu jde o vyborny nastroj pro tymovou praci.
Vyvojat nemusi programovat vSe od zacatku a pfipadnd rozsifeni aplikace jsou casto
mnohem snadnéjsi. Vystizné vyhody vyuziti frameworkd vystihuje tento text: ,,Komponenty
pro opakujici se ulohy jako databdzové dotazy, zpracovani $ablon, tvorba formular(,
ovérovani udaju nebo posilani e-mailt nemusi byt pro kazdy novy projekt znovu napsany a
mohou byt pouZity opakované. Dlouhd doba zauceni se pfi prvnim projektu sice neukazuje
jako efektivni, ale s kazdym dalSim projektem pozndvate Zend Framework lépe a lépe a
mUZete se od té chvile soustfedit na podstatné véci, jako jsou pozadavky vaseho klienta
nebo implementace prani vaseho tymu. Jestlize se radéji rozhodnete pro Open Source
framework, pfesouvate vyvoj frameworku smérem ven a mate tak ¢as na vlastni aplikaci.
Komunita se stard o dalsi vyvoj frameworku a vy mlzete pomoci Zzadoucich zmén a hlaseni
o chybach ovlivnit jeho evoluci.” [1] Jako nevyhoda se uvadi, Ze je kod vétSinou pomalejsi,
nez reSeni pfimo na miru. Pfedevsim kv(li tomu, Ze framework obsahuje nadbytec¢ny kéd,
ktery pro konkrétni feSeni neni potfeba. Neplati to vSak ve vSech pripadech. Framework
je vyvijen oddélené od PHP ¢i Javascriptu a neni jejich oficidlni soucasti, mize se tak
snadno stat, Ze skupina Ci jednotlivec vyvijejici framework s vyvojem skonci a pak nastava

velky problém z hlediska neopravenych bezpeénostnich chyb. [7] [8]

2.2 JAKA KRITERIA ZOHLEDNIT PRI VYBERU FRAMEWORKU

PFi vybéru je dobré zjistit si, jak kvalitni dokumentaci framework obsahuje, stejné jako
reference o jeho zabezpecleni. Dale je tfeba hledét na velikost uZivatelské komunity,
recenze a v nejlepSim pripadé otestovat nékolik frameworkd pro konkrétni projekt

z dlvodu optimalizace a nalezeni nejlepSiho a nejrychlejSiho feseni. To vSak mize byt
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Casové velmi narocné. Uceni se pracovat s novym frameworkem neni nic snadného. Kazda
firma tedy zvoli zpravidla jeden framework, ktery pouziva primdrné ve vSech svych
projektech. DalSim dulezitym parametrem pii vybéru je cena. Nékteré z frameworki
funguji v zakladni verzi zdarma, ale pokud chceme pokrocilé funkce, jako je napfiklad velice
dllezita optimalizace a komprese kédu, ¢asto musime zaplatit. Dokoupeni komponent
nebo plugin pak zpfistupni dalsi funkcionality. Je dobré si kromé jiného ujasnit, které
funkce od frameworku vyZadujeme a toto pfi vybéru zohlednit. Zalezi také, zda jsme
ochotni doprogramovat si chybéjici funkcionality nebo hledat pro kazdou z nich zasuvny
modul. Urcité je tfeba zkontrolovat, jestli vybrany framework vibec pobézi na verzi PHP
nainstalované na nasem serveru. U Javascriptovych frameworkd si musime také ujasnit,
na kterych prohlize¢ich ma nase aplikace béZet a zjistit si, jak je to s optimalizaci a podporou

téchto prohlizecd. [9]

2.3 DUvVODY PRO UZITi KNIHOVEN

Stejné jako u frameworkl je hlavnim divodem pro vyuziti nékteré z hotovych knihoven
usnadnéni feSeni konkrétniho problému. V3Se souvisi s efektivitou prace a diky
predpfipravenym fesenim v ramci knihovny probiha programovani vyrazné rychleji. Peter
Gasston v souvislosti s Javascriptovymi knihovnami uvadi, Ze knihovny jsou kolekce
predpfipravenych skriptl, které maji za cil snizeni nakladd na vyvoj aplikaci. Ke snizeni
nakladl dochazi diky faktu, Ze at uz chceme programovat cokoliv, existuje velka Sance,
Ze nékdo jiz napsal knihovnu fesici nds problém. Zminuje také, Ze v posledni dobé doslo
k velkému nardstu poctu dostupnych knihoven. [2] Na rozdil od frameworkl neni vétSinou
k sezndmeni se s knihovnou potreba velké mnozstvi ¢asu. Dalsim dlvodem k pouziti
knihoven je lepsi Citelnost kddu a jeho snadnéjsi udrzitelnost oproti programovani aplikace
bez pouziti pomocného nastroje. Pokud se ¢lovék k projektu vrati pozdéji, dokaze se pak

velmi snadno a rychle zorientovat ve starS§im zdrojovém kodu. [7]

2.4 JAKA KRITERIA ZOHLEDNIT PRI VYBERU KNIHOVEN

Jednim z hlavnich kritérii pfi vybéru knihovny by urcité méla byt kvalita a zpracovani
dokumentace. Diky kvalitné zpracované a prehledné dokumentaci mlze byt préace
s knihovnou velice usnadnéna. S dokumentaci také souvisi intuitivnost knihovny, neboli jak
dlouho trva programatorovi, nez se s konkrétni knihovnou dokdze plné szit a zacne

ji skutec¢né efektivné vyuzivat. Neméné dualezitym faktorem je kromé jiného uZivatelska
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privétivost vystupu knihovny smérem k navstévnikim webu. DUleZitd je také podpora

v pfipadé reSeni programatorskych ¢i bezpecnostnich problému.
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3 PREHLED FRAMEWORKU

Porovnavat frameworky mezi sebou je velice sloZité. Neexistuje framework, ktery
je ve vsem lepsi, nezZ ty ostatni. Jeden mlze byt dobry na formulare, dalsi na administraci a
jiny zase vynika tim, Ze ma nejmensi pocet objevenych chyb. V tomto pfehledu neni
porovnavana vhodnost frameworku pravé pro konkrétni funkci. Pouze je uvedeno, zda
vybrané funkce framework podporuje. Pro zobrazeni prehledu PHP i Javascriptovych
framework( slouzi tabulky s vybranymi informacemi o jednotlivych nastrojich. V prvnich
tabulkach jde o PHP frameworky a v dalSich uz o frameworky Javascriptové. K obéma

prehledlim jsou dostupné dopliujici komentare.

3.1 PHP FRAMEWORKY
V této podkapitole jsou nejprve predstavena a rozebrana konkrétni hodnotici a porovnavaci
kritéria, kterd jsou pouZita pro vytvoreni tabulkového prehledu PHP frameworkd.

Tabulkovy prehled je nasledné okomentovan.

3.1.1 UZIVATELSKA KOMUNITA

Prvnim porovnavacim parametrem je velikost uZivatelské komunity. Jednd se o, podle
mého ndzoru, velice dilezity parametr. Cim vétsi je komunita, tim vétsi $ance, ze konkrétni
problém prede mnou jiz nékdo fesil. Mohu tak najit i vice rGznych hotovych teseni,
ze kterych si Ize vybrat to, které mi vyhovuje nejvice. Pro urceni velikosti komunity jsou
zvolena tfi Cisla. Prvni z nich je pocet odpovédi na zndmém a prestiznim programatorském
komunitnim foru StackOverflow. StackOverflow navstévuji Casto i autofi framework(l a
pouzivaji ho ke komunikaci s komunitou a spole€nému reseni problému. Pokud je otazka
spravné poloZena, vétSinou se tazateli dostane odpovédi od Spi¢kovych odbornikd svého
oboru. Jiz nékolikrat jsem zde vidél prispévky od programator(i Facebooku, Microsoftu a
jinych pfednich firem z oblasti vyvoje softwaru. Toto &islo je asi nejrelevantnéjsi ze vSech
tfi, co se tyka urceni velikosti komunity. Samozirejmé je tfeba toto Cislo brat s nadhledem,
protoze komunita okolo konkrétniho nastroje se mlize shromazdovat i na jinych mistech.
Napfriklad pfimo na oficidlnim diskusnim foru frameworku. Jednd se tedy o sloupec
s nazvem StackOverflow. Druhym cislem je pocet odkazll na nejznaméjsim a celosvétové
nejpouzivanéjsSim vyhledavaci Google.com. Vychazi se zde z predpokladu, Ze ¢im vice
vysledk(i Google vrati, tim je framework mezi programatory populdrnéjsi. Sloupec

se jmenuje Google. Poslednim Cislem je pocet videi na Youtube.com. Zde je predpoklad,
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Zze vétsSina vysledk, které Youtube vrati, budou instruktdzni videa Ci videa reSici problémy.
To je opét ukazatel popularity a celkové velikosti uzivatelské komunity. Sloupec ma nazev

Youtube. VSechna tfi Cisla je samoziejmé tfeba brat s uréitym nadhledem.

3.1.2 KVALITA DOKUMENTACE

Dalsim srovnavacim parametrem je kvalita dokumentace. V tomto pfipadé se pfi hodnoceni
jednd cisté o mUj subjektivni nazor. Dobre citelnd, prehlednd a kvalitni dokumentace
je zakladem uspéchu kazdého frameworku. Usnadniuje orientaci ve frameworku a
ovliviiuje, jak rychle se v ném vyvojar nauci pracovat. Moznda hodnoceni jsou 0-3 hvézdicky.
Zadnou hvézdicku viak nedostal ani jeden framework, protoze véechny hodnocené mély
alesponn néjakou dokumentaci. Jedna hvézdicka ,*” znamena S$patné (Citelnou,
neprehlednou dokumentaci. Dvé hvézdicky ,**” dostaly dokumentace, které byly
prehledné, ale obc¢as chybéla moznost vyhledavani nebo byly pfilis struéné a tim ztéZovali
pochopeni. Tfi hvézdicky ,***” dostaly dokumentace, ve kterych Slo snadno najit vse
potifebné a nebyl vyrazny problém s pochopenim konkrétnich informaci o jednotlivych

castech frameworka. Sloupec Dokumentace. [9]

3.1.3 LICENCE

Poslednim srovndvacim parametrem je licence, pod kterou je framework Sifen. Jedna
se zpravidla o néjaké podminky, pfi jejichz dodrzovani Ize framework pouZzivat. Ve zkratce
zde shrnu zakladni rozdily mezi jednotlivymi licencemi. Nejvétsi svobodu nam dava licence
BSD nebo New BSD, kde staci pro volné pouze uvést jméno autora. MIT licence znamen3,
Zze nelze framework upravit a pak prodavat, jinak Ize délat témér cokoliv a licence
se na rozdil od BSD/New BSD vztahuje i na dokumentaci. GNU GPL licence se vyznacuje
hlavné tim, Ze i po Upraveé dila musi byt tato licence zachovana. S licenci CC neboli Creative
se to tyka, lze pouzivat pod touto licenci bezplatné v pfipadé, Ze nejde o komercni pouziti,
zachovame jméno autora, nebudeme mazat Zadny copyright text z hlavi¢ek javascriptovych
soubor( a upozornime uZivatele aplikace na to, Ze jQWidgets nejsou dostupné zdarma pro

komeréni vyuziti. Sloupec Licence. [10] [11] [12] [13]

3.1.4 DOMOVSKA STRANKA
Tento parametr je uveden z dlivodu snadného a rychlého nalezeni frameworku v pfipadé,

Ze se ho nékdo rozhodne poutZit. Sloupec Homepage.
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3.1.5 DATABAZOVA MIGRACE

Databazova migrace slouzi k zasahlim do databdze pres PHP skripty. VétSinou se pouzivaji
dvé metody. Prvni metoda se jmenuje ,,up”“ nebo ma jiny podobné jasny nazev. Do této
metody definujeme nami poZadované Upravy databaze. Druhd metoda se jmenuje
naptiklad ,, down”. Do této metody zapiSeme prikazy, které zmény databaze vrati zpét.
Riziko problém{ souvisejicich s nespravnou manipulaci s daty v databdzi se vyrazné zmensi.

Sloupec DB Migrace. [14]

3.1.6 CACHING

Caching se u webovych aplikaci pouzivd pro zrychlené nacitani obsahu. Vyuziva se pfi ném
faktu, Ze nékteré URL adresy jsou vyzadovany od navstévnik( ¢astéji. NejlepSim prikladem
je hlavni stranka. At by byl skript, ktery vykond dotaz a vraci vysledek seberychlejsi, nikdy
se v rychlosti nevyrovnd nacteni obycejné Cisté HTML stranky. Diky cachovani dojde
k vykonani PHP skriptu a ke generovani obsahu pouze jednou za ¢as napfiklad pomoci CRON
jobu. Uzivateli se pak vraci pouze predem vygenerované HTML. Velice dlilezité je spravné
nastaveni cachovani, protoze pfi pfilis dlouhych intervalech aktualizace HTML souboru
uzivatel nemusi dostat aktudini data. Pfikladem mohou byt napftiklad diskusni féra, kde
by lidé nevidéli ihned nové prispévky pfi $patném nastaveni cachovani. Spatné
je samoziejmé také nastaveni pfilis kratkych intervall. M(zZe pak dojit ke zbytecné zatézi
serveru Ci vypadcich vystupu, pokud nékdo na stranku pfistoupi pfesné v ¢as generovani a

zapisu souboru. Sloupec Caching. [15]

3.1.7 ROZSIRITELNOST FRAMEWORKU
Tento sloupec informuje o tom, zda je mozné konkrétni framework rozsifit bez zasahu
do jadra kédu. Jedna se tedy o rozsifeni pomoci vlastniho ¢i stazeného pluginu. Sloupec

Rozsifitelnost.

3.1.8 VICEJAZYCNE WEBY
V tomto sloupci je uvedeno, zda framework podporuje tvorbu vicejazyénych web(l. Navic
se rozliSuje, zda je nutné pro tuto funkcionalitu stahovat zvlastni modul. Sloupec Vice

jazyka.
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3.1.9 KOMPONENTA PRO ODESILANi EMAILU
Témér kazda webova aplikace vyZzaduje néjaky zpUsob kontaktu s navstévniky ¢i zakazniky.
U vybranych frameworkl je zkoumano, zda obsahuji pfimo integrovany nastroj pro praci

s emaily nebo musime pro tuto funkcionalitu pouzit externi modul. Sloupec Emailing.

3.1.10 PRACE S FORMULARI

V zavislosti na typu aplikace se muZe hodit nastroj pro praci s formulafi, ktery usnadni
tvorbu formuldrl. Takovy nastroj naptiklad usnadni validaci vstupd, pfizplsobeni vzhledu
nebo poskytuje zdkladni bezpecnostni ochranu. Je zkoumano, zda framework nastroj pro
praci s formulafi obsahuje nebo je nutné tuto funkcionalitu doprogramovat ¢i pouZzit

pfipraveny plugin. Sloupec Formuldre.

3.1.11 OBJEKTOVY PRISTUP
V prehledu je uvedeno, zda framework jde o framework objektové orientovany. Sloupec

Objekty.
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3.1.12 PREHLED PHP FRAMEWORKU

Framework Verze PHP | Licence DB migrace Caching | Dokumentace

CakePHP 3 5.4 MIT Ano Ano *k

Laravel 5.5.9 MIT Ano Ano rEx

Nette Framework 5.3.0 New BSD/GNU GPL jako plugin Ano rEkx

Symfony 5 MIT jako plugin Ano *k

Symfony2 5.3.3 MIT jako plugin Ano *k

Yii 5.1.0 New BSD Ano Ano *E

Yii 2 5.4.0 New BSD Ano Ano *k

Zend framework 5.3 New BSD Ano Ano *Ex

Zend framework 2 |5.3.3 New BSD Ano Ano *EK

FuelPHP 5.3 MIT Ano Ano *k

PHPixie 5.3 BSD jako modul Ano *

Phalcon 5.3 BSD Ano Ano roEx
Tabulka 1 - PHP frameworky ¢ast 1

Framework StackOverflow Google Youtube | Homepage

CakePHP 3 26 400 598 000 15 100 | cakephp.org

Laravel 39 855 484 000 78 700 | laravel.com

Nette Framework 247 429 000 1020 | nette.org

Symfony 44 600 574 000 27 500 | symfony.com

Symfony2 40 657 668 000 12 200 | symfony.com

Yii 43 420 745 000 60 100 | www.yiiframework.com

Yii 2 6 100 649 000 57 300 | www.yiiframework.com

Zend framework 20 878 636 000 15 800 | framework.zend.com

Zend framework 2 7 869 965 000 17 800 | framework.zend.com

FuelPHP 461 281 000 704 | fuelphp.com

PHPixie 2 29 600 116 | phpixie.com

Phalcon 1263 480 000 6 290 | phalconphp.com/en
Tabulka 2 - PHP frameworky ¢ast 2

Framework Rozsifitelnost | Vice jazykut Emailing Formuldfe |Objekty

CakePHP 3 Ano Ano Ano Ano Ano

Laravel Ano Ano Ano Ano Ano

Nette Framework Ano Ano Ano Ano Ano

Symfony Ano Ano Ano Ano Ano

Symfony2 Ano Ano Ano Ano Ano

Yii Ano Ano jako modul | Ano Ano

Yii 2 Ano jako modul jako modul | Ano Ano

Zend framework Ano Ano Ano Ano Ano

Zend framework 2 Ano Ano Ano Ano Ano

FuelPHP Ano Ano Ano Ano Ano

PHPixie Ano jako modul Ano Ano Ano

Phalcon Nezjisténo Ano Ano Ano Ano

Tabulka 3 - PHP frameworky ¢ast 3
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3.1.13 ZAVERY

Z tabulek Ize vycist, Ze pokud chceme pouzivat vétSinu framework(, méli bychom pouzivat
PHP ve verzi 5 a vys. VSechny sledované frameworky jsou dostupné pod jednou z licenci
zdarma. VSechny také podporuji databdzovou migraci. Nékteré vSak pouze po instalaci
pfidavného modulu. U Symfony a Symfony2 se vétSinou k tomuto uUcelu pouzivd modul
s nazvem Doctrine. Stejny nastroj se da pouzit i u Nette Framework. Zajimavosti je, ze tento
framework vytvofril ¢esky autor David Grudl. PHPixie vyuZiva pro databazovou migraci
vlastni modul s ndzvem PHPixie-Migrate. Caching podporuji vSechny sledované
frameworky. Zajimava jsou Cisla, ktera pomahaji urcit velikost komunity a popularitu, kdy
Cesky Nette Framework je sice v tuzemsku velmi populdrni a pouzivany celou fadou firem,
na StackOverflow se vSak resi velice malo. Celosvétové tedy takovy Uspéch mit nejspis
nebude, i kdyZ pocet odkaz(i na Google je srovnatelny s ostatnimi frameworky. Ze srovnani
vysly vitézné, co se tyCe popularity tfi frameworky — Symfony, Laravel a Yii, kdyz obsadily
pfedni mista v poctu vyreSenych problémi na StackOverflow, poétu odkazi na Google i
poctu videi na Youtube. Nejprehlednéji a nejintuitivnéji plisobi dokumentace framework(
Laravel, Nette Framework, Zend Framework a Phalcon. Naopak dokumentace nastroje
PHPixie neni prilisS povedend z divodu neprehlednosti a absence vyhledavani. Vsechny
frameworky podporuji rozsifeni bez zasah( do hlavni struktury. U frameworku Phalcon toto
vsak nebylo zjisténo. Na podporu vicejazy¢nych webl se mliZeme spolehnout u vsech
nastrojq, i kdyz do Yii 2 a PHPixie je nutné pro tuto funkcionalitu stahnout zasuvny modul.
Pro framework Yii 2 je k dispozici zdsuvny modul s nazvem vyii2-multi-language. Pro
framework PHPixie se nachazi na serveru Github.com modul s totoZznym nazvem PHPixie
od uZivatele , Aleksandern”. Odesilani emaill podporuji vSéechny frameworky. U obou verzi
nastroje Yii je vSak nutné pouzit externi rozsifeni. Pro obé verze Yii frameworku doporucuji
pouzit rozSifeni Swiftmailer. VSechny frameworky tohoto prehledu obsahuji alespon

zakladni nastroj pro préci s formulati a pouzivaji objektovy pfistup.

Tyto zdroje slouzi jako podklad pro prehled PHP frameworkl (velkda vétSina jsou

dokumentace jednotlivych nastrojd): [16] [1] [17] [18] [19] [20] [21] [22] [23] [24] [25] [26]

Zajimavosti v tomto prehledu je PHP framework Phalcon, ktery je naprogramovany v C.
Diky tomu dosahuje skvélého vykonu bez ohledu na robustnost. i kdyzZ je OpenSource, tak

je ¢teni a Uprava zdrojového kddu vsak mnohem slozZitéjsi, zvlast pro lidi, ktefi C zrovna
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neovladaji. Nyni podrobnéji pfedstavim PHP framework Laravel, ktery mé zaujal ze vSech

nejvice a to predevsim svoji jednoduchosti a velkou popularitou. [22]

3.2 LARAVEL

Tento PHP framework pfesahl neddvno 3 000 000 staZeni ze serveru Packagist.org. O jeho
velké popularité tedy nemlze byt pochyb. Jeho autorem je Taylor Otwell. Jednd
se o relativné novy framework. Prvni verze spatfila svétlo svéta teprve v roce 2012.
Framework je open-source. Zdrojovy kod je tedy volné pfistupny a na jeho vyvoji se tak
muZe podilet kdokoliv. Je $ifen zdarma pod licenci MIT. Jde o tzv. MVC? framework.
To znameng, Ze je navrzeny podle této softwarové struktury. Na obrazku je zjednodusené
zobrazeno, o co se jednd. UZivatel vyvold poZadavek, ktery prevezme Controller neboli
Fadi¢. Radi¢ slouZi jako prostiednik. Odesle dotaz na data. Komponenta Model vrati data
Controlleru, ktery je preposle komponenté View. Ta data zformdtuje a prevede do formy,

ve které je predkladda uzivateli. Schéma MVC je vidét na obrazku dole. [27] [28] [29]

2. Dotaz na data
1. Parameatry v url
3. Data
A

" ntroller

UZivatel Contyolle
4. Data
e

&. Sestavena stranka
View

Obrazek 1 - Model View Controller, zdroj: itnetwork.cz
Velké mnozstvi framework je vytvareno podle tohoto vzoru. Laravel tedy v tomto ohledu
neni zadnou vyjimkou. Podrobnéji co je MVC: ,,M jako model, V jako view (pohled) a C jako

controller (fadi¢) — co to ale vSechno znamena? MVC lze nejlépe popsat jako néco,

2 MVC — Model-View-Controller
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co se Casto oznacuje jako ndvrhovy vzor, tedy opétovné pouzitelné reSeni opakujiciho
se problému v urcitém kontextu. Diky navrhovym vzorlm je moZné problémy spojené
s navrhem rozsahlych aplikaci fesit konzistentnim zplisobem. NejlepSich feseni je mozné
dosahnout pouzitim architektury, kterd je ovéfena a vyzkousend. V tomto pripadé spociva
problém v tom, jak separovat uzivatelské rozhrani programu (pohled), utilitni a business
tridy, které provadi komplexni logiku (model), a vnitini zpracovani a rozhodovani (fadic)
tak, aby se jednalo o tfi samostatné, oddélené komponenty. Resenim je (jak u? jste asi

uhodli) pouziti MVC.” [30]

Ke svému spravnému chodu vyZaduje framework PHP verze minimalné 5.5.9, zapnutou

OpenSSL PHP extension, PDO PHP Extension, Mbstring Extension a Tokenizer Extension.
Hlavnimi pfednostmi frameworku Laravel jsou:

e Jednoduchost a snadna pochopitelnost pro zacatec¢niky

e Zabudované zakladni bezpecnostni prvky

e Podpora odesilani emaild

e Snadnd implementace AJAX pozadavki

e Jednoducha instalace

e Podpora vice druh( databazi

e Podpora vicejazy¢nych webl
Nyni predstavim framework z praktického hlediska. U jednotlivych priklad( je postupné
ukdazano, jak vytvaret pohledy, jak je vyvolat a také jak pfidat dalsi funkce do frameworku.

[29] [31]

3.2.1 TVORBA ViCEJAZYCNYCH WEBU - UKAZKA

Na tomto prikladu je vidét, jak jednoduchd muze byt tvorba vicejazyéného webu pomoci
tohoto frameworku. Ve sloZce ,/resources/lang” je tfeba nejdfive vytvofit pro kazdy jazyk
vlastni slozku. V tomto pfikladu si ukazeme, jak vytvofit avodni pfivitani v angli¢tiné a
¢estiné. Vytvofime tedy slozky s ndzvy ,cz” a ,en”. Struktura naseho adresare bude

podobna obrazku dole.
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*| v
tJméno Pripc Yelikost | Datum Atribut
a1 <DIR> 17.06.2016 03:02
ical <DIR>  17.06.2016 0302 "
Cllen] <DIR> 17.06.2016 03:02

Obrazek 2 - Laravel - ukazka struktury slozky

V kaidé ze sloZek vytvofime soubor s ndzvem ,lang.php”. Tento soubor ve sloZce

»/resources/lang/cz” bude mit nasledujici obsah:

<?php
return |
'vitejte' => 'Vitejte na tomto webu'
17
2>

Soubor ,lang.php” ve sloZce ,/resources/lang/en” bude vypadat takto:
<?php
return |

'vitejte' => 'Welcome on this website'

17
2>

Poté je tfeba pridat tyto radky kédu do libovolného existujiciho Controlleru nebo nové
vytvoreného. Novy Controller s ndzvem ,Lokalizace” Ize vytvofit pomoci prikazu ,php

artisan make:controller Lokalizace --plain®.

public function index (Request Srequest, $locale) {
app () —>setLocale (Slocale) ;
echo trans('lang.vitejte');

}

Déle musime vytvorit cestu. Do souboru , routes.php” ve slozce ,,/app/http“ pfiddme tento
kod:
Route: :get ('ukazkalokalizace/{locale}"', 'Lokalizace@index"') ;

Nyni je vSe pripravené pro zavérecnou ukazku. Po nacteni URL ,,/lokalizace/cz” dostaneme

tento vysledek.
Witejte na tomto webu

Obrazek 3 - Laraval - ukazka vystupu v Cestiné

Naopak pfi nacteni URL ,/lokalizace/en” dostaneme nasledujici vysledek

Welcome on thizs website

Obrazek 4 - Laravel - ukdzka vystupu v anglictiné
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3.2.2 FORMULARE - UKAZKA
Dalsi priklad ukazuje, jak jednoduché je vytvofit obyéejny formuldf. Pro maximalni
usnadnéni tvorby formularu je tfeba do frameworku pfidat HTML package pomoci pfikazu

Ill

v prikazovém radku: ,composer require illuminate/html|“. Do souboru ,app.php“ ve sloZce

»/config” je nasledné nutné pridat do pole ,providers” tuto hodnotu:

Illuminate\HTML\HTMLServiceProvider: :class

Do pole ,aliases” jesté musime pfidat tyto dvé hodnoty:

‘Form’ => Illuminate\HTML\FormFacade: :class,
‘Html’ => Illuminate\HTML\HtmlFacade::class

Nyni je jiZ vSe pfipraveno pro tvorbu samotného formulére. Ve sloZce ,/resources/views/”

vytvorime novy pohled. Soubor s ndzvem , form.php“ bude mit nasledujici obsah:

<?php
echo Form::open(array('url' => 'libovolne/url'));
echo Form::text ('username', 'UZivatelské jméno');
echo '<br/>';

echo Form: :password('password') ;
echo '<br/>'";

echo Form: :checkbox ('checkbox', 'true');
echo '<br/>';

echo Form::radio('name', 'hodnotajedna'):;
echo '<br/>';

echo Form::radio('name', 'hodnotadva');
echo '<br/>';

echo Form::file('image');
echo '<br/>'";
echo Form::select('size', array('L' => 'Large', 'S' => 'Small'));
echo '<br/>'";
echo Form: :submit ('Odeslat');

echo Form::close();
2>

Pro zobrazeni vysledku staci jiz jen pohled pfidat do cest (/app/http/routes.php). Pridani

pohledu provedeme jednoduse:

Route::get ('/form', function () {
return view('form');

)

Po nacteni URL ,,/form“ dostaneme nasledujici vysledek:
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IZivatelské jménc

-
o

Browse, ..

Cdeslat! |

Obrazek 5 - Laravel - ukazka zakladnich formularovych prvki

Mo file selected,

3.2.3 AJAXREQUEST - UKAZKA
Na nasledujicim pfikladu bude vidét, jak vytvofit v tomto frameworku AJAX poZadavek.
Nejprve zdrojovy kdéd souboru s pohledem. Soubor ve sloice ,/resources/views”

s libovolnym nazvem, napfiklad , ajax.php“ ma tento obsah:

<script src = "https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.1.3/jquery.min.js">
</script>
<script>
function getMessage () {
$.ajax ({

type:'POST',
url:'/ajaxpost',
data:'itoxen = <?php echo csrf token() ?>',
success: function (data) {
$("#zprava") .html (data.zprava) ;
}
}) i
}
</script>
</head>

<body>
<div id = 'zprava'>Pavodni zprava.</div>
<?php
echo Form::button('Vyvolat AJAX request', ['onClick'=>'getMessage()']);
?2>
</body>

Jiz nebudu rozebirat jak vytvorit Controller, protoze to je soucdsti pfedchoziho pfikladu.

Controller s libovolnym ndzvem bude mit tento obsah:

class AjaxController extends Controller {
public function index () {
Smsg = "Dalsi zpréva.";
return response ()->json (array('zprava'=> $Smsqg), )

Dale staci zpristupnit pohled. Napftiklad takto:

Route::get ('ajax', function () {
return view('ajax');
)
Route: :post ('/ajaxpost', 'AjaxController@index"') ;
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A poté si jiz po zadani poZzadované URL mliZzeme prohlédnout vysledek [32]

Yyvolat AJAX request

Dalsi zprava.
Obrazek 6 - vysledek Ajax requestu

3.3 JAVASCRIPTOVE FRAMEWORKY

V této podkapitole jsou nejprve zverejnéna hodnotici a porovndvaci kritéria shodna
s prehledem PHP framework(. Ndsledné jsou rozebrana kritéria dodatecnd. VSechny
zminéné parametry jsou pak pouZity pro vytvoreni uceleného prehledu Javascriptovych
framework(. Tento prehled obsahuje navic kromé zakladnich tabulek i vypis prednosti

vybranych framework(. Tabulky jsou ndsledné okomentovany.

Vétsina z vybranych Javascriptovych framework( je velice specificka a slouzi pro jiny ucel.
Zobrazit vSechny mozné funkce pomoci tabulky by bylo pfilis nepfehledné. Z toho divodu
jsou zde pouze zminény prednosti vybranych Javascriptovych frameworkd jako doplnéni

zakladniho tabulkového prehledu. [33] [9]

3.3.1 DOKUMENTACE A UZIVATELSKA KOMUNITA

Také u Javascriptovych jsem zjistoval popularitu a velikost komunity. Pro pfipomenuti
se jedna o sloupce StackOverflow, Google a Youtube, které jsou blize popsany v pfedchozim
prehledu PHP framework(. a stejné jako u PHP framework( je i zde hodnocena kvalita
dokumentace. Jednd se o sloupec Dokumentace, ktery je opét podrobnéji popsan
v pfedchozim prehledu. Shodné s predchozim prehledem jsou i sloupce Licence a

Homepage.

3.3.2 KOMPATIBILITA S PROHLIZECI
U Javascriptovych frameworkl je porovnavdna kromé ostatnich parametrl také
kompatibilita s jednotlivymi webovymi prohlizeci. Sloupec IE oznacuje Internet Explorer.

Dalsi sloupce uz se jmenuji stejné jako konkrétni webové prohlizece. Uvedena hodnota

evvys
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3.3.3 PREHLED JAVASCRIPTOVYCH FRAMEWORKU

Framework IE | Firefox Safari Opera Chrome Licence
AngularJs 8 4 5 11 30 MIT
Backbone.js 6 nezjisténo | nezjisténo | nezjisténo | nezjisténo | MIT
Ember.js 6 |3 4 10.6 14 MIT
Google Web Toolkit |8 1 5 9 1 Apache License v2.0
jQWidgets 7 |2 3 9 1 CC / Komer¢ni
React.js 11 |nezjisténo |7 nezjisténo | nezjisténo | New BSD
Webix 8 3 4 9 1 GPL / Komer¢ni
Tabulka 4 - Javascriptové frameworky ¢ast 1
Framework StackOverflow Google | Youtube | Dokumentace | Homepage
AngularJs 178 669 | 24 200000 | 301 000 ook angularjs.org
Backbone.js 19773 | 11300000| 36700 *Ak backbonejs.org
Ember.js 19 033 492 000| 34800 *k emberjs.com
Google Web Toolkit 19 465 3910000| 35000 rEkx www.gwtproject.org
jQWidgets 176 111 000 131 * www.jgwidgets.com
React.js 16 671 | 24100000| 92900 * facebook.github.io/react
Webix 109 956 000 1080 rEkx webix.com
Tabulka 5 - Javascriptové frameworky ¢ast 2
3.3.4 ZAVERY

Z hlediska kompatibility s prohlizeci vychazi podle zjisténych dat nejlépe frameworky
Ember.js a Webix. Celkové na tom vsak neni Spatné zadny framework, kromé React.js, ktery
plné podporuje Internet Explorer az od verze 11. Prosazuje filosofii podpory pouze
nejnoveéjsich prohlizecl a ostatni maji smulu, coz mi nepfijde jako nejmoudrejsi krok. Pfesto
se jisté jedna o jeden z nejpouzivanéjsich frameworkdl, vzhledem k tomu, Ze patfi pod
Facebook. Od pouziti tohoto frameworku odradi nepfiliS povedena dokumentace, kterd
obsahuje pouze nejzadkladnéjsi popis jednotlivych témat a podle mého nazoru malo
prikladd pouZiti. Spatné je na tom s dokumentaci i sada nastroji jQWidgets. Tato
dokumentace pUsobi velice nepfehlednym dojmem a navic postrada i dllezitou funkci
vyhledavani. Dokumentace ostatnich framework( jsou na velmi dobré Urovni. Vyzdvihnout
musim predevsim dokumentace frameworkl Angular)S a Webix, které plsobi velice
prehledné a privétivé. Na webu nastroje Webix dokonce najdeme funkéni interaktivni
demo konzoli, ve které Ize bez slozitého nastavovani vyzkouset jednotlivé funkce. VSechny
zkoumané frameworky jsou dostupné pod jednou z licenci zdarma. Za nékteré pokrocilejsi
funkce Webix a jQWidgets je vsak nutné zaplatit. U obou frameworku ziskdame zakoupenim
komercni licence také podporu pfimo od autorl téchto ,pomocnikd”. Z prednosti

vybranych framework( chci zminit snadnou implementaci jQuery u frameworku
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Backbone.js. Déle skvéle zpracované testovani a Ember CLI® u frameworku Ember.js. Velky
dojem na mé udélal i framework Webix a to z nékolika divod(. Podporuje systém ,Drag-
and drop” a zahrnuje nadstandardni mnozZstvi predpripravenych feseni. Obsahuje hotovy
formulafr pro upload souborl, kalendaf, rGzné druhy grafli, zobrazeni struktury webu
pomoci stromu a v neposledni fade také nastroj pro praci s emaily, diky kterému lze snadno
vytvofit online emailového klienta. Tento framework navic podporuje pokrocilou praci
s daty, jejich filtrovani a zobrazeni pomoci prehlednych tabulek. Z hlediska relativniho
hodnoceni popularity vychdazi jednoznaéné nejlépe AngularlS. Spousta zodpovézenych
otazek na StackOverflow a velké mnozstvi vyukovych videi na Youtube z néj ¢ini v tomto
srovndni zdaleka nejpopuldrnéjsi framework(. Nyni blize predstavim pravé zminény

framework. [34] [35] [36] [37] [38] [39] [40] [24]

3.4 ANGULARJS

AngularlS je Javascriptovy framework, ktery zavadi do HTML nové atributy, které zrychluji
a usnadnuji kddovani. Nejde viak jen o redukci ¢asu straveného kddovanim, ale také o nové
funkce, které s sebou tyto atributy pfindsi. AngularJS je open-source framework vytvareny
Googlem a programatorskou komunitou. Prvni verze byla vyddna jiz v roce 2009.
V soucasné dobé je k dispozici i nova verze ,Angular]S 2“. Velkou vyhodou tohoto
frameworku je tzv. dvoucestna synchronizace dat. UZivatel napfiklad vypini uréitou polozku
a to se hned projevi na vzhledu ¢i chovani aplikace. Tato vlastnost neni u Javascriptovych
framework( Zadnou samoziejmosti. U ostatnich framework( se toto vétSinou musi resit

mnohem slozitéji.
Hlavnimi pfednostmi tohoto frameworku jsou:

e Praces CSS*

e Prace s daty

e Prace s formulari
e Animace

e Filtry a fazeni dat
e Testovani

e Sablony

3 CLI — Command Line Interface
4 CSS — Cascading Style Sheets
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3.4.1 NOVEATRIBUTY

Nové atributy jsou tvlrci frameworku oznacovany jako direktivy. V dalSim textu vsak bude
pro tento vyznam pouZzito znaméjsi slovo atribut. Prvnim atributem je atribut ,,ng-app”.
Slouzi pouze k inicializaci AngularJS aplikace. Dalsim atributem je atribut , ng-data”. Zde

|ll

se inicializuji data aplikace. Atribut s ndzvem ,ng-model” provadi napojeni HTML fadice
na data aplikace (napriklad textového pole na proménnou). Dalsi atribut ,ng-repeat” slouzi
k opakovani HTML elementu, ke kterému je ptifazen. Framework ndm navic umoznuje

vytvaret a implementovat atributy vlastni.

3.4.2 RADICE, OBJEKTY, FILTRY A SLUZBY

V AngularlS existuje dale atribut ,ng-controller”, ktery definuje radi¢ patfici ke konkrétni
aplikaci. Jednd se o Javascriptovy objekt a neni podminkou pfi tvorbé skriptu v tomto
frameworku. Pokud vSak chceme vytvaret néco sloZitéjsiho, tak se bez radice tézko
obejdeme. Pro propojeni mezi fadi¢em a pohledem se pouZiva argument ,,scope”. Jedna
se o Javascriptovy objekt, ktery je dostupny jak pro fadic, tak pro pohled. Pohled je vtomto
pripadé HTML, tedy to, co vidi uZivatel. Tento framework podporuje také filtrovani. Vypis
proménné ,jmeno” velkymi pismeny lze snadno ucinit nasledovné: ,{{ jmeno | uppercase
1. Filtry mohou byt, jak Ize vidét, pfidany do vyrazu pomoci znaku ,trubky”. Jeden
z implementovanych filtrd dokaze data dokonce i fadit. K dispozici je moznost vytvaret filtry
vlastni. Dalsim pomocnikem nastroje Angularl)S jsou tzv. sluzby neboli funkce ¢i objekty
uréené pro danou aplikaci. Tento framework disponuje mnozstvim zabudovanych sluzeb.

Pokud ndm vsak nestaci, je samozirejmé moznost vytvofit si vlastni. [41] [42] [43] [44]

3.4.3 DVOUCESTNA SYNCHRONIZACE DAT - UKAZKA

Na nasledujicim pfrikladu lze vidét, jak snadno lze pracovat se vstupem pfijatym
od uzivatele. Tato ukdzka obsahuje zdrojovy kdéd pouze jednoho souboru. Jeho
jednoduchost a pochopitelnost na prvni pohled odhaluje, jak snadna je prace s timto

frameworkem. Soubor ,index.html”:

<!DOCTYPE html>

<html>

<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.8/angular.min.js">
</script>

<body>

<div ng-app="">

<p>Jdméno : <input type="text" ng-model="name"></p>
<hl>Ahoj {{name}}</hl>

</div>

</body>
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</html>

Cokoliv nyni napiSeme do textového pole, tak se okamZité zobrazi v nadpisu zacinajicim

,AhOj“.

3.4.4 VYRAZY - UKAZKA
Tento framework zvlada dokonce i vyhodnocovani vyraz(. Pokud tedy mame zdrojovy kdd,
ve kterém misto proménné uvedeme vyraz, Angular]S tento vyraz vyhodnoti a vrati

uzivateli jeho vysledek. Soubor ,index.html“:

<!DOCTYPE html>

<html>

<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.8/angular.min.js">
</script>

<body>

<div ng-app>

<p>Vyraz: {{ i3 }r</p>
</div>

</body>

</html>

Po nacteni tohoto souboru v libovolném prohlizeci dostaneme jako vystup text ,Vyraz: 16,

tedy vysledek vyrazu ,,4*4".

3.4.5 TABULKA - UKAZKA
Velkou prednosti tohoto frameworku je velmi jednoduchd a rychla prace s daty. Vse lze
snadno ukdzat na jednom souboru. Scope bude obsahovat data ve formatu JSON>, kterd

chceme zobrazit v tabulce. Zdrojovy kéd souboru ,index.html“ bude vypadat takto:

<!DOCTYPE html>
<html>
<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.8/angular.min.js">
</script>
<body>
<div ng-app="aplikace" ng-controller="kontrolor">

<table>

<tr ng-repeat="x in zaznamy"><td>{{ x.jmeno }}</td><td>{{ x.mesto
}i</td></tr>

</table>
</div>
<script>
var app = angular.module('aplikace', []);

app.controller ('kontrolor', function ($scope) {
$Sscope.zaznamy = [

{"jmeno":"Pepa z depa","mesto":"Psojedy"},
{"jmeno":"Mana obecnd", "mesto":"Rozumberok"},
{"Jjmeno" :"Anna", "mesto":"Pelh¥imov"} 1;

1)

</script>

</body>

5 JSON - JavaScript Object Notation
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</html>

Tento jednoduchy kéd zobrazi po nacteni souboru prohlize¢em tabulku, kterda bude
obsahovat dvojice jméno a mésto vytvorené ze zdrojovych JSON dat. Klicovy je zde atribut

»ng-repeat”, ktery opakuje kéd pro vSechny radky tabulky.

3.4.6 FORMULARE - UKAZKA

Nyni se pokusim na pfikladu ilustrovat, jak velké usnadnéni prace s formulafi tento

sV

framework pfinasi. Méjme soubor s ndzvem ,index.html“ s timto obsahem:

<!DOCTYPE html>
<html>
<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/angularjs/1.4.8/angular.min.js">
</script>
<body ng-app="">
<form>
Vyberte jeden ze sportu:
<input type="radio" ng-model="promenna" value="fotbal">Fotbal
<input type="radio" ng-model="promenna" value="hokej">Hokej
<input type="radio" ng-model="promenna" value="formule">Formule
</form>

<div ng-switch="promenna'">
<div ng-switch-when="fotbal">
<p>Fotbal je nejlepsi sport na svété.</p>
</div>
<div ng-switch-when="hokej">
<p>Hokej je druhy nejlepdi sport na svété.</p>
</div>
<div ng-switch-when="formule">
<p>Formule je tfetl nejlepdi sport na svété.</p>
</div>
</div>
</body>
</html>

Atribut ,ng-switch-when” zafidi, Ze se v jednu chvili zobrazi pouze text, ktery nalezi k pravé
aktivnimu ,Radio Buttonu“. Ostatni zlistane skryto. Je vidét, Ze pomoci AngularlS lze tuto
funkcionalitu vyresit velice rychle a efektivné. Stejné je to s vétSinou dalSich podobnych

ukon, které souvisi s formulafi. [45]
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4 PREHLED KNIHOVEN

Knihovny jsem se rozhodl rozdélit do kategorii podle zplsobu jejich uZiti. Kazda z knihoven
je blize predstavena textem ¢i vystiznym obrdzkem. Diky tomu vycéet usnadiuje vybér
knihovny pfi feSeni konkrétniho problému. U jednotlivych knihoven je uvedeno o jaky typ
knihovny z hlediska pouZitého programovaciho jazyka se jednda. U knihoven jsem hodnotil
Cisté subjektivné dokumentaci a jednoduchost uZiti. V obou pfipadech se jednd se o slovni
hodnoceni. Jednoduchost uZiti znamena, jak dlouho podle mého nazoru trvd doba
od sezndmeni se programatora s knihovnou k vyslednému napsani potfebného kddu. Tam,
kde jsem dokazal ihned psat kdd, jsem hodnotil jednoduchost uziti jako trividlni. Cim déle
mi trvalo pochopeni konkrétni knihovny a programovani, tim vice jsem hodnoceni posouval
az ke klasifikaci jednoduchosti uziti jako ,sloZitéjsi“. Knihovny, které jsem nedokazal
zprovoznit, do vybéru zarazeny vlbec nebyly. U kazdé kategorie jsou uvedeny ukazkové
zdrojové kédy vybranych knihoven pro demonstraci jejich uZiti. Pfi vybéru ukdzkovych
zdrojovych kédu jsem se vétsinou snafzil zvolit ta nejrychlejsi a nejjednodussi feseni. Ukazky
jsou prevzaté z oficidlnich stranek nebo dokumentaci. Nasledné jsou upraveny pro potieby

této prace.
Tyto zdroje slouzi jako hlavni podklad pro prehled knihoven: [46] [47] [48] [49] [50] [51]
4.1 GRAFIKA - OBRAZKY A GALERIE

Tento vycet obsahuje knihovny, které se tykaji grafiky. VétSinou jde o knihovny uréené

primo k praci s obrazky ¢i ke tvorbé galerie.

4.1.1 PHP THUMB
PHP knihovna - http://phpthumb.sourceforge.net/

Knihovna slouzici k vytvareni tzv. thumbmaill neboli obrazkovych nahledd.
Dokumentace: chybi, pouze nahledy zdrojovych kédu
Jednoduchost uziti: slozitéjsi

4.1.2 PHP TEXT TO IMAGE

PHP knihovna - https://www.daftlogic.com/projects-text-to-image.htm
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Hlavni pfinos této knihovny spociva ve ztizeni kopirovani citlivych informaci z webovych
stranek, napriklad email(. Knihovna k dosazZeni cile pouziva metodu pretvoreni obycejného

textu v obrazek.
Dokumentace: stru¢nd, ale jasna
Jednoduchost uziti: jednoduchad [52]

4.1.3 ZEBRA IMAGE

PHP knihovna - http://stefangabos.ro/php-libraries/zebra-image/

Jednd se o knihovnu pracujici s obrazky. Dokaze je otacet, preklapét, ofezavat, zmensovat
Ci zvétSovat. Kromé toho lze poutzivat i filtry. Ke své spravné funkci vyZzaduje v PHP

konfiguraci zapnuté GD knihovny.
Dokumentace: podrobna a prehledna
Jednoduchost uziti:  primérna [53]

4.1.4 IMAGINE

PHP knihovna - http://imagine.readthedocs.io/en/latest/

Dalsi knihovna, ktera slouzi k Upravé obrazki. Kromé manipulace s nimi dokaze i

vykreslovat tvary jako Ctyruhelnik, elipsa a dalsi. Samozirejmosti je aplikace filtra.
Dokumentace: podrobna a velice prehledna
Jednoduchost uziti:  trivialni [54]

4.1.5 SNAPPY
PHP knihovna - https://github.com/KnpLabs/snappy

Knihovna, ktera dokdZe vytvofit ze zadané URL ndahled stranky v obrazkovém formatu

¢i formatu PDF. Ke spravnému chodu vyzaduje minimalné PHP 5.
Dokumentace: strucna, ale postacujici
Jednoduchost uziti:  trivialni [55]

4.1.6 WIDEIMAGE

PHP knihovna - http://wideimage.sourceforge.net/
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Tato knihovna slouzi k manipulaci s obrazky. Jednd se o zménu velikosti, pfeklapéni,
orezdavani, aplikaci filtrd. Knihovna vyZaduje ke spravné funkci minimdalné PHP verze 5.2 a

zapnutou knihovnu GD2.
Dokumentace: velice prehledna s priklady
Jednoduchost uziti:  trivialni [56]

4.1.7 UBERGALLERY

PHP knihovna/jQuery plugin - http://www.ubergallery.net/

Tato knihovna slouZi k rychlému a snadnému vytvoreni obrazkové galerie. Ke své spravné

funkci vyzaduje minimalné PHP verze 5.2 a zapnutou knihovnu GD.
Dokumentace: velice strucna
Jednoduchost uziti: jednoduchd [57]

4.1.8 COPPERMINE

PHP knihovna - http://coppermine-gallery.net/

Knihovna, pomoci které lze vytvaret slozitéjsi galerie s pokrocilejSimi funkcemi. Pro svoji
spravnou funkci vyZzaduje PHP verze minimalné 4.2.0 se zapnutou GD knihovnou i MySQL
databazi. Obsahuje nespocet funkci. Mezi nejzajimavéjsi patfi vytvareni nahledd,
vyhleddvani, funkce ndhodného obrdazku, slideshow, podpora tagi a popiskdll, informaci
EXIF, otaceni obrdazku, tfidéni do alb, mnohojazy¢na lokalizace véetné cCestiny, podpora

komentard a upload vice obrazk( najednou.
Dokumentace: prehledna
Jednoduchost uziti: jednoduch3, ale instalace zabere delsi dobu [58]

4.1.9 ILUSTRACE RESENI PROBLEMU MANIPULACE S OBRAZKY
Osobné bych k manipulaci s obrazky vyuZil knihovny Imagine. Na nasledujicim prikladu

prevzatém z dokumentace knihovny Ize vidét, jak jednoduse se da zménit velikost obrazku.

<?php
use Imagine\Image\Box;
use Imagine\Image\Point;

Simage->resize (new Box (15, ) )
>
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Dalsi priklad ukazuje jednoduché pridani tzv. watermarku do pravého dolniho rohu obrazku
pouzitim stejné knihovny. Watermark ¢esky vodoznak se pouZiva pro oznaceni obrazku.
Vétsinou jde o néjaké logo nebo text obsahujici URL plvodni stranky odkud obrazek

pochazi. Pfidava se k obrazku zejména za ucelem ochrany proti kopirovani.

<?php
Swatermark $imagine->open('/my/watermark.png') ;
Simage = S$imagine->open('/path/to/image.jpg');

Ssize = Simage->getSize () ;
SwSize = Swatermark->getSize () ;
SbottomRight = new Imagine\Image\Point ($size->getWidth() - $wSize-

>getWidth (), S$size->getHeight () - S$wSize->getHeight());

Simage->paste ($watermark, SbottomRight);
?>

Pro snadné vytvareni ndhledd obrazk( doporucuji pouzit knihovnu Widelmage. Na prikladu
je vidét jak jednoduché je vytvoreni ndhledu pomoci této knihovny. Jednd se o kéd

dostupny z oficidlnich stranek knihovny.

<?php

include 'WideImage/WideImage.php';
WideImage::load('big.png')->resize (50, ) —>saveToFile ('small.jpg");
2>

4.1.10 UKAZKA TVORBY GALERIE POMOCi UBERGALLERY

K rychlému a snadnému vytvoreni galerie z existujicich obrazk( se skvéle hodi knihovna
UberGallery. Nasledujici kéd ukazuje jednoduchost feseni galerie pomoci této knihovny.
Pro spravnou funkci je nutné nastavit konstantu ,, THEMEPATH” a adresar s obrazky (pfi

volani metody ,,readimageDirectory”)

<?php
include ('resources/UberGallery.php');
$Sgallery = new UberGallery () ;
SgalleryArray = $gallery->readImageDirectory('gallery-images');

if (!defined('THEMEPATH'")) {
define (' THEMEPATH', S$gallery->getThemePath()) ;
}

SthemeIndex = $gallery->getThemePath (true) . '/index.php';
if (file_exists (SthemelIndex)) {

include ($themeIndex) ;
} else {

die ('ERROR: Failed to initialize theme');
}

?>

Na obrazku dole je pak vidét vysledek. Jedna se o pfevzaté feseni z oficidlnich stranek.
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UberGallery

Powered hy, UberGallery
Obrazek 7 - Galerie UberGallery, zdroj: ubergallery.net

4.2 GRAFIKA - GRAFY A MAPY

Jedna se o knihovny, které usnadnuji tvorbu grafi a map.

4.2.1 FUSIONCHARTS

Javascriptova knihovna - http://www.fusioncharts.com

Jak jiz ndzev napovida, tato knihovna je uréena pro préci s grafy. Dostupna je zdarma pro
nekomercni poutziti. V pripadé vyvoje komeréni aplikace je tfeba zakoupit licenci, ktera neni
vibec levna. Nejlevnéjsi pfijde na $199. Knihovna dokaze kromé graf( vytvaret i mapy.

Podporuje filtry a fazeni dat za béhu.
Dokumentace: dostateéné zpracovana
Jednoduchost uziti: slozitéjsi [59]

4.2.2 EMBER CHARTS

Javascriptova knihovna - http://opensource.addepar.com/ember-charts
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Dalsi knihovna, kterd slouzi k vytvareni grafl. Knihovna je sestavena pomoci framework(
Ember.JS ad3.js. Podporuje pouze zakladni typy diagramu. Velkou vyhodou u této knihovny
je moznost prohlédnout si vysledny vzhled jednotlivych grafli na domovské strance. Vse

pomoci funkéniho dema zobrazujiciho grafy v rediném case podle nastavovanych hodnot.
Dokumentace: stru¢na a prehledna
Jednoduchost uZiti: jednoduchd [60]

4.2.3 CHART.JS

Javascriptova knihovna - http://www.chartjs.org

Tato Javascriptova knihovna vyuziva pro tvorbu grafll HTML 5. Podporuje mimo jiné i

animované grafy.
Dokumentace: podrobna a prehledna
Jednoduchost uziti:  jednoduch3, intuitivni [61]

4.2.4 ARISTOCHART

Javascriptova knihovna - http://adriancooney.ie/aristochart

Dalsi knihovna vyuzivajici HTML 5 k vykreslovani graf(i. Autor ji charakterizuje jako velice
pfizplsobitelnou knihovnu. K dispozici je na vybér mnozZstvi zobrazovacich Sablon, které

stdle roste diky pfispivajici komunité. Zobrazit vSak umi pouze zékladni druhy graf(.
Dokumentace: dostatecné podrobn4, ale méné prehlednd
Jednoduchost uziti: slozitéjsi [62]

4.2.5 BONsAIJS

Javascriptova knihovna - http://bonsaijs.org/

Knihovna vytvarejici opravdu plsobivé grafy. K vykresleni pouZiva vlastni SVG® renderer.
Na domovské strance je k nalezeni nékolik funkcnich prikladt. Jedna se o velice komplexni
knihovnu obsahujici nadstandardni mnozstvi funkci tykajicich prace s grafikou. Knihovna

je Sifena pod licenci MIT.

Dokumentace: skvéle zpracovana, prehledna

6 SVG - Scalable Vector Graphics
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Jednoduchost uziti:  pramérna [63]

4.2.6 MORRIS.JS

Javascriptova knihovna - http://morrisjs.github.io/morris.js/

Knihovna dokaze vytvaret jednoduché interaktivni grafy. K vykreslovani pouziva kombinace
knihoven jQuery a Raphaél. Je Sifena pod licenci BSD. Jednd se vSak o mensi knihovnu,

z toho dlvodu zvlada pouze zakladni typy grafa.
Dokumentace: vzoroveé zpracovana a prehlednd
Jednoduchost uziti:  trivialni [64]

4.2.7 AMCHARTS

Javascriptova knihovna - https://www.amcharts.com/

Tato knihovna obsahuje opravdu velké mnozstvi typl graf(i. Samoziejmosti je podpora
interaktivnich grafli a navic dokdze vytvaret i interaktivni mapy. Jednd se o jednu
z nejkomplexnéjsich knihoven tohoto prehledu. Tato knihovna existuje také jako plugin
Wordpressu. Knihovnu je mozZno pouzivat zdarma, ale pod podminkou zobrazeni linku
na puUvodni stranku v levém hornim rohu vsech grafll. Tento odkaz lze odstranit
po zakoupeni komercni licence. Na strankach knihovny lze najit v sekci ,,Demos” ukazky

vSech podporovanych graf(.
Dokumentace: skvéle zpracovana s moznosti vyhledavani
Jednoduchost uziti: jednoduchad prace s objekty [65]

4.2.8 AMCHARTS - UKAZKOVY GRAF

U tohoto tématu mé hodné =zaujaly dvé knihovny. Prvni z nich je Amcharts.
Na jednoduchém pfrikladu je vidét, jak plsobivého vysledku Ize dosdhnout pouzitim této
knihovny. Pro ucely ukazky ndm na zobrazeni grafu bude stadit jediny soubor ,index.html”

s timto zdrojovym kédem:

<html>

<head>

<script src="https://www.amcharts.com/lib/3/amcharts.js"></script>
<script src="https://www.amcharts.com/lib/3/pie.js"></script>

<script src="https://www.amcharts.com/1lib/3/themes/light.js"></script>

<style>

#chartdiv {
width : %
height 3 px;
font-size 8 px;
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</style>

</head>

<body>

<div id="chartdiv"></div>

<script type="text/javascript">

var chart = AmCharts.makeChart ( "chartdiv", {

"type": "pie",

"theme": "light",

"dataProvider": [ {
"country": "Fotbal",
"value": 100

oo A
"country": "Hokej",
"value": 70

boo A
"country": "Formule 1",
"value"™: 50

bl

"valueField": "value",

"titleField": "country",

"outlineAlpha": 0.4,
"depth3D": 15,

"balloonText": "[[title]]

([ [percents]]%)</span>",
"angle": 30,
"export": {

"enabled": true
}
}o)a

);

jQuery( '.chart-input' ).off().on( 'input change',
var property = jQuery( this ).data( 'property'
var target = chart;
var value = Number ( this.value );

A
O

chart.startDuration =

if ( property == 'innerRadius' ) {
value += "3";

}

target[ property ] = value;

chart.validateNow () ;
}o)a
</script>
</body>
</html>

function ()

<br><span style='font-size:1l4px'><b>[[value]]</b>

{

Pokud otevieme tento soubor v libovolném prohlizeci podporujicim Javascript, dostaneme

vysledek podobny obrazku dole.
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Formule 1; 22.73%

— Fotbal: 45.45%

Hokej: 31.82%

Obrazek 8 - AmCharts - ukazkovy graf

4.2.9 AMCHARTS - UKAZKOVA MAPA
Na tomto prikladu Ize vidét, jak zobrazit pomoci této knihovny na predpfipravené mapé
svéta animaci letu z Pafize do Toronta. Opét stadi jediny soubor ,index.html” s timto

obsahem:

<html>
<head>
<script src="https://www.amcharts.com/lib/3/amcharts.js"></script>
<script src="https://www.amcharts.com/lib/3/pie.js"></script>
<script src="https://www.amcharts.com/1lib/3/themes/light.js"></script>
<style>
#chartdiv {
width : 100%;
height : 500px;
font-size : 1llpx;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="chartdiv"></div>
<script type="text/javascript">
var targetSvG = "M9,0C4.029,0,0,4.029,0,9s4.029,9,9,9s9-4.029,9-9513.971,0,9,0z
M9,15.93 ¢c-3.83,0-6.93-3.1-6.93-
6.935s5.17,2.07,9,2.07s6.93,3.1,6.93,6.93512.83,15.93,9,15.93
M12.5,9¢0,1.933-1.567,3.5-3.5,3.585.5,10.933,5.5,957.067,5.5,9,5.5
5$12.5,7.067,12.5,9z";
var planeSVG = "m2,106h28124,30h721-44,-133h35180,132h98¢c21,0 21,34 0,341-98,0 -
80,134h-35143,-133h-711-24,30h-28115,-47";

window.map = AmCharts.makeChart ("chartdiv'", {
type: "map",

dataProvider: {
map: "worldLow",
zoomLevel: 3.5,
zoomLongitude: -55,
zoomLatitude: 42,
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by

lines: [{
id: "linel",

arc: -0.85
alpha: 0.3
latitudes: [48.8567,
longitudes: [2.3510,

oo A

id: "line2",

alpha: O,

color: "#000000",
latitudes: [48.8567,
longitudes: [2.3510,

Pl
images: [{
svgPath: targetSVvG,
title: "Pariz",
latitude: 48.8567,
longitude: 2.3510
b Ao
svgPath: targetSvg,
title: "Toronto",
latitude: 43.8163,
longitude: -79.4287
booo A
svgPath: planeSVgG,

positionOnLine: 0
color: "#000000",
alpha: 0.1,

animateAlongLine: true,

lineId: "line2",

flipDirection: true,

loop: true,

scale: 0.03,

positionScale: 1.3
boo A

svgPath: planeSVG,

positionOnLine: 0O

color: "#585869",

animateAlongLine: true,

lineId: "linel",
flipDirection: true,
loop: true,

scale: 0.03,
positionScale: 1.8

}]

areasSettings: {

(o]

=

unlistedAreasColor: "#8dd%ef"
b
imagesSettings: {
color: "#585869",
rollOverColor: "#585869",
selectedColor: "#585869",
pauseDuration: 0.2,

s

animationDuration: 2.5,

adjustAnimationSpeed: true

linesSettings: {

s

color: "#585869",

alpha: 0.4

export:{
enabled: true

}

=

N o)

w

[e¢]
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1)
</script>

</body>
</html>

Po otevieni souboru v prohlizeci podporujicim Javascript dostaneme vysledek podobny
obrazku dole. Samoziejmé i s animaci leticiho letadla. Na jednotlivé body cesty Ize najet

kurzorem mysi a zjistit o jakou destinaci jde.

Obrazek 9 - Amcharts - ukazkova mapa

4.2.10 MORRIS.]S - UKAZKA GRAFU
Na poslednim prikladu v této kategorii chci ukazat jednoduchost tvorby grafu pomoci

knihovny Morris.JS. Stacit bude opét jediny soubor ,index.html” s timto obsahem:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script src="http://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/raphael/2.1.0/raphael-
min.Jjs"></script>
<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.8.2.min.Jjs"></script>
<script src="http://cdn.oesmith.co.uk/morris-0.4.1.min.js"></script>

<meta charset=utf-8 />

</head>
<body>
<div id="graf"></div>
<script>
Morris.Bar ({
element: 'graf',

data: [
{ y: '2006', a , b: b
{ y: '2007', a o 198 b
{ y: '2008', a , b: b
{ y: '2009', a p 198 ¥
{ y: '2010', a , b: b o
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{ y: '2011', a: 75, b: 65 },
{ y: '2012', a: 100, b: 90 }
]I
xkey: 'y',
vkeys: ['a', 'b'],
labels: ['Zisky', 'Ztraty'],
barColors: ['green', 'red']
)
</script>
</body>
</html>

Po nacteni souboru v libovolném prohlizeci se zapnutym Javascriptem dostaneme vysledek
podobny Obrazek 10. Jedna se o interaktivni graf. Po najeti kurzorem na sloupec, dojde
k vypisu konkrétnich hodnot pod grafem vlevo. Prace s touto knihovnou je skutecné velice

jednoducha.

5
En II

0
3006 2007 2008 2009 2010 2011 2012

2006
Zisky: 100
Ziraty: 90

Obrazek 10 - Morris.js - ukazkovy graf

4.3 FORMULARE A TABULKY

Prehled knihoven, které néjak souvisi s formulafi ¢i tabulkami.

4.3.1 FANcY FOrRM

Javascriptova knihovna - http://fancyjs.com/

Velice zdafila knihovna zaloZena na knihovné jQuery. Podporuje tvorbu dobfe vypadajicich

pokrocilych formulard. Nechybi podpora validace dat, Sablon a knihovny ReCAPTCHA.
Dokumentace: skvéle zpracovand a prehlednd s priklady
Jednoduchost uziti:  trivialni [66]

4.3.2 ArPPHP DATAGRID
PHP/Javascriptova knihovna - http://www.apphp.com/php-datagrid
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Knihovna slouzici k tvorbé tabulek. Hlavni doménou této knihovny je vSak prace s daty, kdy
dokdzZe data v tabulce radit, filtrovat i strdnkovat. Potési také podpora formdatovaného

vystupu pro tisk. Zdarma je dostupna orezana verze. Jinak se jedna o placenou knihovnu.
Dokumentace: strucnd, ale vystizna
Jednoduchost uziti: trividlni [67]

4.3.3 PHP FORM VALIDATION SCRIPT

PHP knihovna - http://www.html-form-guide.com/php-form/php-form-validation.html
Jedna se o jednoduchou knihovnu slouzici k validaci formularovych poli.
Dokumentace: stru¢nd a jasna

Jednoduchost uziti: trivialni [68]

4.3.4 EDITABLEGRID

Javascriptova knihovna — http://www.editablegrid.net/en/

Jde o open-source knihovnu, pomoci které Ize pracovat s daty a zobrazovat je v grafické
podobé. Podporuje strankovani, oznacovani, mazani a editaci dat. Dokonce dokdaze z dat i
vytvofit Flash grafy. Na domovské strance je k dispozici funkéni demo. Vysledné tabulky

pUsobi opravdu velice hezky.
Dokumentace: pfilis struéna
Jednoduchost uziti: slozitéjsi [69]

4.3.5 DHTMLXGRID

Javascriptova knihovna - http://docs.dhtmlix.com/grid__index.html

Jednd se o jednu z komponent baliku dhtmix. Cely balik obsahuje velké mnoZstvi
komponent, které dokazi vytvofit témér vse, na co si lze vzpomenout. Napfriklad formulare,
menu, grafy, seznamy, kalendare a dalsi. Pro nekomeréni pouziti je dostupnd zdarma, jinak
je treba zaplatit. Nutno vSak podotknout, Ze cely balik knihoven je velice profesionalné
zpracovany a konkrétné dhtmlixGrid vytvari skvéle vypadajici vystupy. Data v tabulce
dokaze fadit, strankovat a umoziuje je uZivateli dokonce i presouvat pomoci jednoduché

metody drag-and-drop neboli ¢esky , pfetahovanim pomoci mysi“.

Dokumentace: profesiondlné zpracovana, prehledna
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Jednoduchost uziti: jednoduchad [70]

4.3.6 FINEUPLOADER

Javascriptova knihovna - http://fineuploader.com

Pravdépodobné nejlepsi Javascriptova knihovna slouzici jako formular pro upload soubord.
Jednd se o open-source knihovnu. UmoZfuje nastavit spoustu parametrl, z nichz
nejdulezitéjsi jsou povolené koncovky souborl, maximalni velikost souboru a maximalni
pocet souborl. Pro spravny chod nejsou potieba Zzadné dalsi knihovny ani Flash. Lze
uploadovat vice souborli najednou a knihovna dokonce umozZniuje navazovat ztracené
spojeni. Po Uspésném uploadu souborl zobrazuje jejich nahledy. Soubory je moiné
uploadovat i pomoci metody drag-and-drop. Upload soubori Ize prerusit a poté navazat.
Uploadované soubory se daji také pfejmenovat. Na domovské strance je nékolik demo

priklad( k vyzkouseni. Vzhled formulare Ize jednoduse zménit pomoci dostupnych sablon.
Dokumentace: vyborné zpracovanid
Jednoduchost uziti: jednoduchd [71]

4.3.7 DATATABLES

Javascriptova knihovna - https://datatables.net

Jednd se o knihovnu pro praci s daty vyuZivajici jQuery. Data dokaze zobrazit pomoci
tabulek. Podporuje razeni dat, filtrovani, vyhleddvani v celé tabulce nebo pouze
v jednotlivych sloupcich. Samozifejmosti je podpora strankovani, mazani, editace a
pridavani novych zaznam( pomoci AJAX poZadavkl. Knihovna je dostupna zdarma pod

licenci MIT. Vzhled tabulek Ize snadno pfizplUsobovat.
Dokumentace: skvéle zpracovana a prehledna
Jednoduchost uziti: jednoduchad [72]

4.3.8 APPHP DATAGRID - UKAZKA ZOBRAZENI DAT

Tato knihovna mé zaujala predevsim svoji jednoduchosti. Na tomto pfikladu je vidét, jak
jednoduché muizZe byt zobrazeni dat v prehledné a dobfe vypadajici tabulce pomoci
knihovny ApPHP DataGrid. Na to, Ze se jedna skutecné jen o par radkd koédu v PHP,
je vysledek opravdu pusobivy:

$dgrid = new DataGrid();

41



Uvop

$dgrid->DataSource ('PDO', 'mysgl', S$DB HOST, $DB NAME, S$DB USER, $DB PASS,
'SELECT * FROM demoicount}ies', arr;y(’name':;’ASC’)); B

$dgrid->SetTableEdit ('demo countries', 'id');

Sdgrid->SetAutoColumnsInViewMode (true) ;

$dgrid->SetAutoColumnsInEditMode (true) ;

$dgrid->Bind () ;

Na nasledujicim obrazku midzeme vidét vysledek.

&
+ Add New  id name description picture url population is democracy View Delete

Edit 118 Andorra test country-road_~2129016.jpg 10,000 Mo Details [%
Edlit 2 Angala kOODBESY jpa 10,000 Mo Details [
Edit 108 Antigua k0175262.j00 10,000 Mo Details 3
Edit 227 Arctic Larerm ipsurn dalor, 10,000 Mo Details 3
Edit 212 Argentina imagenbiruia-3.Jpg a Mo Details 3
Edit 119 Armenia 10,000 Mo Details [
Edit 195 Australia lennyseberry-2.jpg 10,000 Mo Details [
Edit 120 ALstra wolfgang_steiner-1.jog 10,000 Mo Details [
Edit 121 szerbaijan ] Mo Details £
Edit 109 Bahamas iwantravelphoto-25.jpg a Mo Details £

Results: 1 - 10 of 189 Pages: |<=< << 1,2, 3,4, ... 33 33| Page size: | 10 LI

Obrazek 11 - ApPHP DataGrid - ukazka tabulky

4.3.9 FANCY FORM - UKAZKA JEDNODUCHEHO FORMULARE
V tomto pfikladu prevzatém z oficidlnich stranek ukdzu, jak Ize vytvofit formulaf pomoci

knihovny Fancy Form. Zdrojovy kdd je samoziejmé lehce upraveny. Po stazeni knihovny

Ill

nam staci jediny soubor s nazvem ,index.html“ s nasledujicim zdrojovym kédem:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<script src="jquery/jquery-1.11.0.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="fancyform/fancyform-min.css">
<script src="fancyform/fancyform-min.js"></script>
</head>
<body>
<div id="form"></div>
<script>
window.onload = function|() {
FancyForm.vtype ({
type: 'email',
re: /N(")2 (2 [ANCT]) (R (2 INL]) 2 (2 [\w\ -
VESS& N\ /=2\"_"{}~1))*\1@ (\w[\-\w]*\.) (1,5} ([A-Za-z]){2,6}$/,
blankText: 'vyzZadovano',
text: 'Nesprdvny email'

}):

FancyForm.vtype ({
type: 'age',
fn: function (value) {
return value> && value<oc0;
}y
text: 'Vék musi byt mezi 20 a 60 lety'
});

$('"#form") .FancyForm ({
title: 'Submit',

width: 0
height: 7
inputWidth: 7

labelWidth: 7
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url: 'submit.php',
params: {
paraml: 1,
param2: 'string'

by
method: 'POST',

defaults: {
type: 'string'
by
items: [{
label: 'Name',
emptyText: 'Name',
valid: {
blank: false,

blankText: 'VyzZadovano'

b
name: 'name'
oA
label: 'E-mail',
emptyText: 'E-mail',
valid: {
type: 'email',
blank: false
b
name: 'email'
oA
type: 'number',
label: 'Age',

name: 'age',
valid: {
type: 'age'

}
1
buttons: [{
text: 'Clear',
handler: function () {
this.clear () ;

o d
text: 'Submit',
handler: function () {
this.submit ({
params: {
param3:

by

success: function (result,
console.log('success');
console.log (arguments) ;

by

error: function (xhr,status,error) {
console.log('error');
console.log (arguments) ;

}) s
}i
</script>
</body>
</html>

'Some Values'
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Podminkou samoziejmé je, Ze soubor se nachazi ve stejné sloZce jako knihovna. Po nacteni
stranky v prohliZzeci se zapnutym Javascriptem dostaneme formular podobny obrazku dole.

Formulaf obsahuje i kontrolu zadani spravného formatu emailu a véku.

MName:
E-mail:

Age:

Obrazek 12 - Fancy Form - jednoduchy formular

4.4 DATABAZE

Zde se nachdzeji knihovny souvisejici s databazemi.

4.4.1 ADODB
PHP knihovna - http://adodb.org

Knihovna usnadnujici praci s databazi. Podporuje opravdu velké mnozstvi databazi véetné
nejpouzivanéjSich — MySQL, PostgreSQL a Oracle. Na oficidlnich strankach autoti zminuji

podporu vSech verzi PHP véetné nejnovéjsiho PHP 7.
Dokumentace: prehlednd, roztfidénd podle podporovanych databazi
Jednoduchost uziti: jednoduchad [73]

4.4.2 PHP ADVANCED DATABASE CLASS

PHP knihovna - http://slaout.linux62.org/php/index.html

Dalsi knihovna slouZici k usnadnéni prace s databazi. Podporuje vSak pouze databazi

MySQL. Je dostupna zdarma pod licenci LGPL a jednd se o jediny soubor.
Dokumentace: dobre zpracovana

Jednoduchost uziti:  trivialni [74]
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4.4.3 SQLCACHE
PHP knihovna - http://www.phpclasses.org/package/2646-PHP-Cache-database-query-

results-in-files-.html

Jedna se o volné dostupnou knihovnu, kterd pomuze zlepsit vykon databaze. Provadi to tak,
Ze uklada vysledky SQL’ dotaztl do souborl a poté rovnou vraci jako odpovéd na poZadavky
pfimo vygenerované soubory. Jednd se o tzv. SQL cachovani, které ma tato knihovna pfimo

VvV nazvu.
Dokumentace: chybi
Jednoduchost uziti: slozZitéjsi

4.4.4 CATCHMYFAME
PHP knihovna - http://www.catchmyfame.com/2007/07/28/finally-the-simple-pagination-

class/

Tato knihovna slouzi ke strankovani vystupu databdze. UmoZfiuje samoziejmé nastavit

pocet zaznamu na stranku.
Dokumentace: jednoduchd, ale dostacujici
Jednoduchost uziti: jednoduchad [75]

4.4.5 DANPU
PHP knihovna - https://github.com/gocom/danpu

Knihovna slouzici ke zjednoduseni zdlohovani databaze. Podporuje pouze databazi MySQL.

DokaZe data jak zalohovat, tak obnovit. Knihovna je Sifena zdarma pod licenci LGPL.
Dokumentace: strucng, ale vystizna

Jednoduchost uziti:  trivialni [76]

4.4.6 DANPU - ZALOHA DATABAZE

Nasledujici kratky priklad ukazuje, jak jednoducha muizZe byt zdloha databdaze s vyuZitim

knihovny Danpu. Staci k tomu tento kéd, kde pozménime potifebné hodnoty, mezi které

patii napfiklad prihlaSovaci jméno, heslo, ndzev databaze:

<?php
use Rah\Danpu\Dump;

7 SQL - Structured Query Language
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use Rah\Danpu\Export;

try {

Sdump = new Dump;

Sdump
->file ('ZALOHA.sgl")
->dsn ('mysqgl:dbname=DATABAZE; host=HOST")
->user ('UZIVATELSKEJMENO')
->pass ('HESLO")
->tmp (' /ADRESA/DOCASNEHO/ADRESARE ") ;

new Export ($dump) ;
} catch (\Exception $e) {

echo 'Export se nezdaril: ' . S$e->getMessage();
}
2>

4.5 MANIPULACE S DATY

Jedna se o knihovny, které se tykaji prace s daty.

4.5.1 JQUERY

Javascriptova knihovna — http://jquery.com

,Knihovna jQuery klade ddraz na inerakci mezi znackovacim jazykem HTML a
programovacim jazykem JavaScript. Tato knihovna je rychld a presn3, pficemz zjednodusuje
tvorbu a sprdvu udalosti, animaci a spousty dalSich komponent, které s sebou prindsi
nejmodernéjsi technologie. Poprvé ji predstavil John Resig v roce 2006. Knihovna jQuery
se Sifi pod licencemi GPL a MIT, coZ znamen3, Ze ji miZeme volné pouZivat ve svych
projektech. Rovnéz se mlizZeme diky témto licencim zapojit do vyvoje knihovny jQuery.”
[77] Existuje nékolik verzi této knihovny a jednd se o jednu z nejznaméjsich a
nejpouzivanéjsich Javascriptovych knihoven. Mezi nejvétsi vyhody patfi podpora AJAXu.
To je technologie, diky které je mozné aktualizovat obsah jednotlivych ¢asti webovych
stranek bez nutnosti znovunacteni. [78] Tuto knihovnu je mozné dale rozsifit pomoci

velkého mnozstvi dostupnych pluginG. Vyhledavat tyto pluginy Ize na strankach:

e http://plugins.jquery.com/
e https://www.npmjs.com/browse/keyword/jquery-plugin

Dokumentace: podrobn3, ale nepf¥ilis prehledna
Jednoduchost uziti: slozitéjsi [79]

4.5.2 PHP COLLECTION
PHP knihovna - http://jmsyst.com/libs/php-collection
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Tato knihovna pfida do PHP novy datovy typ kolekce. Na oficidlnich strankach se uvadi tyto
tfi typy kolekci: "Sequences", "Maps" a "Sets". Posledni typ "Sets" vSak jesté neni plné

implementovan.
Dokumentace: stru¢nd a prehledna
Jednoduchost uziti:  trivialni [80]

4.5.3 SERVICES_JSON
PHP knihovna - http://pear.php.net/package/Services_JSON/download

Tato knihovna slouzi k implementaci formdatu JSON i pro PHP starSich verzi (normalné

je JSON podporovan az od PHP verze 5.2.0)
Dokumentace: nepfrilis prehledna
Jednoduchost uziti: jednoduchd [81]

4.5.4 TCPDF
PHP knihovna - http://www.tcpdf.org

Tato knihovna slouzi ke tvorbé PDF soubor( pomoci PHP. Obsahuje velké mnozstvi funkci,

vvvvvv

Dokumentace: dostatec¢né podrobnd, méné prehlednd
Jednoduchost uziti: jednoduchad [82]

4.5.5 PHPDOCUMENTOR
PHP knihovna - https://phpdoc.org/

Nastroj slouZici ke snadné tvorbé dokumentace. Podporuje fadu rliznych vystupt jako

je HTML, PDF a dalSich.
Dokumentace: podrobna, méné prehlednd
Jednoduchost uziti: slozitéjsi [83]

4.5.6 JQUERY - JEDNODUCHA UKAZKA
Nasledujici priklad ukazuje, jak vypada jQuery v praxi. Jednd se o implementaci
jednoduchého AJAX pozadavku. Pro provedeni potifebujeme dva soubory. Zdrojovy kod

prvniho souboru s nazvem naptiklad ,index.html” vypada takto:

<head>
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<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.2/jquery.min.js">
</script>
<script>
$ (document) . ready (function () {
S ("button") .click (function () {
$ ("#obsah") .load ("ajax ukazka.txt");
1)
});
</script>
</head>
<body>
<div id="obsah"><h2>Puavodni obsah</h2></div>
<button>Nacti externi obsah</button>
</body>

Druhy soubor s ndzvem ,,ajax_ukazka.txt“ ma tento obsah:
<h2>Nadpis</h2>Dalsi text
Po zobrazeni souboru ,index.html” v prohlizeci a kliknuti na tlacitko ,,Nacti externi obsah”

se nadpis s textem ,Plvodni obsah” prepiSe na text ze souboru ,ajax_ukazka.txt”. Vse

ostatni zGstane zachovano (napfiklad tlacitko nezmizi). [84]

4.6 CAPTCHA

“Completely automated public Turing test to tell computers and humans apart” zkracené
CAPTCHA. Pouziva se k prevenci proti spamu napfiklad v diskusnich forech. Slouzi k ovéreni,
zda se dotaz pokousi odeslat skutecné ¢lovék a ne néjaky BOT. Existuje cela fada knihoven,

které pomohou tento problém vyresit pomoci nékolika radek kédu. [85]

4.6.1 RECAPTCHA

PHP knihovna - https://www.google.com/recaptcha/

Tato knihovna je zvlastni tim, Ze resi ovéreni nevsednim zplUsobem. Jeden ze zplsobl

ukazuje obrazek dole.

|

I'm not a robot

Obrazek 13 - ReCAPTCHA, zdroj: google.com

Dokumentace: prehledna a dostacdujici
Jednoduchost uziti:  trivialni [86]

4.6.2 SIMPLECAPTCHA

Javascriptova knihovna - http://simplecaptcha.sourceforge.net/
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Obrazek 14 - SimpleCaptcha

Dokumentace: strucn3, ale jasna
Jednoduchost uziti: snadné [87]

4.6.3 SECURIMAGE

PHP knihovna - https://www.phpcaptcha.org/

Obrazek 15 - Secureimage, zdroj: phpcaptcha.org

Dokumentace: stru¢nd a jasna
Jednoduchost uziti:  trivialni [88]

4.6.4 BOTDETECT PHP CAPTCHA GENERATOR
PHP knihovna - https://captcha.com/php-captcha.html

NNERD
Obrézek 16 - BotDetect PHP CAPTCHA, zdroj: captcha.com
Dokumentace: podrobna
Jednoduchost uziti: jednoduchad [89]

4.6.5 S3CAPCHA
jQuery plugin - http://serie3.info/s3capcha/

Verify that you are a human, please choose lock

Obrazek 17 - s3Capcha, zdroj: serie3.info
Dokumentace: stru¢na a jasna
Jednoduchost uziti: slozitéjsi [90]

4.6.6 CAPTCHAS.NET

PHP knihovna - http://captchas.net/
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Obrazek 18 - Captchas.net, zdroj: captchas.net

Dokumentace: dostacujici
Jednoduchost uZiti: jednoduchd [91]

4.6.7 VISUAL AND AuDIO PHP CAPTCHA GENERATION CLASS
PHP knihovna - http://www.ejeliot.com/pages/php-captcha

Obrazek 19 - Visual and Audio PHP CAPTCHA Generation class, zdroj: ejeliot.com
Dokumentace: méné prehledna, ale dostatecné podrobna

Jednoduchost uziti: trivialni [92]

4.6.8 FREECAP PHP CAPTCHA
PHP knihovna - http://www.puremango.co.uk/2005/04/php_captcha_script_113

freeCap wi.4 - puremango.co.uk

Obrazek 20 - freeCap PHP CAPTCHA, zdroj: puremango.co.uk

Dokumentace: chybi

Jednoduchost uziti: jednoduchd, ale vyZaduje studium zdrojového kddu diky absenci

dokumentace

4.6.9 CooLPHP CAPTCHA
PHP knihovna - https://github.com/josecl/cool-php-captcha

Ly

Obrazek 21 - Cool PHP CAPTCHA, zdroj: github.com

Dokumentace: jednoduchd a pfehlednd

Jednoduchost uziti:  trivialni [93]
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4.6.10 QUICKCAPTCHA 1.0

PHP knihovna - http://www.weblmarketing.com/resources/tools/quickcaptcha/

Obrazek 22 - QuickCaptcha 1.0, zdroj: www.weblmarketing.com

Dokumentace: chybi
Jednoduchost uZiti: sloZita, nutnost studia zdrojovych kédu

4.6.11 SIMPLE JAVASCRIPT CAPTCHA
Javascriptova  knihovna -  https://sourcefirst.wordpress.com/2007/05/02/simple-

javascript-captcha/

Are yvou humnan?

What 15 5+ 8Y I Check |

Obrazek 23 - Simple Javascript CAPTCHA

Dokumentace: zcela chybi
Jednoduchost uziti: velice jednoducha

4.6.12 HOOMANTEST: A MooToOLS BOT FILTERING CAPTCHA CLASS

Javascriptova knihovna - http://fragged.org/dev/hOOmanTest_captcha_for_mootools.php

Tato knihovna je zajimava tim, Ze nejde o klasické opisovani, ale vétSinou o splnéni
néjakého pro ¢lovéka trividlniho ukolu. Na obrazku dole je vidét jeden z ukol(. Identifikovat
krychle a pretdhnout je na misto s textem ,DROP HERE“. Jednoduché pro clovéka, ale

uz ne pro BOTa.

Prove yvou're hurman and drag
the CUBES below into the BOX

| © ‘ DROP
NOBOTS .ﬁ' M |

Obrazek 24 - hoomanTest: A Mootools Bot Filtering Captcha Class

Dokumentace: dostacujici

vvvvvv

Jednoduchost uziti: mirné slozitéjsi [94]
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4.6.13 RECAPTCHA - UKAZKOVE RESENI
Osobné doporucuji pouzit pro generovani CAPTCHA kdédu vybrat knihovnu ReCAPTCHA,
protoZe se jednd o provérenou, spolehlivou a pIné funkéni knihovnu od velké a znamé firmy

Google.

Nasleduje ukazka feseni tohoto problému pomoci knihovny ReCAPTCHA:

Soubor ,,Index.php”:
<?php
require once ('recaptchalib.php');
Spublickey = "your public key"; // Tento klic¢ ziskéme po registraci
aplikace
?>
<form method="post" action="verify.php">
<?php
require once ('recaptchalib.php');
$publickey = "KLIC ZISKANY PRI PRIHLASENI";
echo recaptcha get html ($publickey);
?>
<input type="submit" />
</form>
Soubor ,verify.php“:
<?php
require once ('recaptchalib.php');
Sprivatekey = "your private key"; // Tento kli¢ ziskédme po registraci
aplikace
Sresp = recaptcha check answer (Sprivatekey,

$ SERVER["REMOTE ADDR"],
$ POST["recaptcha challenge field"],
$ POST["recaptcha response field"]);

if (!Sresp->is wvalid) {
die ("Ovérovaci test probéhl NEUspésSné"
" (chyba reCAPTCHA: " . S$Sresp->error . ")");
} else {
echo "Ovérovaci test probéhl UspésSné";
}
2>

Redeni je prevzato z dokumentace knihovny a nasledné upraveno tak, aby obsahovalo
pouze nezbytné casti kddu. Prvni soubor provadi zobrazeni CAPTCHA, druhy soubor

4

ovéruje, zda test na ovéreni probéhl Uspésné. Proménna ,resp” obsahuje hodnotu , True’
v pfipadé, Ze ovérovaci test probéhl Uspésné. Dllezité je upravit hodnotu proménnych
»publickey” a ,privatekey”. Tyto hodnoty ziskame po registraci aplikace zde:

https://www.google.com/recaptcha/admin

4.7 OSTATNIi

Do této kategorie spadaji vSechny knihovny, které se nedaly zaradit do Zddné z pfedchozich.
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4.7.1 BIGPICTURE

Javascriptova knihovna - http://www.bigpicture.bi

Diky této knihovné je moZné neomezené pfiblizovat ¢i oddalovat text. UmozZiuje i editaci
textu a muUZe se tak snadno zménit v pozndmkovy blok neomezené velikosti. Napsany text
je moiné samoziejmé také ukladat. Na oficidlnich strankach je k nalezeni opravdu plisobivé

funkéni demo. Knihovna je Sifena pod licenci MIT.
Dokumentace: chybi, ale na github.com je stru¢ny tutorial
Jednoduchost uziti:  diky dostupnému tutoridlu snadnd

4.7.2 HTML PURIFIER
PHP knihovna - http://htmlpurifier.org/

Hlavni vyhodou pouZiti této knihovny je odstranéni XSS® zranitelnosti v ptivodnim HTML
kodu. XSS je zkracené a zjednodusené utok proti uzivateli pomoci zranitelnosti ve webové
aplikaci. Tato zranitelnost se vyskytuje na spousté stranek a casto ji vyvojafi ignoruiji.
Vystavuji tak ale méné zkuSené uzivatele zbyteénému riziku. Zakladni rozdéleni XSS
je perzistentni a non-perzistentni. Perzistentni XSS znamen3, Ze se diky této mezefe podafri
utocnikovi umistit Skodlivy kéd na webovou stranku natrvalo. Non-perzistentni pfedstavuje
o néco mensi problém. XSS vsak nelze podcerfiovat. Pfi spravné provedeném utoku
ve spojeni s neznalosti obéti mlzZe vést tato zranitelnost az k zisku prihlasovacich udaju.

[95]
Dokumentace: jednoduch3, ale dostacuijici
Jednoduchost uziti:  trivialni [96]

4.7.3 XML-RPC PHP LIBRARY
PHP knihovna - http://gggeek.github.io/phpxmlrpc

Knihovna slouzici k usnadnéni odesilani pozadavkl pomoci XML-RPC protokolu. Hlavnim
Ucelem této knihovny je usnadnéni trackbacku. Jedna se o techniku navySovani

navstévnosti vlastniho webu. [97] [98]

Dokumentace: podrobn3, ale slozitéjsi na prochazeni

8 XSS — Cross Site Scripting
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Jednoduchost uziti: slozitéjsi [99]

4.7.4 PHPMAILER
PHP knihovna - https://github.com/Synchro/PHPMailer

Jedna se o knihovnu usnadnujici praci s emaily. Dokaze emaily jak pfijimat, tak i odesilat.

Pro pfijem podporuje protokoly IMAP i POP3.
Dokumentace: stru¢na a prehledna
Jednoduchost uziti:  trivialni [100]

4.7.5 SWIFTMAILER

PHP knihovna - http://swiftmailer.org/

Knihovna, kterd slouzi k odesilani emaild. VyZzaduje minimalné verze PHP 5 a ke komunikaci

III

se serverem SMTP nepotiebuje a ani nepouziva funkce ,mail“. Autofi uvadéji, ze diky tomu

pfi odesilani nespotrebuje tolik systémovych prostiedk.
Dokumentace: méné prehledn3, ale dostacujici
Jednoduchost uziti: jednoduchd [101]

4.7.6 GEOCODER

PHP miniframework - http://geocoder-php.org/Geocoder/

Jedna se o mensi mnozstvi knihoven, které umoznuji napfiklad urcit polohu a ve spolupraci
s Google maps vratit nejen zemépisnou vysku a Sirku, ale i adresu lokace na zakladé

ziskanych parametra.
Dokumentace: dostateéné podrobnd, ale méné prehlednd
Jednoduchost uziti: jednodussi [102]

4.7.7 OPAUTH
PHP knihovna - http://opauth.org/

Usnadnéni OAuth autentizace, kterd je vyZzadovana u vétsiny webovych API.
Dokumentace: dostatecné podrobnad a prehledna

Jednoduchost uziti: slozitéjsi [103]
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Porovnavat riznorodé frameworky je velice sloZité. Nakonec si myslim, Ze se mi podafilo
vybrat vhodny styl a strukturu, které prehledné a vystizné zpracovdvd vybrané téma
framework(l a knihoven jako pomocnik(i pfi tvorbé webl s pokrocilymi funkcemi.
Vysledkem préce je uceleny prehled framework( a knihoven. Frameworky jsou rozdélené
na Javascriptové a PHP. Jejich prehled je uskutecnén pomoci tabulek, které jsou nasledné
fadné okomentované. Podafilo se mi najit alespon néktera spole¢na kritéria pro vsechny
nejzajimavéjsi vlastnosti a parametry, které lIze u vybranych frameworkd porovnat
¢i ohodnotit. V praci jsou zjednodusené, ale vystizné predstaveny dva frameworky.

Na prikladech je vidét, jakym zplsobem probihd prace s frameworky a jeji obtiZznost.

Knihovny jsou rozdéleny do kategorii podle zplsobu uZiti, coZ mi pfislo nejrozumnéjsi.
Existuje opravdu nepreberné mnozstvi knihoven, proto jsem se do kazdé kategorie snafil
vlozit dostateény pocet knihoven na vybér. K usnadnéni vybéru jisté prispéje informace
o tom, zda ma knihovna kvalitni dokumentaci a jak snadné je jeji pochopeni a uziti v praxi.
Nékteré typy knihoven charakterizoval mnohem vystiznéji obrazek, proto je obcas zvoleno
toto feseni. U jednotlivych knihoven jsem se pak snazil ukazat na nejdulezitéjsi vlastnosti
¢i omezeni a tim tak dopomoci ke snadnéjsimu vybéru. Na konci kazdé kategorie je vybrana
knihovna ¢i knihovny, které mi vyhovovaly ze vSech nejvice. Nasleduje minimalné jedna
ukdzka feSeni konkrétniho problému. VétSinou jde o to ilustrovat, jak vypada prace

s vybranou knihovnou.

Jak u frameworkd, tak u knihoven jsem se snazil o vypsani téch nejdulezitéjsich informaci.

Jednoznacné mi Slo o co nejvétsi vystiznost a informacni hodnotu vSech textl této prace.

Myslim si, Ze se mi podafilo Uspésné splnit zadani ve vSech bodech.
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RESUME

This bachelor work is about PHP and Javascript frameworks and libraries. There are
explained the most important terms related to this topic. Then there is specified how these
tools can actually help during the process of creation of web application. Frameworks are
divided into two categories. Javascript and PHP frameworks. There are overviews of chosen
frameworks for each of the category. These overviews are made using tables. There are
several attributes that are compared between each of the framework. Two frameworks are
introduced more in detail. Then you can find here overview of libraries divided into several
categories. There are also several examples of usage few tools mostly to show how easy
can be developing of web applications when using these tools. Readers can easily find out
from the source code how hard is to work with specific library or framework. The main goal

of this work is to introduce useful tools that help to develop web applications.
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