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Doplnéni hodnoceni, pripominky, dotazy:
| Autor predlozil bakalaiskou praci, kterou roz¢lenil do péti hlavnich kapitol, kdy vlastni text prace je v
rozsahu 31,5 normostran. Hlavnim cilem prace bylo vytvofit hru, kterd bude demonstrovat vyuziti
konceptu inteligentnich her ve vyuce biodiverzity.
V prvni kapitole se autor snazil nastinit motivy, které ho vedly k vybéru konkrétniho programovaciho
prostiedi, v kterém se rozhodl hru vytvéret, pozitivem je, 7e v zavéru této kapitoly autor uvadi pozitiva i
negativa zvoleného prostiedi, coz miize slouzit jako jakasi pomiicka pro piipadné zajemce, kteii by se
rozhodly vytvaiet podobnou hru.
Druha a treti kapitola se soustiedi na predstaveni zakladnich pojmii, které souvisi s pojmem serious games
(inteligentni hry). Kromé zéakladnich pojmii, autor ve teti kapitole zdiraziiuje zakladni charakteristiky
(kameny), které by méla hra splitovat k tomu, aby mohla byt oznacena jako serious game.
Cela Ctvrtd kapitola je vénovéana popisu tvorby samotné hry, pficemz autor zmiriuje i problémy, které
musel v pribéhu programovani hry fesit. Dilezity je i fakt, ze vytvorena hra byla otestovana v praktickém
prostiedi zakladni Skoly, kdy doslo k zapracovéni ziskané zpé&tné vazby.
Pata kapitola nabizi autoriv subjektivni pohled na problematiku vyuzivani inteligentnich her ve vyuce.
I presto, Ze se v praci objevuji nékteré nevhodné obraty, bych chtél ocenit to, ze autor se snazil do prace
zaClenit fadu osobnich postiehll a zkusenosti a v zavéru nabizi i vlastni zhodnoceni a doporuceni pro
tvorbu her na podobném konceptu.
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